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Wprowadzenie

Redaktor Naczelny

Chciatem sie z Wami przywitaé w piewszym
Dragon & przy P y

numerz magazynu poSwieconej tematyce linux,
oprogramowaniu open source, programowanidu, i in-
nym tematom zwiazanym z komputerami, (czekam
na propozycje). W tym numerze, jeszcze skromnym
tylko 16 stron, gdyz samemu ciezko wyrobid sie ze
wszystkim. Dlatego zwracam sie z prosba o pomoc w
prowadzeniu magazynu, poszukuje ludzi ktorzy
beda pisac artykuty.

W tym numerze przeczytamy o dystrybucji Mandri-
va, jak i zapoznamy sie z pierwsza czescia serii ar-
tykuléw poswieconych programowaniu w javie.

Jest rownierz spis podstawowych polecent konsoli li-
nux. W numerze znajdziemy zamienniki
oprogramowania WINDOWS - LINUX.

Zycze mitej lektury i czekam na opinie.

Strona www
http:/ /www.dragonia.bee.pl

E-mail:

dragonia.magazine@gmail.com Pozdrawiam!
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GIMP jest popularnym na-
rzedziem przetwarzania grafiki
cyfrowej i zdje¢ umieszczanych
w Internecie. Mozna przy jego
uzyciu tworzy¢ grafike i logo,
zmieniac rozmiary i wycinac frag-
menty zdje¢, dokonywac réznych
operacji na kolorach, taczy¢ ob-
razy stosujac warstwy, oraz do-
konywac konwersji r6znych
formatéw plikéw graficznych.

=

¥ Czulosé nacisku

Zanikanie
Przyrostowe

zyj kaloru z gradientu

Oproécz stosowania interaktywnego, GIMP-a
mozna oprogramowac do automatycznego
dziatania przy uzyciu makr. Mozna do tego
uzyé wbudowanego jezyka Scheme, jak tez
Perla, Pythona, Tcl czy Ruby. GIMP-a mozna
takze zastosowac do tworzenia grafiki "na
zadanie" przy zastosowaniu skryptéw CGI.

Interfejs GIMP-a opiera sie na aktywnym
uzywaniu wszystkich przyciskéw i rolek
(kotek) myszy oraz na otwieraniu duzej ilo-
Sci okien, co wida¢ na zamieszczonym obok
obrazku. Okna, zawierajace palety i na-
rzedzia, mozna grupowad w zakladki, dzieki
czemu interfejs zyskuje na przejrzystosci, a
liczba otwartych okien znacznie sie zmniej-

sza. Dzieki wykorzystaniu biblioteki GTK+ DR 66 P

do tworzenia interfejsu programu szybko po- N TE /DRSS ANE
wstaly wersje dla wielu systeméw operacyj-
nych. Dostepne sa wersje m.in. dla Linuksa
jak i Microsoft Windows.

test-earl-2 - glabels

Elle  Edit  View Objects Help

DSnaughf Enlerprisés

123 Faux St
Alexandria, VA 22310

Ess Critter

Had Snaight

GIMP jest wolnym oprogramowaniem, roz-
prowadzanym na licencji GNU GPL, co jest
jego wielkim atutem w poréwnaniu do in-
nych programéw graficznych. Jego zwolen-
nicy poréwnuja go do ptatnego Paint Shop
Pro czy nawet do narzedzia profesjonali-
stow, Adobe Photoshop. Dzieki filtrom
mozliwosci programu sa znacznie rozszerzo-
ne.

http://www.gimp.org

£-mail: scritter@snaught.com
Phane: (555) 123-FALUX
a

Zrédto tekstu : wikipedia
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DYSTRYBUC]JE

Dystrybucja  powstata w
1998 roku na bazie Red Hat Linux .
Firma na poczatku nazywala sie
Mandrakesoft, ale w dniu
07.04.2005 r. zarzad firmy Mandrake-
soft S.A. podjal decyzje o zmianie na-
zwy na Mandriva, wplynely na to
dwa czynniki:
1.Fuzja z firmq Conectiva spowodowata
potrzebe stworzenia nowej tozsamosci
odzwierciedlajqcej cechy obu polgczo-
nych firm.
2.Przeciggajacy si¢ spor sqdowy z He-
arst Corporation o prawa do znaku han-
dlowego Mandrake osiggngt punkt, w
ktérym firma podjela decyzje, Ze zmiana
nazwy bedzie bardziej rozsqdnym rozwi-
qzaniem. Zmiana sazwy pozwoli firmie

Mandriva 2006 Free

skoncentrowac si¢ na rozwijaniu i do-
starczaniu zaawansowanych rozwiqzarn

technologicznych swoim  klientom i
spotecznosci uzytkownikow.
Mandriva krétko po

polaczeniu z Conectiva wykupuje fir-
me Lycoris. Dystrybugja jest znana
jako bardzo prosta w instalacji, uzyt-
kowaniu i polecana dla oséb zaczy-
swoja  przygode z
linuksem ale nie tylko.

najacych

Mandriva jest bardzo dopracowa-
nym systemem, posiada bardzo do-
bre narzedzie Centrum Sterowania
ktére utatwia konfigurowanie sys-
temu. Mandriva uzywa pakietow

Dragonia Magazine

RPM i menadzera URPMI. Domysl-
ne érodowisko graficzne to KDE ale
dostepny tez jest Gnome i inne.

Oy

Mz.zndrivu Discovery/Lx
Dystrybucja prawidlowo wykrywa
sprzet i jest dobrze spolszczona. Ma
bardzo duze

wsparcie  spofe-

czenstwa i ogromny  zaséb
oprogramowania. Sa rézne wersje
Mandrivy:

1.Mandriva 2006 Free — 3 CD lub
1DVD wersja darmowa. Mozna jq po-
bra¢ za darmo z serwera, nie zawiera
komercyjnego  oprogramowania  np.
Flash, Java, Nvidia itd., obrazy ptyt
mozna  pobra¢ z  tego  FTP-a:

ftp://ftp.ps.pl/mirrors/mandra-

| ke/official/is0/2006.0/i586/

2.Mandriva 2006 One — jest to wersja
live z mozliwosciq instalacji jej na dys-
ku twardym, wersja jest darmowa i

mozna  jg  pobra¢  z  serwera:
ftp://ftp.ps.pl/mirrors/mandra-
ke/official/is0o/2006.0/i586/one
3.Mandriva Discovery/Lx - jest to

juz wersja komercyjna fqczqca technolo-
gie Mandriva i Lycoris.Jest idealnym
rozwiqzaniem dla poczqtkujgcych ale
trzeba za niq zaplacié: wersja do sci-
aqgniecia kosztuje ok. 50zt , wersja dostar-
czona z nosnikiem kosztuje ok. 60z1.

4.Mandriva Linux 2006 Power Pack
— nastepna komercyjna wersja Mandri-
vy. Jest najbardziej zaawansowang,
uniwersalng edycjq Mandriva Linux

“'Mandriva

stworzonq z mysla o wymagajgcych
uzytkownikach. Doskonale nadaje sie
do zastosowari biurowych, obstugi mul-
timedidw i pracy w Internecie. Koszt
wersji pudetkowej to ok. 199zt, wersji
do Sciggniecia to ok. 100zt. Ostatnio
pojawity si¢ power paki z dodatkami
takimi jak Cedega (daje mozliwos¢ uru-
chamiania gier przeznaczonych dla sys-
temu Windows pod Mandrivg).

Moge poleci¢ z czystym
sumieniem kazdemu te dystrybucje
czy to poczat-
kujacemu czy
Zaawansowa-
. nemu  uzyt-
kownikowi,
sam  zaczy-

natem wia-

' $nie V4 ta
dystrybucja .
Wersje Mandrake / Mandrakelinux

/ Mandriva

*1998 - 5.1 (venice), 5.2 (leeloo)

*1999 - 5.3 (festen), 6.0 (venus),
6.1(helios)

*2000 - 7.0 (air), 7.1 (helium)

*2001 - 7.2 (ulysse), 8.0 (trak-
topel), 8.1 (vitamin)

*2002 - 8.2 (bluebird), 9.0 (do-
Iphin)

*2003 - 9.1 (bamboo), 9.2 (fivestar)

*2004 - 10.0 (Community,
Official), 10.1 (Community, Official)

* 2005 - 2005 Limited Edition, Di-
scovery, 2006)

Strony zwiazane z dystrybucja Mandriva:
http:/ /www.mandriva.pl

http:/ /mandrivastore.pl/

http:/ /strefa.mandriva.pl/

http:/ /forum.mandriva.pl/

http:/ /www.mandriva.org.pl/
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ARTYKULY

Podstawowe polecenia

systemu linux, ktére kazdy

uzytkownik linuksa powinien znac .

Is

- sprawdzanie zawartoscikatalogu
Parametry: Is [parametr] [atalog]
Is - zostana wyswietlone pliki i
katalogi jeden po drugim

Is -a - zostana wyswietlone
wszystkie pliki (ukryte) i katalogi
Is -1 - zostana wyswietlone pliki i
katalogi w postaci listy

Is -t - zostana wyswietlone pliki i
katalogi wedlug daty, najpierw
wyswietlane sa pliki nowsze

Is -r - zostana wyswietlone pliki i
katalogi wedlug daty, najpierw
wyswietlane sa pliki starsze

Opis: jest mozliwo$¢ faczenia
parametréw w postaci Is -al jednak
zle beda rozpoznawane Is -a -1

pwd

- sprawdzanie w ktérym jesteSmy
katalogu

Parametry: -brak-

Opis: po wpisaniu komendy
pokazuje sie odpowiedz

cd

- zmiana katalogu

Parametry: Is [parametr lub katalog]
cd .. - cofamy sie o 1 katakog na dé6t
cd ../.. - cofamy sie o 2 katakogi na
dot

cd gry - otwieramy katalog gry

cd gry/tetris - otwieramy katalog
tetris w katalogu gry

cd ../programy - otwieramy katalog
programy w katlogu nizej

cd /programy - otwieramy katalog
programy na samym "dole"

cd - otwieramy wiasny katalog
Opis: jest to mozliwo$¢ zmieniania
aktualnego katalogu

rmdir
- usuwanie katalogu

Parametry: rmdir [katalog(i)]
rmdir katl - usuniencie katalogu
katl

rmdir katl kat2 - usuniencie
katalogu katl i kat2

rmdir katl/kat10 - usuniencie
katalogu kat10 w katalogu katl
Opis: jest mozliwo$¢ usuniecia
katalogu, UWAGA katalog musi
by¢ pusty

mkdir

- sprawdzanie zawartosci katalogu
Parametry: mkdir [katalog]
mkdir kat8 - zostanie utworzony
katalog kat8

mkdir katl gry - zostanie
utworzony katalog kat8 i gry
mkdir gry/nethach - zostanie
utworzony katalog gry a wnim
utworzony katalog nethack
Opis: jest mozliwo$¢ utworzenia
katalogu

cat

- edytowanie tekstu

Parametry: cat [parametr] [katalog]
cat >plik.txt - wpisany tekst jest
zapisany do pliku nowy.w

cat plik.txt> plik2.txt - plik plik.txt
kopiujemy do pliku plik2.txt

cat plik.txt plik2.txt >plik3.txt - plik
plik.txt i plik2.txt (ztaczony jeden
po drugim) kopiujemy do plik3.txt
cat plik > plik1 > plik2 > plik3 - plik
kopiujemy do plik1, plik1 do plik2,
plik2 do plik3

Opis: UWAGA przy plikach
binarnych ta metoda moze
spowodowad zawieszenie terminalu
lub systemu

rm
- usuwanie pliku

Parametry: rmdir [plik(i)]

rmdir plkl - usuniencie pliku kat1
rmdir plkl plk2 - usuniencie pliku
katl i kat2

ly i polecenia Limu

3

Opis: jest mozliwos¢ usuniecia pliku

mv
- przenoszenie plikéw
Parametry: mv [plik] [cel]

mv ¢file /tmp - przenosimy plik
gfile do katalogu /tmp

mv f* kat - przenosimy wszystkie
pliki zaczynajace sie litere f do
katalogu kat

Opis: za pomoca tej komendy

mozemy takze zmienié nazwe

cp

- kopiujemy plik

Parametry: cp [plik/katalog] [cel]
cp plk1 plik198 - kopiujemy
zawarto$é plkl do plik198

cp plkl c - kopiujemy zawartosé
pliku plkl do ¢

-Opis: jest mozliwo$¢ kopiowania
plikéw i katalogow

mvdir

- przenoszenie katalogu
Parametry: mvdir [katalog] [cel]
mvdir homm3 gry - przenosimy
katalog homm3 do gry

mvdir kosz /tmp - przenosimy
katalog kosz do /tmp

Opis: to polecenie dziata podobnie
jak mvls - sprawdzanie zawartosci-

katalogu

shutdown

- zamykanie systemu

Dragonia Magazine



ARTYKULY

Parametry: shutdown [minuty]
[informacja dla zalogowanych uzyt-
kownikow]

shutdown - natychmiastowe
zamkniecie systemu

shutdown now - natychmiastowe
zamkniecie systemu

shutdown 2 - system zamknie sie za
2 minuty

shutdown 2 2minuty do wyt.
systemu - system zamknie sie za
2minuty pokazujac komunikat
Opis: to polecenie stuzy do
zamykania systemu, jest mozliwos¢
ustawienia tej komendy, zeby
zamkneta linuksa za np. 2 min.
powiadamiajac zalogowanych uzyt-
kownikéw

adduser

- dodawanie nowego uzytkownika
Parametry:adduser [nazwa uzytkow-
nika]

adduser jan - dodaje uzytkownika
do komputera o nazwie(imieniu)
jan

Opis: jesli jestes zalogowany jako
root masz prawo dostepu do tej
komendy, jesli nie jeste$ musisz sie
najpierw przelogowac na root'a

newgrp
- dodawanie nowej grupy lub
przetaczanie na inna
Parametry:newgrp [nazwa grupy]
newgrp programmers - dodaje
nowa grupe o nazwie programmers
Opis: jesli jestes zalogowany jako
root masz prawo dostepu do
tworzenia grupy, jesli nie masz
prawo do zmieniania sie miedzy
nimi

passwd

- zmiana hasta

Parametry: passwd [uzytkownik]
adduser - zmienia haslto loginu na
ktérym jeste$ zalogowany

adduser thomson - zmienia hasto
uzytkownika thomson, jesli jeste$
zalogowany jako root i nie musisz
znac poprzedniego hasta zwyklego
uzytkownika

Opis: jeéli jestes zalogowany jako
root masz prawo dostepu do tej
komendy, jeéli nie jeste$ musisz sie
najpierw przelogowac na root'a

logout

- stuzy do wylogowania sie
Parametry: brak

Opis: po wpisaniu polecenia
widzimy napis do zalogowowania
sie

load average - obciazenie systemu
przez programy USER -
identyfikator uzytkownika TTY -
nazwa terminalu FROM -
informacja dodatkowa LOGIN@ -
godzina zalogowanialDLE - ile
czasu uplynelo od ostatniego
nacis$niecia klawisza JCPU - czas
zuzyty przez wszystkie programy
na danym terminaluPCPU - oraz
przez wszystkie programy w
danym momencieWHAT - nazwa
aktywnego procesu

whoami

- sprawdzamy nazwa loginu na
ktérym sie zalogowalismy
Parametry: brak

Opis: jesli jestes$ zalogowany jako
root to wyswietla napis w nastepne;j
linijce "root"

who

- sprawdzamy kto jest aktualnie
zalogowany

Parametry: who [parametry]

who - pokazuje np: root tty01 Dec
13 12:42who am i - pokazuje nam
informacje o naszym loginie
Opis: mozesz za pomoca tego
polecenia sprawdzi¢ kto jest
zalogowany lub "kim" jeste$ w sys-
temie

users
- pokazuje kto jest zalogowany
Parametry: brak

Opis: ta komenda jedynie pokazuje
po przecinku nazwy uzytkownikéw
zalogowanych w systemie

w
- pokazuje kto jest zalogowany
Parametry: brak

Opis: po wpisaniu widzisz napisy
:19:09:32 up 58 min, 2 users, load
average: 0.47, 0.39, 0.34USER TTY
FROM LOGIN@ IDLE JCPU PCPU
WHAT a co poszczegélne rzeczy
oznaczaja 19:09:32 - biezaca
godzina up 58 min - jak dtugo
pracuje nasz system?2 users - ilu
uzytkownikéw pracuje w systemie

mesg
- zezwolenie lub nie na
przyjmowania komunikatéw
Parametry: adduser [Yn]mesg y -
mozesz otrzymywac wiadomosci
mesg n - nie mozesz otrzymywac
wiadomosci

Opis: jest to mozliwos¢ ustawienia
czy do ciebie maja przychodzi¢
komunikaty

write

- wysylanie komunikatéw
Parametry: write [uzytkownik]
[wiadomos¢]

write dragon hello - wystanie
wiadomosci do uzytkownika dra-
gon, temu uzytkownikowi pojawi
sie tekst:Message from
silverstar!root on ttyl at 23:33 hello
Opis: polecenie daje mozliwos¢
wystania komunikaty do wybranej
osoby

wall

- wysytanie komunikatéw
Parametry: wall [plik tekstowy]
wall mes.txt - wystanie do
wszystkich uzytkownikéow
wiadomsci z pliku mes.txt
Opis: polecenie daje mozliwos¢
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ARTYKULY

wyslania wiadomosci do wszystkch
0s6b

talk

- interaktywna rozmowa Parametry:
talk [login][@sied]

talk michal - wtedy pokaze sie
wiadomo$c No connect yet - brak
polaczenia Waiting for your party
to respond - czekanie na odp.Your
party is not logged on - brak
partnera w sieci Ringing your party
again - ponowne wezwanie
Connection established - nawiazano
polaczenieU odbiorcy pojawi
napisMessage from
Talk_Daemon@kom.net at 23:33talk:
connection requested by roottalk:
respond with: talk root Czyli jesli
adresat po odczytaniu tego napisze
talk root, to potaczenie zostanie
nawiazane

Opis: mozemy nawiazad
interaktywny kontakt nie tylko
zosoba z naszego komputera, ale
tez innego z sieci

finger

- informacja o uzytkownikach
Parametry: finger [user]

finger - pokarze sie nam okienko w
rodzaju:LOGIN NAME TTY IDLE
WHEN WHEREroot root ttypl 1.01s
Jan 20:33 Unknowfinger root -
pokarze sie nam okienko w
rodzaju:Login name: root In real
life: root Directory: /root Shell:
/bin/bashOn since Jan 27 20:33:11
on ttypl at UnknowNo unread
mailNo Plan. Jak widac
dowiadujemy sie, jakie sa
prawdziwe personalia
uzytkownika(In real life), nazwy
jego kartoteki prywatnej
(Directory),rodzaj shell'a (Shell),
kiedy sie zalogowat (On since), lub
kiedy ostatnio byt w sieci (Last
login), czy dostal/czytat ostatnia
paczke poczty Opis: Sa to
szczeg6lowe informacje o uzytkow-
nikach

- szybka zmiana loginu

Parametry: su [user]su root -
zmieniamy sie w uzytkownika root
po podaniu jego hasta

Opis: jesli jesteSmy jako root nie
trzeba podawac hasta

chmod

- zmieniamy parametry pliku
Parametry: chmod

[u(user) | g(grupa) | o(wlasciciel) | a(w
szyscy)][+1-

][r(czytanie) | w(pisanie) | x(urucham
ianie)][nazwa pliku]

chmod ugo-rw file - odbieramy
prawa dostepu do czytania i
modyfikowania pliku wiascicielowi,
grupie oraz uzytkownikom

chmod a-rw - j/wchmod a+r -
wszyscy majq prawo do czytania
pliku

chmod a+rwx - wszyscy maja
prawo do czytania,zapisywania i
uruchamiania pliku

Parametry: chmod [liczba od 000 do
777][nazwa pliku] pierwsza liczba
to uzytkownik, druga liczba to
grupa a trzecia pozoztaliO lub ---
brak praw dostepul lub --x
wykonywanie2 lub -w- czytanie3
lub -wx zapis4 lub r-- zapis i
wykonywanie5 lub r-x odczyt6 lub
rw- odczyt i zapis7 lub rwx odczyt,
zapis i wykonywanie

chmod 777 file - dajemy peiny
dostep wiascicielowi,grupie oraz
uzytkownikom

chmod 000 file - zabieramy pelny
dostep wiascicielowi,grupie oraz
uzytkownikom

chmod a+r - wszyscy maja prawo

do czytania pliku

chmod a+rwx - wszyscy majq
prawo do czytania,zapisywania i
uruchamiania pliku

Opis: sa to prawodostepu dajace lub
nie prawa do zapisu, czytania i
wykonywania jakie sa prawa
mozna zobaczy¢ wpisujac Is -1 na
poczatku jest -rwxr--r-- pierwszy
znak oznacza plik, katalog..., jesli
zwykly plik to jest minus-, 9
nastepnych to prawa dostepu 3
pierwsze dla wlasciciela 3 nastepne
dla grupy a 3 ostatnie dla
wszystkich

gzip

- kompresuje nam archiwum *.gz
Parametry: gunzip [parametry]
[*.gz]

gzip arx - tworzy nam
zkompresowany plikp arx.gz
gzip -d arx.gz - odkompresuje nam
archiwum arx.gz

Opis: Mozna tylko kompresowacé
jeden plik, w przypadku wiekszej
ilosci trzeba uzyé TAR'a

tar

- archiwizuje pliki *.tar

Parametry: tar [parametry] [*.tar]
tar -cvf plik* - archwzuje nam
wszystkie pliki do sk.tar

tar -xvf - rozarchwzuje nam
wszystkie sk.tar

Opis: TAR nie kompresuje nam
plikéw, zeby byty z kompresowane
trzeba uzy¢ GZIP'a

help

- wy$wietla nam wszystkie
polecenia w linuksie

Parametry: -brak-

Opis: wyswietlenie komunikatéw
dostepnych w systemie

man
- pokazuje nam pomoc do programu
Parametry: man [program]

man mount - wy$wietla pomoc do
polecenia mount

Opis: pomoc do konkretnych
programow

Zrédlo tekstu - internet.
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‘ "Way more FPS than Counterstriloe 1"

Kazdy, kto chcialby zagra¢ muzyki Audio z plyty CD), dysku twardego. Po
w gre z dawnych czaséw lub - pamieé¢ EMS, XMS. uruchomieniu mamy tylko wir-
uruchomic jaki$ program tualny dysk Z. Jesli wiec chce-
pracujacy pod DOS-em mialby Program jest do pobraniaze  my mie¢ w programie
z tym klopoty w systemie Win- strony dosbox.sourceforge.net mozliwo$¢ uruchomienia

dows. O ile jeszcze czeé¢ gieri w tej chwili w wersji 0.65. programéw z katalogu /ho-
programéw dawaloby sie uru- DOSbox nie r6zni sie w instala- me/dragon/ nalezy wpisaé na-
chomic¢ w Windowsie 98/Me, o dji i konfiguracji od innych stepujaca komende:

tyle duzo gorzej ma sie ta spra- projektéw linuksowych:

wa pod systemem Linux. Dlate- mount /home/dragon c

go grupa entuzjastow #./configure

opracowala emulator pod na- #make Spowoduje to przypisanie do li-
zwa DOSBox. $make install tery C katalogu /home/dra-

gon. Jezeli chcemy
Dzieki uzyciu biblioteki SDL.  Mozna tez poszukad paczek =~ zamontowac inne katalogi po-
emulator dziata na wielu plat- RPM lub DEB, np. w UBUNTU stepujemy analogicznie.
formach m.in. Windows, Linux. wystarczy w Synaptic wpisac

Oto lista wspieranego przez
emulator sprzetu:

- procesor 80286 w 16-bitowym
trybie,

- procesor 80386 w 32-bitowym
trybie,

- tryb tekstowy bez migajacych
i 9-bitowych znakéw, p ! ,‘,
- grafika CGA z 16 kolorami, 4

- grafika EGA,
- grafika VGA,

e
-
- grafika VESA /SVGA, B - .
- dzwiek ADLIB,
- dzwiek z bzyczka czyli PC- -

Tout o3t calme ayx glentours Volre maison wemdle #rargement

SPEAKER'a, VGl rors 03 temon. une sorte 0n vestioe somore pavst o bien le

- dzwiek TANDY, ﬂ‘ g s grrdpaar o or g N
- dzwiek SOUND BLASTER \0 . :
(bez trybu 16-bitowego),

- dzwiek CMS (Creative Music
System/GameBlaster),

- dzwiek DISNEY, dosbox i zatwierdzid instalacje Mozemy juz przegladac zawar-
- DMA (8-bitowe), wyszukanych pakietéw. tos$¢ naszego katalogu. W tym

- klawiatura, Po zainstalowaniu i urucho-  celu postugujemy sie DOS'owy-
- myszka, mieniu mamy okno "DOS-a".  mi komendami typu cd nazwa
- joystick, Pierwsza rzecza po starcie DO- lub cd... Mozna oczywiscie uru-
- MSCDEX (do odtwarzania  SBox'a jest "zamontowanie" mu chomi¢ Norton Commandera

Gra DarkSeed
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ARTYKULY

w naszym emulatorze aby nie
stukac¢ w klawiature zbyt
duzo.

Teraz mozemy uruchomic juz
prawie kazda stara gre lub
program pod DOS'a. Niestety
nie beda dziataty gry napisa-
ne w Protected Mode, ktore
utworzone byly juz u schytku
platformy DOS do gier, np.
Quake, Heretic czy Duke 3D.
Jednak wiekszos¢ starszych
gier dziata bez problemu, na-
wet z dZwiekiem i obstuga
myszKki.

Gra Alone in The Dark

Space Quest

Zrédlo tekstu - internet.
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SUSE Linux Zaczynamy od podstaw

“ M Ksiazka przeznaczona jest dla poczatkujacych uzytkownikéw systemu Linux. Celem jej
. 'y jest nadanie Czytelnikom rangi ekspertéw w mozliwie krétkim czasie. Wyktad zaczyna
sie od przygotowania srodowiska pracy, opisu pochodzenia Linuksa oraz przedstawienia
S U S E l_| Nux sposobu instalacji oprogramowania.

W dalszej czesci ksiazki omawiane sa bardziej zaawansowane tematy. W dzisiejszych
T czasach wiekszos¢ uzytkownikéw miata juz kontakt z komputerem. Dlatego autorzy
ksiazki pokazuja jak popularne funkcje systemowe wygladaja w przypadku omawianego
tu systemu SUSE Linux, przyktadowo: stuchanie ptyt CD, ogladanie plikéw wideo,

Ksiazka pozwoli tez na dogtebne poznanie serca systemu Linux — pozwoli osiagna¢
bieglo$¢ w postugiwaniu sie poleceniami, w ustawianiu $cian ogniowych i innych zabezpieczeri, przygotowaniu
automatycznego tworzenia kopii zapasowych, zarzadzaniu uzytkownikami i stosowaniu wielu innych funkcji sys-
temowych.

Ponadto na ptycie DVD-ROM Czytelnicy otrzymaja pelna wersje SUSE Linux 9.2 Professional. Jest tam wszystko
potrzebne do zainstalowania systemu. Dotaczone na plycie przygotowane przez Novell oprogramowanie to
kompletne $srodowisko dla domowych uzytkownikéw komputeréw oraz entuzjastéw systemu Linux. Pozwala na
zapoznanie sie z mozliwo$ciami przeznaczonej na rynek uzytkownikéw domowych wersji systemu SUSE LINUX
dla komputeréw osobistych, w tym réwniez funkcji serwerowych oraz dotaczonych aplikacji. Ptyta oprécz systemu
zawiera starannie dobrane programy uzytkowe - biurowe, multimedialne i internetowe. Udostepniona z ksiazka
wersja SUSE LINUX Professional 9.2 umozliwia instalacje oprogramowania i jego eksploatacje bez ograniczeni
czasowych. Dostepne oprogramowanie pozwala na zainstalowanie polskiej wersji jezykowe;j.

Ksiazka dostarcza tylu informacji i porad, ze postugiwanie sie nim bedzie dla Czytelnikow prostym zadaniem.

Suse Linux Enterprise Server 9
Podrecznik administratora

oo Odkryj petnie mozliwosci systemu SUSE LINUX Enterprise Server 9.
Hove : SUSE LINUX Enterprise Server firmy Novell oferuje szeroki wachlarz ustug sieciowych,
SUSE.LINUX.Enterprise Server 9
e ab ik pozwalajacych organizacjom o dowolnym rozmiarze wykorzystywaé Linuksa i technologie
opensourcowe, zapewniajac skalowalna, niezawodna i wydajna podstawe bezpiecznych
sieci dla przedsiebiorstw.

Ksiazka ta, oficjalna publikacja wydawnictwa Novell Press, to najlepszy z mozliwych

podrecznik zarzadzania, konfiguracji i zabezpieczania systemu SUSE LINUX Enterprise
Server oraz sieci. Pisana z mys$la o administratorach systemu, konsultantach i osobach

0 waking majacych na co dzierh do czynienia z systemem SLES. Podrecznik ten przyda sie przede
Novell wszystkim dos§wiadczonym administratorom systemu NetWare, ktérzy chca poznac system
SUSE LINUX jako platforme alternatywna, albo zaimplementowac go obok systeméw
NetWare.

Wsréd zagadniern oméwionych w tej ksiazce znajdziemy m.in. podstawy zarzadzania uzytkownikami i grupami,
tworzenie i konfiguracje najwazniejszych ustug sieciowych, jak réwniez zabezpieczanie serwera przed atakami
hakeréw.

W ksiazce tej znajdziesz informacje na temat:

- instalacji, konfiguracji i aktualizacji systemu SUSE LINUX Enterprise Server;

- instalagji i konfiguracji ustug sieciowych oraz drukowania;

- uzywania zabezpieczeni dostepnych w Linuksie oraz narzedzi do monitorowania i zarzadzania systemem;

- zarzadzania zmianami oprogramowania i urzadzen;

- sporzadzania regulaminu bezpieczenstwa dla przedsiebiorstw;

- wykrywania wltamar;

- uszczelniania systemu operacyjnego i infrastruktury sieciowej przed niepowotanymi gosémi, _
Zrédto tekstu : http://www.mikom.pl
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UWAGA!!

Poszukuje ludzi ktérzy beda pisali artykuly do gazetki
(oczywidcie nieodptatnie).

W gre wchodza nastepujace tematy:

- opisy dystrybucji linuksa

- opisy instalacji dystrybucji

- opisy instalacji i konfiguracji programéw dla linuksa
- opisy programéw dla systemu linux

- opisy gier dla systemu linux

- poré6wnania programéw dla linuksa

- programowanie dla linuksa i windows

- sprzet dla linuksa

- telefony komérkowe i wspélpraca ich z linuksem
- i inne czekam na propozycje....

Zgloszenia oraz propozycje prosze przesyla¢ na adres e-mail:
dragonia.magazine@gmail.com
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PROGRAMOWANIE

Popularnosé
JAVA stale ro$nie. W dobie
szybkiego rozwoju technologi
informatycznych JAVA spraw-
dza sie jako idealny jezyk

jezyka

operacyjnych poprzez wirtual-
na maszyne JAVY. Jest ona do-
stepna dla wiekszosci
systemow operacyjnych.
Przez to, iz kod posredni jest

B hello.java (~) - gedit

Plik Edycja Widok Wyszukiwanie MNarzedzia Dokumenty Pomoc

- A
Zapisz = Wydrukuj...

Mowy Otwdrz

[lhellojava %

|// Hello.java
public class Hello {

Cofnij

g & .

Wklej  Znajdz

public static void main(Stringl[] args) {
System.out .println({"Hello, world!");

}
H

Wrsz 8, Kol 2 WST

Kod programu w JAVIE, ktéry wyswietla na ekranie Hello World

programowania zarOwno w
prostych aplikacjach jak i zto-
zonych aplikacjach
sieciowych. Jego bardzo moc-
na strona jest przenosSnosc
kodu co sprawia, ze program
napisany w JAVIE bedzie
dziatal pod systemem Win-
dows jak i Linux. Ta zaleta
jest uzyskiwana przez to, iz
kod Zrédtowy programu kom-
piluje sie do kodu posred-
niego i wykonywany jest w
poszczegblnych  systemach

Dragonia Magazine

interpretowany, taki system
jest wolniejszy niz kompilacja
do  kodu  maszynowego.
JAVA nie widzi réznicy
miedzy danymi pltynacymi z
pliku lokalnego a danymi z
pliku dostepnego przez HTTP
czy FTP.

W zamierzeniu Java miata za-
stapi¢ C++ - obiektowa naktad-
ke na jezyk C. Jej projektanci
zaczeli od rozpoznania cech
jezyka C++, ktore sa przyczy-
na najwiekszej ilodci bledow

JAVA

2 2
Czesé 1
programistycznych, by stwo-
rzy¢ jezyk prosty w uzyciu,
bezpieczny i niezawodny.
O ile po pieciu odstonach
Javy jej prostota jest dyskusyj-
na, o tyle jezyk faktycznie
robi duzo, by utrudnic¢
programiscie popelnienie
btedu. Przede wszystkim Java
posiada system wyjatkéw czy-
li sytuacji, gdy kod programu
natrafia na nieprzewidywane
trudnosci, takie jak np.:

* operacje na elemencie poza
zadeklarowana granica tabli-
cy lub elemencie pustym

* czytanie z niedostepnego pli-
ku lub nieprawidtowego adre-
su URL

* podanie nieprawidlowych
danych przez uzytkownika

4 innych jezykach
programowania programista
moze wprowadzic we-

wnetrzne testy sprawdzajace
poprawno$é¢ danych, pozycje
indeksu tablicy, inicjalizacje
zmiennych itd., ale jest to jego
dobra wola i nie jest to
szczegblnie wspierane przez
dany jezyk. W Javie jest in-
aczej - obsluga wyjatkéw jest
obowiazkowa, bez tego
program sie nie skompiluje.
Przy tym obiekty wchodzace
w sklad pakietu standardo-
wego Javy (i gros obiektow z
pakietow pochodzacych od

strona 13



PROGRAMOWANIE

powaznych programistéw nie-
zaleznych) implementuja
wyjatki w kazdym miejscu
kodu, ktérego wykonanie jest
niepewne ze wzgledu na
okolicznosci zewnetrzne.
Sama obstuga wyjatkéw po-
lega na napisaniu kodu, ktéry
wykona sie w odpowiedzi na
taka sytuacje nadzwyczajna.
Moze to by¢ np. podstawienie
warto$ci domyslnej przy natra-
fieniu na nieprawidtowa war-
tos¢ parametru, zaniechanie
danej akcji i powrét do stanu
stabilnego czy chocby zapisa-
nie pracy przed wyjsciem. W
sytuacji wyjatkowej program
przerywa  normalne  wy-
konanie i tworzy specjalny
obiekt wyjatku odpowiedniej
klasy, ktéry "wyrzuca" z nor-
malnego biegu programu. Na-
stepnie zdefiniowany przez
uzytkownika kod "lapie" ten
obiekt wyjatku i podejmuje od-
powiednie dziatanie. Dziala-
nie moze byé dwojakiego
typu: wspomniane wyzej $rod-
ki zaradcze lub odrzucenie
takiego "Smierdzacego jaja"
dalej, do bloku programu,
ktéry nakazat wykonanie wa-
dliwej operacji. Takie podawa-
nie sobie wyjatku moze byd¢
wieloetapowe i jesli skoriczy
sie  w bloku gléwnym
programu powoduje jego prze-
rwanie i ogloszenie btedu kry-
tycznego.

Oprécz systemu wyjatkéw
Java od wersji 1.4 posiada
dwa inne systemy
wspomagajace pisanie nieza-
wodnych programéw: logowa-
nie 1 asercje. DPierwsze
pozwalaja na zapisanie w pli-
kach dziennika przebiegu
dziatania programu, z dodat-
kowa mozliwoécia filtrowania
zawartodci, okreslenia po-
ziomu logowanych bledéw

14 strona

itp. Drugie rozwiazanie po-
zwala na upewnienie sie, ze
pewne zalozenia co do okreslo-
nych wyrazen (np. ze liczba, z
ktérej wyciagamy pierwiastek
jest nieujemna) sa prawdzi-
we. Asercje sa o tyle ciekawe,
ze dzialaja tylko z odpowied-
nia opcja wykonania
programu, dzieki czemu
programista moze sprawdzic¢
dzialanie programu, a pézniej
bez wysitku spowodowac po-
miniecie testowe] czesci kodu
po prostu przez ominiecie tej
opdji.

Troche Historii

Java '"narodzita sie" w 1990
roku w laboratorium firmy
SUN (Kalifornia USA). Poczat-
kowo jezyk ten nazywam
OAK, czyli dab. Jego twor-

r LI

Eile Transfers View Tools Plugins Help

EEiAE | RavEDOGPER
My Tarren s £
Health # Mame Size Downloaded Rating
1 Co stentz-binary-i386 2.56 GB 303IMB WOW W
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Azureus 2.3.0.6
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{De< 12, 16:19} 1Ps: 0 - B0/0

takich zastosowan, poniewaz
generowaly kod  ukierun-
kowany na okreslony proce-
sor. Programy tworzone w
OAK mialy by¢ natomiast
uniezaleznione od platformy
systemowo - sprzetowej, a
takze bardziej stabilne.

Wkrétce po opracowaniu jezy-
ka OAK Gosling i jego zesp6t
wykorzystal go w projekcie

Green, tworzac przyjemny,
graficzny interfejs do za-
stosowann w  urzadzeniach

elektronicznych. W interfejsie
tym sterowanie odbywato sie
za pomoca symbolu malego
ludzika zwanego Duke, ktéry
notabene stanowi dzis
maskotke jezyka Java. W ra-
mach projektu Green wy-
produkowano dwa
urzadzenia, ktére wykorzy-

Seeds | Peers Down Speed Up Speed ETA | Max Up Speed | Tracker Status|
112.0kB/s  2.8kB/s 53m
0B/s X 5h

Unlimited ©OK
Unlimited Connection Eif

>

Seeds = Peers | Up Speed Share Ratio| Uploaded Max 7

D: 114.5 kB/s U: [5K] 4.0 kB/'s

Klient sieci torrent napisany w JAVIE

cami byli czlonkowie matego
zespotu badawczego
pracujacego pod kierownic-
twem James; Goslinga, znane-
go programisty systemow
Unix. Gléwnym zastosowa-
niem OAK mialy by¢
urzadzenia elektroniczne
gospodarstwa domowego.
Konwencjonalne jezyki, jak C
i C++, nie nadawaly sie do

stywaly oprogramowanie
sterujace (napisane w jezyku
OAK), z Dokiem w roli gtéw-
nej: minikomputerek "Gwiaz-
da siedem" oraz
Video-on-Demand (interakcyj-
ne wideo na Zyczenie).
Produkty te byly jedynie
prototypami i nigdy nie znala-
zly sie w sprzedazy. W 1994
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PROGRAMOWANIE

roku firma SUN wstrzymata
jednak prace nad nowym jezy-
kiem programowania. Glow-
nym powodem takiej decyzji
byl brak zainteresowania ze
strony duzych przed-
siebiorstw produkujacych
urzadzenia elektroniczne dla
gospodarstw domowych.

Tymczasem w faze coraz
dynamiczniejszych przeobra-
zen wchodzié¢ zaczat Internet.
Strony WWW zawierajace je-
dynie tekst uzupelniane byly
coraz wymySlniejsza grafika,
animacjami, a nawet dZwi-
ekiem. Pracownicy laboratori-
6w SUN stwierdzili wéwczas,
ze wlasciwosé OAK, pozwala-
jaca na uruchamianie tworzo-
nych za jego  pomoca
programéw niezaleznie od
procesora i systemu, czyni go
idealnym jezykiem do za-
stosowan w sieci. Podczas kon-

i HIBERMATE WAk ]

¥ | A% STRUTS

ferencji, ktéra odbyta sie w
1995 roku w San Francisco,
OAK zostal zaprezentowany
publicznie - po raz pierwszy
pod nazwa Java. Prezes do
spraw  rozwoju Netscape
oficjalnie oglosil, ze prze-
gladarki tej firmy beda umozli-
wialy uruchamianie apletow
Javy. Tak zaczela sie przy-
goda Javy z Internetem.

Zrédto tekstu - internet.
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File Edit View MNavigate Source Refactor Bulld Run CWS Tools Window Help

NetBeans IDE 5.0 - JavaApplicationd

icepa

TR

‘a3 oD

Projects 7 [i1][] | Files Runtime

Welcome x| (5 Mainjava x|

e 5 Javaspplicationl

Navigator - Main java

[
Miem bers Wiew -

L Scanning in progress...

9 AQFLBE B P G4EF EE 0Q £ =
B

* Main. java

.

* Created on 18 czerwiec 2006, 12:16

* To change This Template, choose Tools | Template Manager

* and open the] tenpizte in the editor.

package javaapplicationi;

* @author dragon
puiﬂ'ic <lass Main {

=) /%% Creates a new instance of Main */
(=] public Main() {
¥

* @param args The comnand 11neé argunents

(=] public static void main{Strinu[] args) {
/4 TODD code application leaic here

Fiters: &8 -n-

7:16 |INg|

Srodowisko programistyczne NetBeans

strona 15



TABELA ZAMIENNIKOW

OPROGRRAMOWANIA

Opis Windows Linux
Przegladarka WWW Internet Explorer, Mozilla, Firefox, Mozilla, Galeon,
Opera,Firefox Konqueror, Opera, Nautilus,
Epiphany
Klient pocztowy Outlook Express, Mozilla, The Thunderbird, Evolution,
Bat!, Eudora, Opera Mozilla, Kmail, Balsa, Gnus,
Sylpheed
Pobieranie plikow Flashget, Go!zilla, Getright, Downloader for X, Prozilla,
DAP Weget, Kget, GetLeft
Klient FTP CuteFTP, WSFTP, SmartFTP,  Gftp, Konqueror, Kbear,
FileZilla IglooFTP, Nftp, Wxftp, mc
Klient IRC Mirc, VIRC, Xchat Xchat, Kvirc, Irssi, BitchX, Epic
Wspéldzielenie plikéw p2p Morpheus, WinMX, Napster, =~ MlDonkey, LimeWire,
KaZaA, eDonkey, eMule, eDonkey, Mutella, Lumel,
Bittorrent Bittorrent
Edytor tekstu Notatnik, WordPad, TextPad  Kedit, Gedit, Gnotepad, Kate,
Vim, Xemacs, Xcoral
Muzyka - odtwarzacze Winamp, Sonique, Real XMMS, Amarok, Noatun, Zinf
Jukebox, Windows Media
Player
Wideo - odtwarzacze SubEdit Player, BSplayer, Mplayer, Xine, Aviplay, Totem
Vplayer, Windows Media
Player
Edytor Graficzny Adobe Photoshop, Paint Shop Gimp, ImageMagick, Pixel32,
Pro, Corel PhotoPaint, Pixel3  Corel PhotoPaint, CinePaint
Grafika 3D 3D Studio MAX, Maya, Strata  Blender, Maya, K3Studio, K3D,
3D Wings 3D
Pakiet biurowy MS Office, WordPerfect, OpenOffice, StarOffice,
OpenOffice Koffice, Gnome Office
Bazy danych MS Access, InterBase6 Knoda, OpenOffice + MySQL,
Gnome DB Manager,
InterBase”
Programowanie MS Visual C++ ,Borland C++  Kdevelop + Qt3 Designer,
Builder Anjuta, Glade
Delphi Lazarus, Kylix
Visual Basic Gambas
Pascal Freepascal, GNU Pascal
Coffecup QuantaPlus, Bluefish
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