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Ch ciałe m  s ię z  W am i prz yw itać w  pie w sz ym  
num e rz  m agaz ynu pośw ięcone j te m atyce  linux, 
oprogram ow aniu ope n source , program ow aniu, i in-
nym  te m atom  z w iąz anym  z  k om pute ram i, (cz e k am  
na propoz ycje ). W  tym  num e rz e , je sz cz e  s k rom nym  
tylk o 16 stron, gdyż sam e m u ciężk o w yrob ić s ię z e  
w sz ystk im . D late go z w racam  s ię z  prośbą o pom oc w  
prow ad z e niu m agaz ynu, posz uk uje  lud z i k tórz y 
będą pisać artyk uły.
W  tym  num e rz e  prz e cz ytam y o dystrybucji Mandri-
va, jak  i z apoz nam y s ię z  pie rw sz ą cz ęścią se rii ar-
tyk ułów  pośw ięconych  program ow aniu w  javie .
Je st rów nie rz  spis  pod staw ow ych  pole ceń k onsoli li-
nux. W  num e rz e  z najd z ie m y z am ie nnik i 
oprogram ow ania W IND O W S - LINUX.
Życz ę m iłe j le k tury i cz e k am  na opinie .

Poz draw iam !
D ragon

W prow adz enie

Redak tor Nacz elny
D ragon

Strona w w w
h ttp://w w w .dragonia.be e .pl

E-m ail:
dragonia.m agaz ine @gm ail.com



Softw are

GIM P (GNU Im age  Manipula-
tion Program ) - stw orz ony w  ra-
m ach  proje k tu GNU program  do 
obróbk i grafik i rastrow e j.

GIMP je st popularnym  na-
rz ęd z ie m  prz e tw arz ania grafik i 
cyfrow e j i z djęć um ie sz cz anych  
w  Inte rne cie . Można prz y je go 
użyciu tw orz yć grafik ę i logo, 
z m ie niać roz m iary i w ycinać frag-
m e nty z djęć, dok onyw ać różnych  
ope racji na k olorach , łącz yć ob-
raz y stosując w arstw y, oraz  do-
k onyw ać k onw e rsji różnych  
form atów  plik ów  graficz nych .

O prócz  stosow ania inte rak tyw ne go, GIMP-a 
m ożna oprogram ow ać do autom atycz ne go 
d z iałania prz y użyciu m ak r. Można do te go 
użyć w budow ane go jęz yk a Sch e m e , jak  też 
Pe rla, Pyth ona, Tcl cz y R uby. GIMP-a m ożna 
tak że  z astosow ać do tw orz e nia grafik i "na 
żądanie " prz y z astosow aniu s k ryptów  CGI.

Inte rfe js GIMP-a opie ra s ię na ak tyw nym  
używ aniu w sz ystk ich  prz ycis k ów  i role k  
(k ółe k ) m ysz y oraz  na otw ie raniu duże j ilo-
ści ok ie n, co w idać na z am ie sz cz onym  obok  
obraz k u. O k na, z aw ie rające  pale ty i na-
rz ęd z ia, m ożna grupow ać w  z ak ład k i, d z ięk i 
cz e m u inte rfe js z ysk uje  na prz e jrz ystości, a 
licz ba otw artych  ok ie n z nacz nie  s ię z m nie j-
sz a. D z ięk i w yk orz ystaniu b ibliote k i GTK+  
do tw orz e nia inte rfe jsu program u sz yb k o po-
w stały w e rsje  dla w ie lu syste m ów  ope racyj-
nych . D ostępne  są w e rsje  m .in. dla Linuk sa 
jak  i Microsoft W indow s.

GIMP je st w olnym  oprogram ow anie m , roz -
prow ad z anym  na lice ncji GNU GPL, co je st 
je go w ie lk im  atute m  w  porów naniu do in-
nych  program ów  graficz nych . Je go z w ole n-
nicy porów nują go do płatne go Paint Sh op 
Pro cz y naw e t do narz ęd z ia profe sjonali-
stów , A dobe  Ph otosh op. D z ięk i filtrom  
m ożliw ości program u są z nacz nie  roz sz e rz o-
ne .
h ttp://w w w .gim p.org

gLab els

GIM P

Żródło te k stu : w ik ipe d ia

Program  do tw orz e nia w iz ytów e k  i 
nak le je k . Je śli k ie dyk olw ie k  w alcz yłe ś z  
program am i graficz nym i lub s k orosz ytam i, 
że by tylk o w iz ytów k i były w ydruk ow ane  
rów no na pociętym  papie rz e  to w ie sz  jak ie  
to potrafi być cz asoch łonne  i irytujące . 
gLabe ls id z ie  w  te j d z ie d z inie  na ratune k  - 
z aw ie ra se tk i s z ablonów , posortow anych  
w e dług num e rów  A ve ry, k tórym i je st 
opatrz onych  w ie le  produk tów .

h ttp://glab els.sourceforge.net/



DD ystrybucja pow stała w  
19 9 8 rok u na baz ie  R e d  H at Linux . 
Firm a na pocz ątk u naz yw ała s ię 
Mandrak e soft, ale  w  dniu 
07.04.2005 r. z arz ąd  firm y Mandrak e -
soft S.A . podjął d e cyz ję o z m ianie  na-
z w y na Mandriva, w płynęły na to 
dw a cz ynnik i:
1.Fuzja z  firm ą Conectiva spow odow ała 
potrz ebę stw orz en ia now ej tożsam ości 
odzw ie rcie dlającej cech y obu połączo-
nych  firm .
2.Prz eciągający się spór sądow y z  H e -
arst Corporation o praw a do znak u h an -
dlow ego M andrak e  osiągnął pun k t, w  
k tórym  firm a podjęła d ecyzję, że  zm iana 
nazw y będz ie  bard z iej roz sądnym  rozw i-
ązan iem . Z m iana nazw y pozw oli firm ie  

sk oncentrow ać się na rozw ijan iu i do-
starczan iu zaaw ansow anych  rozw iązań 
tech nologicznych  sw oim  klientom  i 
społeczności użytk ow n ik ów . 

Mandriva k rótk o po 
połącz e niu z  Cone ctivą w yk upuje  fir-
m ę Lycoris. D ystrybucja je st z nana 
jak o bard z o prosta w  instalacji, użyt-
k ow aniu i pole cana dla osób z acz y-
nających  sw oją prz ygodę z  
linuk se m  ale  nie  tylk o.
Mandriva je st bard z o dopracow a-
nym  syste m e m , posiada bard z o do-
bre  narz ęd z ie  Ce ntrum  Ste row ania 
k tóre  ułatw ia k onfigurow anie  sys -
te m u. Mandriva używ a pak ie tów  

R PM i m e nadże ra UR PMI. D om yśl-
ne  środow is k o graficz ne  to KD E ale  
dostępny też je st Gnom e  i inne .

D ystrybucja praw idłow o w yk ryw a 
sprz ęt i je st dobrz e  spolsz cz ona. Ma 
bard z o duże  w sparcie  społe -
cz eństw a i ogrom ny z asób 
oprogram ow ania. Są różne  w e rsje  
Mandrivy:
1.Mandriva 2006 Free  –  3 CD  lub 
1D VD  w ersja darm ow a. M ożna ją po-
brać za darm o z  se rw era, n ie  zaw ie ra 
k om ercyjn ego oprogram ow an ia np. 
Flash , Java, Nvid ia itd ., obrazy płyt 
m ożna pobrać z  tego FTP-a: 
ftp://ftp.ps.pl/m irrors/m andra-
k e/official/iso/2006.0/i586/
2.Mandriva 2006 O ne  –  je st to w ersja 
live  z  m ożliw ością in stalacji jej na dys-
k u tw ardym , w ersja je st darm ow a i 
m ożna ją pobrać z  se rw era: 
ftp://ftp.ps.pl/m irrors/m andra-
k e/official/iso/2006.0/i586/one
3.Mandriva D iscovery/Lx  - je st to 
już w e rsja k om ercyjna łącząca tech nolo-
gie  M andriva i Lycoris.Je st id ealnym  
rozw iązan iem  dla początk ujących  ale 
trz e ba za n ią zapłacić: w ersja do ści-
ągnięcia k osztuje  ok . 50zł , w e rsja dostar-
czona z  nośn ik iem  k osztuje  ok . 60zł.
4.Mandriva Linux 2006 Pow er Pack  
–  następna k om ercyjna w ersja M andri-
vy. Je st najbard z iej zaaw ansow aną, 
un iw ersalną edycją M andriva Linux 

stw orzoną z  m yślą o w ym agających  
użytk ow n ik ach . D osk onale nadaje  się 
do zastosow ań biurow ych , obsługi m ul-
tim ed iów  i pracy w  Intern ecie . Koszt 
w ersji pud ełk ow ej to ok . 19 9 zł, w e rsji 
do ściągnięcia to ok . 100zł. O statnio 
pojaw iły się pow er pak i z  dodatk am i 
tak im i jak  Ced ega (daje  m ożliw ość uru-
ch am ian ia gie r prz e znaczonych  dla sys-
tem u W indow s pod M andrivą). 

Mogę pole cić z  cz ystym  
sum ie nie m  k ażd e m u tę dystrybucję 

cz y to pocz ąt-
k ujące m u cz y 
z aaw ansow a-
ne m u użyt-
k ow nik ow i, 
sam  z acz y-
nałe m  w ła-
śnie  z  tą 
dystrybucją .

W ersje  M andrak e  / M andrak elinux 
/ M andriva
    * 19 9 8 - 5.1 (ve nice ), 5.2 (le e loo)
    * 19 9 9  -  5.3 (fe ste n), 6.0 (ve nus), 
6.1(h e lios)
    * 2000 - 7.0 (air), 7.1 (h e lium )
    * 2001 - 7.2 (ulysse ), 8.0 (trak -
tope l), 8.1 (vitam in)
    * 2002 - 8.2 (blue b ird ), 9 .0 (do-
lph in)
    * 2003 - 9 .1 (bam boo), 9 .2 (five star)
    * 2004 - 10.0 (Com m unity, 
O fficial), 10.1 (Com m unity, O fficial)
    * 2005 - 2005 Lim ite d  Ed ition, D i-
scove ry, 2006)

 Strony z w iąz ane z  dystryb ucją M andriva:

 h ttp://w w w .m andriva.pl

 h ttp://m andrivastore .pl/

 h ttp://stre fa.m andriva.pl/

 h ttp://forum .m andriva.pl/

 h ttp://w w w .m andriva.org.pl/

Mandriva 2006 Fre e  

M andriva D iscovery/Lx
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Pod staw ow e  pole ce nia 
syste m u linux, k tóre  k ażdy 
użytk ow nik  linuk sa pow inie n z nać .
ls 
-  spraw d z anie  z aw artościk atalogu
Param e try: ls [param e tr] [atalog]
ls - z ostaną w yśw ie tlone  plik i i 
k atalogi je d e n po d rugim
ls -a - z ostaną w yśw ie tlone  
w sz ystk ie  plik i (uk ryte ) i k atalogi
ls -l - z ostaną w yśw ie tlone  plik i i 
k atalogi w  postaci listy
ls -t - z ostaną w yśw ie tlone  plik i i 
k atalogi w e dług daty, najpie rw  
w yśw ie tlane  są plik i now sz e
ls -r - z ostaną w yśw ie tlone  plik i i 
k atalogi w e dług daty, najpie rw  
w yśw ie tlane  są plik i starsz e
O pis : je st m ożliw ość łącz e nia 
param e trów  w  postaci ls -al je dnak  
źle  będą roz poz naw ane  ls -a -l
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
pw d
-  spraw d z anie  w  k tórym  je ste śm y 
k atalogu
Param e try: -brak -
O pis : po w pisaniu k om e ndy 
pok az uje  s ię odpow ie dź
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
cd
-  z m iana k atalogu
Param e try: ls [param e tr lub k atalog]
cd  .. - cofam y s ię o 1 k atak og na dół
cd  ../.. - cofam y s ię o 2 k atak ogi na 
dół
cd  gry - otw ie ram y k atalog gry
cd  gry/te tris  - otw ie ram y k atalog 
te tris  w  k atalogu gry
cd  ../program y - otw ie ram y k atalog 
program y w  k atlogu niże j
cd  /program y - otw ie ram y k atalog 
program y na sam ym  "dole "
cd  - otw ie ram y w łasny k atalog
O pis : je st to m ożliw ość z m ie niania 
ak tualne go k atalogu
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
rm dir
-  usuw anie  k atalogu

Param e try: rm d ir [k atalog(i)]
rm d ir k at1 - usunie ncie  k atalogu 
k at1
rm d ir k at1 k at2 - usunie ncie  
k atalogu k at1 i k at2
rm d ir k at1/k at10 - usunie ncie  
k atalogu k at10 w  k atalogu k at1
O pis : je st m ożliw ość usunięcia 
k atalogu, UW A GA  k atalog m usi 
być pusty
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
m k dir
-  spraw d z anie  z aw artości k atalogu
Param e try: m k d ir [k atalog]
m k d ir k at8 - z ostanie  utw orz ony 
k atalog k at8
m k d ir k at1 gry - z ostanie  
utw orz ony k atalog k at8 i gry
m k d ir gry/ne th ach  - z ostanie  
utw orz ony k atalog gry a w nim  
utw orz ony k atalog ne th ack
O pis : je st m ożliw ość utw orz e nia 
k atalogu
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
cat
-  e dytow anie  te k stu
Param e try: cat [param e tr] [k atalog]
cat > plik .txt - w pisany te k st je st 
z apisany do plik u now y.w
cat plik .txt>  plik 2.txt - plik  plik .txt 
k opiuje m y do plik u plik 2.txt
cat plik .txt plik 2.txt > plik 3.txt - plik  
plik .txt i plik 2.txt (złącz ony je d e n 
po d rugim ) k opiuje m y do plik 3.txt
cat plik  >  plik 1 >  plik 2 >  plik 3 - plik  
k opiuje m y do plik 1, plik 1 do plik 2, 
plik 2 do plik 3
O pis : UW A GA  prz y plik ach  
b inarnych  ta m e toda m oże  
spow odow ać z aw ie sz e nie  te rm inalu 
lub syste m u
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
rm
-  usuw anie  plik u
Param e try: rm d ir [plik (i)]
rm d ir plk 1 - usunie ncie  plik u k at1
rm d ir plk 1 plk 2 - usunie ncie  plik u 
k at1 i k at2

O pis : je st m ożliw ość usunięcia plik u
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
m v
-  prz e nosz e nie  plik ów
Param e try: m v [plik ] [ce l]
m v q file  /tm p - prz e nosim y plik  
q file  do k atalogu /tm p
m v f* k at - prz e nosim y w sz ystk ie  
plik i z acz ynające  s ię lite re  f do 
k atalogu k at
O pis : z a pom ocą te j k om e ndy 
m oże m y tak że  z m ie nić naz w ę
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
cp
-  k opiuje m y plik
Param e try: cp [plik /k atalog] [ce l]
cp plk 1 plik 19 8 - k opiuje m y 
z aw artość plk 1 do plik 19 8
cp plk 1 c - k opiuje m y z aw artość 
plik u plk 1 do c
-O pis : je st m ożliw ość k opiow ania 
plik ów  i k atalogów
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
m vdir
-  prz e nosz e nie  k atalogu
Param e try: m vd ir [k atalog] [ce l]
m vd ir h om m 3 gry - prz e nosim y 
k atalog h om m 3 do gry
m vd ir k osz  /tm p - prz e nosim y 
k atalog k osz  do /tm p
O pis : to pole ce nie  d z iała podobnie  
jak  m vls - spraw d z anie  z aw artości-
k atalogu
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
s h utdow n
-  z am yk anie  syste m u 

ARTYK UŁY



Param e try: s h utdow n [m inuty] 
[inform acja dla z alogow anych  użyt-
k ow nik ów ]
sh utdow n - natych m iastow e  
z am k nięcie  syste m u 
sh utdow n now  - natych m iastow e  
z am k nięcie  syste m u 
sh utdow n 2 - syste m  z am k nie  s ię z a 
2 m inuty
sh utdow n 2 2m inuty do w ył. 
syste m u - syste m  z am k nie  s ię z a 
2m inuty pok az ując k om unik at 
O pis : to pole ce nie  służy do 
z am yk ania syste m u, je st m ożliw ość 
ustaw ie nia te j k om e ndy, że by 
z am k nęła linuk sa z a np. 2 m in. 
pow iadam iając z alogow anych  użyt-
k ow nik ów
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
adduser
-  dodaw anie  now e go użytk ow nik a 
Param e try:adduse r [naz w a użytk ow -
nik a]
adduse r jan - dodaje  użytk ow nik a 
do k om pute ra o naz w ie (im ie niu) 
jan 
O pis : je śli je ste ś z alogow any jak o 
root m asz  praw o dostępu do te j 
k om e ndy, je śli nie  je ste ś m us isz  s ię 
najpie rw  prz e logow ać na root'a
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
new grp
-  dodaw anie  now e j grupy lub 
prz ełącz anie  na inną
Param e try:ne w grp [naz w a grupy]
ne w grp program m e rs - dodaje  
now ą grupę o naz w ie  program m e rs
O pis : je śli je ste ś z alogow any jak o 
root m asz  praw o dostępu do 
tw orz e nia grupy, je śli nie  m asz  
praw o do z m ie niania s ię m ięd z y 
nim i
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

passw d
-  z m iana h asła 
Param e try: passw d  [użytk ow nik ]
adduse r - z m ie nia h asło loginu na 
k tórym  je ste ś z alogow any 
adduse r th om son - z m ie nia h asło 
użytk ow nik a th om son, je śli je ste ś 
z alogow any jak o root i nie  m us isz  
z nać poprz e dnie go h asła z w yk łe go 
użytk ow nik a 
O pis : je śli je ste ś z alogow any jak o 
root m asz  praw o dostępu do te j 
k om e ndy, je śli nie  je ste ś m us isz  s ię 
najpie rw  prz e logow ać na root'a
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
logout
-  służy do w ylogow ania s ię 
Param e try: brak  
O pis : po w pisaniu pole ce nia 
w id z im y napis  do z alogow ow ania 
s ię
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
w h o
-  spraw d z am y k to je st ak tualnie  
z alogow any 
Param e try: w h o [param e try]
w h o - pok az uje  np: root tty01 D e c 
13 12:42w h o am  i -  pok az uje  nam  
inform acje  o nasz ym  loginie  
O pis : m oże sz  z a pom ocą te go 
pole ce nia spraw d z ić k to je st 
z alogow any lub "k im " je ste ś w  sys -
te m ie
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
users
-  pok az uje  k to je st z alogow any 
Param e try: brak
O pis : ta k om e nda je dynie  pok az uje  
po prz e cink u naz w y użytk ow nik ów  
z alogow anych  w  syste m ie
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
w
-  pok az uje  k to je st z alogow any 
Param e try: brak
O pis : po w pisaniu w id z is z  napisy 
:19 :09 :32 up 58 m in, 2 use rs, load  
ave rage : 0.47, 0.39 , 0.34USER  TTY 
FR O M LO GIN@ ID LE JCPU PCPU 
W H A T  a co posz cz e gólne  rz e cz y 
oz nacz ają  19 :09 :32 - b ieżąca 
god z ina up 58 m in - jak  długo 
pracuje  nasz  syste m 2 use rs  - ilu 
użytk ow nik ów  pracuje  w  syste m ie  

load  ave rage  - obciąże nie  syste m u 
prz e z  program y USER  - 
id e ntyfik ator użytk ow nik a TTY - 
naz w a te rm inalu FR O M - 
inform acja dodatk ow a LO GIN@ - 
god z ina z alogow aniaID LE - ile  
cz asu upłynęło od  ostatnie go 
naciśnięcia k law isz a JCPU - cz as 
z użyty prz e z  w sz ystk ie  program y 
na danym  te rm inaluPCPU - oraz  
prz e z  w sz ystk ie  program y w  
danym  m om e ncie W H A T - naz w a 
ak tyw ne go proce su
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
w h oam i
-  spraw d z am y naz w ą loginu na 
k tórym  s ię z alogow aliśm y 
Param e try: brak
O pis : je śli je ste ś z alogow any jak o 
root to w yśw ie tla napis  w  następne j 
linijce  "root" 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
m esg
-  z e z w ole nie  lub nie  na 
prz yjm ow ania k om unik atów  
Param e try: adduse r [Yn]m e sg y - 
m oże sz  otrz ym yw ać w iadom ości 
m e sg n - nie  m oże sz  otrz ym yw ać 
w iadom ości
O pis : je st to m ożliw ość ustaw ie nia 
cz y do cie b ie  m ają prz ych od z ić 
k om unik aty 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
w rite
-  w ysyłanie  k om unik atów
Param e try: w rite  [użytk ow nik ] 
[w iadom ość]
w rite  d ragon h e llo - w ysłanie  
w iadom ości do użytk ow nik a d ra-
gon, te m u użytk ow nik ow i pojaw i 
s ię te k st:Me ssage  from  
s ilve rstar!root on tty1 at 23:33 h e llo 
O pis : pole ce nie  daje  m ożliw ość 
w ysłania k om unik aty do w ybrane j 
osoby 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
w all
-  w ysyłanie  k om unik atów  
Param e try: w all [plik  te k stow y]
w all m e s.txt - w ysłanie  do 
w sz ystk ich  użytk ow nik ów  
w iadom ści z  plik u m e s.txt
O pis : pole ce nie  daje  m ożliw ość 
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w ysłania w iadom ości do w sz ystk ch  
osób
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
talk
-  inte rak tyw na roz m ow a Param e try: 
talk  [login][@sie ć]
talk  m ich al - w te dy pok aże  s ię 
w iadom ość No conne ct ye t - brak  
polacz e nia W aiting for your party 
to re spond  - cz e k anie  na odp.Your 
party is  not logge d  on - brak  
partne ra w  s ie ci R inging your party 
again - ponow ne  w e z w anie  
Conne ction e stablish e d  - naw iaz ano 
polacz e nie U odb iorcy pojaw i 
napisMe ssage  from  
Talk _ D ae m on@k om .ne t at 23:33talk : 
conne ction re q ue ste d  by roottalk : 
re spond  w ith : talk  root Cz yli je sli 
adre sat po odcz ytaniu te go napisz e  
talk  root, to połącz e nie  z ostanie  
naw iąz ane  
O pis : m oże m y naw iąz ać 
inte rak tyw ny k ontak t nie  tylk o 
z osoba z  nasz e go k om pute ra, ale  
te z  inne go z  s ie ci
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
finger
-  inform acja o użytk ow nik ach  
Param e try: finge r [use r]
finge r - pok arz e  s ię nam  ok ie nk o w  
rod z aju:LO GIN NA ME TTY ID LE 
W H EN W H ER Eroot root ttyp1 1.01s 
Jan 20:33 Unk now finge r root - 
pok arz e  s ię nam  ok ie nk o w  
rod z aju:Login nam e : root In re al 
life : root D ire ctory: /root Sh e ll: 
/b in/bash O n s ince  Jan 27 20:33:11 
on ttyp1 at Unk now No unre ad  
m ailNo Plan. Jak  w idac 
dow iaduje m y s ię, jak ie  są 
praw d z iw e  pe rsonalia 
użytk ow nik a(In re al life ), naz w y 
je go k artote k i pryw atne j 
(D ire ctory),rod z aj s h e ll'a (Sh e ll), 
k ie dy s ię z alogow ał (O n s ince ), lub 
k ie dy ostatnio był w  s ie ci (Last 
login), cz y dostał/cz ytał ostatnią 
pacz k ę pocz ty O pis : Są to 
sz cz e gółow e  inform acje  o użytk ow -
nik ach
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
su 

-  s z yb k a z m iana loginu 
Param e try: su [use r]su root - 
z m ie niam y s ię w  użytk ow nik a root 
po podaniu je go h asła 
O pis : je sli je ste śm y jak o root nie  
trz e ba podaw ać h asła
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
ch m od
-  z m ie niam y param e try plik u 
Param e try: ch m od  
[u(use r)| g(grupa)| o(w łaścicie l)| a(w
sz yscy)][+ | -
][r(cz ytanie )| w (pisanie )| x(uruch am
ianie )][naz w a plik u]
ch m od  ugo-rw  file  - odb ie ram y 
praw a dostępu do cz ytania i 
m odyfik ow ania plik u w łaścicie low i, 
grupie  oraz  użytk ow nik om  
ch m od  a-rw  - j/w ch m od  a+ r - 
w sz yscy m ają praw o do cz ytania 
plik u 
ch m od  a+ rw x - w sz yscy m ają 
praw o do cz ytania,z apisyw ania i 
uruch am iania plik u
Param e try: ch m od  [licz ba od  000 do 
777][naz w a plik u] pie rw sz a licz ba 
to użytk ow nik , d ruga licz ba to 
grupa a trz e cia poz oz tali0 lub -- -  
brak  praw  dostępu1 lub --x 
w yk onyw anie 2 lub -w - cz ytanie 3 
lub -w x z apis4 lub r-- z apis  i 
w yk onyw anie 5 lub r-x odcz yt6 lub 
rw - odcz yt i z apis7 lub rw x odcz yt, 
z apis  i w yk onyw anie  
ch m od  777 file  - daje m y pełny 
dostęp w łaścicie low i,grupie  oraz  
użytk ow nik om  
ch m od  000 file  - z ab ie ram y pełny 
dostęp w łaścicie low i,grupie  oraz  
użytk ow nik om  
ch m od  a+ r - w sz yscy m ają praw o 
do cz ytania plik u 

ch m od  a+ rw x - w sz yscy m ają 
praw o do cz ytania,z apisyw ania i 
uruch am iania plik u 
O pis : są to praw odostępu dające  lub 
nie  praw a do z apisu, cz ytania i 
w yk onyw ania jak ie  są praw a 
m ożna z obacz yć w pisując ls -l na 
pocz ątk u je st -rw xr--r-- pie rw sz y 
z nak  oz nacz a plik , k atalog..., je śli 
z w yk ły plik  to je st m inus-, 9  
następnych  to praw a dostępu 3 
pie rw sz e  dla w łaścicie la 3 następne  
dla grupy a 3 ostatnie  dla 
w sz ystk ich
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
gz ip
-  k om pre suje  nam  arch iw um  *.gz
Param e try: gunz ip [param e try] 
[*.gz ]
gz ip arx - tw orz y nam  
z k om pre sow any plik p arx.gz
gz ip -d  arx.gz  - od k om pre suje  nam  
arch iw um  arx.gz
O pis : Można tylk o k om pre sow ać 
je d e n plik , w  prz ypad k u w ięk sz e j 
ilości trz e ba użyć TA R 'a
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
tar
-  arch iw iz uje  plik i *.tar
Param e try: tar [param e try] [*.tar]
tar -cvf plik * - arch w z uje  nam  
w sz ystk ie  plik i do s k .tar
tar -xvf - roz arch w z uje  nam  
w sz ystk ie  s k .tar
O pis : TA R  nie  k om pre suje  nam  
plik ów , że by były z  k om pre sow ane  
trz e ba użyć GZ IP'a
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
h elp
-  w yśw ie tla nam  w sz ystk ie  
pole ce nia w  linuk s ie
Param e try: -brak -
O pis : w yśw ie tle nie  k om unik atów  
dostępnych  w  syste m ie
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
m an
-  pok az uje  nam  pom oc do program u
Param e try: m an [program ]
m an m ount - w yśw ie tla pom oc do 
pole ce nia m ount
O pis : pom oc do k onk re tnych  
program ów
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    K ażdy, k to ch ciałby  z agrać 
w  grę z  daw nych  cz asów  lub 
uruch om ić jak iś program  
pracujący pod  D O S-e m  m iałby 
z  tym  k łopoty w  syste m ie  W in-
dow s. O  ile  je sz cz e  cz ęść gie r i 
program ów  daw ałoby s ię uru-
ch om ić w  W indow sie  9 8/Me , o 
tyle  dużo gorz e j m a s ię ta spra-
w a pod  syste m e m  Linux. D late -
go grupa e ntuz jastów  
opracow ała e m ulator pod  na-
z w ą D O SBox.

D z ięk i użyciu b ibliote k i SD L 
e m ulator d z iała na w ie lu plat-
form ach  m .in. W indow s, Linux.

O to lista w spie rane go prz e z  
e m ulator sprz ętu:
- proce sor 80286 w  16-b itow ym  
tryb ie ,
- proce sor 80386 w  32-b itow ym  
tryb ie ,
- tryb te k stow y be z  m igających  
i 9 -b itow ych  z nak ów ,
- grafik a CGA  z  16 k oloram i,
- grafik a EGA ,
- grafik a VGA ,
- grafik a VESA /SVGA ,
- dźw ięk  A D LIB,
- dźw ięk  z  b z ycz k a cz yli PC-
SPEA KER 'a,
- dźw ięk  TA ND Y,
- dźw ięk  SO UND  BLA STER  
(be z  trybu 16-b itow e go),
- dźw ięk  CMS (Cre ative  Music 
Syste m /Gam e Blaste r),
- dźw ięk  D ISNEY,
- D MA  (8-b itow e ),
- k law iatura,
- m ysz k a,
- joystick ,
- MSCD EX (do odtw arz ania 

m uz yk i A ud io z  płyty CD ),
- pam ięć EMS, XMS.

Program  je st do pobrania z e  
strony dosbox.source forge .ne t 
w  te j ch w ili w  w e rsji 0.65.
D O Sbox nie  różni s ię w  instala-
cji i k onfiguracji od  innych  
proje k tów  linuk sow ych :

#./configure
#m ak e
$m ak e  install

Można też posz uk ać pacz e k  
R PM lub D EB, np. w  UBUNTU 
w ystarcz y w  Synaptic w pisać 

dosbox i z atw ie rd z ić instalację 
w ysz uk anych  pak ie tów .
Po z ainstalow aniu i uruch o-
m ie niu m am y ok no "D O S-a".
Pie rw sz ą rz e cz ą po starcie  D O -
SBox'a je st "z am ontow anie " m u 

dysk u tw ard e go. Po 
uruch om ie niu m am y tylk o w ir-
tualny dysk  Z . Je śli w ięc ch ce -
m y m ie ć w  program ie  
m ożliw ość uruch om ie nia 
program ów  z  k atalogu /h o-
m e /dragon/ należy w pisać na-
stępującą k om e ndę: 

m ount /h om e /dragon c

Spow oduje  to prz ypisanie  do li-
te ry C k atalogu /h om e /dra-
gon. Jeże li ch ce m y 
z am ontow ać inne  k atalogi po-
stępuje m y analogicz nie .

Może m y już prz e glądać z aw ar-
tość nasz e go k atalogu. W  tym  
ce lu posługuje m y s ię D O S'ow y-
m i k om e ndam i typu cd  naz w a 
lub cd... Można ocz yw iście  uru-
ch om ić Norton Com m and e ra 

Gra D ark Se e d
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w  nasz ym  e m ulatorz e  aby nie  
stuk ać w  k law iaturę z byt 
dużo.

Te raz  m oże m y uruch om ić już 
praw ie  k ażdą starą grę lub 
program  pod  D O S'a. Nie ste ty 
nie  będą d z iałały gry napisa-
ne  w  Prote cte d  Mod e , k tóre  
utw orz one  były już u sch yłk u 
platform y D O S do gie r, np. 
Quak e , H e re tic cz y D uk e  3D . 
Je dnak  w ięk sz ość starsz ych  
gie r d z iała be z  proble m u, na-
w e t z  dźw ięk ie m  i obsługą 
m ysz k i.

Gra Alone  in  Th e  D ark

Monk ey Island

Cannon Food er

Space  Que st
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SUSE Linux Z acz ynam y od podstaw

Książk a prz e z nacz ona je st dla pocz ątk ujących  użytk ow nik ów  syste m u Linux. Ce le m  je j 
je st nadanie  Cz yte lnik om  rangi e k spe rtów  w  m ożliw ie  k rótk im  cz as ie . W yk ład  z acz yna 
s ię od  prz ygotow ania środow is k a pracy, opisu poch od z e nia Linuk sa oraz  prz e d staw ie nia 
sposobu instalacji oprogram ow ania.
W  dalsz e j cz ęści k s iążk i om aw iane  są bard z ie j z aaw ansow ane  te m aty. W  d z is ie jsz ych  
cz asach  w ięk sz ość użytk ow nik ów  m iała już k ontak t z  k om pute re m . D late go autorz y 
k s iążk i pok az ują jak  popularne  funk cje  syste m ow e  w yglądają w  prz ypad k u om aw iane go 
tu syste m u SUSE Linux, prz yk ładow o: słuch anie  płyt CD , oglądanie  plik ów  w id e o, 
prz e tw arz anie  te k stów  i z adań z w iąz anych  z  pracam i b iurow ym i oraz  odpow ie dnie  
ustaw ie nia param e trów  syste m u.
Książk a poz w oli też na dogłębne  poz nanie  se rca syste m u Linux –  poz w oli os iągnąć 

b ie głość w  posługiw aniu s ię pole ce niam i, w  ustaw ianiu ścian ogniow ych  i innych  z abe z pie cz eń, prz ygotow aniu 
autom atycz ne go tw orz e nia k opii z apasow ych , z arz ąd z aniu użytk ow nik am i i stosow aniu w ie lu innych  funk cji sys -
te m ow ych .
Ponadto na płycie  D VD -R O M Cz yte lnicy otrz ym ają pełną w e rsję SUSE Linux 9 .2 Profe ss ional. Je st tam  w sz ystk o 
potrz e bne  do z ainstalow ania syste m u. D ołącz one  na płycie  prz ygotow ane  prz e z  Nove ll oprogram ow anie  to 
k om ple tne  środow is k o dla dom ow ych  użytk ow nik ów  k om pute rów  oraz  e ntuz jastów  syste m u Linux. Poz w ala na 
z apoz nanie  s ię z  m ożliw ościam i prz e z nacz one j na ryne k  użytk ow nik ów  dom ow ych  w e rsji syste m u SUSE LINUX 
dla k om pute rów  osob istych , w  tym  rów nież funk cji se rw e row ych  oraz  dołącz onych  aplik acji. Płyta oprócz  syste m u 
z aw ie ra starannie  dobrane  program y użytk ow e  - b iurow e , m ultim e d ialne  i inte rne tow e . Udostępniona z  k s iążk ą 
w e rsja SUSE LINUX Profe ss ional 9 .2 um ożliw ia instalację oprogram ow ania i je go e k sploatację be z  ogranicz eń 
cz asow ych . D ostępne  oprogram ow anie  poz w ala na z ainstalow anie  polsk ie j w e rsji jęz yk ow e j.
Książk a dostarcz a tylu inform acji i porad , że  posługiw anie  s ię nim  będ z ie  dla Cz yte lnik ów  prostym  z adanie m .

O d k ryj pełnię m ożliw ości syste m u SUSE LINUX Ente rprise  Se rve r 9 .
SUSE LINUX Ente rprise  Se rve r firm y Nove ll ofe ruje  sz e rok i w ach larz  usług s ie ciow ych , 
poz w alających  organiz acjom  o dow olnym  roz m iarz e  w yk orz ystyw ać Linuk sa i te ch nologie  
ope nsourcow e , z ape w niając sk alow alną, nie z aw odną i w ydajną pod staw ę be z pie cz nych  
s ie ci dla prz e d s ięb iorstw .
Książk a ta, oficjalna publik acja w ydaw nictw a Nove ll Pre ss, to najle psz y z  m ożliw ych  
podręcz nik  z arz ąd z ania, k onfiguracji i z abe z pie cz ania syste m u SUSE LINUX Ente rprise  
Se rve r oraz  s ie ci. Pisana z  m yślą o adm inistratorach  syste m u, k onsultantach  i osobach  
m ających  na co d z ień do cz ynie nia z  syste m e m  SLES. Podręcz nik  te n prz yda s ię prz e d e  
w sz ystk im  dośw iadcz onym  adm inistratorom  syste m u Ne tW are , k tórz y ch cą poz nać syste m  
SUSE LINUX jak o platform ę alte rnatyw ną, albo z aim ple m e ntow ać go obok  syste m ów  

Ne tW are .
W śród  z agadnień om ów ionych  w  te j k s iążce  z najd z ie m y m .in. pod staw y z arz ąd z ania użytk ow nik am i i grupam i, 
tw orz e nie  i k onfigurację najw ażnie jsz ych  usług s ie ciow ych , jak  rów nież z abe z pie cz anie  se rw e ra prz e d  atak am i 
h ak e rów .
W  k s iążce  te j z najd z ie sz  inform acje  na te m at:
- instalacji, k onfiguracji i ak tualiz acji syste m u SUSE LINUX Ente rprise  Se rve r;
- instalacji i k onfiguracji usług s ie ciow ych  oraz  d ruk ow ania;
- używ ania z abe z pie cz eń dostępnych  w  Linuk s ie  oraz  narz ęd z i do m onitorow ania i z arz ąd z ania syste m e m ;
- z arz ąd z ania z m ianam i oprogram ow ania i urz ąd z eń;
- sporz ąd z ania re gulam inu be z pie cz eństw a dla prz e d s ięb iorstw ;
- w yk ryw ania w łam ań;
- usz cz e lniania syste m u ope racyjne go i infrastruk tury s ie ciow e j prz e d  nie pow ołanym i gośćm i.

Suse  Linux Enterprise  Server 9
Podręcz nik  adm inistratora

K SIĄ ŻK I
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UUWW AAGGAA!!!!!!
PPooss zz uukk uujjęę  lluudd zz ii  kk ttóórrzz yy  bb ęędd ąą  ppiiss aallii  aarrttyykk uułłyy  dd oo  ggaazz ee ttkk ii  
((oocczz yyww iiśścciiee   nniiee oodd ppłłaattnniiee ))..

WW   ggrręę  ww cchh oodd zz ąą  nnaass ttęęppuujjąąccee   ttee mm aattyy::

--   ooppiiss yy  dd yyss ttrryybb uuccjjii  lliinnuukk ss aa

--   ooppiiss yy  iinnss ttaallaaccjjii  dd yyss ttrryybb uuccjjii

--   ooppiiss yy  iinnss ttaallaaccjjii  ii  kk oonnffiigguurraaccjjii  pprrooggrraamm óóww   dd llaa  lliinnuukk ss aa

--   ooppiiss yy  pprrooggrraamm óóww   dd llaa  ss yyss ttee mm uu  lliinnuuxx

--   ooppiiss yy  ggiiee rr  dd llaa  ss yyss ttee mm uu  lliinnuuxx

--   ppoorróóww nnaanniiaa  pprrooggrraamm óóww   dd llaa  lliinnuukk ss aa

--   pprrooggrraamm ooww aanniiee   dd llaa  lliinnuukk ss aa  ii  ww iinndd ooww ss

--   ss pprrzz ęętt  dd llaa  lliinnuukk ss aa

--   ttee llee ffoonnyy  kk oomm óórrkk ooww ee   ii  ww ss ppóółłpprraaccaa  iicchh   zz   lliinnuukk ss ee mm

--   ii  iinnnnee   cczz ee kk aamm   nnaa  pprrooppoozz yyccjjee ........

ZZ ggłłooss zz ee nniiaa  oorraazz   pprrooppoozz yyccjjee   pprrooss zz ęę  pprrzz ee ss yyłłaaćć  nnaa  aadd rree ss   ee --mm aaiill::
dd rraaggoonniiaa..mm aaggaazz iinnee @@ggmm aaiill..ccoomm



Popularność jęz yk a 
JA VA  stale  rośnie . W  dob ie  
s z yb k ie go roz w oju te ch nologi 
inform atycz nych  JA VA  spraw -
d z a s ię jak o id e alny jęz yk  

program ow ania z arów no w  
prostych  aplik acjach  jak  i zło-
żonych  aplik acjach  
s ie ciow ych . Je go bard z o m oc-
ną stroną je st prz e nośność 
k odu co spraw ia, że  program  
napisany w  JA VIE będ z ie  
d z iałał pod  syste m e m  W in-
dow s jak  i Linux. Ta z ale ta 
je st uz ysk iw ana prz e z  to, iż 
k od  źródłow y program u k om -
piluje  s ię do k odu pośre d -
nie go i w yk onyw any je st w  
posz cz e gólnych  syste m ach  

ope racyjnych  poprz e z  w irtual-
ną m asz ynę JA VY. Je st ona do-
stępna dla w ięk sz ości 
syste m ów  ope racyjnych . 
Prz e z  to, iż k od  pośre dni je st 

inte rpre tow any, tak i syste m  
je st w olnie jsz y niż k om pilacja 
do k odu m asz ynow e go. 
JA VA  nie  w id z i różnicy 
m ięd z y danym i płynącym i z  
plik u lok alne go a danym i  z  
plik u dostępne go prz e z  H TTP 
cz y FTP.
W  z am ie rz e niu Java m iała z a-
stąpić C+ +  - ob ie k tow ą nak ład -
k ę na jęz yk  C. Je j proje k tanci 
z acz ęli od  roz poz nania ce ch  
jęz yk a C+ + , k tóre  są prz ycz y-
ną najw ięk sz e j ilości błędów  

program istycz nych , by stw o-
rz yć jęz yk  prosty w  użyciu, 
b e z pie cz ny i nie z aw odny.
O  ile  po pięciu od słonach  
Javy je j prostota je st dysk usyj-
na, o tyle  jęz yk  fak tycz nie  
rob i dużo, by utrudnić 
program iście  popełnie nie  
błędu. Prz e d e  w sz ystk im  Java 
posiada syste m  w yjątk ów  cz y-
li sytuacji, gdy k od  program u 
natrafia na nie prz e w idyw ane  
trudności, tak ie  jak  np.:

* ope racje  na e le m e ncie  poz a 
z ad e k larow aną granicą tabli-
cy lub e le m e ncie  pustym
* cz ytanie  z  nie dostępne go pli-
k u lub nie praw idłow e go adre -
su UR L
* podanie  nie praw idłow ych  
danych  prz e z  użytk ow nik a

W  innych  jęz yk ach  
program ow ania program ista 
m oże  w prow ad z ić w e -
w nętrz ne  te sty spraw d z ające  
popraw ność danych , poz ycję 
ind e k su tablicy, inicjaliz ację 
z m ie nnych  itd., ale  je st to je go 
dobra w ola i nie  je st to 
sz cz e gólnie  w spie rane  prz e z  
dany jęz yk . W  Javie  je st in-
acz e j - obsługa w yjątk ów  je st 
obow iąz k ow a, be z  te go 
program  s ię nie  s k om piluje . 
Prz y tym  ob ie k ty w ch od z ące  
w  s k ład  pak ie tu standardo-
w e go Javy (i gros ob ie k tów  z  
pak ie tów  poch od z ących  od  
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pow ażnych  program istów  nie -
z ależnych ) im ple m e ntują 
w yjątk i w  k ażdym  m ie jscu 
k odu, k tóre go w yk onanie  je st 
nie pe w ne  z e  w z ględu na 
ok olicz ności z e w nętrz ne .
Sam a obsługa w yjątk ów  po-
le ga na napisaniu k odu, k tóry 
w yk ona s ię w  odpow ie d z i na 
tak ą sytuację nad z w ycz ajną. 
Może  to być np. pod staw ie nie  
w artości dom yślne j prz y natra-
fie niu na nie praw idłow ą w ar-
tość param e tru, z anie ch anie  
dane j ak cji i pow rót do stanu 
stab ilne go cz y ch oćby z apisa-
nie  pracy prz e d  w yjście m . W  
sytuacji w yjątk ow e j program  
prz e ryw a norm alne  w y-
k onanie  i tw orz y spe cjalny 
ob ie k t w yjątk u odpow ie dnie j 
k lasy, k tóry "w yrz uca" z  nor-
m alne go b ie gu program u. Na-
stępnie  z d e finiow any prz e z  
użytk ow nik a k od  "łapie " te n 
ob ie k t w yjątk u i pod e jm uje  od -
pow ie dnie  d z iałanie . D z iała-
nie  m oże  być dw ojak ie go 
typu: w spom niane  w yże j środ -
k i z aradcz e  lub odrz uce nie  
tak ie go "śm ie rd z ące go jaja" 
dale j, do blok u program u, 
k tóry nak az ał w yk onanie  w a-
dliw e j ope racji. Tak ie  podaw a-
nie  sob ie  w yjątk u m oże  być 
w ie loe tapow e  i je śli sk ończ y 
s ię w  blok u głów nym  
program u pow oduje  je go prz e -
rw anie  i ogłosz e nie  błędu k ry-
tycz ne go.
O prócz  syste m u w yjątk ów  
Java od  w e rsji 1.4 posiada 
dw a inne  syste m y 
w spom agające  pisanie  nie z a-
w odnych  program ów : logow a-
nie  i ase rcje . Pie rw sz e  
poz w alają na z apisanie  w  pli-
k ach  d z ie nnik a prz e b ie gu 
d z iałania program u, z  dodat-
k ow ą m ożliw ością filtrow ania 
z aw artości, ok re śle nia po-
z iom u logow anych  błędów  

itp. D rugie  roz w iąz anie  po-
z w ala na upe w nie nie  s ię, że  
pe w ne  z ałoże nia co do ok re ślo-
nych  w yrażeń (np. że  licz ba, z  
k tóre j w yciągam y pie rw iaste k  
je st nie uje m na) są praw d z i-
w e . A se rcje  są o tyle  cie k aw e , 
że  d z iałają tylk o z  odpow ie d -
nią opcją w yk onania 
program u, d z ięk i cz e m u 
program ista m oże  spraw d z ić 
d z iałanie  program u, a późnie j 
be z  w ys iłk u spow odow ać po-
m inięcie  te stow e j cz ęści k odu 
po prostu prz e z  om inięcie  te j 
opcji.

Troch ę H istorii
Java "narod z iła s ię" w  19 9 0 
rok u w  laboratorium  firm y 
SUN (Kalifornia USA ). Pocz ąt-
k ow o jęz yk  te n naz yw am  
O A K, cz yli dąb. Je go tw ór-

cam i byli członk ow ie  m ałe go 
z e społu badaw cz e go 
pracujące go pod  k ie row nic-
tw e m  Jam e s; Goslinga, z nane -
go program isty syste m ów  
Unix. Głów nym  z astosow a-
nie m  O A K m iały być 
urz ąd z e nia e le k tronicz ne  
gospodarstw a dom ow e go. 
Konw e ncjonalne  jęz yk i, jak  C 
i C+ + , nie  nadaw ały s ię do 

tak ich  z astosow ań, ponie w aż 
ge ne row ały k od  uk ie run-
k ow any na ok re ślony proce -
sor. Program y tw orz one  w  
O A K m iały być natom iast 
unie z ależnione  od  platform y 
syste m ow o - sprz ętow e j, a 
tak że  bard z ie j stab ilne .
W k rótce  po opracow aniu jęz y-
k a O A K Gosling i je go z e spół 
w yk orz ystał go w  proje k cie  
Gre e n, tw orz ąc prz yje m ny, 
graficz ny inte rfe js do z a-
stosow ań w  urz ąd z e niach  
e le k tronicz nych . W  inte rfe js ie  
tym  ste row anie  odbyw ało s ię 
z a pom ocą sym bolu m ałe go 
lud z ik a z w ane go D uk e , k tóry 
notabe ne  stanow i d z iś 
m ask otk ę jęz yk a Java. W  ra-
m ach  proje k tu Gre e n w y-
produk ow ano dw a 
urz ąd z e nia, k tóre  w yk orz y-

styw ały oprogram ow anie  
ste rujące  (napisane  w  jęz yk u 
O A K), z  D ok ie m  w  roli głów -
ne j: m inik om pute re k  "Gw iaz -
da s ie d e m " oraz  
Vid e o-on-D e m and  (inte rak cyj-
ne  w id e o na życz e nie ). 
Produk ty te  były je dynie  
prototypam i i nigdy nie  z nala-
zły s ię w  sprz e daży. W  19 9 4 
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rok u firm a SUN w strz ym ała 
je dnak  prace  nad  now ym  jęz y-
k ie m  program ow ania. Głów -
nym  pow od e m  tak ie j d e cyz ji 
był brak  z ainte re sow ania z e  
strony dużych  prz e d -
s ięb iorstw  produk ujących  
urz ąd z e nia e le k tronicz ne  dla 
gospodarstw  dom ow ych .
Tym cz ase m  w  faz ę coraz  
dynam icz nie jsz ych  prz e obra-
żeń w ch od z ić z acz ął Inte rne t. 
Strony W W W  z aw ie rające  je -
dynie  te k st uz upełniane  były 
coraz  w ym yślnie jsz ą grafik ą, 
anim acjam i, a naw e t dźw i-
ęk ie m . Pracow nicy laboratori-
ów  SUN stw ie rd z ili w ów cz as, 
że  w łaściw ość O A K, poz w ala-
jąca na uruch am ianie  tw orz o-
nych  z a je go pom ocą 
program ów  nie z ależnie  od  
proce sora i syste m u, cz yni go 
id e alnym  jęz yk ie m  do z a-
stosow ań w  s ie ci. Podcz as k on-

fe re ncji, k tóra odbyła s ię w  
19 9 5 rok u w  San Francisco, 
O A K z ostał z apre z e ntow any 
publicz nie  - po raz  pie rw sz y 
pod  naz w ą Java. Pre z e s  do 
spraw  roz w oju Ne tscape  
oficjalnie  ogłosił, że  prz e -
glądark i te j firm y będą um ożli-
w iały uruch am ianie  aple tów  
Javy. Tak  z acz ęła s ię prz y-
goda Javy z  Inte rne te m .

Żródło te k stu - intern et.

Strony na tem at jęz yk a JAVA

-  h ttp://java.sun .com /

-  h ttp://w w w .javaw orld.com /

-  h ttp://w w w .java.pl/

-  h ttp://4program m ers.n et/Java

środow is k a program istycz ne :

-  h ttp://w w w .eclipse .org/

-  h ttp://w w w .n etbeans.org/

-  h ttp://w w w .borland .com /us/products/jbuilder/ind ex.h tm l

Środow isk o program istyczn e  NetBeans
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Opis W indow s Linux
Prz eglądark a W W W Inte rne t Explore r, Moz illa, 

O pe ra,Fire fox
Fire fox, Moz illa, Gale on, 
Konq ue ror, O pe ra, Nautilus, 
Epiph any

K lient pocz tow y O utlook  Expre ss, Moz illa, Th e  
Bat!, Eudora, O pe ra

Th und e rb ird , Evolution, 
Moz illa, Km ail, Balsa, Gnus, 
Sylph e e d

Pob ieranie  plik ów Flash ge t, Go!z illa, Ge trigh t, 
D A P

D ow nload e r for X, Proz illa, 
W ge t, Kge t, Ge tLe ft

K lient FTP Cute FTP, W SFTP, Sm artFTP, 
File Z illa

Gftp, Konq ue ror, Kbe ar, 
IglooFTP, Nftp, W xftp, m c

K lient IRC Mirc, VIR C, Xch at Xch at, Kvirc, Irss i, Bitch X, Epic

W spółdz ielenie  plik ów  p2p Morph e us, W inMX, Napste r, 
KaZ aA , e D onk e y, e Mule , 
Bittorre nt

MlD onk e y, Lim e W ire , 
e D onk e y, Mute lla, Lum e l, 
Bittorre nt

Edytor tek stu Notatnik , W ordPad , Te xtPad Ke d it, Ge d it, Gnote pad , Kate , 
Vim , Xe m acs, Xcoral

M uz yk a –  odtw arz acz e W inam p, Soniq ue , R e al 
Juk e box, W indow s Me d ia 
Playe r

XMMS, A m arok , Noatun, Z inf

W ideo –  odtw arz acz e SubEd it Playe r, BSplaye r, 
Vplaye r, W indow s Me d ia 
Playe r

Mplaye r, Xine , A viplay, Tote m

Edytor Graficz ny A dobe  Ph otosh op, Paint Sh op 
Pro, Core l Ph otoPaint, Pixe l3

Gim p, Im age Magick , Pixe l32, 
Core l Ph otoPaint, Cine Paint

Grafik a 3D 3D  Stud io MA X, Maya, Strata 
3D

Ble nd e r, Maya, K3Stud io, K3D , 
W ings 3D

Pak iet b iurow y MS O ffice , W ordPe rfe ct, 
O pe nO ffice

O pe nO ffice , StarO ffice , 
Koffice , Gnom e  O ffice

Baz y danych MS A cce ss, Inte rBase 6 Knoda, O pe nO ffice  +  MySQL, 
Gnom e  D B Manage r, 
Inte rBase 7

Program ow anie MS Visual C+ +  ,Borland  C+ +  
Builde r 
D e lph i 
Visual Basic
Pascal
Jbuilde r
Coffe cup

Kd e ve lop +  Qt3 D e s igne r, 
A njuta, Glade
Laz arus, Kylix
Gam bas
Fre e pascal, GNU Pascal
Ne tBe ans, Eclipse
QuantaPlus, Blue fis h
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