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ManDVD

Wiekszos¢ ludzi albo kiedys chciata, lub bedzie
chciafa stworzy¢ sobie swojg wtasna ptyte DVD.
Chocby po to, zeby nagrac film z wakacji i po-
chwali¢ sie przyjaciotom. Albo méc obejrze¢
dowolny film na telewizorze. Niektérzy pewnie-
na chwile przejda na inny system i skorzystaja z
programow, ktdre sa tam dostepne. Chociaz,
wcale nie musza. ManDVD jest prostym progra-
mem, ktéry szybko stworzy ptyte DVD.

> str.13

Tcl/Tk

We wczesdniejszych artykutach poznalismy zasa-
dy budowy interfejsu graficznego Tk oraz
sktadnie jezyka Tcl. W artykutach o bazach da-
nych poznalismy zas sktadnie zapytan SQL. Po-
zostaje nam wykorzystanie naszej wiedzy i
zbudowanie interfejsu graficznego do bazy da-
nych.

> str.40




Wstepniak

D]amy juz na dobre jesien. Drzewa
przyozdobily si¢ kolorowym plaszczem

lisci i takie tam. Ale jesien niesie ze sobg nie tylko
te licie, ale tez dla niektorych powroty do szkoty
czy na studia. Tak uczniom i studentom, jak i
innym ciezko pracujacym obywatelom mam
nadziej¢ zycie umili najnowszy numer Dragonii.
Znajdziecie w niej jak zwykle duzo ciekawych
artykuléw, m. in. felieton pelen przemyslen o
uzytkownikach Linuksa, opis najnowszej wersji
dystrybucji KateOS, a takze opisy innych
aplikacji, kursy programowania, a nawet wywiad
z dyrektorem Novell-a.

Zapraszam wigc do lektury.

Redaktor Naczelny

Piotr Krakowiak ,,dragon”

Wszystkie materialy sa objete prawem autorskim (na zasadach licencji
Creative C ). Nie p imy odpowiedzialnosci za tres¢
ogtoszen. Nazwy firm, nazwy handlowe i znaki towarowe, jesli zostatly
uzyte w publikacji, to jedynie w celach informacyjnych i s wlasnoscia
poszczegodlnych podmiotéw.
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Spolecznos¢

Imprezy w Krakowie

Krakowski Klub Uzytkownikéw Linuksa (CLUG) ponownie udo-
wodnit nam, Ze nie spoczywa na laurach. 6 wrzesnia w Krako-
wie, w budynku U]J, odbylo sie spotkanie z Robertem Sutorem
(Wiceprezes IBM ds. Otwartego Kodu i Otwartych Standardéw)
oraz Erikiem Josefssonem z EFF. Podczas godzinnej dyskusji, go-
$cie przyblizyli stuchaczom temat standaryzacji, opowiedzieli o
historii XML oraz wyrazili swoje opinie - Erik zauwazyl, ze
»Sprawa patentow nie jest w Europie do konca wyjasniona”.

W trakcie rozmowy na temat Open Source, Erik stwierdzit, ze
»jesli kto§ nie lubi Otwartego Oprogramowania, to ma powazny
problem”, a Robert zauwazyt: ,okazuje sie, ze to calkiem dobry
biznes - te otwarte rzeczy”. Panowie zachecali do angazowania
sie w inicjatywy zwigzane ze standaryzacja, bo ,,w otwartych stan-
dardach chodzi o to, ze wszyscy (nawet Microsoft) sie angazowa-
li i robili to fair”. Spotkaniu towarzyszyla bardzo mila
atmosfera, wiec wszyscy byli zawiedzeni, ze zaplanowana godzi-
na uplyneta tak szybko.

Jednak CLUG nie poprzestal tylko na tym - na 15-go wrzesnia
(w chwili pisania tego tekstu) zaplanowano ,,Software Freedom
Day 2007”. Impreza odbedzie sie réwnoczeé$nie w Krakowie (w
tym, co zawsze budynku UJ) oraz we Wroclawiu (Politechnice
Wroclawskiej). Organizatorzy przygotowali szereg wykladow i
pokazéw - od podstawowej obstugi Linuksa po wyktad pt. ,,Co
nie grozi za posiadanie otwartego oprogramowania?...”!

Wiegcej informacji o imprezie: www.sfd.org.pl

To nie koniec imprez w Krakowie. Miedzy 20 a 22 wrzeénia od-
beda si¢ Targi Muzyczne i Sprzetu O$wietleniowego Music Me-
dia 3. Jedna z prezentacji po$wigcona bedzie wykorzystaniu
Linuksa w pracy z dzwiekiem. Szczegélowe informacje na tar-

gi.krakow.pl.

Jakiego Linuksa chcecie?

Lenovo oglosit ankiete, w ktdrej pyta uzytkownikéw Linuksa - ja-
ka dystrybucje chcielibyécie widzie¢ preinstalowang na naszym
sprzecie? Aktualnie w rankingu prowadzi Ubuntu z do$¢ powala-
jaca przewaga (44% gloséw), a za nim jest Debian z 11%.

Sonda: lenovoblogs.com/insidethebox

Oprogramowanie

Nowy jKatalog 0.8

Nowosci w kolejnej wersji jKatalogu :

»- tworzenie miniatur zdjeé, zawartych na plycie, bedzie dostep-
ne jako opcja, nie bedzie koniecznoscia;

- bedzie mozliwoé¢ edytowania kategorii, do jakiej nalezy plyta.
Bedzie mozna zmienia¢ nazwy kategorii, usuwaé oraz dodawac
nowe,

- na "drzewie" beda prezentowane dodatkowe informacje o pli-
ku, np. oprdcz nazwy, bedzie jego wielkos¢,

- wlaczona zostanie kontrola poprawnosci opiséw zawartych w

tagach ID3 plikéw mp3.”

Pixel, Beta 7 dostepna do pobrania w wersji na Linuksa...

Uzytkownicy systemu Linux mogg od dzi$§ pobra¢ Pixela w wer-
sji Beta 7. Pavel zdecydowat si¢ na udostepnienie nieco starszej
wersji, aby nieco uspokoi¢ narastajace zniecierpliwienie uzytkow-
nikéw. Niestety, w tej chwili dostepna jest jedynie wersja Linuk-
sowa i nie wiadomo czy/kiedy pojawia sie wersje na pozostale

systemy operacyjne.

Wikipedia na krazku
Ukazala sie nareszcie Wikipedia na DVD. Material wprawdzie z
grudnia 2006 roku, jednak jest przejrzany, poprawiony i uzupel-

niony. Plyte wydalo wydawnictwo Helion, zainteresowani moga

ja kupi¢ albo $ciagna¢ z serweréw wydawnictwa. To Polskie
DVD jest drugg - po niemieckiej - publikacja tresci Wikipedii w
taki sposob.

VMware Tools otwarte

W ostatnich numerach Dragonii pojawily si¢ artykuly opisujace
wirtualizacje z wykorzystaniem VMware Server Console. Ostat-
nio VMware Inc. oglosil, ze VMware Tools (narzedzia petniace
role sterownikdw) beda udostepniane na zasadach Open Source.

Adobe Reader 8.1.1 dla Linuksa

Firma Adobe udostgpnila wersje 8 swojego czytnika PDF —
Adobe Reader — dla Linuksa i Solaris. Nowa wersja jest szybsza
i zawiera wiele opcji, ktorych do tej pory brakowato uniksowym
czytnikom PDF, jak akceleracja GPU (obiekty 2D i 3D), admini-
stracja certyfikatami czy poprawione i rozszerzone funkcje wy-
szukiwania.

Adobe Readera mozna $ciagnaé w wersjach RPM (dla Mandri-
va, Fedora, SUSE), DEB (dla Debiana i Ubuntu) oraz TGZ i
BZIP2 (wersje uniwersalne). Jak w przypadku poprzednich wy-
dan dla Linuksa, dostgpna jest niestety tylko angielska wersja

programu.

Srodowiska graficzne

Ziemniaczane KDE

6-go wrzesnia zespét KDE udostepnil nowa bete 2 KDE 4 o na-
zwie kodowej ,Cartoffel” (ktora wcale nie powinna nikomu ko-
jarzy¢ sie z kartoflami). Zmiany polegaja gléwnie na ogélnych
poprawkach w stosunku do poprzedniej wersji - poprawianiu i
tlumaczeniu dokumentacji, ulepszaniu dzialania oraz uzupetnia-
niu wygladu.

kde.org.pl

Magazyn usytkownikow Linuksa

numer 15 | 2007

3

dragonja.



Mata rewolucja
w Mandrivie

d jakiego$ czasu, kontakty Mandrivy ze spotecz-

noscig byly mocno ograniczone. Po odejsciu kil-
ku waznych oséb z gtéwnego zespolu, przyszedl
czas na reorganizacje i ponowne przemyslenie strate-
gii rozwoju dystrybucji. Proces zmian rozpoczat sie
od wyznaczenia nowych 0s6b zarzadzajacych rozwo-
jem dystrybucji, kontakty ze spolecznoscia i system
jakosci. Pierwsza funkcje peini Anne Nicolas, ktdra
razem z Adamem Williamsonem zajmuje sie organi-
zacja wspolpracy ze spolecznoécia. Adam zostal Bug
Masterem - odpowiada za procesy utrzymania jako-
$ci w dystrybucji, w tym organizacje procesu testowa-
nia, sposob dzialania bugzilli. Anne i Adam s3
bardzo energicznymi i pelnymi pasji osobami. Bar-
dzo dobrze wrézy to kolejnym wydaniom Mandri-
vy. Zmiany beda juz widoczne w wersji 2008, ktora
powinna pojawi¢ si¢ na dniach. Ale co konkretnie
sie zmienilo?

Blizej spotecznosci i uzytkownikow

Przede wszystkim, poprawiono komunikacje ze spo-
tecznoscig, co przejawia si¢ w bardziej uwaznym stu-
chaniu potrzeb uzytkownikéw i niezaleznych
programistow. Na efekty nie trzeba bylo czeka¢ dlu-
go. Najszybciej ulegl zmianie model rozwoju dystry-
bucji. Mandriva oddala niezaleznym programistom
wiecej mozliwosci i swobody w zakresie tworzenia

dystrybucji, tworzenia pa-
kietow i zarzadzania ble-
dami (latwiejszy dostep
do cookera i wigksze
uprawnienia). Dynamicz-
nie rozwija sie takze Wi-
ki (rowniez
polskojezyczne), na kto-
rym zawsze mozna zna-
lez¢ najswiezsze
informacje na temat kaz-
dego aspektu rozwoju sys-
temu. Mile widziany jest
takze udzial w dysku-
sjach na liscie cooker, na ktdrej spotykajq si¢ progra-
misci i uzytkownicy Mandrivy.

Mandriva korzystala dotychczas z mocno zmodyfiko-
wanej i nierozwijanej wersji Bugzilli, ktéra stala sie
waskim gardlem w procesie testowania dystrybucji.
System zmieniono na Bugzille w wersji 3, czyli naj-
$wiezszej. Migracji towarzyszyla zmiana procedur
oraz przeglad wszystkich bledow, ktére widnialy na
liscie. Efektem zmiany jest poprawienie wielu drob-
nych, ale ucigzliwych btedéw i usprawnienie proce-
su wprowadzania poprawek, ktory sie przeklada na
wyzszg jako$¢ finalnej wersji systemu.

Nowa Bugzilla ulatwia takze zglaszanie bledow
przez uzytkownikow. Wystarczy wypelni¢ krétki for-
mularz, w ktérym okresla si¢ jakiej wersji systemu
dotyczy zgloszenie (btad, problem, propozycja) oraz
doktadniejszy opis. Takim raportem zajmuje si¢ ze-
spol, ktory wstepnie okresla poziom waznosci zglo-
szenia i wybiera odpowiednig procedure. Ciekawe
jest to, ze kazdy moze zglosi¢ swoj pomysl, ktéry na

Anna Nicolas

pewno trafi bezposred- [FHILE
nio do programistow [«
zajmujacych sie dang
cze$cig systemu. Jezeli
uzytkownik chce co$ g
zaproponowaé, to wy-
starczy, ze zalozy kon-
to na Bugzilli
(http://qa.mandri-
va.com) i doda nowy
raport (opcja ,Enter
new bug report”). Na-
zwa co prawda mylaca,
bo w tym przypadku
nie chodzi o zgloszenie bledu. Rozréznienie bledu
od propozycji polega na okresleniu ,waznosci” ra-
portu — Severity ,,Enhancement: Request for feature
or enhancement”.

Osoby, ktdre nie czujg si¢ najlepiej w jezyku angiel-
skim, moga podyskutowa¢ na polskim forum lub
zglasza¢ swoje sugestie odno$nie ksztaltu przysztych
wydan Mandrivy bezposrednio polskiemu przedsta-
wicielowi Mandrivy, czyli firmie Amazis.net.

ey,

Iy

Adam WiIIiasn

Strony internetowe:

Forum w Klubie Mandrivy: http://www.mandrivac-
lub.pl/forum

Bugzilla: http://qa.mandriva.com

Opinie o systemie: http://www.mandriva.pl/opinie
Wiki: http://wiki.mandriva.com

Listy dyskusyjne Mandrivy: http://wiki.mandri-
va.com/en/Development/Mailinglists
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Duch Linuksa, czyli...

... a jakim TY jestes uzytkownikiem?

Wielu ludzi w Polsce narzeka na oprogramowa-
nie (jego brak, lub niski poziom wykonania)
przeznaczonego specjalnie dla Polakéw: ze lokaliza-
cja jest 'do kitu', czy ze gdzie$ nie ma jej wcale, albo
ze brakuje programu do tego czy tamtego. Jednakze,
to oprogramowanie lub poprawki nie przybeda z
ksiezyca, musza je wykona¢ ludzie. Nie przygotuje
ich takze Mark, poniewaz on patrzy na Ubuntu glo-
balnie, a nie na kazdy kraj z osobna. Nie ma tez za-
pewne ochoty zajmowac si¢ kazdym oddzielnie,
skoro w kazdym kraju sg ludzie uzywajacy "jego" dys-
trybucji i czerpigcy z tego korzysci. Wigc musimy
zrobi¢ to sami, my - Polacy.

Wielu ludzi w tym momencie oglada si¢ na progra-
mistéw: dostarczcie nam oprogramowanie! Zrdbcie
nam to! Zaprojektujcie, oprogramujcie, zrébcie wy-
glad, przetestujcie i dajcie nam gotowy do uzycia pro-
dukt. I jeszcze zrdbcie strone, opisy, a na koniec
jeszcze tlumaczcie nam krok po kroku, po raz setny,
bo nam nie chce si¢ szukaé i stara¢ zrozumieé, bo
nie mamy na to ani czasu, ani ochoty. Chcemy mie¢

wszystko gotowe! I jeszcze, niech nie przyjdzie
Wam czasem do gtowy publikowa¢ to na innej licen-
¢ji niz GNU GPL, w koncu to przeciez jest oprogra-
mowanie dla Linuksa, prawda? Inaczej by¢ nie moze.
A guzik i to z petelka! Jesli nie famie to zasad wcze-
$niejszych licencji, programista moze publikowaé
program na takiej licencji, na jakiej mu sie tylko po-
doba. Nikomu nic do tego, nawet jesli autor stwo-
rzyt ten program pracujagc "na Linuksie". Ma
catkowite prawo zada¢ oplaty za prawo do uzywania
swojego programu i nikomu tez nic do tego. Progra-
mista jest zwyktym czlowiekiem, ktory za swoja pra-
ce i poswiecony czas otrzymuje wynagrodzenie.
Nikt nie oczekuje, wchodzac do np. szewca, ze wyko-
na mu ustuge za darmo. Nikt nie wywiera na niego
presji, aby pracowal za darmo. Nikt nie wywiera
wplywu na niego takze, aby podzielit sie swoja wie-
dza z ustugobiorcy. U nikogo nie wywoluje to dez-
aprobaty, kiedy placi za jego prace. Praca
programisty, jest jak kazda inna, a za wysilek otrzy-
muje sie wynagrodzenie.

Wymyslono Open Source, czyli otwarte zrodta. Pro-
gramisci zechcieli dzieli¢ si¢ wlasng pracg bez zad-
nych opfat. Ale to wcale nie znaczy, ze za darmo.
Zmiana modelu tworzenia oprogramowania z "kate-
dry" na "bazar" pozwolila na zmiang sposobu tworze-

wokét

nia  oprogramowania: pojedynczego
programisty zaczela powstawac spolecznos¢. Przyta-
czali si¢ do projektu kolejni programisci, projektan-
ci, graficy, muzycy, testerzy, uzytkownicy. Wszyscy
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wspierali projekt, wszyscy ciezko pracowali nad nim
jako caloscig oraz nad swoja czgsécig. Uzytkownicy
takze intensywnie uczestniczyli w tworzeniu progra-
mu, uzywali i testowali, czuli, ze to jest ich program,
ze maja na niego wplyw. Grafik rysowal, znajacy jezy-
ki ttumaczyt, admin 'pilnowal’ serwera, uzytkownik
testowal, muzyk tworzyl oprawe, literat pisat fabute,
projektant WWW pilnowal strony, a w tym czasie
programista spokojnie pisal kod. Wszyscy byli réw-
nie wazni, bo pracowali wspoélnie, poprawiajac to,
czego uzywajag na co dzien. Tak przygotowywany
program, gdzie programista ma pomoc i oparcie w
innych, z czystym sercem publikuje jako Otwarty.
Wszyscy moga go uzywaé, nawet zarabia¢ na nim,
bo tworzyla go grupa ludzi majacych wspdlny cel -
Dobry Program.

Moim zdaniem, kazdy uzytkownik Linuksa powi-
nien przeczyta¢ tekst umieszczony na stronie:
http://forum.suse.pl/index.php?topic=1748.0 i spro-
bowac zrozumie¢, o co chodzi z tym pingwinem. Za-
stanowi¢ sie, co ja sam moge zrobi¢, aby Linux stal
sie jeszcze lepszy. Naprawde, nie trzeba by¢ znawca
komputeréw, by mozna bylo znalez¢ jakie$ zajecie
dla siebie. Wystarczy przesta¢ narzekaé, rozejrze¢
sie dookola i chcie¢ dostrzec, co jest do zrobienia.
Trzeba tez przesta¢ wreszcie robi¢ z programistow
niewolnikéw, ktorzy majg pracowac za darmo, tylko
dlatego, ze zajmuja sie Linuksem. Musi by¢ réwno-
waga pomiedzy tym, co oddaje si¢, a co otrzymuje
sie¢ w zamian.

Ubuntu ma szansg¢ przylozy¢ si¢ do przewrotu: jest
ustandaryzowang dystrybucja, calkiem dobra. Prosto-
ta jej obslugi jest szeroko uznawana, ale wyobrazcie
sobie sytuacje, w ktdrej sposdb obstugi urzadzenia

pod Ubuntu decydowalby o zakupie - badz nie -
urzadzenia w sklepie. Czy nie warto by utworzy¢ ka-
talogu sprzetu 'Ubuntu - compatible'? Czy nie warto
by tworzy¢ oprogramowania podobnego do Ubu-
Neo, do obstugi urzadzen? Jak myslicie, jak to wply-
nie na popularno$¢ Ubuntu? Ale tu juz wybiegam
troche za daleko w przyszlos¢; spotecznosé musi naj-
pierw sta¢ sie prawdziwa spolecznoscia, aby wypo-
wiada¢ si¢ styszalnym glosem.

wszystkiego, takze tworzenia oprogramowania
szczegblnie potrzebnego w Polsce, potrzeba ludzi,
jeszcze wiecej ludzi i checi. Wigcej zrozumienia,
mniej stéw i ktotliwosci, a wigcej pracy i konkret-
nych efektow.

Wszyscy uzytkownicy Ubuntu i innych projektéw
muszg czué, ze znajduja sie wewnatrz jednej spolecz-
nosci, ze s3 jej wazng czescia. Od tego zalezy co sta-

b

Ale do tego : nie si¢ w przyszlosci. m
Reklama
1
Rozdajemy Linuksa
Podzielimy sig z Tobg Linuksem.
http://www.linux.pl/rozdajemy
i
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KateOS 3.6 - kolejna odstona polskiego Linuksa

17 wrzesnia na stronie domowej tytuto-
wego projektu pojawita sie informacja
o wydaniu finalnej wersji kolejnego Ka-
teOS, po tadnych paru miesigcach prze-
bywania w stanie beta. Wyglada na to,
ze nowa wersja, w stosunku do numer-
ku 3.2, to nie tylko aktualizacja paczek.

pewnoscig kazdy zdazyl sie juz dowiedzie¢, ale

jednak dla zasady przypomne, ze KateOS to dys-
trybucja Linuksa tworzona gléwnie w Polsce (aczkol-
wiek sg tez akcenty miedzynarodowe w ekipie),
poczatkowo oparta na Slackware, ale od dluzszego
czasu juz zupelnie niezalezna.

Nowa wersja, wedlug oficjalnych informa-
cji, ma nies¢ ze sobg takie zmiany, jak m. in. progra-
mowa hibernacja, w pelni graficzny instalator (na
razie w wersji Live CD), nowe skrypty startowe (kto-
rymi mozna sterowa¢ komenda service), lepsze
wsparcie dla drukarek HP, francuska wersja jezyko-
wa i wiele nowych paczek - jak np. Pidgin. Ale jak
to wszystko wyglada w praktyce?

System jest dostepny w kilku formach: pod-
stawowy system dostepny na trzech ptytach CD lub
jednej DVD, z XFCE jako domyslnym s$rodowi-

skiem graficznym, obraz minilso zajmujacy 121 mb,
wersja Live na pojedynczej plycie oraz dodatkowe
plyty z KDE w wersji 3.5.7 i Gnome 2.18.2. Plytke
DVD oraz wersje Live mozna - oprdcz sciggniecia z
mirroréw - zamowi¢ w serwisie http://on-disk.com
za — kolejno - 61 5 dolarow.

Dla kogo jest to system?

Mozna sie tu zgodzi¢ z jego deweloperami,
ze system nadaje si¢ juz do wigkszosci zastosowan,
pod warunkiem, ze nie spodziewamy si¢ prowadze-
nia za raczke przez wszystkie czynnosci konfiguracyj-
ne, i umiemy rozwigzywac¢ typowe problemy. Mowi
sie, ze jest to system strojony pod wydajnos$¢, bezpie-
czenstwo i niezawodno$¢. Jesli jednak kto$ wybierze
Kate jako pierwszy Linux z jakim chce mie¢ do czy-
nienia, to lepiej, zeby przynajmniej mial zacigcie do
czytania dokumentacji (ktérej zresztg nie brakuje),
bo chociaz domyslna konfiguracja jest jak najbar-
dziej funkcjonalna, to jednak nie wszystko zrobi si¢
'samo’.

Kasia w liczbach

t.aczenie takich cech, jak nowoczesnos¢ z nie-
zawodnoscig czy stabilno$cia moze wydawac si¢ pro-
blematyczne, wigc w Kate nie zobaczymy
oprogramowania najnowszego z najnowszych, nie
ma Gnome w wersji 2.20, kernel réwniez nie najnow-
szy jaki jest dostepny, lecz 2.6.21.4. Idac dalej, na ply-

Instalator KatsOs
Mita u instalatorze KatedS.
Uybierz opcjo poniiej. wiywsjac klawiszy UP-DOWH i SFACJ] lwb
g:lh. Alternatyune klavisze mogy byl takde udysane: "+', "=' |

Zmapu| klawlaturg, jeielil nie viywasz
TODAL SHAF  Skomfiguruj partycje swap
Skomflgury ] partycje docelous
Mybierz mapgpd Erddiowy
H Hybierz kategorie oprogramowania do Instalac ji
ATHETALU] Zaimstaloj wybrans oprogramowamie
KOMFIGURIY  Pamounie konfigurs] swojego Limoksa
WEIDE Opusé instalator KatelS

donys Ine j

SR L >

Znajomo wygladajacy instalator

tach instalacyjnych znajdziemy m. in.. MySQL
5.0.37, Apache2 2.2.4, PHP 5.2.2, xorg 7.2, gcc 4.0.2,
perl 5.8.8, Open Office 2.2, Wine 0.9.39, clamAV
0.90, koffice 1.6.3, kadu 0.5.0, Pidgin 2.1.0, postgre-
sql 8.1.5. W repozytoriach testing sa do $ciagniecia
takze nieco nowsze pakiety, jak QT4.

TGZex - czyli system pakietow Kate
Sposéb paczkowania oprogramowania i za-
rzadzanie nimi, to dla ogromu uzytkownikéw pod-
stawowe kryterium, ktére decyduje o zastosowaniu -
badz nie - danej dystrybucji. Przy KateOS wybor jest
nieco inny, bo wymaga zapoznania si¢ z jej unikal-
nym formatem paczki - TGZex i programami do za-
rzadzania nimi - pkg i updateos. Sama budowa
pakietu TGZ nie jest szczegdlnie skomplikowana;
po rozpakowaniu takiego pakietu widzimy bowiem
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strukture katalogéw z plikami (opt, usr, install, itp.).
Wriasnie katalog install zawiera calg 'magie’, takg jak
opis paczki w jezyku polskim i angielskim (slac-
k_desc), skrypt z dodatkowymi czynnosciami do wy-
konania po instalacji, czy tez plik deps zawierajacy
liste pakietow, od ktorych rozpatrywany pakiet zale-
zy. Tak wiec — KateOS rozwigzuje zaleznosci i w ra-
zie czego, dogra sobie co trzeba sama. Czasem
jednak moze si¢ zbyt mocno postara¢ i $ciagnaé tez
rzeczy, ktorych raczej nie bedziemy uzywac, ale w ra-
zie czego istnieje mozliwo$¢ pominiecia zaleznosci
odpowiednimi przelgcznikami (o ktérych potem)
lub na stale, ustawiajac odpowiednio opcje 'deps’ w
pliku /etc/pkg.conf.

Pakiety podzielono na grupy (sekcje), takie jak X
(xorg), A (podstawowe pakiety), OPT, itp.

Zarzadzanie pakietami

Udostepniono dwa gtéwne narzedzia do za-
rzadzania programami: updateos i pkg. Pierwszy po-
zwala na $cigganie paczek z internetu oraz ich
aktualizacje: calego distro (updateos -ud), pojedyn-
czych pakietow (updateos --install nazwa lub update-
os --update nazwa - by zaktualizowa¢ ) lub catych
grup (updateos -ig nazwa_grupy_do_zainstalowa-
nia). Za pomocg polecenia updateos -f nazwa_pliku
mozna szuka¢ plikéw, pod warunkiem, ze chociaz
raz zbudowalismy baze danych szukania (updateos -
usd). Dopisujac przy instalacji jakiego$ programu pa-
rametr --nodeps, wylaczamy przetwarzanie zalezno-
$ci.

Do zarzadzania pakietami lokalnie stuzy pro-
gram pkg, o nieco wickszej gamie mozliwosci. Wy-
brane to:
pkg -i nazwa_pakietul nazwa_pakietu2 - instaluj pa-
kiet lub pakiety; mozliwe parametry: --warn (ostrze-
ze, jesli pliki zostalyby nadpisane i woéwczas nie
zainstaluje), --root <lokalizacja> (instaluje w poda-
ne miejsce w systemie plikow), --force (wymusza in-
stalacje)
pkg -r nazwa_pakietul nazwa_pakietu2 - usun pa-
kiet lub pakiety; mozliwe parametry to m. in. --warn
(tylko ostrzez, jakie pliki by usunieto), --with-deps
(usunie tez pakiety zalezne)
pkg -u sciezka_do_pakietu - aktualizuje dany pakiet
ze starszej wersji do podanej nowszej, z parametrem
—-reinstall zaktualizuje pakiet nawet, jesli wersje sg ta-
kie same
Pare innych parametrow:

--nodeps - nie uzywaj zaleznosci
--show-deps - pokaz zaleznosci i wyjdz

Kate w wydaniu tekstowym

--testdeps — sprawdz, czy wszystkie zalezno$ci w sys-
temie sg spelnione
--help - pomoc - i w pkg i w updateos

Ilos¢ pakietow by¢ moze nie jest oszalamiajaca, ale
jesli nie mozemy czego$ znalez¢ przez updateos,
warto wejs¢ na PKGPortal ( http://kateos.org/pkg-
portal/index.php?section=packages ) i tam poszuka¢
interesujacej nas paczki.

Instalator systemu

Mamy do czynienia z dwoma instalatorami,
ten spotykany w glownej czesci systemu oraz minii-
so, a takze graficzny, uruchamiany z poziomu syste-
mu w wersji Live. O ile drugi nie powinien nikomu
stwarza¢ trudnosci, o tyle pierwszy, przypominajacy
ten ze Slackware, juz wymaga nieco myslenia. Na
szczedcie, wiele spraw rozwiazuje za nas, pytajac jaki
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KatePKG - Z prawej - Update-notifier z lista dostepnych
aktualizacji, po lewej zarzadca pakietéw KatePKG

mamy dysk twardy (sata, scsi...), proponujac zamon-
towanie partycji innych niz linuksowe, konfiguracje
interfejsow sieciowych i wybor partycji swap do uzy-
wania przez hibernator. Sprawy takie, jak initrd, czy
instalacja bootloadera, réwniez mozna pozostawi¢
Kate.

Partycje NTFS s3 dodawane do fstab i montowane
przez ntfs-3g, umozliwiajac zapis na nich (ze swego
doswiadczenia, moge powiedzie¢, ze zapis bezpiecz-
ny i szybki).

Przy wyborze pakietow mozemy zda¢ si¢ na auto-
mat, ktory rozwiaze za nas zalezno$ci, a mozemy tez
wybraé grupy pakietéw i poszczegdlne pakiety sami,
odpowiadajac przeczaco na propozycje pilnowania
porzadku za nas.

Generalnie, jesli nic nie popsujemy w instalatorze,
to po pierwszym restarcie zostanie juz niewiele robo-

ty.

Czasem zdarza si¢, ze pada konfiguracja interfejsow
sieciowych, woéwczas mozna z niej wyjs¢ wciskajac
ctrl+c i prébujac powtdrzy¢ etap 'konfiguruj' ponow-
nie, opcjonalnie rezygnujac (poki co) z konfiguracji
Ethernetu, na rzecz uruchomienia netconfig w p6z-
niejszym terminie.

Caly etap instalacji jest szczegétowo omoéwiony ra-
zem z przykladami na stronie wiki projektu.
Instalacja Srodowisk KDE i Gnome ogranicza si¢ (je-
$li mamy spelnione wszystkie zaleznosci) do wloze-
nia plyty, zamontowania i uruchomienia z plyty
programu setup.

tatwiejsze czynnosci poinstalacyjne

Na tym etapie rozwoju systemu, wiele spo-
$réd typowych czynnosci mozna juz wykonac za po-
moca graficznych konfiguratoréw, ktére pozwalaja
nieco skroci¢ czas wykonywania zmudnych czynno-
$ci, jak konfiguracja polaczenia ADSL czy edycja li-
sty repozytoriow. Niektore z tych programéw to:

Neoconfig - program posiadajacy naktadke
graficzng, stuzacy do konfiguracji Neostrady, uprasz-
cza konfiguracje polaczenia, zmian¢ hasta i nazwy
uzytkownika, itp.

KatePKG - przejrzyste narzedzie graficzne,
przeznaczone do przegladania zainstalowanych pa-
kietow, ich aktualizacji, czy usuwania. Mozna w nim
tez przeglada¢ pakiety mozliwe do zainstalowania.
Ciekawa alternatywa dla narzedzi konsolowych.

Realm - bardzo proste w uzytku narzedzie
do edycji pliku /etc/updateservers , a wiec uzywa-
nych przez system repozytoriéw z pakietami.

KateLAN - program dzialajacy podobnie
jak netconfig, ale posiadajacy przejrzysty interfejs

Bougkno

lirechanisedn progranu wedates. ..

1111111

IE | O updae- roane ) e =

Gnome w KateOS, pownie Update-notifier, $ciagajacy
aktualizacje

graficzny. Pozwala na podstawowa konfiguracje sie-
ci, wpisanie nazwy dla dhcp, itp.

Update-notifier — program dostgpny po uru-
chomieniu w tacce systemowej, sprawdzajacy co po-
dang ilo$¢ czasu, czy sa jakie$ aktualizacje dla
systemu. Je$li sg i klikniemy na wéwczas migajacy
wykrzyknik, wyswietla ich liste i pozwala $ciagnac je
i zainstalowa¢ (uruchamia sie wowczas konsolka z
updateos-em)

Oprécz tych programoéw, domyslna pelna
instalacja KateOS zawiera tez mas¢ innych aplikacji
od multimediéw po programowanie, umozliwiajac z
miejsca wykonywanie typowych czynnosci.

Bezpieczna?

Jedna z nowinek w wersji 3.6 jest skrypt star-
towy, zajmujacy si¢ konfiguracja Linuksowego fire-
walla. Dla wielu moze si¢ on wydawac na poczatku
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. KateLAN - Konfigurator Slecl —I(E]x stugi iptables, nam dla przyktadu wystarczy naj-
Sie¢ Pomoc Konfigurator Meostrady TR 1s .
prostszy mozliwy firewall.
i A STy Uwaga: ponizsze komendy skasujg i moga zaburzy¢
kasia . . P . . .
e YT —— prace 1s'tnle)qcyc'h ustaW}en, Zalec,a sie ur'uch?mlame
g Ee—h - ich na 'czystym' systemie, na ktérym nie uzywamy
4 Rejestracia . . , .
i) ___ jeszcze innych programéw do zarzadzania firewal-
Interfejs @ Zarzadca listy rep¢ | o OKJ X Anulujl o(x lem.
—————— Pk Pomoc
2 e (e _
L i =1 hitp-Jfdistro ibiblio_org/pub/linLx/distributions/kateos/packages, iptables ——flush
Statyczne IP = | fip: #tp nluug nifpub/metalab/distributions/kateos/packages/di iptables —-P INPUT DROP
Konfiguracja sieci. Adres IP s : | http-fikateos orgidownload/packages/distfiles3/ lptables -A INPUT -i lo —J ACCEPT
— e | iptables —-A INPUT -m state —--state ES-
To narzgdzie pomoze Ciw 'hﬂp Mwwow pragma pl/~kateos/download/packages/distfiles3/ — -
konfiguracji karty ethernet pod Maska podsieci [ TABLISHED, RELATED -j ACCEPT
KateO3 = [ http - srdlistro ibiblio.org/pubinux/distributions/kateas/packages.

Powyzsze komendy czyszczg istniejace tablice regu-
tek, nastepnie ustalajg polityke wejscia na domyslnie
[nttp:/kateos orgidownload/packages/testing3/ odrzucajacg wszystkie pakiety na wejsciu systemu.
Ostatnia komenda umozliwia przeptyw pakietéw na-
lezacych do ustanowionych przez nas polaczen. Na-
[ ttp: fimirror umr edu/publinux/kateos/packages/dist3-commi stepnie, zapisujemy ustawienia, aby automatycznie
wezytywaly sie przy nastepnym starcie systemu:

By zasiggngd pormocy Kiknij w ikonki Brama

pomocy | Mp:Ap _nluug nlfpub/metalab/distributions kaleos/packages/te

192.168.0.1
Serwer DNS -

194 204 152 34

| nttp-/iwww pragma pl/~kateos/download/packages/testing3/

PotwierdzZ konfigur

Interfe|s: ethD. RX: 0 bytes (0,0 KB), TX: 0 bytes (0.0 KB). f
hitp:fimirror umr edu/publlinuxkateos/packages/dist3-comm

'htlp Mkateos orgfdownload/packages/dist3-community-unstat service firewall save

'mp:.f.'kateos.org.fdownloacl.'packages!dlsﬁ-communnt:.r-sbablea'

© 00000000000

08| [ ® KateLAN - Konfigurator Sieci || O Menu giewne | @ zarzadca listy repozytoriow KateOs i'-_' POWYZSZa %(Ol’nel’ldjcl 'kOI'ZYSt'a v/ lPta'bleS—8aVe, aby
przechowa¢ regulki; jednakze zapisuje do formatu

mato ciekawego z punktu widzenia pdzniejszej anali-

nieco mylacy, poniewaz... nie dziata. A przynajmniej . _ 2y, wige w zasadzie prozno przegladal plik

nie tak, jak niektérzy sobie to wyobrazajg. Zada- @ 8° wprowadzenia przy kazdorazowym uruchamia- : /etc/conf.d/iptables-rules.

niem tego skryptu, kontrolowanego poleceniem se- niu systemu. Ale jakiej konfiguracji? Takiej, jaka ' Skutek polecen jest taki, ze nikt nie moze polaczy¢

rvice firewall, jest uruchamianie, wylaczanie i zapis sami wprowadzimy, za pomocg systemowego polece- : si¢ z nami, za to my mozemy wykonywa¢ polaczenia
konfiguracji firewalla do ponownego automatyczne- nia iptables. Na forum i wiki projektu znajduja si¢ : do stron WWW, itp. Ruch wejéciowy na interfejsie

Od lewej: KateLAN, Realm oraz konfigurator Neostrady

Magazyn usytkownikow Linuksa

dragonja,.
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loopback - na wszelki wypadek - zostawiamy wlaczo-
ny.

Inng nowinka, majacg poprawi¢ bezpieczenstwo,
jest demon denyhosts. Ten napisany w Pythonie pro-
gram analizuje logi systemowe w poszukiwaniu upo-
rczywych prob nieautoryzowanego zalogowania si¢
na ktére§ konto w systemie przez ssh. Jesli mamy
uruchomiony serwer sshd, a denyhosts rozpozna pro-
be ataku stownikowego, dopisuje adres delikwenta
do /etc/hosts.deny odcinajac mu dostep do nas. Mo-

Hewm @ =03 [ 53¢
XFCE - nadal domyslne srodowisko graficzne KateOS

ze tez wysyla¢ e-mail do admina w razie rozpozna-
nia proby ataku.

Wydajna?

Wydajnoé¢ i mozliwos¢ komfortowej pracy
nawet na starszym sprzecie jest jednym z prioryte-
tow tworcow dystrybucji. W tym kierunku wykona-
no kilka czynnosci, jedna z najwazniejszych to
optymalizacja 'ciezszego' dla sprz¢tu oprogramowa-
nia pod procesory klasy i686 (przynajmniej Pentium

IT). Wiele podstawowych pakietow jest nadal kompi-
lowana pod i486. Brakuje tylko kompilacji dla proce-
soréw 64 bitowych, i nie zanosi si¢, aby nastapilo to
w najblizszej przysztosci.

Domyslne $rodowisko graficzne, XFCE, to kolejny
krok w kierunku szybszego systemu. Jednakze, jesli
regularnie korzystamy z wielu aplikacji typowych
np. dla KDE (jak cho¢by k3b), to i tak system bedzie
zmuszony wczytywaé sporo bibliotek. Dla niekto-
rych by¢ moze lepiej spisywac si¢ bedzie wigksze $ro-
dowisko.

Domyslna instalacja zawiera oczywiscie prostsze $ro-
dowiska, jak TWM czy Fluxbox.

Mozliwe jest tez $ciagnigcie, w prosty sposdb, przez
KatePKG, kernela SMP i moduléw dla systeméw
wieloprocesorowych, czy po prostu dwurdzenio-
wych, jak Athlony 64 X2. Po instalacji trzeba jednak
wlasnorecznie wyedytowa¢ menu GRUB-a dodajac
wpisy na wzdr istniejacych. Plik z kernelem bedzie
si¢ nazywal vmlinuz-smp, pamietac tez trzeba o do-
pisaniu initrd-smp.

Przegladajac konfiguracje kernela, musiatem sugero-
wac si¢ plikiem konfiguracyjnym dolaczonym do
zrodel, gdyz wylaczono mozliwos¢ podgladu usta-
wienl w /proc/config.gz. Moze wlasnie dla uczynie-
nia kernela lzejszym...

Wrylaczone sg core dumpy dla plikéw ELF, kernel
jest optymalizowany pod katem mniejszej objetosci.
IO scheduler (zarzadzajacy kolejnoscia wykonywa-
nia polecen na urzadzeniach blokowych) to w Kate -
Deadline, czyli ten charakteryzujacy si¢ prostota i
jednoczes$nie duza sprawnoscia np. w bazach da-
nych.

Samo jadro systemu jest optymalizowane dla proce-
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HP Device Manager w KateOS 3.6

sorow klasy 486. Wiaczone s typowe optymalizacje
x86, oprocz tych specyficznych dla wybranej klasy,
ale to oczywiste, skoro kernel ma dziala¢ na wielu
roznych platformach. Wybrany model wywtaszcza-
nia kernela to ten preferowany w desktopach, gdzie
oczekuje si¢ szybkiej reakcji na zdarzenia.

Wiaczona jest emulacja koprocesora. Nie znaczy to,
ze posiadany przez nas nie bedzie uzywany, co najwy-
zej kernel urod$nie o 66kb. Ruszy za to nawet, gdy
dziatamy na 'starociach’ typu 486SX. Czestotliwosc ti-
mera ustawiono na 250 Hz, co jest dobrym wybo-
rem, chociaz uwaza si¢, ze dla multimediow lepszy
jest 300Hz.

Wiele sterownikéw jest kompilowana do postaci mo-
duléw, przez co kernel wazy w sumie nieco tylko po-
nad 1.3MB (wersja SMP - 1.5MB).

Wszystko to sprawia m. in. ze od bootowania do po-
jawienia sie graficznego ekranu logowania mija led-
wie minuta i kilka sekund (Pentium III 800MHz,
ok. 400MB SDRAM, stary dysk 20GB, wlaczone apa-

che2, sshd).

Jesli zas to za wolno...

To mamy mozliwo$¢ stosowania hibernacji.
Dziata ona od razu po instalacji, pod warunkiem, ze
wybraliémy dla hibernatora partycje w instalatorze.
Mozliwe, ze nie bedzie chciala poprawnie dzialaé
uruchamiana spod X-6w (sterowniki moga by¢ tu
problemem), ale bez nich dziala - przynajmniej u
mnie - bezblednie na kilku maszynach. Wystarczy
wydac¢ polecenie sudo hibernate - system zapisze za-
warto$¢ pamieci na dysk i si¢ wylaczy. U mnie, na
w/w konfiguracji, wylaczanie w ten sposéb zajelo ja-
kie$ 10 sekund, system za$ uruchomit si¢ w okoto 20.

Minilso, czyli serwerek w kilkadzie-
sigt minut

Dostepny jest rowniez obraz plyty z minimalng insta-
lacja KateOS, wazacy 121Mb. Pozwala on szybko
$ciggna¢ i zainstalowaé system, by potem doszlifo-
wac go do wlasnych potrzeb.

Sprobujmy wigc szybko skonfigurowaé na nim 'gofe’
Apache.

Uzywajac parametru --nodeps, za pomocg polecenia
updateos wystarczy Sciggnac¢ pakiety apache2, openl-
dap-client, cyrus-sasl, postgresql (nieco dziwna z po-
zoru zalezno$¢, ale bez tego serwer nie ruszy), po
czym wydajemy komende service apache2 start. Jesli
nadal brakuje jakiej$ biblioteki, wyszukujemy ja pole-
ceniem updateos -f nazwa_pliku, po czym instaluje-
my paczke z szukanym plikiem dopisujac znowu
parametr --nodeps (jedli zalezy nam na czasie i prze-
strzeni dyskowe;j).

Serwer HTTP powinien si¢ juz nadawa¢ do serwo-
wania statycznych danych, a lekko okrojony zajmu-
je na dysku (u mnie, po usunieciu paru zbednych
pakietow, jak CUPS) 271MB, spozywa przy tym 15 z
256 zainstalowanych w maszynie testowej megabaj-
tow RAM.

Stowem - prosto.

HPLIP, czyli drukarka w 3 minuty
Kolejne narzedzie, ulatwiajace zycie w Kate, to
HPLIP, czyli programy narzedziowe do drukarek
HP. Wystarczy upewnic sie, ze wlaczony jest CUPS,
podpiac i wiaczy¢ drukarke i uruchomié¢ program,
uzywajac polecenia hp-setup (musisz by¢ rootem).
Program zapyta, czy chodzi nam o LPT czy USB,
wykryje podlaczone drukarki i skonfiguruje wybra-
ng, opcjonalnie drukujac strone testowa. U mnie, w
przypadku drukarki starszego modelu 845C, udalo
sie to bezblednie, i w ciggu minuty drukarka byla go-
towa do uzytku.

Jednak nic nie jest idealne, i dlatego ewentualny
uzytkownik powinien by¢ przygotowany, Ze na pew-
no napotka w KateOS - mimo dopracowania syste-
mu - jakie$ mniejsze lub wigksze problemy - jak w
kazdej innej dystrybucji.m

LINKI

http://kateos.org - strona gtéwna projektu
http://kateos.org/pkgportal/ - PKGPortal z masg pa-
czek spolecznosci

http://wikidoc.kateos.org/index. php/Main_Page -
Dokumentacja

http://kateos.org/forum/ - Forum projektu
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MANDVD

Wiekszos¢ ludzi albo kiedys chciata, lub
bedzie chciata stworzy¢ sobie swojg wta-
sng ptyte DVD. Chocby po to, zeby na-
gra¢ film z wakacji i pochwali¢ sie
przyjaciotom. Albo méc obejrze¢ dowol-
ny film na telewizorze. Niektorzy pew-
niena chwile przejdg na inny system i
skorzystajg z programow, ktére sg tam
dostepne. Chociaz, wcale nie musza.
ManDVD jest prostym programem, kto-
ry szybko stworzy ptyte DVD.

D 1 anDVD jest aplikacja QT 3 (czyli przeznaczo-
ng m.in. dla KDE 3), ktéra umozliwia stworze-

nie plyty DVD Video (lub jej obrazu). Aby
wykorzysta¢ w 100% mozliwoéci programu, trzeba
posiada¢ pakiety takie jak: DVD Slideshow, menco-
der, mplayer, MKISOFS, xine, lame, dvdauthor,
mjpegtools, netpbm, ImageMagick, transcode,
dvd+rw-tools. Aplikacja znajduje si¢ w repozyto-
riach popularnych dystrybucji oraz na stronie kde-

apps.org.

Po jej uruchomieniu, zostaniemy zapytani, czy chce-
my stworzy¢ nowy projekt (jesli tak, musimy poda¢

folder docelowy oraz standard - PAL lub NTCS)
czy tez otworzy¢ juz istniejacy. Po tej decyzji, zoba-
czymy pierwsze okno programu. Obstuga ManDVD
jest bardzo intuicyjna. Po lewej mamy spis wszyst-
kich plikéw dodanych do projektu (mozna dodawaé
rézne pliki wideo - od .vob z innych piyt dvd, po
.avi) oraz informacje na ich temat - tytul oraz ilo$¢
rozdzialéw. Mate okienko u goéry pozwala na pod-
glad klatki filmu. Ptyta, umieszczona na dole, pokazu-
je ilo$¢ miejsca, ktore zostalo juz wykorzystane. Po
prawej znajduje sie menu, podzielone na 3 sensow-
ne czgsci.

Pierwsza dotyczy plikéw w projekcie: dodawania fil-
mow, edytowania tytuléw, usuwania oraz tworzenia
pokazu slajdow z dzwiekiem (catkiem ciekawa opcja
dla oséb, ktdre lubig si¢ tym bawi¢). Po wybraniu
opcji dodawania nowego filmu i wybraniu pliku, pro-
gram wyswietla podstawowe opcje. Mozna tam zmie-
ni¢ jego tytul, wybra¢ zdjecie lub klatke z filmu,
ktora bedzie go reprezentowa¢ w menu (jesli nic tu
nie wybierzemy, w menu pojawi si¢ sam tytul) oraz
mozliwo$¢ dostosowania synchronizacji obrazu z
dzwiekiem (wartosci podane tu przez program, u
mnie, zawsze byty najlepszym wyborem) i podglad.

Druga cze$¢ menu, to opcje dotyczace wygladu fil-
mow: mozna je pocig¢ na fragmenty, doda¢ rozdzia-
ty, napisy oraz rézne efekty. Wprawdzie cigcie filmu
i dodawanie rozdziatéw jest dla mnie tu mato wygod-

ne (trzeba mie¢ refleks, zeby zatrzymac¢ odtwarzanie
w odpowiednim momencie), ale za to podczas doda-
wania napisow (tylko w formacie .srt) mozna je do-
wolnie poprawia¢ i modyfikowaé. Efekty video, z
ktérych mozemy skorzysta¢, to usuwanie loga (zna-
ku wodnego) z filmu przez (§rednio wygodne) poda-
nie jego wspolrzednych i wielkosci (wynik moze by¢
rézny, ale warto sprobowac), zmodytikowanie jasno-
éci i kontrastu filmu, efekty lustra (obrécenie filmu
z lewej do prawej) oraz automatyczne wyostrzanie.

W trzeciej czesci menu, mozemy doda¢ ,,wstepne vi-
deo”, ktore bedzie odtwarzane przed przejsciem do
menu (tak, jak reklamy w plytach dodawanych do
gazet w stylu ,,Przyjaciétka”). Jest tam takze opcja
umozliwiajgca wymuszenie re-encodowania filmu
wideo (przydatna jesli program stwierdzi, ze nie mu-
si tego robi¢, a my jednak uznamy, ze chcemy).

Po kliknigciu ,,Dalej”, przejdziemy do okna dotycza-
cego wygladu menu. Mozna tu zdefiniowa¢ kolor
tta, wybra¢ obrazek lub stworzy¢ z niego ruchoma
animacje, ustawi¢ kolor i wyglad czcionki oraz do-
da¢ dzwigk, ktory bedzie odtwarzany w tle.

Nastepne okno, to spis filméw w menu. Po prawej
dostepne sa tytuly wszystkich plikow wideo doda-
nych do projektu. Wystarczy zaznaczy¢ tytul, wy-
bra¢ akcje - ktora ma by¢ wykonana po zakonczeniu
odtwarzania danego filmu (powr6t do menu, lub
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przejécie do innego filmu) - i kliknag¢ ,,Dodaj do me-
nu”. Jedli wybraliémy wczedniej obraz, ktéry ma re-
prezentowa¢ dany film, teraz zostanie on pokazany
w menu (mozna go tez zmniejszy¢ i zwigkszy¢). Aby
przesuna¢ dang pozycje w oknie menu, trzeba skorzy-
sta¢ z suwakow wokot okna. Nastepnie juz tylko kli-
kamy potwierdzenie pozycji w menu i gotowe.
Trzeba pamietaé, aby doda¢ do menu wszystkie fil-
my, ktére dodalismy do projektu. Jesli tego nie zrobi-
my, program zglosi blad i poprosi o poprawienie
menu.

Kolejne okno - ostatnie - to konwertowanie plikow
i tworzenie plyty. Trzeba upewnic sie, ze wybrane sa
odpowiednie proporcje obrazu (4/3 lub 16/9) oraz
priorytet zadania i mozna klikna¢ w pierwsza opcje,
ktéra skonwertuje pliki wideo i stworzy strukture ply-
ty DVD. Postep jest na biezaco przedstawiany na pa-
skach po lewej stronie. Po stworzeniu plikéw,
mozemy zobaczy¢ wynik, wybierajac druga opcje w
menu. Jesli wszystko nam si¢ podoba, wystarczy wy-
pali¢ plyte (sa 2 opcje — wypalenie plyty od razu
oraz wypalenie plyty z uzyciem programu K3B) lub
stworzy¢ obraz .iso i nagra¢ go poznie;j.

ManDVD jest aplikacja, ktora jest bardzo wygodna,
jesli chcemy szybko i sprawnie stworzy¢ sobie plyte
DVD-Video. Mimo, ze ma jeszcze par¢ wad (trzeba
uwaza¢, kiedy klika sie ,, Wstecz”, bo czgsto powodu-
je to usuniecie wprowadzonych zmian), a tworzenie
menu nie oferuje bardziej zaawansowanych opcji, to
program ten jest wystarczajacy dla osob, ktore chca
go uzywac do celéw ,domowych”.m

In this step, you will insert all of the videss and slideshows to be
presented in the DWD. You may alse define chapters within sach
video elament.

-

Titre Chapitres

QOu0200, 00000,

E:%I.'idm not regncoded '.‘E _,z-i;'-.-idec reancodad
\ rlt e
o |

o :
Total file s/ze : BOT Mo

Okno dodawania i edycji filméw w ManDVD

|mid of Modify Media Seameants |

o Add a video to your project
Madify titla
i Remove selected video

% Create a slideshow

|Edrrting and Adjustments

o Cut part of this film
¢ Define chapters
f Subtitle management

y Video effects

|Dthar

Bl 4dd an introduction video to the DVD
-4, Force reancode
File information

Video format : 4/3

Widas path
Shome/paulinawides/egiot/film1.mpg
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Od DVD do AVI

hyba kazdy posiada mniejsze lub wigksze kolek-

cje filmowe. Ceny filméw DVD s3 niestety bar-
dzo wysokie. Co zatem zrobi¢, aby zakupiona za
40-50z1 ptyta nie zniszczyta sie? Najlepiej jej nie uzy-
wac. Nie jest to na szczedcie jedyne rozwigzanie. Mo-
zemy rowniez dolgczy¢ nasz nowy nabytek do
kolekeji, a w miedzyczasie zrobi¢ kopi¢ zapasowq.
Co to oznacza? W praktyce chodzi o konwersje mate-
riatu filmowego i dZzwiekowego do skompresowanej
wersji. Kupujac film na plycie DVD, nie zastanawia-
my sie, jaki jest jego rzeczywisty rozmiar. Tutaj poja-
wi  sie  pierwszy  problem, jesli  osoba
nieprzygotowana zechce np. przegra¢ film na inng
plyte. Dlaczego? Poniewaz najczesciej filmy nagrywa-
ne s3 na tzw. plyty dwuwarstwowe. Rozmiar takiej
plyty to okoto 9 GB. Mozna oczywiscie kupi¢ dwu-
warstwowa plyte DVD i po klopocie, jednak koszt ta-
kiego zakupu bedzie si¢ wahat w granicach 10-12 zt
(np. firmy Verbatim). Prosciej i zdecydowanie ta-
niej wyniesie nas, jezeli kupimy ptyte DVD o pojem-
noéci 4,7 GB (koszt to okolo 1-2 zl). Ale jak
zmieéci¢ film o rozmiarze 9 GB na plycie 4,7 GB?
Oczywiscie trzeba go skompresowa¢. Jakos¢, nieste-
ty, bedzie gorsza, ale zakupiony film nie ulegnie
przez dlugi czas zniszczeniu. Zaprezentuje, jak moz-
na skopiowa¢ film z jedno- i dwuwarstwowej plyty

DVD na dysk twardy, aby nastepnie nagra¢ go na
plyte DVD o pojemnosci 4,7 GB.

Przedstawiam wam pierwszy program -
Dvd95 (DVD 9 to 5 converter).

|- LA AL

Chapiires Langues Seus-lires
1 zhs2m3ss 12 plan 1 a3

Obstuga programu jest prosta i wlasciwie ogranicza
sie do wlozenia ptyty DVD z filmem oraz wci$niecia
przycisku Przekonwertuj. Nie sg to jednak wszystkie
dostepne opcje programu. Pozwala on réwniez wy-
bra¢ jezyk $ciezki dzwigkowej oraz jezyk napisow.
Wyboru dokonujemy poprzez zaznaczenie, badz od-
znaczenie pozycji CheckBox w sekcji Audio, oraz So-
us-titres (napisy). Jednym z grzechéw Dvd95 jest

niekompletne ttumaczenie. Niektdre opisy sa w jezy-
ku francuskim, nie utrudnia to jednak bardzo pracy
z programem. Wystarczy spojrze¢ na towarzyszace
ikony i uzytkownik bez problemu moze domysle¢
sie, do czego stuzy dany przycisk. Osobiscie, dora-
dzam wybranie jednego jezyka napiséw i audio. Po-
zwoli to zaoszczedzi¢ sporo miejsca, co nie jest bez
znaczenia w przypadku plyt dwuwarstwowych. Ob-
raz jest tam kompresowany tak, aby facznie z audio
i napisami nie przekroczyl 4,7 GB. Im wigcej miej-
sca program ,zaoszczedzi”, tym mniejsza bedzie
kompresja obrazu, a co za tym idzie - lepsza jakos¢
samego filmu. Mysle, Zze warto zwrdci¢ uwage na
menu Wilasciwoséci (lub Propriétes), ze wzgledu na
fakt, ze jednak wigkszo$¢ uzytkownikdéw jest angloje-
zyczna, a opcje zapisane zostaly w jezyku francu-
skim.

[ K PR e

Systome
Péniphdrique OWD : [idovidued -

Espace termporaing dedrip-data

Espare des 150 & Deskiop
Lactaur rraitimsdia : |ul
Mamau de trace ;

Pararmslres de creation
@ Garder les menus
B Oual e
& Coup

d@l Créer une image IS0

ol Graer le DVD

gL

Copacité du DD : |47 GO

Ead Zamkni;
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Jezeli chodzi o menu System, to sprawa jest dosy¢
prosta. W polu Périphérique wskazujemy naped
DVD. Zazwyczaj opcja ta jest ustawiona automatycz-
nie. Ponizej, w Espace temporaire, ustawiamy kata-
log tymczasowy, do ktérego zostang skopiowane
pliki. W polu Espace des ISO ustawiamy katalog, w
ktérym zostanie utworzony finalny efekt pracy pro-
gramu, czyli tzw. surowy obraz plyty, gotowy do na-
grania. Jeszcze tylko w Lecteur multimédia
ustawiamy program multimedialny i koniec. Proble-
my mozemy napotka¢ w menu Paramétras de créa-
tion. Opcje sa jednak najczesciej zaznaczone
automatycznie. Warto wiedzie¢, ze Garder les me-
nus oznacza polecenie zachowania oryginalnego me-
nu, Créer uno image ISO wykreowanie obrazu
plyty, natomiast Graveur le DVD polecenie nagra-
nia stworzonego obrazu na czysta plyte DVD. Pro-
gram daje réwniez uzytkownikowi mozliwos¢
wybrania rozmiaru wynikowego pliku ISO. Teraz wy-
starczy przycisna¢ Przekonwertuj i po kilku lub kil-
kunastu minutach (w zalezno$ci od sprzetu)
otrzymamy gotowy do nagrania plik ISO. Dvd95
jest programem napisanym dla $rodowiska GNO-
ME. Alternatywnym i wydawaloby si¢ bardziej do-
pracowanym programem - tym razem dla KDE -
jest k9copy. Nie bede opisywal jego obstugi, ponie-
waz jest ona bardzo podobna do Dvd95.

% ki i)
| Total 0% a 0.15x% |
I: 4% (00:00:45 restant) |
[» Détails

[0 wstrzymanie | | €I Zatrzymaj

Kolejng metoda, dzigki ktorej zaoszczedzi-
my nerwy i pienigdze, jest skompresowanie filmu
do formatu AVI, MPEG lub za pomocg OGG. Po-
zwole sobie przypomnie¢, ze AVI, MPEG i OGG nie
s3 kodekami! Sg to tzw. kontenery. Biblioteki odpo-
wiedzialne za kodowanie i dekodowanie to np.
DivX, Xvid, x264 itd. Istnieje sporo programow, dzie-
ki ktérym na Linuksie mozna dokona¢ konwersji
DVD do mniejszego formatu, a kilka z nich na na-
prawde dobrym poziomie. Jakos¢ takich kopii jest
réwniez bardzo dobra. Warto tu wymieni¢: AcidRip
oraz dvd::rip.

Jako pierwszy wymienitem AcidRip, ze
wzgledu na prostote jego obstugi. Jest to program ba-
zujacy (naktadka graficzna) na programie Menco-
der (ktéry z kolei jest czedcig pakietu MPlayer).
Zostal on napisany w Perlu z wykorzystaniem biblio-
teki perl::gtk. Najnowsza wersje programu mozna
znalez¢ na stronie http://acidrip.sf.net. Jednak naj-
prosciej zainstalowac go poprzez terminal: sudo apt-
get install acidrip (tu przyklad dla 'debianowatych’;
metoda ta ma dodatkowg zalete — automatycznie zo-
stang zainstalowane niezbedne pakiety). Zanim za-
czniemy kompresowanie filméw, zajmijmy sie
ustawieniami ogdlnymi. Na pocieszenie powiem, ze
wystarczy je raz dobrze ustawic i zapisa¢, potem moz-
na zapomnie¢. Na poczatek przechodzimy do zaktad-
ki Settings. Wypelniamy pola tak, jak na obrazku
ponize;j.

Jak wida¢ powyzej, AcidRip wymaga do prawidiowe-
go dzialania trzech programéow: MEncoder'a, MPlay-
era, oraz Isdvd. Jezeli ktéregos§ brakuje, to
instalujemy go — np. za pomocg polecenia sudo apt-
get install nazwa_pakietu (na systemach typu De-

= S =
General [\ideo | Preview Quaus  Settings Video saune
Ganaral ) Pach | idewided & Losd
Track title |unkrown
Flename |/homefucasseT & 3
File siza | 700 =| # Files | 1
Info narme
Audin
Language  <=Defauks= Englsh
Codee mpiame < | Gan |0
options | abrbra128 Ma track selscted
other stuff Cache status
Subtitle | =hione= | Sub Fie||[Chopter: D(OOY Ske:  Omb
~ Encoding staius
L Real time lef: trmin
Encoding speed Cips
Estirnated filesize: amb
Time encodad: Q0000
Average birates o0
e qut
AcidRip 0.14, "Witten® by C Philips <acd_kewpie@user Dabug

bian i jego pochodnych, np. Ubuntu, Knoppix). A
teraz krotkie wyttlumaczenie:

Cache DVD - przed rozpoczgciem kompresji, za-
warto$¢ plyty zostanie najpierw skopiowana na dysk
twardy;

Overwrite files — opcja nadpisywania plikéw (bar-
dzo przydatna jesli np. kompresja niespodziewanie
zostala przerwana i nie mamy pewnosci, czy nowy
plik jest wolny od bledow);

Compact box - po przyci$nigciu Start zostang wy-
swietlone jedynie informacje o postepie kompresji
(patrz obrazek na koncu artykutu);

Delete cache - polecenie usunigcia plikéw tymczaso-
wych;

Eject DVD - wysuniecie plyty po zakonczeniu zgry-
wania materialéw.
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Zakladam, ze masz juz zainstalowany program oraz
niezbedne kodeki (np. xvid, lame). Po uruchomie-
niu program wyglada tak:

- SERER el |
General |\idea | Preview Quaus Settings Widen soune
sanaral . pach [ rdesyded & Lond
Track title |abryica b2 asa0a
Flename |hormefucaspsT a5
Fle siza | 700 =| #Files | 1
inko rame
Audio
Language  =Defauk= Englsh
Cogas mpiame 3| Jan |
Options | abrebr=128 Selected Track 1 - 0:40:05
Other stuff Cachi status
Subtitle | <hiones ] Sub Rl ||[Chester: O (D) Size: omib
Encoding status
et Feal time |eft: trmin
Encoding speed Cfp=
= & coat Estirnated flesize armb
Bt @ = Time encoded: Q0000
= Awarage birates o
wll qut
D raad ok Cabug

KROK 1.

Wkiadamy plyte DVD do napedu. Nastepnie, klika-
my na Load w programie. Powinni$my zobaczy¢ da-
ne naszego filmu, ktéry chcemy przerobi¢ na AVI.

KROK 2.

Teraz przystepujemy do wlasciwej pracy. Najpierw
zajmijmy si¢ zakltadka General. Obok opcji Filena-
me widzimy, Zze mamy do wyboru dwa rodzaje pli-
ku. Jest to *.avi lub *.mpg. Ja wybieram avi. Ponizej
nalezy okresli¢ rozmiar pliku, oraz ilo$¢ stworzo-
nych plikéw, np. 2. Oznacza to, ze po zakonczeniu

kompresji nasz film bedzie podzielony na dwa mniej-
sze pliki.

UWAGA!

Jest to bardzo wazny wybor, poniewaz od niego w du-
zej mierze zalezy jako$¢ skompresowanej wersji fil-
mu DVD. Jezeli film DVD jest dluzszy niz 120
minut, to polecam kompresje na dwa pliki o rozmia-
rze 700 MB. Dlaczego akurat taki rozmiar? Ponie-
waz taki plik mozna pdzniej bez problemu nagra¢
na plyte CD.

Przechodzimy do sekcji Audio. W polu Language
ustawiamy interesujacy nas jezyk lektora. Wybieram
Polish. Ponizej, w opcji Codec wybieramy ,,mp3la-
me” (jesli chcemy dzwiek skompresowany) lub ,,co-
py” (jezeli chcemy oryginalny, czyli najczedciej
AC-3). Pole Options standardowo powinno mie¢
warto$¢ ,,abr:br=128” (oczywiscie mozna zmieni¢ ta
warto$¢ na np. 192, jednak bitrate 128 jest wystarcza-
jaca).

KROK 3.

Zakladka Video. Dokonamy tutaj kilku waznych
zmian. Po pierwsze, wybieramy jakim kodekiem
(Codec) obrazu ma by¢ zakodowany film (wcze$niej
wybieralismy kodek dzwigku). M6j program udostep-
nia: copy, raw, nuv, lavc (stanowi czg$¢ pakietu
Mplayer, dzi¢ki czemu nie wymaga oddzielnej insta-
lacji), vfw, qtvideo, libdv, xvid, x264. Gorgco pole-
cam kodek XviD. Dlaczego? Poniewaz jest on
darmowy i rozpoznawany bez problemoéw przez sta-
cjonarne odtwarzacze DVD. Musze by¢ jednak fair -
domyglnie zaznaczony lavc jest jednak szybszy od

XviD'a i kompatybilny z DivX 4/5, jednak niestety
nie wszystkie odtwarzacze potrafig odczyta¢ skom-
presowane nim filmy. Ustawiam XviD. Teraz pole
Passes. Jest to wazny wybodr. Generalnie s3 trzy moz-
liwosci: 1 pass, 2 pass lub 3 pass. Co to oznacza w
praktyce? Jezeli zostanie wybrana opcja Passes: 1 to
dzwiek i obraz beda kompresowane jednoczes$nie
(szybka kompresja, niska jako$¢). W przypadku dru-
giej opcji Passes: 2 najpierw zostanie skompresowa-
ny dzwiek, a nast¢pnie video, czyli obraz (pierwszy
przebieg jest zawsze szybszy od drugiego, jako$¢ bar-
dzo dobra). Kompresowanie trzyfazowe daje najlep-
szg jako$¢, jednak, jak latwo si¢ domysle¢, kosztem
czasu kompresji, ktory jest wtedy dlugi. Najpierw
program kompresuje dzwigk, a pézniej dwukrotnie
obraz. Ja wybieram opcje Passes: 2.

UWAGA!

Jezeli Bitrate ma warto$¢ wigksza niz 1000-1100, to
wystarczy 2-pass, jesli natomiast warto$¢ bitrate jest
mniejsza od 1000, to zaleca si¢ stosowanie 3-pass.

Zaznaczany Crop, Scale, oraz Lock aspect (standar-
dowo, opcje te powinny juz by¢ wlaczone). Klikamy
na Detect. Do programu powinny zosta¢ wczytane
rozmiary filmu (wysokos¢, szerokos¢ itp.). Jest to
przydatna funkcja, poniewaz mozemy zmieni¢
wspomniane: szerokos¢ i wysoko$¢ obrazu. Przecho-
dzimy do Width (obok Scale). Zmieniamy wartos¢
na 640 (obraz bedzie wigkszy, a przez to mniej roz-
ciggniety podczas ogladania na pelnym ekranie). Te-
raz ustawimy kilka filtrow, ktére polepsza jakos¢
naszego obrazu. Spowolni to kompresje, ale efekt be-
dzie widoczny. W pole Pre filters podajemy wartos¢
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»pp=de” (usunie charakterystyczne kwadratowe po-
la z obrazu), natomiast ponizej w Post filters
»hqdn3d=2:1:2" (zredukuje szumy). Wtasciwie to
juz wszystko odnosnie ustawien filmu. Teraz klika-
my tylko na Queue a nastepnie na Start. Oto efekt:

| —:miohi %o

Cache status

Chapter: 12 (12/12) Size: 2240Mb
Encoding status

Real time left: amin
Encoding speed: 22 24fps
Estimated filesize: 741mb

Time encoded: 0:31:16
Average bitrates: 2210:384

video_options has been set to chroma...

Full view

Kolejnym uznanym i docenianym przez
uzytkownikéw programem jest dvd:rip. Niektdrzy
twierdzg, ze jest to najlepszy program w swojej kate-
gorii. Zdania sg jednak podzielone, a tematem niniej-
szego artykulu nie jest ranking najlepszych
programow rippujacych. Aktualna wersja dvd:rip
(w momencie zamkniecia numeru) to 0.98.4. Po zain-
stalowaniu programu konieczne jest dokonanie kil-
ku zmian w ustawieniach. Wchodzimy w tym celu
do menu Edit -> Preferences. Aby w ogéle rozpo-
cza¢ prace z programem, musimy stworzy¢ wymaga-
ne przezen katalogi. Robimy to klikajac na przyciski
z plusami.

| e i = Prefarence

=T

Global preferences

Basic settngs | Commands Clustar aptions | Miscelansous opticns

Default VD device idevisedd DVDRAM GEATION +
Default data base directary thomeflucas/dedrip-data L y

Default directary for .rip praject files fhormeflucas/dedrip-data

-0

Praferred language pl - Palish

Check results
Dafault OvD devce: Jdeviscdl exists : Ok

Default data L rectory: fhorr p-data writable ; Ok
Default directo g progect files: cas/dedrip-data writable : Ok
r'lolerr\cdl.:n"uagn not tested : Ok

— S —

8% Check all settings ) 3 cancel & ok

Teraz, aby sprawdzi¢ czego jeszcze brakuje, klikamy
na przycisk Check all settings. Jezeli wszystko jest za-
instalowane i skonfigurowane, wyniki zostang wy-
$wietlone w kolorze zielonym. Jesli czego$ brakuje,
program zaznaczy to na czerwono. Program gotowy
do pracy powinien wyswietli¢ taki komunikat:

Defauk DVD device: fdev/scdd
Default data base directony

Defauk drectory for .Ap project file
Preferrad language: not tested @ Ok

ts : Ok
prasfdvdrip-data writable : Ok
homefucas/dvdrip-data writable ;: Ok

CAvD player comrmand: fu
File player command: |
ST\'\IN player carmmand: jus

mplayer executable @ Ok
ecutable : Ok
executable : Ok
rexecutable @ Ok

Start -:Iuster can L'f0| daemc .Iocall_y not tested @ Ok
Hostname of server with daemaon: not tested @ Ok
TCP port number of daemon: 28646 |s numerlc @ Ok

De+a..a |deo-: :!e-: no
Default contamer format:
GG file extension: not tested @ Ok

Defauk BPP walue: not tested ; Ok

Grab subtitles while ripping: not tested : Ok
Miprkaround transcode NPTL bugs: not tested ; Ok
Set LD_ASSUME_KERMEL ta: not tested : Ok

Zaczynamy. Po wlozeniu filmu DVD wybieramy z
menu file New Project (rys. 10). Teraz wpisujemy na-

zwe filmu. Warto zwroci¢ uwage, ze pozostale opcje
nie beda aktywne, dopdki nie stworzymy projektu
(rys. 11). Po wprowadzeniu nazwy, klikamy Create
project. Pozostale opcje zostaly aktywowane. Poni-
zej wskazujemy zrddlo filmu, czyli naped DVD lub
obraz plyty zapisany jako ISO (rys. 12). Dvd:rip da-
je nam mozliwo$¢ wybrania jednego z dwoch sposo-
béw pracy dvd::rip:
kompresowanie bezpo$rednio z plyty, tzw. ,,w locie”
(niepolecane - zuzywa wigcej pradu, niszczy naped
CD/DVD)
kompresja po uprzednim skopiowaniu niezbednych
plikow na dysk twardy (zalecane)

Choose a ripping mode

® Copy data from DWVD to harddisk before encoding
() Encade DWD on the fly

Teraz, przechodzimy do zakladki RIP Title. Klika-
my Read DVD table of contents (rys. 14). Po prawej
stronie wybieramy jezyk audio (Select audio track).
Kiedy wezytamy film i wybierzemy jezyk audio, na-
lezy skopiowa¢ dane z plyty na dysk twardy. Robi-
my to poprzez klikniecie na przycisk RIP selected
title/chapter znajdujacy si¢ ponizej (rys. 15). Kolej-
nym krokiem jest wybranie sposobu przycinania ob-
razu itp. Dokonujemy tego w zaktadce Clip&Zoom.,
ale nie bede si¢ zaglebiat w detale. Pokaze, jak to zro-
bi¢ szybko, pewnie i prosto. Ogolnie rzecz ujmujac,
mamy dwie mozliwosci co do jakosci i predkosci:
szybka lub wolna konwersja. Zaznacze, ze szybka
konwersja materiatu filmowego daje, jak mozna sie¢
domysli¢, gorsza jakos¢. Ponadto, mozemy wybraé
rozmiar ramki: maly, §redni lub duzy (rys. 16). Wy-
bieramy Autoadjust, Medium Frame Size, HQ Resi-
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ze i akceptujemy klikajac Apply. Nadszed! czas na
konfiguracje dla nas najwazniejsza. Przechodzimy
do zakladki Transcode. Najpierw wybieramy Conta-
iner, czyli co§ w rodzaju pudelka, w ktérym zostana
zamknigte obraz filmu i zakodowany dzwiek. Teraz
wskazujemy kodek obrazu - ja wybieram XviD. Poni-
zej zmieniamy opcje 2-pass encoding na yes. Opcje
Deinterlace mode ustawiamy na Smart deinterla-
cing. Mozna réwniez ustawic filtry, ale nie jest to wy-
magane. Osobiscie uzywam jedynie dwoch filtrow:
denoise3D, oraz pp (rys. 17). Jeszcze tylko podaje-
my rozmiar pliku wynikowego. Mozemy to zrobic,
podajac rozmiar i ilo$¢ ptyt CD lub calkowity roz-
miar pliku. Mnie wystarczy 1 CD x 700 MB.. W Au-
dio options mamy mozliwos¢ wybrania formatu
dzwieku; jesli przejdziemy do zaktadki AC3, to do fil-
mu zostanie dolaczony dzwigk oryginalny. Dobrym
wyborem jest tez MP3, 128 kbit/s. Jedng z waznych
zalet jest kalkulator, zamieszczony w dolnej czesci
gtéwnego okna programu (rys. 18). Ostatnim kro-
kiem jest akceptacja poprzez klikniecie przycisku
Transcode. Teraz pozostalo juz tylko uzbroi¢ sie¢ w
cierpliwos¢ i czeka¢ na efekt finalny. Zapewniam, ze
warto!m
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System w przegladarce

przyktadzie eyeOS)

zy nowoczesna technika komputerowa ma ja-

kie$ granice? Z pewnoscia tak. Jednak ciagle sa
one ustanawiane na nowo przez ludzi pracujacych
nad coraz to nowymi projektami. EyeOS to ciekawa
perspektywa rozproszonego systemu operacyjnego.
System w przegladarce? W pelni funkcjonalny? Tyl-
ko po co, skoro aby dziatala przegladarka WWW,
nalezy ja na czyms$ (czytaj na jakim§ systemie opera-
cyjnym) zainstalowa¢. Wigc co komus po systemie
w systemie, ktéry notabene wymaga aktywnego, sta-
tego i do$¢ szybkiego pofaczenia z internetem? Pyta-
nie pozostaje zasadne, pomimo odkrywczosci

spojrzenia na system interoperacyjny ,zamkniety”

w zwyklej przegladarce stron internetowych. Pierw-
sza odstona publiczna systemu EyeOS miata miejsce
w sierpniu 2005 roku. Oznaczona numerkiem 0.6.0,
zawierala podstawowe elementy wspoélczesnych ,,za-
wiadowcow komputerowych”. Pulpit, tapete, kilka
ikonek i podstawowe aplikacje. Wersja dojrzala ozna-
czona dumnym numerkiem 1.0 ukazala si¢ dwa lata
pozniej — w czerwcu 2007 roku. Miesiac podzniej
zmieniono licencj¢ GNU GPL z wersji 2 na wersje 3.

Czy takie ,,co$” nadaje si¢ do czegokolwiek?
Sprawdzmy, jakie podstawowe aplikacje tworcy
umiescili standardowo w obrebie systemu. Oto one:

editLink - narzedzie do zarzadzania skrétami syste-
mowymi,

eyeCalc - podstawowy kalkulator systemowy, dziata-
jacy jako widget,

eyeCalendar - prosty kalendarz/pim

eyeChess — co$ dla rozrywki, czyli zgodnie z nazwg -
szachy,

eyeContacts — ksigzka adresowa systemu eyeOS,
eyeDocs - edytor tekstowy,

eyeFiles - menadzer plikéw - umozliwia zarzadza-
nie plikami, nadzoruje przenoszenie, kopiowanie,
zmiane¢ nazw plikéw i katalogdéw,

21?2

(na

eyelnstaller — aplet pomocny w zarzadzaniu opro-
gramowaniem (instalacja pakietéw z oprogramowa-
niem - eyePackages),

eyeNav - wbudowana przegladarka internetowa
(przegladarka internetowa w systemie dostepnym
przez przegladarke — pomimo pozornej gltupoty, naj-
wazniejsze narzedzie pracy wspolczesnego pracow-
nika),

eyeMp3 - odtwarzacz plikéw muzycznych mp3,
eyeNotes — prosty notatnik (podstawowy edytor tek-
stow),
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eyeRSS - czytnik RSS,
eyeTrach - kosz ($mietnik)
eyeZip - narzedzie do dekompresji (rozpakowywania).

Dlaczego narzedzie, jakim jest eyeOS, jest czyms z czym warto si¢ zapo-
zna¢ ? Pomyslmy przez chwilke... Dostajemy do rak narzedzie, umozli-
wiajace pelng prace zdalng z kazdego miejsca na ziemi (zakladajac, ze
internet dotrze niedlugo do kazdego zakatka $wiata, a moze nawet
wszechswiata). Pracodawca dostaje $wietne narzedzie, gotowe do uzyt-
ku bez zbgdnego konfigurowania czy zmudnej instalacji pakietu biuro-
wego, przegladarki, klienta pocztowego czy innych “biurowych”
narzedzi. Wystarczy komputer przenosny z dostepem do sieci, inter-
net z przegladarka www. I juz pracownik moze dziata¢ w kazdym miej-
scu. Oczywiscie tworcy zadbali, aby programisci mogli we wlasnym
zakresie tworzy¢ nietypowe oprogramowanie dostosowane do indywi-
dualnych wymagan. Udostgpniany jest zestaw narzedzi i dokumenta-
cja wraz z odpowiednim interfejsem komunikacji z jadrem systemu.

Niedawno system zostal wzbogacony o Centrum Zarzadzania
Oprogramowaniem (Pakietami) czyli eyeOS Packages Center. Dzigki
niemu mamy latwy dostep do instalacji i deinstalacji oprogramowania
tworzonego przez niezaleznych programistéw. Obecnie uzywalnos¢
“produktu” oceni¢ mozna jako dobra. Warto produkt wyprébowac na
stronie producenta eyeOS - wystarczy si¢ zalogowac. Na wlasnej skd-
rze najlepiej przekonac si¢ o tym, o czym inni tylko tadnie pisz3 ;). g

Odnosniki:
http://www.eyeos.org
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.mandriva.p!

Ekstremalnie kompletny

Ekstremalnie przyjazny

Mandriva Li treme
i + r

lloié egremplarzy edycji specjaine] jest ograniczona

Wyko: wipleronych urngdrer oferowanych peaez aperalondw 2najd e SIe na 38 onie wiew. mandiva. pl i za drera

a4

Mandr

TAR™E D

va ..o

Mandrivy jest migjscem gdzie spotyka sie spotecznosc uzytkownikow systermu Mandnva Linux. Jaks
cztonek Klubu uzyskasz dostep do zasobdw zwigzanych z systemem operacyjnym Mandriva Linux | bedziesz

maogt porozmawiad z innymi.
Rozmawiaj i poznawaj @ Utatwiaj sobie fycie m

Potrzebujesz pomocy # Choesz
wiece[€ Korzystaf 2 wyjgtka-
wychdodatkdw. ktare dajg Ci

Pobieraj

|

Rozmawiaj na forum, korzystaj
z poczty | komunikatora.
Iadawaqj pytania i poznawaj
Linuksa wyjgtkowe moZliwosc,

-
Poczta Zimbra Z Cedega o

"? -
EKonto Jabber CrossOver Office -
= —

=

Pocrgcanik
Uytkowniko |

Dolgcz do nas www. mandniva <. e pl

iziq od wers deslppnych na were. can

Pobieraj Twoje viubione
wersje Mandriva Linux

Mandriva Xireme

Mandimva
PowerPack 2008 PL*

Mandriva Free

Pomoc techniczna .
Mandriva One 4

* wersje PL baorrone sg w Polsce | mogg sy rébinid



Multimo/NET 24 +SpeedTouch 330 -krétki poradnik dla poczatkujacych -
jak skonfigurowa¢ potaczenie z Internetem

Duza ilo$¢ klientéw TP S.A. zrezygnowatla z Neostrady za-
raz po wejsciu alternatywnych operatoréw telekomunika-
cyjnych, przechodzac m.in. na Multimo oraz NET 24.
Pojawit si¢ tylko jeden problem, jak to wlasciwie zainstalo-
wac?

Mulimo + Mandriva

Przed rozpoczeciem wykonywania skryptu, powinno si¢
najpierw zainstalowa¢ kilkanadcie pakietéow (sa dostepne
na plycie instalacyjnej). Robimy to poleceniami:

su

(haslo roota)

urpmi pciutils unzip usbview bc gcc ppp ppp-pppoatm
pPpPp-pppoe rp-pppoe kernel-source

1.Po poprawnej instalacji wszystkich zaleznoéci, nalezy
wypakowa¢ archiwum - dofaczone do tego numeru - o na-
zwie mandriva.zip. Znajdujg si¢ w nim dwa katalogi:
net24 i net24 plikl. Po rozpakowaniu, wej$¢ do katalogu
mandriva/net24 plikl oraz uruchomi¢ plik speedtouch-
conf.sh. Program zada nam kilka pytan: wartosci VPI i
VCI dla Multimo to 0 35, a dla Net24 8 35. Jesli po raz
pierwszy uruchamiamy ustuge, to wpisujemy start@gtse-
nergis.pl , hasto 'start' lub 'net24@netia.pl' hasto 'net24".
2.Przechodzimy do katalogu net24 i uruchamiamy plik in-
stalacja. Po kilkakrotnym naci$nieciu enter, ustuga zosta-
nie zainstalowana, a skrypt zakonczony.

3.Klikamy (np. bedac w mc) na plik 'konfiguracja' i po-
nownie wpisujemy dane naszej ustugi.

4.Aby polgczenie do internetu bylo automatycznie nawig-
zywane, musimy edytowa¢ plik rc.local.

Wychodzimy z mc, jedli z niego korzystaliSmy i wpisuje-
my w konsoli:

vi /etc/rc.local

lub

nano /etc/rc.local

Dopisujemy do niego (np. na koncu) linijke:
/usr/local/sbin/net24 start

I dodajemy znak '#' przed inne polecenia w skrypcie.
Efekt konicowy powinien by¢ podobny do:

#touch /var/lock/subsys/local

#if [ -x /etc/rc.d/init.d/speedtouch |; then

# /etc/rc.d/init.d/speedtouch start

#fi

/usr/local/sbin/net24 start

Nastepnie wykonujemy:

/ust/local/sbin/net24 start

Jesli wystapia btedy, nie mozna si¢ zrazac... Najprostsza
metodg upewnienia sie, ze wszystko jest w porzadku,
jest... ponowne uruchomienia komputera . Po paru minu-
tach powinna si¢ ukaza¢ naszym oczom zétta chmurka z
detalami polaczenia.

Sposdb testowany na:

-Mandrivie 2007.0

-Mandrivie Xtreme

-Mandrivie 2007.1

-Fedorze 6( po malych poprawkach, powinien zadziata¢
na wiekszosci pochodnych Red Hata).

Ubuntu+Multimo/Net24

W wypadku systeméw z rodziny Ubuntu, konfiguracja po-
faczenia wyglada o wiele prosciej. W archiwum ubun-
tu.zip, dolaczonym do numeru, znajduja si¢ wszystkie
pakiety do tego potrzebne. Najpierw instalujemy li-
batml 2.4.1-17_i386.deb, potem ubunet24_0.9.1-
1_i386.deb. Po poprawnym zainstalowaniu pakietdw,
otwieramy Menu--> Internet-->UbuNet24 Konfiguracja.
Otworzy sie okienko, gdzie wpisujemy login i hasto. Po za-
twierdzeniu, bedziemy proszeni o podanie $ciezki do firm-
ware dla modemu( plik

speedtouch-firmware_0.1-7_all.deb ).

W celu nawigzania polaczenia, otwieramy: Menu--> In-
ternet-->Monitor Polgczenia.

Program automatycznie si¢ zapyta, czy chcemy ustano-
wié polaczenie.

UWAGA! Tylko dla uzytkownikéw multimo.
Aby ustuga mogta by¢ uruchomiona, trzeba zmieni¢ linij-

e
br2684ctl -b -c 0 -a 8.35
na:

br2684ctl -b -c 0 -a 0.35

w plikcach:

/etc/init.d/ubunet24 oraz /opt/ubunet24/service/ubu-
net24

Na poczatku wrzeénia autorzy przestali rozwijaé projekt
UbuNet24 na rzecz UbuDSL. Jednakze, jest on dopiero w
fazie testow i nie jest polecany dla poczatkujacych uzyt-
kownikéw.

Testowane na:
-Ubuntu i Kubuntu
-SimplyMepisie 6

Rodzaje tacz w Polsce.

Multimo/GTS Energis:

Annex A, PPPoE

Net24/Netia- zalezy od miasta

Annex A, PPPoA( podana metoda instalacji nie zadziata)
Annex A, PPPoE

Annex B -nie testowane

Neostrada:

Annex A,PPPoA

Annex A,PPPoE
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Drakbackup - narzedzie do
automatyzacji procesu archiwizacji

danych

Iak wazne jest sporzadzanie regularnych kopii bez-
pieczenstwa wie kazdy administrator. Niestety
wiekszos¢ zwyktych uzytkownikéw nie docenia tego
procesu. Najczesciej nagrywaja jedynie te najwazniej-
sze dane, niezdajac sobie sprawy z czyhajacego nie-
bezpieczenstwa. Zycie typowego ,twardziela” to
okoto 10 tysigcy godzin (wedtug producentéw), czy-
li okoto jednego roku nieprzerwanej pracy. Rzadko
sie zdarza, ze ,pecety” stojace na naszych biurkach
pracuja nieprzerwanie, wiec czas ten relatywnie mo-
ze sie wydluzy¢ do okolo 3 lat. Dane te dotycza wa-
runkéw idealnych, czyli stalej temperatury i
wilgotnosci, poprawnej pozycji zamontowania dys-
ku (zamocowanie dysku w pozycji odwrotnej skraca
czas jego zycia o polowe, a w pozycji bocznej jeszcze
bardziej). Nie bez znaczenia s3 réwniez okresowe
awarie zasilania, spadki napiecia, czy stabej jakosci
zasilacz, ktéry nie dostarcza do urzadzenia pradu o
odpowiednich parametrach. Te wszystkie czynniki
doprowadzaja do tego, Ze na awarie¢ dyskdw nawet

najlepszych producentéw musimy by¢ ciagle przygo-
towani. Producenci udzielajac gwarancji zaznaczaja,
ze nie odpowiadajg za dane, ktore zostaly utracone.
To my musimy zadba¢ o swoje pliki.

Strategie wykonywania backupu
Regularny ,,reczny” backup jest ucigzliwy. Przy po-
mocy narzedzia Drakbackup dostepnego w syste-
mach Mandriva mozemy w bardzo prosty sposob go
zautomatyzowaé i tym samym zaoszczedzi¢ sobie
sporo pracy.

Zanim zaczniemy omawiaé¢ konfiguracje regular-
nych kopii bezpieczenstwa zapoznajmy si¢ najpierw
z trzema podstawowymi technikami tworzenia kopi:
pelng, przyrostowy i réznicows.

Pelna kopia bezpieczenstwa jest najprostsza, ale
przez to rowniez dlugotrwala i zajmujgca najwiecej
miejsca. Jednak odtworzenie systemu po awarii przy
jej uzyciu jest najszybsze. Polega ona na regularnym
zgrywaniu wszystkich plikow, bez wzgledu na to czy

ulegly zmianie czy nie.

W przypadku kopii przyrostowych zapisujemy na
no$niku tylko te pliki, ktére ulegly zmianie lub zo-
staly utworzone pdzniej niz ostatnia kopia przyro-
stowa. Znacznie zmniejsza to ilo$¢ zapisywanych
danych, przyspiesza wiec proces archiwizacji, ale
jednoczes$nie wydtuza odtwarzanie danych po awarii
systemu. Odtwarzajac system, w ktérym ostatnia ko-
pia pelna wykonywana byla 7 dni temu zmuszeni je-
steSmy wgra¢ najpierw kopie pelng, a nastepnie 7
kopi przyrostowych utworzonych w kolejnych
dniach.

Ostatnim rodzajem jest kopia réznicowa, polegajaca
na zapisywaniu tylko danych, ktére zmienily sie od
czasu wykonania ostatniej kopii pelnej. Strategia ta
faczy zalety dwoch poprzednich: po pierwsze czas
wykonania kopii i ilo§¢ uzytego miejsca do zapisu
plikdw jest znacznie mniejsza w stosunku do kopii
pelnej, a jednoczesnie czas przywracania systemu po
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Strategia

Réznicowa

Tab. 1. Poréwnanie strategii tworzenia kopii bezpieczen-
stwa

ilodd zuzytego
miejsca na kopie

czas potrzebny do

wykonania kopii

c©zas potrzebny na
przywricenie
systemu

awarii jest krotszy niz w przypadku kopii réznico-
wej. Jedli nie wiemy na ktora strategie si¢ zdecydo-
waé proponuje stosowac kopie réznicowe. Musimy
jednak zdawac sobie sprawe z tego, ze istniejg pew-
ne sytuacje gdy kopie pelne i przyrostowe sa wydaj-

niejsze.

Uruchamianie Drakbackup

Uzywajac Drakbackup nie musimy wcale przejmo-
wac si¢ strategia zapisywania danych. Wystarczy ko-
rzystajac  z prostego graficznego konfiguratora
ustawi¢ podstawowe opcje i mozemy zapomnie¢ o
problematycznym backupie. Narzedzia tego nalezy
szuka¢ w Menu systemowym->System->Archiwiza-
cja->Kopie zapasowe->Drakbackup. Po uruchomie-
niu go w trybie zwyklego uzytkownika mozemy
archiwizowac tylko swoje pliki. By méc zarchiwizo-
wac caly system nalezy uruchomic program z upraw-
nieniami uzytkownika root. Sposobéw na to jest
wiele. Jednym z nich jest wpisanie polecenia:

# kdesu /usr/sbin/drakbackup

i podanie hasta root. Mozna takze uruchomi¢ Cen-
tum Sterowania Mandriva Linux, wejs¢ do sekcji

»System” i wybra¢ opcje ,Kopie zapasowe”. Interfejs
programu (rysunek 1) jest przejrzysty i po chwili kaz-
dy bedzie specjalista od backupu.

Archiwizacja z wykorzystaniem dru-
ida

Mamy dwie mozliwosci wykonania kopii. Po pierw-
sze mozemy skorzysta¢ z druida, przy pomocy ktore-
go w prosty sposob skonfigurujemy i wykonamy
kopie. Mozemy réwniez skorzysta¢ z opcji ,, Konfigu-
racja zaawansowana’, by ustawi¢ regularne kopie au-
tomatyczne.

Na poczatku skorzystajmy z druida. W tym celu nale-
zy klikna¢ na przycisk ,,Konfiguracja druida”. W ko-
lejnym oknie pozostaje nam wybra¢ co chcemy
archiwizowaé. Gdy program uruchomiliémy z konta
zwyklego uzytkownika mozemy zarchiwizowac jedy-
nie jego dane. W oknie wyboru uzytkownika dostep-
ne s3 jeszcze dodatkowe opcje, ktéore moga nas
zainteresowaé. Mozemy bowiem zabroni¢ dolgcza-
nia plikow podrecznych przegladarek, dzigki czemu
zmniejszymy ilo$¢ miejsca potrzebnego na wykona-
nie backupu. Mozemy réwniez wybra¢ miedzy two-
rzeniem kopii przyrostowych a réznicowych.

Gdy program uruchomili$my z uprawnieniami admi-
nistratora pojawia si¢ dodatkowa opcja - ,,Archiwiza-
cja calego systemu”. Po Kkliknigeciu ,Dalej”
przechodzimy do okna wyboru nosnika, na ktérym
zostang zapisane nasze dane.

Wybor nosnika danych i rozpoczecie

procesu
Domys$lnym urzadzeniem docelowym dla kopii za-
pasowej jest dysk twardy. Oprdcz niego dane moga
by¢ sktadowane na innych komputerach wykorzy-
stujac sie¢, zapisywane na no$nikach CD/DVD lub
napedach tasmowych.

Dysk twardy

Po kliknigciu przycisku ,Konfiguruj”, obok opcji
wyboru dysku twardego, przenosimy si¢ do okna, w
ktérym ustawiamy dodatkowe parametry archiwiza-
Gj:

katalog, w ktérym znajda sie pliki,

maksymalna ilo$¢ miejsca jaka moga zajac,

iloé¢ dni, po ktérych kopie przyrostowe lub réznico-
we zostang usuniete;

Dzieki tej ostatniej opcji mozemy zaoszczedzi¢ spo-
«

Ha Help

Konfiguracja druida
Eonfiguracja zaswansowana
Podglad kanfiguracj
Przejrzy| ostatnie woesy
Archiwizuj teraz

Prayemis

Pamac Zamknij

Glowne okno programu Drakbackup
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ro miejsca usuwajac niepotrzebne juz archiwa.

Serwery sieciowe

W przypadku zapisu danych na serwerach podlaczo-
nych do sieci musimy, korzystajac z okna konfigura-
cji, ustawi¢ po pierwsze z jakim typem polaczenia
mamy do czynienia: ftp, rsync lub ssh. Musimy réw-
niez poda¢ adres komputera, na ktérym deponowaé
bedziemy dane, katalog w ktérym beda sktadane, na-
zwe uzytkownika i hasto, ktére bedzie potrzebne do
zalogowania si¢ na serwerze.

Plyty CD

Zapis na plytach CD wymaga ustawienia urzadzenia
reprezentujacego w systemie nasza nagrywarke, z
proponowanej przez program listy urzadzen (rysu-
nek 2). Nastepnie wybieramy rodzaj nosnika. Mamy
do wyboru plyty CD o pojemnosci 650, 700, 750 i

LY
He Help

< Uzyj napgdu COICAVD do archiwizac)

Wybierz swoje urzgdzenie CODVD jdevihdc ¥

Wybigrz rozrmiar swojego nosnika CO/DWD 4.7 GB

Direct to COVDWD [ne intermediate IS0 image) |-

Force wnte ta COJDVD (override dovejmedia speed mismatches, other issues)
wiglosesyjny CD Noknik CORW |-

Cryszezenie nodnika AW [1-wsza segja)  Wyczydd teraz
Moénik DDA

Mognik DVDHHRW Urzgdzenie DVDRAM

Arvuhay Fompc Wstecz Zapisz

Konfiguracja nagrywarki CD/DVD

800MB oraz nosnik DVD o pojemnosci 4,7GB.
Opcja ,bezposredni zapis na plycie bez tworzenia ob-
razu ISO na dysku” moze si¢ przydaé, gdy mamy nie-
wystarczajaca ilo§¢ wolnego miejsca na naszym
dysku. Mozemy réwniez zaznaczy¢é wymuszenie zapi-
su. Nastepnie wybieramy, czy chcemy zapisywa¢ wie-
losesyjne plyty CD i czy nosnik nadaje sie¢ do
ponownego nagrywania (,,Nosnik CDRW?”). Dodat-
kowo mozemy wymusi¢ czyszczenie, w przypadku
nagrywania pierwszej sesji. Do dyspozycji mamy
réwniez trzy opcje zwiazane z ptytami DVD. Moze-
my wybra¢ czy dysponujemy plytami DVD+RW,
DVD-R czy DVDRAM.

Urzadzenie tasmowe

Urzadzenie tasmowe, ktore jest ostatnim nosnikiem
danych, rzadko spotykane jest w komputerach domo-
wych. Proces konfiguracji tego typu urzadzenia jest
réwnie prosty jak w przypadku poprzednich. Ostat-
nie trzy opcje wiaza si¢ juz z sama taSma: mozemy
wymusi¢ przewiniecie taSmy po archiwizacji, wyczy-
$ci¢ ja przed archiwizacjg i wysung¢ z urzadzenia po
zakonczeniu operacji.

Gdy skonfigurujemy odpowiedni sposéb sktadowa-
nia danych w oknie konfiguracji danego no$nika kli-
kamy ,Dalej”. Naszym oczom ukaze si¢ okno
podsumowujgce calg utworzona przez nas konfigura-
cje. Po Kkliknieciu ,,Zapisz” zapisujemy ustawienia i
zostajemy przeniesieni do gtéwnego okna progra-
mu. By rozpoczaé proces archiwizacji klikamy ,,Ar-
chiwizuj teraz”. Mozemy jeszcze raz przejrze¢ nasza
konfiguracje klikajac w przycisk ,,Podglad konfigura-
cji archiwum” albo rozpocza¢ caly proces przy pomo-

EHla Halp

=4

,‘u Ca
# Gdzie
QZD Kiady
="
:_’, Wigcej opep

Arwyj Pamac ‘Wstacz Zapisz

Okno konfiguracji zaawansowanej

cy  przycisku teraz  z

konfiguracyjnego”.

»Archiwizuj pliku

Automatyzacja calego procesu

Jesli chcemy ustawi¢ automatyczng archiwizacje,
musimy skorzysta¢ z opcji ,,Konfiguracja zaawanso-
wana” (rysunek 3) gtéwnego okna programu. Klika-
jac w przyciski ,Co”, ,Gdzie”, ,Kiedy” i ,,Wiecej
opcji” konfigurujemy caly proces. W oknie pojawia-
jacym sie po kliknieciu przycisku ,,Co” mozemy wy-
bra¢, ktére elementy systemu chcemy zapisywac.
Opcja ,,Gdzie” umozliwia wybranie medium - jedne-
go z czterech wczesniej poznanych. Najciekawsza
jest opcja ,Kiedy” (rysunek 4). Przy jej pomocy mo-
zemy ustawi¢ jak czesto beda wykonywane kopie: co
godzing, codziennie, co tydzien lub co miesiac. Jesli
chcemy ustawi¢ inne przedzialy czasowe, lub nawet
doktadng godzing i dzien tygodnia, musimy wybra¢
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opcje »Dowolne”. Nastepnie wybieramy odpowied-
nie ustawienia czasowe i klikamy ,,Dodaj wpis do
cron'a”.By usung¢ nieaktualny lub niepoprawny
wpis zaznaczamy go i klikamy ,,Usun wpis w cron-
ie”. Wprowadzone zmiany zapisujemy.

Dodatkowe bardziej wyrafinowane opcje dostepne
s3 w ostatnim oknie ,,Wiecej opcji”, np. wysylanie ra-
portu na nasz adres e-mail. Gdy wszystkie zmiany zo-
stang wprowadzone klikamy ,,Zapisz”. W ten prosty
sposob ustawiliSmy automatyczne wykonywanie bac-
kupu. W gléwnym oknie mozemy dodatkowo przej-
rze¢ obowigzujaca  konfiguracje klikajac  na
»Podglad konfiguracji”. Klikniecie ,,Przejrzyj ostat-
nie wpisy” umozliwia obejrzenie logéw zwigzanych
z procesem archiwizacji.

Odtwarzanie systemu po awarii

Przygotowanie kopii zapasowych to tylko polowa
drogi do bezpieczenstwa danych. Druga potowa dro-
gi to ich odtworzenie w przypadku awarii lub przy-
padkowego usuniecia. Niezaleznie od stosowanego
oprogramowania czy strategii moze wystapi¢ pro-
blem, ktory zakluci proces tworzenia kopii (np.
uszkodzenie no$nika z kopig zapasowy). Dlatego do-
brze jest pamigta¢ o okresowym sprawdzaniu, czy
wykonane kopie rzeczywiscie umozliwiajg odzyska-
nie danych. Wystarczy po prostu wykonac odzyski-
wanie testowe do katalogu tymczasowego. Druga
wazng zasadg jest przechowywanie kopii zapaso-
wych w innym miejscu niz dane oryginalne. Niedo-
puszczalne jest posiadanie jedynej kopii na tym
samym dysku (nawet na innej partycji), a nawet na
innych dyskach, ale w tym samym komputerze. Jeze-

li dane s3 naprawde¢ &
wazne warto rozwazyc¢
przechowywanie ich, co
najmniej w innym poko-
ju. Jezeli to mozliwe w
kasie pancernej - ten
przypadek dotyczy ra-
czej wiekszych firm, a
nie kopii listéw do na-
rzeczonej (chociaz kto
wie ;-), czy zdje¢ z waka-
cji, ale jezeli jest taka
sposobnos$¢ to warto z
niej skorzystac.

Fle Help

Minut Geodzii Dzier
0w

1| [*=| |*

Usun wpis w cron-ie

Wréémy  do konkre-
tow.  Przycisk ,Przy- , _ ,

) e Wybierz noénik dla archiwurmn,
wroc umozliwia

przywrdcenie systemu i
plikéw po ewentualnej
zapasci. Najprostsza me-
toda jest klikniecie ,,Wy-
szukiwanie plikow do
odtworzenia”, nastepnie
klikamy w ,Przeszukaj
archiwa” po czym z listy
wybieramy archiwum, z ktérego chcemy przywroéci¢
dane i klikamy przywré¢. Mozemy klikngé réwniez
»Odtworz wszystkie archiwa”, by przywrdci¢ wszyst-
kie dane. Opcja ,Odtwarzanie wlasne” umozliwia wy-
branie nosnika (CD/DVD, tasma itd.), na ktéorym
mamy zapisane kopie bezpieczenstwa. Ostatnia z
opcji ,Odtworz z katalogu” umozliwia wybranie in-
nego niz domyslny katalogu z archiwami i odtworze-

Anuluj Pomoc

Wybierz odstep czasowy pomiedzy kazdg archiwizacjg

Miesigc

~ Uzyj demena

dowolne ¥

0 1* ** export USER=borimir; jusr/sbhin/drakbackup --daemon = (devjnull 2= &1

Dzien tygodnia (sta Dzien tygodnia (konie Profil

¥ * ¥ | * ¥ Domysl =

Biezaca tabela cron‘a:  Dodajwpis do cron'a

0 1% #** export USER=borimir; jusr/sbin/drakbackup --daemon > fdevjnull 2> &1

Upewnij sie ze demon cron jest dolgczony do zainstalowanych ustug.
|ezeli komputer nie jest wigczony przez caly czas byé moze zechcesz zainstalowaé program ar

Wstecz Zapisz

Okno konfiguracji odstepu czasowego miedzy kopiami

nie wybranych plikow.

Wykonywanie kopi bezpieczenistwa moze by¢ proce-
sem zmudnym i pracochlonnym. Dzigki Drakbac-
kup mozemy go w bardzo prosty sposob
zautomatyzowac i oszczedzi¢ sobie wiele zmartwien
po nagtej awarii ,twardziela”.m
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Rok po powstaniu UbuNeo

Jaki$ czas temu powstaly projekt
UbuDSL przejmie role konfiguratora po-
taczen ADSL na modemach USB w
Ubuntu. Program powstat jako rozwinie-
cie UbuNeo, oparty jest na bibliotece
QT (ktora statycznie jest wigczona w pro-
gram) i ma obstugiwac wielu réznych
operatorow w wielu krajach. Obecnie
zbierane sg dane dotyczace parame-
trow potaczen tych operatorow. Adrian
ztapat wiatr w zagle i intensywnie rozwi-
ja te aplikacje, w tej chwili dostepna
jest wersja 0.3 r2, i jak widac juz daje ra-
de!

jeszcze rok temu sytuacja byla zupelnie inna.
Nie wszystkie modemy TPsa byly obstugiwane
przez Ubuntu, a opisy konfiguracji tych obstugiwa-
nych byly zbyt skomplikowane dla wielu poczatkuja-
cych uzytkownikéw systemu. Ci, ktérzy nawet

zdofali przebrna¢ przez 'hal-tu', dalej mieli proble-
my z zestawieniem polaczenia. Taka wtasnie nostal-
gia dopadla mnie niedawno, gdy przegladalem
swoje notatki dotyczace zalozen - majacego powstac
- nowego programu. To bylo juz rok temu, a pierw-
szy szkic pisalem na kolanie w pociagu, wracajac z
hucznego weseliska w gorach. Jak pewnie niektorzy
pamietaja, w pierwszych wersjach program UbuNeo
pracowal wylgcznie w trybie tekstowym i obstugiwatl
tylko jeden modem. Pdzniej zostala dodana obsluga
kolejnych modemow, program zyskal graficzng na-
kiadke. Program zaczeli wspiera¢ kolejni uzytkowni-
cy, ktéorzy widzieli sens powstania takiego
programu. Wraz z pojawianiem si¢ ich, wypracowy-
wano kolejne konieczne zmiany, testowali kolejne
wersje, tworzyli grafike do programu. Na poczatku
moje zadanie byto podwdjnie trudne: oprdécz pozna-
nia specyfiki instalacji poszczegélnych modemoéw
(Sagema Fasta, Speedtacza czy ZXDSLa) i zawarcie
jej w programie, wspieralem uzytkownikéow w roz-
wigzywaniu ich probleméw z konfiguracja na fo-
rum. To byla niezta orka! Dzieki tej drugiej czesci
pracy, moglem szybciej i efektywniej poprawia¢ pro-
gram, a im ten byt lepszy, tym mniej nowych proble-
moéw zglaszano. Oba te zadania byly ze sobg $cisle
powigzane. Im dalej w las, tym praca byla tatwiejsza.

Bylo wigcej oséb do pomocy, wiecej byto wiadomo
na temat sprzetu, konfiguracji i mogacych ewentual-
nie wystapi¢ btedow.

Uzytkownicy od poczatku bardzo zywo reagowali
na powstanie UbuNeo. Dostalem dziesigtki listow,
zawierajagcych bardzo mile slowa podzigkowan i
wsparcia, ktore przynosily sporo pozytywnej ener-
gii. Kilka z nich bylo jednak takze niemilych, ale te
na szczescie ginety w tlumie. Kilku uzytkownikow
specjalnie dla mnie robilo re-instalacje Ubuntu, by
na czystym systemie mozna bylo przetestowac insta-
lacje modemu, za kazdym razem, gdy pojawiala sie
kolejna nowa wersja! Jeden z uzytkownikow oddat
mi swéj modem zupelnie bezinteresownie, nawet
przywiozt mi go do pracy! (Modem 'zdechl' niedaw-
no po uderzeniu pioruna, ale swoje odstuzyl).
Wszystkim, ktérzy wspomogli powstanie UbuNeo
chce bardzo podzigkowaé: gdyby nie Wy, projekt
nie rozwinalby si¢ tak wspaniale, nie stalby si¢ tym,
czym jest dzi$. Gdy patrze na to, jak w kilku innych
popularnych dystrybucjach konfigurowana jest Neo-
strada™ to - no c6z - nie sg nawet tam, gdzie Ubuntu
bylo rok temu...
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Wiecej o TrueCrypt

W 12-tym numerze Dragonii pojawit sie
bardzo dobry tekst Macieja Ruteckiego
o TrueCrypt. Nie zostaty jednak wow-
czas przedstawione zaawansowane
mozliwosci tego programu. Postaram
sie je przyblizyc.

Linux juz od dawna - po wkompilowaniu w jadro
odpowiednich modutéw - umozliwial szyfrowa-
nie partycji w locie. Chodzi tutaj nie tylko o szyfrowa-
nie partycji uzywanych do przechowywania
prywatnych danych - np /home, ale réwniez calego
systemu plikéw (lgcznie ze swap). Jedynie katalog
/boot nie moze by¢ zaszyfrowany, jako, ze pliki w
nim zawarte sg niezbedne przy uruchamianiu syste-
mu, a wtedy nie ma si¢ jeszcze dostepu do narzedzi
kryptograficznych. Z zamierzchtych czasach (kernel
w wersji 2.0) uzywano loop-AES, p6zniej pojawit si¢
DM-Crypt oraz sporo innych rozwigzan. Dlaczego
wiec bedziemy zajmowal sie wlasnie TrueCrypt?
Ano z trzech przyczyn - po pierwsze, jest on prosty
w obstudze, bajecznie prosty w przypadku systemu
Windows. Nastepnie, umozliwia tworzenie ukry-
tych wolumenow, czyli takich, ktére zaszyfrowane
s3 w jawnym wolumenie a dostep do nich uzyskuje-
my dopiero po podaniu odrebnego hasta. Po wtore,

jest - w przeciwienstwie do wcze$niej wymienionych
programow - przenosny pomiedzy systemami Linux
i Windows a w przysztosci by¢ moze i OS X - trwaja
nad tym prace. Wszystko za darmo, do uzytku pry-
watnego jak i komercyjnego. Czego chciec¢ wiecej?

Proces instalacji zostal dokladnie przedsta-
wiony przez Macka, tak wigc nie widzg¢ sensu w po-
nownym jego opisywaniu. Pierwszym pytaniem, na
ktére odpowiadamy przy zakladaniu wolumenu, jest
to, czy ma by¢ on ukryty (inaczej wewnetrzny, ang.
hidden, inner) czy normalny (inaczej zewnetrzny
ang. normal, outer). Roéznica miedzy nimi jest
ogromna. Zacznijmy jednak od poczatku. Samo sto-
wo wolumen kluje w oczy, gdyz zostalo wypracowa-
ne na potrzeby systemu Windows i oznacza jakas
logiczng strukture, bedaca czescig nosnika danych -
jest wiec nim zaréwno partycja jak i czes¢ archiwum
.zip. Jedna z zalet TC jest to, ze nie wymaga do dziata-
nia osobnej partycji. Szyfrowa¢ mozemy roéwniez
do wolumenu, bedacego plikiem na dysku, o dowol-
nym rozszerzeniu (domyslnie .tc). Jest to rozwigza-
nie szczegdlnie wygodne, jesli nie mamy miejsca na
dysku, zeby wydzieli¢ osobng partycje. Na takim pli-
ku mozemy wykonywac wszystkie operacje: kopiowa-
nie, zmiane¢ uprawnien, nazwy oraz kasowanie,
musimy wiec by¢ bardzo ostrozni. Chyba kazdy z
nas kiedys, chociazby przez przypadek skasowal waz-
ny plik. Nietrudno wyobrazi¢ sobie, jakim drama-

tem moze si¢ okaza¢ usunigcie waznych danych -
bowiem takie przewaznie szyfrujemy. W takiej sytu-
acji, odzyskanie skasowanego wolumenu jest znacz-
nie trudniejsze, niz zwyklego pliku, dlatego, ze musi
on zosta¢ odtworzony w calosci (dlaczego - czytaj:
Niebezpieczenstwa). Taki zaszyfrowany plik montu-
jemy jak zwykle urzadzenie i przeprowadzamy na
niej normalne operacje, a szyfrowanie odbywa sie w
locie, bez koniecznosci naszej ingerencji. Podczas
tworzenia kontenera, musimy podac jego wielkos¢
(w przypadku partycji z oczywistych wzgledéw nie
jesteSmy o to proszeni), ktéra jest stala, niezaleznie
od tego, czy s3 w nim zapisane jakie§ dane, czy tez
jest pusty. Wersja dla Linuksa nie doczekala sie jesz-
cze obstugi rzadkich plikéw. Cate wolne miejsce jest
wypelnione losowymi danymi, tak, aby nie mozna
bylo udowodni¢ istnienia prawdziwych plikow, ktd-
re po zaszyfrowaniu rowniez wygladaja jak 'sieczka’
(jesli nie wierzysz, utworz jakie§ 5SMB, a nastepnie
otwoérz go w edytorze tekstu). TC wsrdd tych loso-
wych danych jest w stanie ukry¢ inny, wewnetrzny
kontener. Dostep do niego uzyskujemy po podaniu
osobnego hasta. Jest to rewolucyjne podejscie do te-
matu. Wczedniej, owszem - dane byly szyfrowane -
ale w prosty sposob mozna bylo zmusi¢ nas do po-
dania hasta. Teraz sytuacja wyglada zupelnie ina-
czej. Jesli jestesmy zmuszeni, podajemy hasto do
zewnetrznej czesci i nikt nie jest w stanie udowod-
ni¢ istnienia ukrytej czesci, nie méwiac o jej odczyta-
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niu. Podczas normalnego uzytkowania nalezy odpo-
wiednio troszczy¢ si¢ o oba wolumeny — wewnetrz-
ny chroni¢ przed nadpisaniem, a zewnetrzny
utrzymywaé¢ w takim stanie, aby nie budzit podej-
rzen - aktualizowa¢ zawarte na nim dane oraz umie-
$ci¢ kilka rzeczy, ktore sg warte ukrycia. Tworcy
TrueCrypt dotozyli wielu staran, aby nie dato si¢ udo-
wodni¢ istnienia wewnetrznego wolumenu. Oto wia-
$nie promowana przez nich zasada wiarygodnego
zaprzeczenia (ang. plausible deniability) - zaprzecza-
my jego istnieniu, ale nikt nie jest nam w stanie wyka-
za¢, ze klamiemy. Zabieramy si¢ do dzieta. Do
szyfrowania pojedynczych plikow, w wiekszosci przy-
padkow wystarczy GnuPG. Nie oferuje on jednak
mozliwosci zapisywania ukrytych danych. Szyfrowa-
nie za jego pomoca jest bajecznie proste, wystarczy:

# gpg --output zaszyfrowany --symmetric plik_wej-
Sciowy

Domysle zostal uzyty algorytm CASTS5, jesli wolimy
np. AES, to wystarczy doda¢ --cipher-algo aes Wie-
cej o tym programie napiszemy prawdopodobnie w
nastepnym numerze. Najlepiej uczy¢ si¢ na przykla-
dach, dlatego zaczynamy. Przed przystapieniem do
dzialania, sprawdzamy, czy program i jego algoryt-
my szyfrowania dzialajg poprawnie

# truecrypt —-test

Dla celéow ¢wiczebnych utworzymy 50MB kontener
o0 nazwie voll

# truecrypt -c

Tworzymy zewnetrzny wolumen, wybieramy type —
Normal, system plikéw FAT, rozmiar 50M i nazwe
voll. Jako funkcje haszujacg wybieramy domyslny
RIPEMD-160 lub Whirlpool. Nie zaleca si¢ uzycia
SHA-1 jako, ze opracowano metode¢ ulatwiajaca je-

go lamanie, ktéra zmniejsza ilo$¢ potrzebnych do wy-
stapienia kolizji préb z 2480 do 2763, co jednak
nadal jest ogromng wartos$cia i jesli skorzystamy z
tej funkgcji, nie obnizymy znaczaco poziomu bezpie-
czenstwa. Jako algorytmu szyfrujacego uzyjemy do-
myslnego AES. Jest on jednym z szybszych, przy
tym jednak bardzo bezpieczny - amerykanska admi-
nistracja szyfruje nim wszystkie dane, tacznie ze $ci-
sle tajnymi. Paranoikéw moze zainteresowal
obstugiwane przez TrueCrypt szyfrowanie kaskado-
we np. AES-Twofish-Serpent, ktére polega na tym,
ze dane s3 szyfrowane najpierw za pomoca AES, na-
stepnie wynik zostaje zaszyfrowany przez Twofish, a
na koncu jeszcze przez algorytm Serpent. Deszyfro-
wanie odbywa sie w odwrotnej kolejnosci. Jak nie
trudno si¢ domysli¢, takie rozwigzanie negatywnie
wplywa na wydajnos$¢. Nastepnie podajemy hasto,
lecz nie podajemy plikéw kluczy, jeszcze bedzie o
nich mowa. Pdzniej zostaniemy poproszeni o wyge-
nerowanie losowych danych poprzez energiczne po-
ruszanie myszka. Efektem naszych dzialan jest plik
voll o objetosci 50MB. Plik ten montujemy:

# truecrypt voll /mnt/tc

/mnt/tc to wybrany przeze mnie punkt montowa-
nia, ty oczywiScie mozesz uzy¢ innego. Sprawdza-
my, czy operacja si¢ udafa:

# truecrypt -vl

uzyskalismy szczegdtowe informacje o wszystkich za-
mapowanych wolumenach. Aby dowiedzie¢ sig, ile
wolumenu zapelniliémy juz swoimi danymi, wystar-
czy wydac¢ polecenie df -h.

System plikow FAT ma pewne ograniczenia, takie
jak np. wielkoé¢ pliku — musi by¢ mniejszy niz 2GB,
dlatego, jesli nam to nie odpowiada, mozemy uzy¢ in-

nego: NTES (patrz artykul Macka Ruteckiego) jesli
zalezny nam na przenos$nosci na Windows, lub do-
wolnego innego - ext3, ReiserFS, XFS. Aby dane w
wolumenie byty przechowywane na ext3, podczas je-
go tworzenia, przy pytaniu o system plikéw, wybie-
ramy none, a nastepnie montujemy wolumen nie
podajac punktu montowania i zakladamy system pli-
kow

# truecrypt voll

# truecrypt -vl

/dev/mapper/truecryptO:

[...]

# mkfs.ext3 /dev/mapper/truecryptO

# truecrypt -d

Ostatnie polecenie stuzy do odmontowania wszyst-
kich zamapowanych wolumenéw. Aby odmontowaé
konkretny wolumen, nalezy po parametrze -d podaé
nazwe reprezentujacego go urzadzenia (/dev/..). By
operacja sie udala, nalezy zamkna¢ wszystkie aplika-
cje, korzystajace z plikow mieszczacych sie na wolu-
menie, zupelnie tak jak w  przypadku
odmontowywania normalnego urzadzenia. Stworzo-
ny przez nas wolumen jest juz gotowy do pracy. Jesli
chcemy tworzy¢ ukryty wolumen, zaleca si¢, aby ze-
wnetrzny posiadal system plikow nie obstugujacy
ksiegowania (ang. journaling) czyli najlepiej FAT
lub ext2. Przejdzmy do sedna, czyli tworzenia ukry-
tego wolumenu wewnatrz juz istniejagcego. Postepu-
jemy podobnie, jak wczesniej, z tym, ze w
pierwszym pytaniu wybieramy 2)Hidden, a nastep-
nie podajemy informacje wewnatrz jakiego wolume-
nu tworzymy ukryty — wpisujemy wiec voll. I tu
ciekawa rzecz, inaczej niz w przypadku wersji dla
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Windows, nie jesteSmy proszeni o podanie hasta do
zewnetrznego wolumenu. Cala reszta operacji prze-
biega doktadnie tak samo. Wielko$¢ wolumenu mu-
si by¢ odpowiednio mniejsza (np. 30MB), a haslo
dostepu koniecznie inne niz do zewnetrznego. Zale-
cany system plikow to FAT.

O tym, ktéry wolumen zostanie zamontowany, decy-
duje tylko i wylacznie hasto, co zaraz sprawdzimy.
Wpisujemy truecrypt voll /mnt/tc, najpierw podaje-
my haslo zewnetrzne, tworzymy jakis plik, odmonto-
wujemy wolumen-  truecrypt -d i montujemy
ponownie - tym razem jednak podajac hasto do ukry-
tej czesci. Okazuje sig, ze plik, ktory utworzylismy
przed chwila, nie bedzie widoczny - gdyz znajduje
sie w zewnetrznej czesci i vice versa. Jezeli chcieliby-
$my szyfrowac calg partycje, czego nie polecam dla
prob, na pytanie:

Enter file or device path for new volu-

me:

odpowiadamy, podajac $ciezke¢ do urzadzenia np.
/dev/hda5. Skasowane zostane wszystkie dane, znaj-
dujace sie na tym urzadzeniu, zalozenie szyfrowanej
partycji nie oznacza bowiem jej konwersji! Uwazny
czytelnik zapyta zapewne, co si¢ stanie, gdy sprobuje-
my do zewnetrznej czesci zapisaé wiecej niz 20MB
(50MB-30MB) danych. Pozornie, nic si¢ nie stanie,
bo dane zostang zapisane. Gdybysmy zrobili tak na
cennym pliku, stracilibysmy dane z ukrytego wolu-
menu, poniewaz zostanie nadpisana jego czes¢. Aby
sie przed tym ustrzec, podczas montowania zewnetrz-
nej czesci koniecznie musimy podaé parametr -P,
ktéry nie pozwoli na zapisanie wigkszej ilosci da-

nych, niz jest w stanie pomiesci¢ i nie dopusci do
uszkodzenia ukrytego wolumenu. Wnioski sg pro-
ste. Gdy jesteSmy zmuszeni do podania hasta, podaje-
my te do zewnetrznego wolumenu, ale bez
parametru -P. Podczas normalnego uzytkowania,
gdy chcemy dosta¢ sie¢ do zewnetrznego wolumenu
zawsze dodajemy parametr -P, aby nie zniszczy¢
ukrytych danych. Przetestuj, co stanie si¢, gdy poda-
my parametr -P mimo, Ze ukryty wolumen nie istnie-
je, a nastepnie skonfrontuj takie zachowanie z
zasadzg wiarygodnego zaprzeczenia.

Pliki - klucze i zmiana haset

Jestesmy przyzwyczajeni, ze wszystkie cenne dane za-
bezpieczamy na hasto. Nic nie stoi jednak na prze-
szkodzie, aby z niego zrezygnowac na rzecz plikow -
kluczy. Mozna stosowac rowniez obie metody jedno-
cze$nie. Plikiem kluczem moze by¢ dowolny plik, nie-
zaleznie od swojego formatu. TC nie modyfikuje
plikow kluczy, tak wiec spokojnie moze sta¢ si¢ nim
jedna z naszych 'empetrojek’. Jezeli chcemy, aby plik
klucz zawieral jak najbardziej losowe dane, co podno-
si poziom bezpieczenstwa, powinniémy wygenero-
wac taki plik

# truecrypt --keyfile-create nazwapli-
ku

Wazne jest, aby plik ten nie ulegal modyfikacji (a do-
kiadnie jego pierwsze 1024 kilobajty). Dlatego dobra
praktyka jest utworzenie kopii plikéw kluczy i zacho-
wanie ich w bezpiecznym miejscu. Podczas tworze-
nia wolumenu jesteSmy proszeni o podanie plikow
kluczy. Liczba oraz kolejno$¢ jest nie istotna. Jezeli
wolumen zostal zabezpieczony plikiem - kluczem

podczas jego montowania, po parametrze -k nalezy
podac Sciezke do niego. I tutaj wida¢ pewng niekon-
sekwencje ze strony autoréw. Powloka bowiem, do-
myslnie prowadzi historie i wykonywane przez nas
polecenia zostajg zapisane, wiec osoba postronna
ma mozliwo$¢ ich odczytania. Z tego samego powo-
du, wysoce niezalecanym jest jawne podawanie ha-
sta (po parametrze -p). Podobnie w wypadku
uzywania TC na systemie Windows nalezy bez-
wzglednie zaznacza¢ opcje ,,nigdy nie zapisuj histo-
rii”.

Argument -C pozwana na zmiang hasta i plikow klu-
czy. Czesto styszymy, ze ze wzgledéw bezpieczen-
stwa nalezy co jaki$ czas zmienia¢ hasta dostepu np.
do konta pocztowego, konta bankowego a koniecz-
nie, gdy dowiemy sie, ze ktos wszedl w ich posiada-
nie. W wypadku wolumenu TrueCrypt ma to sens
jedynie, gdy mamy pewnos¢, ze nikt nie mial wcze-
$niej dostepu do wolumenu i nie utworzyt sobie ko-
pii nagtowkéw. Po zmianie hasla zmienia sig¢
naglowek, ale nie master - key, a to wzgledem niego
zaszyfrowany jest wolumen. Oponent wiec moze
przywroci¢ taki nagléwek, do ktorego zna haslo, i
odczyta¢ dane.

Wiarygodne zaprzeczenie

Zgodnie z tym, co zostalo juz powiedziane, zasada
ta pozwala ochroni¢ nasze prawdziwie cenne dane.
Umieszczamy je w wewnetrznym, ukrytym wolume-
nie, ktoéry zostaje zamontowany po podaniu odpo-
wiedniego hasta. To wszystko juz wiemy. Okazuje
sie jednak, ze nasze zaprzeczenie nie musi dotyczy¢
tylko ukrytych danych, ale ogdlniej - istnienia szy-
frowanych danych w konkretnym pliku czy dysku.
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Wolumen nie zawiera bowiem Zadnych wpiséw po-
zwalajacych na powigzanie go z programem Tru-
eCrypt. Wszystko wewnatrz wyglada na catkowicie
losowe i préozno szukaé czego$ na ksztalt podpisu
TC. Dlatego, wazne jest, aby$Smy nie nadawali wolu-
menom rozszerzenia .tc, ktdre jest kojarzone z pro-
gramem, lecz np. iso, .raw lub catkowicie z niego
zrezygnowali.

Jako ciekawostke powiem, ze poniewaz kontener
przypomina zbiér losowych danych, ukryty wolu-
men mozna utworzy¢ w zwyklym pliku lub najlepiej
takim, ktéry zwiera losowe dane. Przykltadowo, ukry-
ty wolumen wielko$ci 30MB wewnatrz pliku wielko-
$ci 50MB : rand, zawierajacego losowe dane. Taki
plik tworzymy za pomocg programu dd:

# dd if=/dev/urandom of=rand count=100000

W przypadku przenoszenie plikéw-konetneréw na
system Microsoftu nie powinno nadawac si¢ rozsze-
rzen .dll, .exe, .com dlatego, ze pliki s3 w pierwszej
kolejnosci skanowane przez programy antywiruso-
we, ktore moge potraktowac je jako potencjalne za-
grozenie. Inna sprawg jest, ze np. 5GB plik .exe jest
malo wiarygodny i od razu bedzie budzi¢ podejrze-
nia podczas ewentualnej kontroli. Poniewaz TC szy-
fruje nie tylko zawarto$¢ plikéw, ale réwniez ich
nazwy, jak i nazwy katalogéw nie da udowodnic¢ sie,
ze w wolumenie znajduja si¢ jakiekolwiek pliki. Pro-
blem istnieje rowniez gdy dysk z zaszyfrowana party-
cja oddajemy do serwisu komputerowego (np. gdy
nasza maszyna jest na gwarancji). Niektore progra-
my diagnostyczne uzywane przez serwisantow moga
potraktowa¢ taka partycje jako wadliwg i prébowaé
ja naprawié, co przewaznie wigze sie z utrata da-
nych. Niezwykle waznym elementem w calej strate-

gii jest wybdr hasla. Zgodnie ze znanymi chyba
wszystkim zasadami, hasto powinno by¢ dlugie i za-
wiera¢ cyfry oraz znaki takie jak %$&*_-"][ itp, nie-
dopuszczalne s3 hasla stownikowe - czyli
wszelkiego rodzaju rzeczowniki, przymiotniki etc.
Dozwolone s3 jedynie znaki ASCII, hasto nie moze
zawiera¢ wiec polskich znakéw diakrycznych (g,¢.1...)
Oczywiscie, na tym nie konczy sie ochrona. Nalezy
do minimum ograniczy¢ dostep oséb postronnych.
Jesli majg one bowiem do niego dostep i moga utwo-
rzy¢ jego dokladng kopie, to analizujac zmiany za-
chodzace w pliku, mozna co najmniej podejrzewac
istnienie ukrytego wolumenu w wypadku, gdy taki
faktycznie si¢ znajduje. Fakt ten wynika z budowy.

Budowa wolumenu

Gdy tworzymy nowy wolumen, niezaleznie od tego,
czy jest on w postaci pliku, partycji czy osobnego
urzadzenia — np pendrive czy plyta CD, TrueCrypt
wykonuje pewne operacje. Generator liczb losowych
tworzy dwa klucze, w tym ten najwazniejszy — Ma-
ster-Key, w oparciu o ktére wybrany algorytm szy-
frowania zapelnia danymi caly wolumen. Poczatek
wolumenu, pierwsze 64kB, wypelnione zostaja loso-
wymi danymi, nastepnie zapisywany jest nagtéwek
zewnetrznego wolumenu, jego format oraz daty

MNormalny wolumen

Po dodaniu ukrytego wolumenu

I Losowe dana D Wolre misgsoe

I Hagldwsak normainaga wolumanu I Pl UKIASE0 wolim snu

I Pliki normalinego wolumenu . Hagldwal ukrytegs wolumanu

Rys 1. Uproszczona budowa wolumenu

utworzenia nagléwka i wolumenu. Nastepne w ko-
lejnosci sa pliki. Wszystko oczywiscie jest zaszyfro-
wane. Jezeli dodamy ukryty wolumen, jego
nagtéwek znajduje si¢ prawie na koncu kontenera.
Ochrania to go przed nadpisaniem oraz umozliwia
jego znalezienie.

Kazdy z nagltéwkow sklada si¢ z 512 bajtow, ale przy
tworzeniu kopii zawsze powstaje plik o wielkosci
1kB, poniewaz niezaleznie od tego, czy ukryty wolu-
men istnieje, czy tez nie, zapisywany jest jego naglo-
wek (lub przynajmniej 512 bajtéw danych),
wszystko zgodnie z zasadg wiarygodnego zaprzecze-
nia. Utworzenie kopii nagléwkow jest wysoce reko-
mendowanie, bowiem w przypadku ich uszkodzenia
nie mozliwe jest odczytanie zaszyfrowanych danych.
Kopie tworzymy poprzez:

# truecrypt —-—-backup-headers nazwapli-
ku wolumen

Warto to zrobi¢ jeszcze z jednego powodu. Moze si¢
okaza¢, ze kiedy$ przypadkowo nadpiszemy (lub
kto$ nadpisze) nasze nagléwki. Wtedy nie bedziemy
w stanie odczyta¢ zapisanych danych. Warto wspo-
mnie¢, ze po zmianie nagtéwka, zmienia si¢ rowniez
hasto dostepu oraz ewentualne pliki-klucze. Podczas
tworzenia wolumenu, TC generuje tzw. Master-Key,
jest to faktyczne haslo jakim szyfrowane sa dane. Na-
sze hasto w polaczeniu z losowymi danymi, znajdu-
jacymi si¢ na poczatku wolumenu, stuzy jedynie do
jego ustalenia. Nastepnie, TC prébuje odczyta¢ po-
czatek wolumenu za pomoca master-key i kolejno
wszystkimi algorytmami szyfrujacymi oraz ich kom-
binacjami. Dzieje si¢ tak dlatego, ze nigdzie w wolu-
menie nie jest zapisane, jakich algorytméw uzyto
(tlumaczy to, dlaczego sami nie mozemy ustala¢ al-
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TrueCrypt - Test Porownawczy Algorytmow

x| odczyta¢ dane. Jezeli ha-
sto i ewentualne pliki klu-

Rozmiar Bufora; ISIII ME j Metoda Sorkawania; Iﬁrednia predkosd (Malejgon) ;I cze s3 niepoprawne,
program sprawdza, czy
pasuja do naglowka ukry-

#Algorytm | Kodowanie | Dekodowariie | Srednia | Test I tej czesci. Jedli tak, to zo-
Twifish 35.0 MBs 30.6 ME(s 32.8 MEfs - staje on zamontowany,
BES 26.7 MBs 26.4 ME(s 26.5 ME(s Zamknij | odli i d st
Serpent 25.6 MB/'s 5.5 MB/s 25.6 MB/s Jestl nie, sprawdzany jes
Twinfish-Serpent 14.7 ME(s 13.6 MBfs 14.1 MBfs s kolejny algorytm lub wy-
AES-Tucfish 14.0 MBfs 13.6 MB/s 13.8 MB/s S;‘Fjé?;;f“ $wietlany odpowiedni ko-
Serpent-AES 13.1 MBfs 2.3 MB('s 11.4 ME/s i .
AES-Twofish-Serpent 9.0 MEfs 7.6 MBfs 8.5 MEys E':;'Efs‘znrfl r,nu,mka,‘t' W ramach
Serpent-Twofish-AES 8.9 MEB/'s 7.5 ME/s 8.2 ME/s S T ey ¢wiczen, polecam spraw-
b dzic . . d
urzadzen zi¢ co stanie sig, gdy
skhadujacych. przypiszemy kontenero-
Testy 53 wi zly nagléwek.
przeprowadzans
W parnieci RAM, o r
L Wydajnosé
Nie oszukujmysie, szyfro-

Rys 2. Benchmark w TC dla Windows. Najszybszy okazuje sie Twofish

gorytméw w wypadku szyfrowania kaskadowego,
wtedy bowiem liczba kombinacji bytaby nieograni-
czona). Master-Key zapisany jest w nagtowku. Na-
gltéwki przywracamy poprzez opcje --restore-header
nazwapliku wolumen. Zostaniemy zapytani, ktéry z
nagltéwkow chcemy przywroci¢ — normalny czy ukry-
ty. Pytanie zostanie wystosowane oczywiscie niezalez-
nie od tego, czy istnieje ukryty wolumen. A co
zawierajg nagltowki? Jest to ciag bitéw niezbedny do
odczytania zaszyfrowanych danych. To na podsta-
wie hasta i nagléwka TrueCrypt dowiaduje sie, jakie-
go algorytmu uzyto do szyfrowania i prdbuje

wanie jak i deszyfrowa-
nie zwieksza
zapotrzebowanie ma
moc obliczeniows, wiec
mozemy odczué¢ spowolnienie komputera, ktore jest
tym wigksze - im intensywniej eksploatujemy wolu-
men.

Rys 2. Benchmark w TC dla Windows. Najszybszy
okazuje si¢ Twofish

W TC dla Windows znajduje si¢ prosty benchmark,
ktéry mierzy czas potrzebny na zaszyfrowane zada-
nej porcji danych. Wszystkie operacje odbywaja si¢
w pamieci komputera (patrz Rys. 2). Przeprowadzi-
fem prosty test, porownujacy czas kopiowania pliku
450MB do réznych wolumendéw. We wszystkich wy-

padkach (sprawdzitem wszystkie dostgpne algoryt-
my oraz szyfrowania kaskadowe) czasy kopiowania
byty poréwnywalne miedzy sobg i ok 2,5x diuzsze
niz podczas normalnego kopiowania.

Niebezpieczenstwa

Jesli myslisz, ze wlasnie zlapale§ Boga za piety i nikt
nic nie moze ci zrobi¢, ani udowodni¢, to tylko cze-
$ciowo masz racje. To prawda, ze stosowane algoryt-
my i odpowiednie hasto powoduje, ze czas famania
hasta metodg brutal force (prébowanie kazdego
mozliwego) zajmie kilka milionéw lat, ale by¢ moze
czasami nawet nie zajdzie potrzeba jego famania. Po
pierwsze, dane, w tym hasla, przechowywane sa w
pamieci RAM i swap w postaci niezaszyfrowanej
wiec - przynajmniej teoretycznie - jest mozliwe ich
odczytanie. Edytory tekstu tworza pliki tymczasowe,
z ktorych mozna wyciagnac wiele cennych informa-
¢ji, a te moga nie znajdowa¢ si¢ w kontenerze ani
partycji szyfrowanej. Jesli przenosisz swoje zaszyfro-
wane dane na system Windows, pamietaj o ochro-
nie wewnetrznego wolumenu jesli taki istnieje
(foto). Wylacz tez tworzenie pliku stron, ktory jest
odpowiednikiem partycji swap; problem polega na
tym, ze plik ten znajduje¢ si¢ bezposrednio na dysku
systemowym i kazdy, bez wigkszego problemu, jest
w stanie go skopiowa¢. Stosowane algorytmy szyfru-
jace sa doktadnie sprawdzone, a zasady ich dziatania
s3 jawne, tak wiec nie ma mowy backdoorach - czyli
celowych bledach w algorytmie umozliwiajacych
np. przejrzenie zawarto$ci bez znajomosci hasta. Nie
znaczy to oczywiscie, ze algorytmy te nie zostang ni-
gdy zfamane. O ile zagrozenie zwigzane z atakiem
na nasze zaszyfrowane dane jest relatywnie niskie, o
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tyle awaria sprzetowa jest znacznie bardziej prawdo-
podobna. Nowoczesne metody szyfrowania powodu-
ja, ze nawet niewielka zmiana w tekscie jawnym
(nasze pliki) powoduje ogromne zmiany w krypto-
gramie (te pliki w zaszyfrowanej postaci). Mozna to
tatwo sprawdzi¢. Uzyjemy do tego wspomnianego

programu gpg:

# echo ,Dragonia” > fl.txt

# echo ,Drgonia” > f2.txt

# gpg —-output fl.txt.crypto —-—-symme-
tric fl.txt

# gpg —-output f2.txt.crypto —-—-symme-
tric f2.txt

nie trudno zauwazy¢ ze plik fl.txt.crypto i f2.txt.cryp-
to sa zupelnie inne, mimo, ze zostaly zaszyfrowane
tym samym algorytmem z tym samym haslem, a da-
ne wejsciowe rdznily si¢ jedna tylko literg. Zupelnie
rozne s3 tez sumy kontrolne md5 tych dwoéch pli-
kéw. Z naszego punktu widzenia oznacza to, ze
uszkodzenie nawet jednego sektora dysku, na kto-
rym byly przechowywane dane spowoduje, ze odczy-
tanie znacznej cze$ci z nich bedzie niemozliwe.
Dane beda w ogdle nie do odczytania, jesli zostanie
uszkodzony nagltéwek wolumenu. Nalezy sie¢ przed
tym ustrzec tworzac jego kopie.

Poniewaz hasto wprowadzamy z klawiatury, wszyst-
kie zabiegi zwigzane z ochrong hasta moze przekre-
8li¢ zainstalowany key-logger, czyli program, ktdry
zapisuje wszystkie dane wprowadzane na klawiatu-
rze. Jest to zagrozenie szczego6lnie duze w przypadku
systemu Windows, w ktérym znacznie tatwiej o taki

program szpiegujacy. Dla wigkszego bezpieczen-
stwa, hasto mozna wprowadza¢ uzywajac wirtualnej
klawiatury ekranowej.

Wydaje mi sie, ze przedstawilem wszystkie najwaz-
niejsze aspekty zwigzane z uzytkowaniem Tru-
eCrypt. Po wigcej informacji odsylam do man
truecrypt oraz do przewodnika po TC, ktdry po insta-
lacji znajduje si¢ w /usr/share/truecrypt/doc i doty-
czy niestety wersji dla Windows. Zachecam
wszystkich do testowania, lecz najpierw na plikach —
kontenerach, a dopiero potem bezposrednio na par-
tycjach.m

Strony warte odwiedzenia:
http://www.grc.com/sn/SN-041.pdf (ang.) wyciag z
rozmowy w radiu internetowym na temat TC
http://www.truecrypt.org/faq.php
http://jakilinux.org/howto/truecrypt-prawdziwe-szy-
frowanie/
http://forum.ubuntu.pl/viewtopic.php?t=19402
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Programowanie

Java cz.10

amy juz za soba dziewie¢ czeéci kursu java.

Obecny jest wiec malym okraglym jubile-
uszem, wiec czas na male podsumowanie. Jak zauwa-
zyliscie,  praktycznie od samego  poczatku
prowadzenia kursu przeze mnie pokazalem zaawan-
sowane srodowisko do tworzenia aplikacji javowych
- Netbeans - i zach¢calem do uzywania go. Wycho-
dze z zalozenia, ze warto ulatwiac sobie zycie wsze-
dzie tam , gdzie tylko to mozliwe. Netbeans nie
rozwiaze wszystkiego sam, ale warto samemu zapo-
znac sie z jego mozliwosciami. Wszyscy zapewne zna-
ja stron¢ domowa, a jesli nie to zapraszam:
www.netbeans.org. Zapewne jednak nie wszyscy za-
poznali si¢ z przygotowanymi tutorialami, prezentu-
jacymi mozliwosci tego $rodowiska w dziale
»Docs&Support”. W punkcie ,,Learning Trails” cze-
kaja na uzytkownika dzialy tematyczne dotyczace
podstaw programowania, tworzenia interfejsu gra-
ficznego, aczenia si¢ z bazami danych, Web-aplika-
cji, aplikacji klasy Enterprise, czy na urzadzenia
mobilne. W kazdym z dziatéw jest po kilka lekcji su-
to okraszonych przykltadami i ilustracjami. Doku-
mentacja zgromadzona w tym miejscu jest
sprawdzona na aktualnej wersji srodowiska Netbe-
ans, wystarczy tylko poswigcic¢ troche¢ czasu na zagle-
bienie si¢ w nig. Polecam zapoznanie si¢ z
zamieszczonymi tu tutoriali.

7 NetBeans Chozse page larguege  Ssarch, (G

samresnny Farws

Takie przewodniki, prowadzace za reke, mozna zna-
lez¢ na blogu Roumena Strobla
http://blogs.sun.com/roumen/ , znanego propagato-
ra Netbeans na $wiecie, zatrudnionego w firmie
SUN. Roumen, oprdcz prezentowania mozliwosci ak-
tualnych edycji Netbeansa, prezentuje takze nowin-
ki, ktére znajda si¢ w kolejnych wersjach
srodowiska. Na podstronie ,Flash Demos”
http://blogs.sun.com/roumen/category/Flash+De-
mos pokazuje stworzone przez siebie pokazy we fla-
shu, obrazujace rdzne ciekawostki Netbeansowe.
Roumen znany jest rowniez z cyklicznego publikowa-
nia podcastow poswieconych temu IDE. Bardziej za-
awansowani uzytkownicy, ale takze i ci zupelnie
zieloni, moga znalez¢ przydatne dla siebie informa-
cje.

w TAM 2007
P it 50 CLPS S e
T

ALh Fir. v | Elash Demios | Fus | General | Hacking metis s
Javs | Moves | e #w e | Fadcashs | Quick Tips | Usabibiy

Hiain | Hext page >

FgkBaans wan the Bossie sward from Inforsrid

furarma aun interaded 1) Neteans won B Bessic amard Legin
Here's an antract of the BOF sacSion for thase wha are bacy 52 road Sun Boggmrs
Tachnerati Prafis

o awanly confgarad

Wszystko, co napisalem powyzej, tyczy si¢ srodowi-
ska programistycznego, ale co, jesli mamy problem
z samym jezykiem? Wtedy najlepiej zaczaé od Go-
ogle'a, wpisujac ,java stowo_kluczowe”. Czasem
przydaje si¢ wpisanie calej frazy, np. opisu bledu
ktérego rozwigzania poszukujemy. Z mojego do-
$wiadczenia wynika, Ze trzeba czasem szukac rozwig-
zan i najprostszego zagadnienia. Ale co, jesli nasz
problem jest zlozony? Wtedy nalezy w pierwszej ko-
lejnoéci roztozy¢ go na jak najmniejsze czesci skta-
dowe i dla takich szuka¢ podpowiedzi. Czesto dla
takich ,,podstawowych i prostych” pytan, odpowie-
dzi mozna znalez¢ na stronie http://www.example-
depot.com/ . Strona ta zawiera przyklady kodu,
bedace rozwigzaniem na wiele réznych problemdw.
Te strone mozna przeszukiwa¢ za pomocg umiesz-
czonej na stronie wyszukiwarki, mozna tez przegla-
da¢ wediug pakietow
http://www.exampledepot.com/egs/ W ramach
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jednego pakietu, znajduje si¢ grupa odpowiedzi, do-
tyczacych jednej dziedziny, co dodatkowo pomaga
poznac jakie$ jedno zagadnienie.

The Java Developers Almanac 1.4

This website supplements the book The Java Developars Almanac 1.4
all the code examples from the book are made available here for you to
copy and paste into your programs,

e —
ALUANAC L oo |
i o e

order this book from Amazon.

Search for Code Examples Browse Examples by Package
I EErE I Biowee |

T wewn ® sxampledepot.com Each package contains examples demonstrating
the use of dasses in that package.

Fearch by class name, mambers nams, or
ke yward.

Recently Added or Updated Examples (12 /05/06)

5Ll The Quintessential applat

al1089. Sudoku Soher

2429, Quintessential Regular Expression Search and Replace Program
el0BE. iffelse Statement
al087. try/catch Statement
all7e. Creating & Type-Specific Map [5.0]
@1075. Creating & Type-Specific List [5.0]

Java jest jezykiem, w ktérym istnieje pokazna ilos¢
»~wbudowanych” typéw, co moze czasem bardzo
utrudni¢ pisanie programu. Wyobrazmy sobie sytu-
acje, w ktorej jakas metoda pewnego obiektu zwraca
nam warto$¢, z ktorej chcemy skorzysta¢, ale o typie
zupelnie nam nieznanym. Wtedy potrzebna jest kon-
wersja miedzy typami. Mozna oczywiscie samemu za-
glebi¢ sie w roéznice pomiedzy typami i napisaé
funkcje konwertujaca, ale w wigkszosci przypadkow
ta praca juz zostala wykonana. Wystarczy zajrze¢ na
strone ,Conversion 1.5+ Java  Glossary”
http://mindprod.com/jgloss/convert15.html i znaj-
dziemy odpowiedz.

-J)cmwriiun 1.5+ Java Glossary

Tow are here o Cwords

Java Glozsary

Conwersion 1.5

Conversion 1.5+
Thiz table sl halp you conmrt oo asy of this bazs: date typee to any other in Jaws 1.5 or lates T)

Java L4 or earlier version Please report any evore of condzesone, Thix table i2 aleo awdlable a
of a¥ a downlosd with soures code

Conversion Amanuensis | StringBuffers & StringBuilders

Conversion Matrix for JOK 1.4- | Rounding

|

|
Conversion Matrix for JOK 1.§+I Left Zeros J
Primitives | Formatted Output |
Basic Types | Reading Numeric Dara |
Truncation | StreamTokenizer |
byte[] = String | StringTokenizer |
char[] = String I Binary J
Hexadecimal | Limks |

I na koniec, napisz¢ o stronach, ktdre sa skarbnica
wiedzy o Javie, czyli o stronach tworcy tego jezyka,
firmie SUN. Na http://java.sun.com/ mozna znalez¢
informacje o wszystkich odmianach Javy. Na przy-
ktad, gdy szukamy informacji o faczeniu si¢ za pomo-
cg tego jezyka z bazami danych, mozemy wejs¢ na
http://java.sun.com/javase/technologies/database/ i
tam znajdziemy informacje o Java DB i JDBC. Klika-
jac w link ,,JDBC Drivers” znajdziemy wyszukiwar-
ke driverow do réznych, obstugiwanych poprzez
Jave, systemow baz danych.

Podsumowanie

Javie poswiecono wiele fachowej dokumentacji, ale
réwniez praktycznych przykladéow dla poczatkuja-
cych programistow. W tym artykule staralem si¢

przedstawic tylko tych kilka najciekawszych i najbar-
dziej przydatnych zrédet informacji. Wszystkim po-
lecam dalsze poznawanie Javy, jako jednego z
najlepszych obecnie sposobéw na pisanie progra-
mow.m

4 sun Developer Network (SDN)

=

fava APl Downlcads Technologies Freducls Suppsrl  Trawing  Sencos

Java SE - Java DB and Java Database Connectivity (JDBC) s

WAz Cchinslogies, sne plactarm
craiogies 3 ross e Lschenaliy 1 dre g and nn & plcaoes

Java DB Java | Enwironment

Sara DB 15 SR SUBENE] ditrbelion of the 0NN SOSITE APITSE Dutry Satahasa HS 8324 ofuse,
alar Bard & Lafnplia ne e, ol feaura S, and smal Rolpie) ek Rk Kea dalabace B Save
ki v DO i owr K i T ik GrOGramen ing | Ll g, prew diag “wilh B, sari
ampwters” P ity Rean be smbeoded in Javs SpRREINENS, 18GU ARG e SETINEANan by he
desioger v user. Hean pse be used in chend s ey made D6 e iy bransachionad and
[ETARES @ staniand BOL ki a5 Wil a5 3 JOBC & 0 cenpiant dser

The Java Database Connectiviey (JOBC)

Thedawa Ciatatars e Connesctialy (JOECI AR 15 ha LSy S5 B 167 dalabase naapscant

0 ety B W T JSNS SIDURNTITEeY |ane) L red @ WA range of daluti s - SAL
databarnss and e tabistar dath saurcs, such on 8 pree ce et or A B The JOBC KR perd B
a calklesl AP or BOL-basa datshass access.

ompabibi

Java
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Mono-develop i C#, czyli technologia
.NET w Linuksie

Jest to pierwszy artykut traktujacy o
technologii .NET w systemie Linux. W cy-
klu artykutéw, postaram sie w sposéb
zrozumiaty przedstawi¢ jezyk C# oraz
gtéwne cechy technologii .NET.

Czym jest technologia .NET?

NET Framework jest platforma programistyczna
opracowang przez Microsoft. Obejmuje ona $rodowi-
sko uruchomieniowe (Common Language Runtime
- CLR) oraz biblioteki klas, dostarczajace standardo-
we funkcjonalnosci dla aplikacji. Uwaza sig, ze $srodo-
wisko .NET powstalo w odpowiedzi na sadowy
zakaz samodzielnego modyfikowania Javy firmy
Sun.

Technologia .NET jest rozwigzaniem probleméw
zwigzanych z API Windows (Win32API). Nie zagle-
biajac si¢ w szczegoty, kompilator programoéw z plat-
formy .NET kompiluje kod zZrédlowy do postaci
kodu posredniego (CIL), ktdry jest kodem uniwersal-
nym. Metoda klasy jest kompilowana do kodu ma-
szynowego w momencie pierwszego wywolania

(kolejne wywotania korzystaja juz ze skompilowane-
go kodu). Podobne rozwigzanie zastosowane jest w
technologii Java, przez co programy na platforme
.NET s przenosne (czyli mozna uruchomic je zaréw-
no w systemie Windows jak i Linux).

Czym jest Mono?

Mono to projekt prowadzony przez Novella i maja-
cy na celu stworzenie narze¢dzi kompatybilnych z Mi-
crosoft .NET, zgodnych ze standardami ECMA.
Mono implementuje m. in. kompilator C# i Com-
mon Language Runtime. Mono wspélpracuje z syste-
mami operacyjnymi GNU/Linux, UNIX, Mac OS X
i Microsoft Windows.

Mono powstalo m. in. dlatego, ze cho¢ Microsoft
stworzyl platforme .NET dla FreeBSD, to licencja
shared source jest nie do konca zgodna z ideg wolne-
go oprogramowania (np. jednoznacznie zabrania
uzytku do celéw komercyjnych).

Jakie IDE?

Odpowiedz nasuwa si¢ jedna: mono-develop. Jest to
oczywiscie darmowe IDE, czyli zintegrowane $rodo-
wisko programistyczne (ang. Integrated Develop-
ment Environment). W mojej dystrybucji Linuksa

(Mandriva 2007 Spring) nie ma go na plycie, jednak
mozna go bez problemu pobra¢ z Internetu po do-
daniu odpowiednich Zrédel w managerze pakietow.
Instalacja przebiega automatycznie. Program mozna
uruchomié¢ poleceniem monodevelop, polecam jed-
nak stworzenie skrétu na pulpicie, gdyz bedzie to
czesto uzywane narzedzie.

Dlaczego C#?

C# jest zbudowany na bazie jezyka C oraz C++, ma
jednak dodany szereg utatwien, ktére - wykorzysty-
wane w czasie pracy - znacznie skracajg czas pisania
aplikacji oraz czynig sam proces programowania o
wiele przyjemniejszym. Nie bede tu wymieniat
wszystkich nowych cech jezyka C# (zwanego réw-
niez CS), w praktyce zostang pokazane wszelkie
mozliwe udogodnienia.

Pierwszy program

Nie widzialem jeszcze kursu bez przykladowego pro-
gramu typu ,,Hello world”, wiec, zeby tradycji stato
sie zado$¢, pierwszym programem bedzie oczywi-
$cie niesmiertelny ,,Hello world”.

Zanim jednak zaczniemy pisa¢ program, zapoznaj-
my si¢ szybko z najwazniejszymi funkcjami mono-
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develop.
Narzedzie uruchamiamy, jak juz wspomnialem, pole-
ceniem monodevelop lub ze skrotu.

Okno startowe programu mono-develop.

Commen Actions

Support Links

Dewelapment Links

Ty Bz 31 a Witey - MoanDeealey Taw e

Z Common Actions wybieramy Start a new project
(mozna rowniez wybra¢ Plik -> Nowy Projekt...). Na-
stepnie z sekcji Szablony wybieramy C# oraz po pra-
wej stronie Projekt konsolowy. W sekcji Potozenie
w polu Nazwa wpisujemy nazwe naszego projektu
(automatycznie zostanie nadana Nazwa rozwigzania
- proponuje zostawiac to bez zmian). Projekt nazwa-
tem ,,Hello World”, co sugeruje, czym bedzie zajmo-
wal si¢ nowy program. Katalog projektu zostanie
utworzony w katalogu domowym w katalogu Pro-
jects. Tam mono-develop przechowywaé bedzie
wszystkie nasze projekty (mozna oczywiscie wska-
za¢ inng lokalizacje dla projektéw). Klikamy w przy-
cisk Nowy.

Witag - MomoDavalop Maw « DB:ES.

world.

.................

T |3 3 a4 wiallo Weeld - Hosabs Haw o

Bez pisania linijki kodu mamy wiec dzialajacy pro-
gram. Wybieramy Buduj rozwigzanie lub wciskamy

F8. W tym momencie program zostanie skompilo-
wany do postaci binarnej i mozemy z niego korzy-
sta¢ w kazdym systemie z obstuga platformy .NET.
Zatem, uruchamiamy nasz program. Mozna to zro-
bi¢ w $rodowisku mono-develop, lub tez pod kon-
solka systemu operacyjnego. Ten prosty program
mozna testowa¢ w mono-develop (wciskajac F5),
jednak polecam uruchamianie programu pod zwy-
kia konsola. Przechodzimy wiec do katalogu z naszy-
mi projektami (w konsoli, lub tez uruchamiamy
konsole bezposrednio w katalogu z projektami).
Otwieramy katalog Hello World (bo tak nazywa sie
nasz projekt), otwieramy katalog - ponownie - Hel-
lo World (nazwa rozwigzania), a nastepnie katalog
bin. Tu zatrzymajmy si¢ na moment. Przy budowa-
niu rozwigzania w mono-develop mozemy wybrac,
czy budujemy w trybie Debug, czy tez Release. Do
testowania aplikacji lepiej jest robi¢ wersje Debug
(dziala co prawda wolniej, ale emitowane sg symbo-
le potrzebne do debugowania, czyli do szukania bfe-
dow w naszej aplikacji). Wersja Release jest zasadna
wtedy, kiedy mamy pewnos¢, ze nasza aplikacja mo-
ze zosta¢ oddana innym uzytkownikom (wersja Re-
lease jest szybsza oraz mniejsza objetosciowo).
Wréémy do uruchomienia programu z konsoli.
Otwieramy katalog Debug i teraz w konsoli wpisuje-
my nastepujace polecenie: mono Hello\ World.
Ogolny szablon polecenia to: mono nazwa_progra-
mu. Teraz mozemy podziwia¢ dzialanie naszego

B Whjdcie aphikacii
Helle Waerld!

Wyistie budowania Wyjbeie aplikicji

Efekt dziatania programu Hello World.

dragopia.
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programau.

Struktura programu.

using System;

Jest to nazwa klasy, z ktdrej bedziemy korzystac. Dla
konsoli pelna nazwa to System.Console;. Dyrektywa
using umozliwia odwotywanie si¢ do klasy w prze-
strzeni nazw bez podawania w pelni kwalifikowanej
nazwy. Dlatego w naszym programie nie musimy pi-
sa¢ System.Console.Write..., wystarczy tylko Conso-
le.Write. Wydaje si¢ to moze na pierwszy rzut oka
malo czytelne, ale w praktyce fatwo zauwazy¢, o co
chodzi.

namespace HelloWorld;

Przestrzen nazw jest to zbidr klas i funkeji, ktérych
wolno nam uzywa¢ do dzialania programu. Jesli ja-
kas funkcja, ktéra chcemy uzy¢, nie znajduje si¢ w
naszej przestrzeni nazw, dotagczamy ja przez dyrekty-
we using. Przykladowo w naszym programie nie zde-
finiowaliémy klasy Console ani zadnej funkcji dla
niej, dlatego zaimportowali$my to dyrektywa using.

class MainClass
Kazda funkcja w programie musi naleze¢ do jakiej$

klasy. Polecenie class deklaruje nowg klase¢ (automa-
tycznie nadana nazwa MainClass).

public static void Main(string[]

args) ;

Jest to gtowna funkcja programu, generowana auto-
matycznie. Po zaladowaniu programu do pamieci,
to wlasnie ona jest wykonywana jest na starcie. Mo-
ga znajdowac si¢ w niej odwotania do innych funk-
¢ji, w szczegélnym przypadku funkcja Main moze
zawiera¢ jedno odwolanie do innej funkcji, a pro-
gram bedzie mial swoje instrukcje zupelnie poza ta
funkcja.

Console.WriteLine ("Hello World!");

Serce naszego programu. Z wczes$niejszych wiadomo-
$ci wiemy, ze odwolujemy sie do przestrzeni nazw
System.Console i z tej przestrzeni uzywamy funkcji
WriteLine(). Console jest to standardowe wyjscie
(czyli konsola ;) ). Funkcja WriteLine() wypisuje na

Sesja Edycja Widok Zakladkd

Ustawienia Pomoc

- P oedokn

Wynik dziatania programu Imie.

ekran cigg znakéw oraz przesuwa kursor do nowe;j li-
nii.

Komunikacja z uzytkownikiem.

Umiemy juz wypisac tekst na ekran, teraz zajmiemy
sie wezytaniem informacji ze standardowego wej-
$cia, czyli klawiatury. Program ma za zadanie zapy-
tanie uzytkownika o imi¢ a po jego wczytaniu
przywita grzecznie tego uzytkownika. Tworzymy
nowy projekt w mono-develop (analogicznie do Hel-
lo World), nadajemy mu nazwe (np. imie) i do dzie-
fa.

Nowe funkcje uzyte w programie.

Z deklaracja zmiennej nikt nie powinien mie¢ naj-
mniejszego problemu, a wiec przejdzmy do nowych
rzeczy w programie.

imie = Console.ReadLine () ;

Do zmiennej typu string (a wigc ciagu znakdow)
wezytujemy informacje z klawiatury. Proces wczyty-
wania trwa az do wci$niecia przez uzytkownika kla-
wisza ENTER.

Console.WritelLine ("Witaj, " + imie +

II!II);

Bardziej rozbudowane uzycie funkcji WriteLine.
Wystepuje tu zlaczenie ciggdw znakdéw. Statyczne
ciagi 1 oraz 3 (czyli ,Witaj” oraz ,!”) nigdy si¢ nie
zmienig. Warto$¢ ciggu imie zalezy od tego, co poda
uzytkownik.

Lancuchy znakéw.
Lancuch znakéw deklarujemy stowem kluczowym
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string. Nie rézni on si¢ niczym od tancuchéw zna-
nych nam z innych jezykéw programowania. W jezy-
ku C# tancuch znakéw mozemy traktowaé jako
tablice, a przez to odwotywac sie do poszczegélnych
jego elementow, np.

string str;
char literka;
str = Console.ReadLine() ;
literka = str[1l];//wczytanie drugiego
znaku podanego przez uzytkownika

Console.WriteLine (literka.ToString()) ;

Srodowisko .NET udostepnia réwniez klase String-
Builder. Mozemy jej uzywac poprzez dodanie na po-
czatku programu dyrektywy using System.Text (w
niej znajduje si¢ klasa StringBuilder). Przyklad uzy-
cia tej klasy:
StringBuilder buffer = new StringBuil-
der (,Wyraz”); /*Deklaracja nowego
obiektu klasy String Builder oraz wpi-
sanie do niego stringa o tresci Wy-
raz.*/
buffer.Append(, a tu drugi wy-
raz."); //dodanie drugiego wyrazu
buffer.Insert (5, ',"');
przecinek po 5 literze stringu

buffer.ToString() ;

//tu dodajemy

string done =
//taki string mozna Jjuz wyswietlié na

ekranie

Wynik:

Sesja Edycja Widok Zakdadkd Ustawienia Pomoc

Tablice.
Deklaracja:
int [] Tab =

new int[20]; //Tabli-

ca elementdéw int, 20- elementowa.

double [] Tab_d = {1.2, 1.1,

1.0};// tablica elementdw double,
3- elementowa wraz z wpisanag zawarto-—
Scig

string [] Tab_s = {, jeden”, ,nie”,
,dwa’ }; //tablica elementdw

string z zawartoscig

Przyklad:
Program Srednia.

© Sesjn Edycin Widok ZTakladii Ustawieris Pomoc

Sprawdzanie poprawnosci danych od uzytkownika
W poprzednim programiku milczaco zalozytem, ze

uzytkownik poda liczby calkowite. Co staloby sie
jednak gdyby, ktos wpisal ztosliwie btedng wartos§¢?
Oto6z nasz program posypalby sie jak domek z kart.
Mozna jednak unikna¢ takich wpadek, starajac sie
przetworzy¢ dane od uzytkownika zaraz po wprowa-
dzeniu.

Przykiad:
Program Parser.

Sesja Edycja Widok Zakiadki Ustawienia Pomaoc

Wszystkie uzyte funkcje w tym kursie znajdujg si¢ w
zrodtach programéw. W kodzie umiescitem réw-
niez komentarze tak, aby jego analiza stala si¢ la-
twiejsza.

Opisane w tej czesci kursu funkcje jezyka C# oraz
srodowiska .NET to absolutne podstawy. W nastep-
nym artykule postaram si¢ przedstawi¢ program
konsolowy, ktory do dzialania wykorzystuje wszyst-
kie omdéwione funkcje.m

LINKI

Strona domowa projektu: http://www.mono-pro-
ject.com/Main_Page

numer 15 | 2007

39

dragopja.



Programowanie

Tcl/Tk — korzystamy z bazy SQL

We wczesniejszych artykutach poznali-
$my zasady budowy interfejsu graficzne-
go Tk oraz sktadnie jezyka Tcl. W
artykutach o bazach danych poznali-
Smy zas$ sktadnie zapytan SQL. Pozosta-
je nam wykorzystanie naszej wiedzy i
zbudowanie interfejsu graficznego do
bazy danych.

Miniaturowa aplikacja bazodanowa
Dla ilustracji powiazan pomiedzy interfejsem graficz-
nym a bazg danych, utwérzmy aplikacje do przecho-
wywania zlotych mysli.

Interfejs graficzny aplikacji sktada si¢ z czgsci edycyj-
nej do wprowadzania cytatow i listy sentencji (jak
na rysunku). W tle zas bedziemy korzysta¢ z bazy da-
nych do przechowywania cytatow.

Jako silnik bazy danych wykorzystamy baze SQLite,
ktéra - w odrdznieniu od baz MySQL czy Postgre-
SQL - nie wymaga oddzielnej instalacji. Na potrzeby
naszej aplikacja baza SQLite w zupelnosci wystarczy.

Budujemy aplikacje

Na poczatek wezytujemy wymagane pakiety:

### Pakiety

package require tablelist

package require sglite3

Oba pakiety s3 domyslnymi sktadnikami dystrybu-
cji ActiveTcl. Jesli posiadana przez nas dystrybucja
nie zawiera tych pakietéw, to musimy je pobrac i za-
instalowac.

Baza danych
Baza danych znajduje si¢ w jednym pliku. Jesli plik
bazy nie istnieje, to zostanie utworzony, a w nim zo-
stanie utworzona struktura bazy. W naszym wypad-
ku jedna tabela.
### plik bazy danych
set dataBase baza.sqglite
# Potaczenie z baza danych
if ![file exists $dataBase] then {
# Jjesli nie ma bazy, to zostanie
utworzona

# 1 zostanie utworzona struktura
danych

sgqlite3 db $dataBase

# zapytanie tworzgce strukture ba-

zy
set QUERY "CREATE TABLE sentences

id INTEGER,
author TEXT,
sentence TEXT,
PRIMARY KEY (id)) ;"
# wykonanie zapytanie
db eval SQUERY
} else {
# otwarcie istniejacej bazy
sgqlite3 db S$dataBase

}

Polecenie sqlite3 db $dataBase otwiera istniejacg ba-
z¢, a jesli takowa nie istnieje, to ja tworzy. W efekcie
mamy nowe polecenie db, ktére stuzy do wykonywa-
nia zapytan do bazy. Tutaj mamy polecenie utworze-
nia struktury bazy: db eval $QUERY.

Procedury
Przydalaby sie nam takze procedura odswiezajaca li-
ste zlotych mysli. Procedure wykorzystamy takze do
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odswiezania listy po dodaniu i modyfikacji rekordu,
a takze do wyswietlenia listy po uruchomieniu pro-
gramu.

### Procedury
# odswiezenie listy
proc refresh {} {

global db

.£.£f2.t delete 0 end

set QUERY "SELECT * FROM senten-—
ces ORDER BY author"

db eval S$SQUERY values {

.f£.f2.t insert end [list S$valu-

es (id)

ce) ]

Svalues (author) S$values (senten-—

}

Procedura nie posiada parametréw, dlatego po na-
zwie procedury mamy pusty nawias. Procedura po-
siada jedng zmienng globalng db, niezbedna, by
moc odwotywac sie do bazy danych.

Dzialanie procedury polega na usunieciu wszystkich
rekordow z listy, a nastepnie na wczytaniu wszyst-
kich rekordéw z bazy do tabeli. Dane zwracane
przez baze zostang posortowane alfabetycznie, we-
dlug autorow.

Interfejs graficzny
Pora na interfejs graficzny naszej aplikacji. Najpierw

okno gléwne.
### Interfejs graficzny
wm title "Baza ztotych my$li"

frame .f

pack .f —-fill both -expand 1

Pierwsza ramka, w ktdrej wyswietlany jest autor i je-

go zlota mysl:
### Pierwsza ramka
.f.fla —-text

labelframe "Ziota mysl"

grid .f.fla -row 1 —-column 1 \
-padx 2m -pady 2m -sticky nswe
.fla.e0

.fla.11 -text
.fla.12 —-text
.fla.e —width 40

.f.fla.t -width 40 -height 8 -

entry
label
label

"Autor"

"Ziota mysl"

Hh Hh b

entry
text

wrap word

grid .f.fla.ll .f.fla.e -padx 1m -pa-
dy 1m
grid .f.fla.l2 .f.fla.t -padx 1m -pa-
dy 1m

Zwro¢my uwage na pole tekstowe .f.f1a.e0. Pole to
stuzy do przechowania identyfikatora rekordu. Be-
dzie nam on potrzebny przy aktualizacji rekordu.
Druga ramka zawiera przyciski dodawania i modyfi-
kacji rekordow:

### Druga ramka

labelframe .f.flb —-text

LE.f1Db

"Przyciski"

grid -row 2 —column 1 \

-padx 2m -pady 2m -sticky nswe

button .f.flb.bl -text "Dodaj" -com-—

mand {
set QUERY "INSERT INTO senten-—

ces (author, sentence) VALUES

('[.f.fla.e get]', '[string range
[.f.fla.t get 0.0 end] 0 end-1]1")"
db eval S$QUERY
refresh

}

button .f.flb.b2 -text "Zmien" -—-com-

mand {

set QUERY "UPDATE sentences SET
author='[.f.fla.e get]', senten-
ce='[string range [.f.fla.t get 0.0
end] 0 end-1]' WHERE id='[.f.fla.e0
get]'"

db eval S$QUERY

refresh

}

grid .f.flb.bl .f.flb.b2 -padx 2m -pa-

dy 2m

Wyjasnienia wymagaja polecenia przyciskdw. Pierw-
szy z nich powoduje dodanie do bazy nowego rekor-
du. W zapytaniu podawany jest tylko autor i zlota
mysl, identyfikator przydzieli nam baza automatycz-
nie.

Drugi przycisk pozwala na edycje rekordu. Tutaj po-
trzebny jest nam identyfikator rekordu, aby poinfor-
mowac baze, o ktéry rekord nam chodzi. Do tego
celu wykorzystujemy wlasnie zawarto$¢ ukrytego
pola tekstowego .f.f1a.e0.

W obu przypadkach, przy pobieraniu tresci zlotej
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mysli z pola tekstowego .ffla.t, tancuch tekstowy
jest skracany o jeden znak poleceniem string range
ffla.t get 0.0 end] 0 end-1. Nie jest to konieczne,
ale identyfikator konca tekstu end dodaje jeszcze
znak nowego wiersza. Wlasnie ten znak jest usuwa-
ny z treéci przed zapisem do bazy danych.

Trzecia ramka, to lista autoréw i ich ztotych mysli:

### Trzecia ramka

labelframe .f.f2 —-text "Lista"
grid .f.f2 -row 1 —-column 2 -rowspan
2\
-padx 2m -pady 2m -sticky nswe
# Lista
tablelist::tablelist .f.f2.t \
—columns {0 "Id" 0 "Autor" 0 "Zio-

ta my$l"} \
-width 50 -height 25 \
-stretch all -setfocus 1\
—labelcommand tablelist::sortByCo-—
lumn \
-xscrollcommand ".f.f2.x set" \
—-yscrollcommand ".f.f2.y set"
.£.£f2.t columnconfigure 0 -hide 1
# Paski suwakoéw
f2.x —orient horizontal \

"L E.f2.t xview"

scrollbar .f.

—command
scrollbar .f.f2.y —-orient vertical \
—command ".f.f2.t yview"

pack .f.f2.x —-side bottom -fill x

pack .f.f2.y —-side right -fill y

pack .f.f2.t -fill both -expand 1

Rambka ta, dzigki dyrektywie -rowspan 2, jest rozcig-
gnieta na wysokos$¢ obu ramek, znajdujacych si¢ po
lewej stronie okna w pierwszej kolumnie.

W tej ramce wykorzystalismy nowy widget - tabele.
Widget tabeli sklada si¢ z wierszy, ktorych komorki
s3 elementami listy. Za pomocg dyrektyw -width i -
height okreslamy szerokos$¢ oraz wysokos¢ tabeli w
znakach i wierszach. Dyrektywa -column okresla sze-
rokos¢ i nazwe kolumn. Jesli podamy szerokos¢ zero-
wa, to oznacza, ze szeroko$¢ kolumny zostanie
dopasowana do wprowadzonych danych. Kolejna dy-
rektywa: -labelcommand tablelist::sortByColumn po-
zwala na sortowanie wierszy po kliknigciu na nazwe
kolumny.

Zwrdé¢émy uwage, ze pierwsza kolumna, o indeksie 0,
zostaje ukryta poleceniem: .f.£2.t columnconfigure 0
-hide 1. W tej kolumnie przechowywany jest identyfi-
kator rekordu z bazy danych. Pozwala to na modyfi-
kowanie wlasciwego rekordu.

Powigzania ze zdarzeniami

Mamy juz prawie gotowa aplikacje, potrzeba tylko
wyswietli¢ liste oraz po kliknigciu w wierszu tabeli
wyswietli¢ w pierwszej ramce autora i jego zlota
mys$l. Do powigzania zdarzenia kliknigcia na wier-
szu listy, wykorzystamy standardowe polecenie bind:

### Powigzanie ze zdarzeniami

bind [.f.f2.t bodytag] <Button-1> ({
foreach {tablelist::W table-

list::x tablelist::y} \

[tablelist::convEventFields %W

sx syl {}

# indeks wiersza

set rowId [.f.f2.t containing S$ta-—
blelist::y]

# wysSwietlenie sentencji w oknie
edycji

# wyczyszczenie pdl

.f.fla.e0 delete 0 end

.f.fla.e delete 0 end

.f.fla.t delete 0.0 end

# odczyt danych z tabeli

.f.fla.e0 insert end [lindex
[.f.f2.t get SrowId] 0]

.f.fla.e insert end [lindex
[.f.f2.t get SrowId] 1]

.f.fla.t insert end [lindex

[.f.f2.t get SrowId] 2]
}

Zmienna rowld pobiera identyfikator rekordu z ta-
beli. Dane do pdl pobierane sg z tabeli, nie z bazy da-
nych. Pierwsza - ukryta - kolumna, przechowuje
identyfikator rekordu, ktéry wpisywany jest do

ukrytego pola.

Wyswietlenie listy

Do wyswietlenia listy autoréw i ich zlotych mysli po
uruchomieniu programu wykorzystamy utworzona
wczesniej procedure:

# wyswietlenie listy

refresh
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To juz wszystko. Teraz, wystarczy uruchomi¢ aplika-
cje i uzupelniac baze zlotych mysli.

Podsumowanie

Przyktad bazy cytatéw moze nie jest imponujacy,
ale na pewno w prosty sposéb przedstawia sposob
powigzania bazy danych z interfejsem graficznym.
Baze cytatow mozna uzupelni¢ o dodatkowe pola
(np. rozdzieli¢ imie¢ i nazwisko autora, doda¢ zrédto
itp.) lub zmieni¢ w baze¢ teleadresowsy.

Dla wygody korzystania z aplikacji nalezaloby uzu-
pelni¢ ja o wyszukiwanie danych. Zadanie nie jest
trudne, gdy wiemy juz, jak polaczy¢ sie z baza da-
nych i wyswietla¢ wyniki. Dlatego zostawiam to czy-
telnikom do samodzielnego zaprogramowania.

W poprzedniej czesci zwijalismy aplikacje do 'kitu'
lub samodzielnej wykonywalnej aplikacji, a takze do-
dawalismy tlumaczenia. Dla przejrzystosci przykla-
du, te dodatkowe drobne elementy zostawiam
réowniez do samodzielnego uzupelnienia.u

Baza zlotych mysli o [m] |
—Zhata mysl ~Lista
I Autar I Ztota mysl ;I
Albert Eingtein Zadna liczba ekspemymentdw nie mo
Albert Einztein Wizzystko powinno by tak proste, jak
Autor |I‘-1Eri brat Cyceron Migdy nie watpi ten tlka, kko nic nie w

Zhota mysl

Czego nie zrobizz dzizia). kego nie zrobizz jutno

—Praycizki

Czego nie ziobizz dzizial, bego nie zrob]
Przystowie wachodnie  Mieuchwn skiywa zig za arngancia.

Stefan Kisielevski Mie mozna wykorzystac czasu, gdyz r
Stefan Kisiglewski Czas zmarnowany nie iztnig)e we wapr
Stefan Kisielewski Stozowanie praymusu wynika z niewia
Stefan Kisiglewski Starosci nie cZujess - C2uja ja inni.

Wiojak Sawelk Jak tamn bo, tak tam by, zawsze jak
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bash - programowanie
Sterowanie przebiegiem, arytmetyka

W poprzedniej czesci kursu poznalismy
podstawy zwigzanie ze skryptami ba-
sha. Nasza dotychczasowa wiedza
umozliwia jednak pisanie jedynie ciggu
wykonywanych po sobie instrukcji. Dzi-
siejsza lekcja ma za zadanie zmienic¢ ten
stan rzeczy, poznamy bowiem struktu-
ry takie jak instrukcje warunkowe, petle
oraz - dodatkowo - operacje arytme-
tyczne. Tyle stowem wstepu - zabiera-
my sie do dziatania.

Operacje arytmetyczne
Bash domyglnie traktuje wszystkie zmienne jak ciagi
znakow, a nie jak liczby. Przypomnijmy

S a=3; b=2
$ echo $a+S$b
3+2

Widzimy wiec, ze powloka nie wykonata dodawa-
nia, lecz potraktowala zmienne a i b tak, jakby prze-

chowywaly zwykly tekst. Srednik oznacza, ze
instrukcje maja by¢ wykonane po sobie. Wykonywa-
nie dzialan arytmetycznych jest mozliwe na kilka
sposobow:

a) za pomoca konstrukeji $(( a operator b )) i $[ a
operator b |

Gdzie a i b to liczby, a operator to wykonywane dzia-
tanie. Do wyboru mamy dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie, reszte z dzielenia i kilka innych

$ a=5; b=2; c=6

$ echo $(( Sa+Sb))
-

$ echo $(( $b*Sc))
12

$ echo $(( $c/Sb))
3

$ echo $(( $a/Sb ))
2

W ostatnim przykladzie widzimy, ze dzielenie odby-
wa sie bez reszty, a wynik zawsze zaokraglany jest w
dol. Ciekawostka jest to, ze znak $ przed nazwa
zmiennej w obu konstrukcjach nie jest wymagany.

Bash, wzorem jezyka C, obstuguje dodatkowe opera-

tory:

++ - Zwiekszenie o jeden (post- i pre- inkrementa-
cja)

-- - Zmniejszenie o jeden (post- i pre- dekremanta-
cja)

** - Potegowanie

! - Logiczna negacja

+=, -=, *=, /= - Wykonuje odpowiednie dziatanie w
skroconej formie

$ a=2

$ echo $(( a*=3 )) # to samo co a=a*3

6

$ echo $(( a+=2 )) #to samo co a=a+2

8

Réznice miedzy post- i pre- inkrementalng omowi-
my na przykladzie:

$ echo $((a++))

8

Secho Sa

9

$echo $((++a))

10

Secho Sa

10

w przypadku a++, najpierw nastepuje wyprowadze-
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nie wartoéci zmiennej na ekran, a dopiero pdzniej
zwiekszenie jej wartosci o 1, w przypadku ++a za$
najpierw nastepuje zwiekszenie wartoséci, a dopiero
pdzniej jej wyprowadzanie.

b) z uzyciem programu let i expr

Kiedys bash nie obstugiwal konstrukeji z ppodpunk-
tu a). Korzystano woéwczas z programu let i expr.
Nic, za wyjatkiem nizszej wydajnosci, nie stoi na
przeszkodzie, aby robi¢ tak dalej. Sktadnia jest naste-
pujaca:

let zmienna=dzialanie

Let x= echo $x

3+4=7

'(3+4)*5' = 35

243%2'=8

20/3'=6

'100%3"' =1

Umieszczajac wyrazenie w apostrofach, uniemozliwi-
lismy powloce interpretacje znakéw specjalnych -
np. *.

expr dziata podobnie, z tym, Ze nie nastepuje przypi-
sanie wyniku dzialania do zmiennej, lecz wyprowa-
dzanie go na ekran.

S expr 3 + 2

5

$ expr 3 \* 10

30

Operator musi by¢ oddzielony od sktadnikéw dziata-
nia spacja. Znak *' z wiadomych wzgledéw nalezalo
poprzedzi¢ '\'.

¢) z uzyciem bc

Bash obsluguje jedynie liczby calkowite. Aby mozli-
we byly dzialania na liczbach zmiennoprzecinko-
wych, nalezy zatrudni¢ bc. Jest to uniksowy

kalkulator dowolnej precyzji, obstugujacy naprawe
monstrualne liczby (w wolnej chwili proponuje poli-
czy¢ 22999999). Domysélnie dziala w trybie interak-
tywnym, taki jednak jest nieuzyteczny na potrzeby
skryptow. Jak zawsze, da si¢ co$ z tym zrobi¢ - uzyje-
my przekierowania:

S echo 2.4+2.1
4.5

S echo ,sgrt ((20+1)+5)”
5.09901951359278483002

| bc -1

| bc -1

Do zdecydowanej wigkszo$ci obliczen wystarcza dzia-
tania z podpunktu a). Takie rozwigzanie jest zdecydo-
wanie najszybsze, poniewaz nie wymaga tworzenia
nowego procesu w nowej podpowloce, co udowodni-
my podzniej. Wystarczy jednak tego rachowania.
Czas przejs¢ do sterowania przebiegiem.

Sterowanie przebiegiem
Wszystko, co dotychczas umiemy, ogranicza si¢ do
napisania ciggu wykonywanych po sobie instrukeji.
Czas zacza¢ podejmowac decyzje, ktére fragmenty
kodu i ile razy maja zosta¢ wykonane.
if/else
Sktadania polecenia - bardzo podobna do wystepuja-
cej w innych jezykach:
If warunekl
then

instrukcijel
elif warunek2

then

instrukcje2
else

instrukcje3
fi
Jezeli warunekl jest spelniony, zostang wykonane
instrukcjel. Jezeli warunekl nie jest spelniony, bash
sprawdzi warunek2, jesli ten za$ bedzie spetniony,
wykonane zostang instrukcje2. W przeciwnym wy-
padku, gdy zaden z warunkéw nie zostal spetniony,
wykonana zostaje klauzula else - czyli instukcje3.
Warto zaznaczyé, ze jezeli spelniony zostanie dowol-
ny z warunkéw, po wykonaniu odpowiednich in-
strukcji powloka wyjdzie z konstrukgji if — nie s3
sprawdzane kolejne warunki elif. Podstawowym py-
taniem, jakie nalezy sobie zda¢ w tej chwili jest to,
jak pisa¢ warunki. W bashu warunkiem moze by¢
pewna wlasno$¢ pliku, warto$¢ zmiennej, czy po-
prawnos$¢ wykonania polecenia. W ostatnim przy-
padku sprawa jest o tyle specyficzna, ze 0 oznacza
prawde, jako Ze dotyczy statusu wyjsciowego polece-
nia i warunek jest spelniony. Zabierzmy sie¢ wiec za
konstruowanie warunkéw. Warunek umieszczamy
w [ ] lub po poleceniu 'test. Zaczniemy od liczb.
Sktadnia jest wtedy nastepujaca: [ liczal operator
liczba2 ], a dostepne operatory to:
-1t - Mniejsze niz
-le - Mniejsze badz réwne
-eq - Réwne
-ge - Wieksze badz réwne
-gt - Mniejsze
-ne - Rézne
Podobnie wyglada poréwnywanie ciggdw znakdow:
Slowol = slowo2 - Oba stowa s3 identyczne
Slowol != slowo2 - Stowa sg rowne
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-n slowol - Stowol nie jest ciggiem pustym

-z slowol - Stowol jest ciggiem pustym

We wszystkich przypadkach po znaku [, jak i przed
], wymagana jest spacja. Za pomoca konstrukji if be-
dziemy mogli sprawdza¢ atrybuty plikéw. Ich liste
dolaczylem w pliku atrybuty.txt. Przykladowo, zeby
sprawdzi¢, czy w biezacym katalogu znajduje si¢ kata-
log lub plik .vnc wystarczy:

if [

-e $PWD/.vnc ]; then

echo ,Istnieje”
else

echo ,Nie istnieje”
fi

W przypadku sprawdzania statusu wyjsciowego pole-
cenia, sprawa jest bardziej skomplikowana, mozna
bowiem je ze sobg laczy¢. Rozwazmy prosty przy-
kiad - wykonanie po sobie dwdch polecen. Moze-
my to zrealizowa¢ na kilka sposobow; status
wyjsciowy ciggu polecen zawsze zalezy od ostatnie-
go wykonanego polecenia.

- poleceniel && polecenie2 - iloczyn logiczny, od-
powiednik AND - jezeli poleceniel wykona si¢ bez
bledu, to powloka przejdzie do wykonania polece-
nia2. Jezeli poleceniel skonczy sie bledem, powlo-
ka nie wykona polecenia2, a status wyjsciowy
bedzie taki, jak polecenial.

- poleceniel || polecenie2 - logiczna alternatywa
OR - jezeli poleceniel wykona si¢ poprawnie, pole-
cenie2 nie zostanie wykonane; w przeciwnym wy-
padku powloka wykona polecenie2.

- poleceniel ; polecenie2 - oba polecenia zostang

wykonane niezaleznie od swoich statuséw wyjscio-

wych.
Warto wspomnie¢, ze wyrazenia logiczne znajduja-
ce sie wewnatrz [ | mozna taczy¢ ze sobg za pomoca
operatoréw logicznych && i || tak samo, jak w wy-
padku polecen powloki np:
if [ warunekl ] && [ warunek2 ]; then
Instrukcja warunkowa zostanie wykonana jedynie
gdy spelnione beda réwnoczesnie oba warunki. W
obrebie [ | mozna réwniez stosowa¢ spdjniki logicz-
ne i’ oraz ,lub” uzywajac - odpowiednio - -a i -o.
W celu uzyskania bardziej ztozonych wyrazen logicz-
nych, istnieje mozliwo$¢ grupowania ich w nawiasy
() - zupelnie tak jak w matematyce. Wazne jest jed-
nak, aby kazdy z nawiaséw poprzedzi¢ znakiem '/',
aby zabezpieczy¢ przed ich interpretacjg przez powtlo-
ke.
Przyklad: Sprawdzmy, czy w pliku bedacym pierw-
szym parametrem skryptu wystepuja stowa bedace
drugim i trzecim parametrem skryptu (przyklad w
pliku wystepowanie.sh)

petle for

W bashu mozemy spotka¢ si¢ z dwoma rodzajami
tej petli — ,,zwykla” petla for, oraz arytmetyczna pe-
tla for. Gtéwna réznicg pomiedzy zwykla petla for, a
petlami o tej samej nazwie w C czy Pascalu jest to,
ze nie mozemy okresli¢ ilosci iteracji. Stuzy ona bo-
wiem glownie do pracy na liscie plikéw, tablicach
oraz parametrach polecenia. Skladni jest bardzo pro-
sta:

for zmienna in lista
do

instrukcje uzywajgce $zmienna
done
Przykladowo, wynikiem dziata skryptu
for imie in ala kasia Janek
do
echo $imie
done
beda wszystkie imiona wypisane w osobnych li-
niach. Przy kazdej iteracji, zmiennej 'imie’ przypisy-
wane jest kolejne imie z listy ala kasia janek.
Zajmijmy si¢ bardziej zyciowym przykladem. Wy-
obrazmy sobie, ze musimy przygotowa¢ 50 zdjec i
miniaturek do 50 aukcji internetowych. W danym
katalogu znajduja sie tylko zdjecia na potrzeby au-
kcji w formacie jpg. Chcemy, aby nazywaly sie
f_<numer>.jpg, a odpowienia miniaturka m_<nu-
mer>.jpg ma zosta¢ zapisana w katalogu mini
(O<numer<51). Do zmiany rozdzielczoéci zdjecia
uzyjemy narzedzia convert.

#!/bin/bash
nr=1
for plik in *.Jjpg # (1)
convert S$plik —-thumbnail
200x150 mini/m_S$Snr.jpg #(2)
mv $plik f_S$nr.jpg
((nr++)) #(3)

done
(I)petla for, ktora bedzie nadawaé zmiennej 'plik'
nazwy kolejnych plikdw .jpg z biezacego katalogu.
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(2)argumentem programu convert jest nazwa pliku.
Zostaje utworzona miniaturka tego pliku, ktorg zapi-
sujemy do katalogu 'mini' pod nazwg m_numer_po-
rzadkowy

(3)zwiekszenie nr porzagdkowego o 1

Uruchamiamy i... bfad. Skrypt bedzie bowiem chciat
zapisa¢ miniaturke do katalogu mini, ktéry prawdo-
podobnie nie istnieje. Dlatego w 3 linii skryptu nale-
zy wstawi¢ odpowiednie zabezpieczenie.

If [ ! —e mini ]; then
mkdir mini

fi

Obstuge bledéw mozna poszerzy¢é o sprawdzenie,
czy mamy prawo do zapisu. Rozwigzanie tego proble-
mu zamieszczam w pliku aukcja.sh.

Arytmetyczna petla for podczas jej pierwszego wywo-
tania nadaje licznikowi warto$¢ start i zwigksza jej
warto$¢ az do osiagniecia max. Sktadnia podobna
do C:

for ((
do

i=start; i operator max; i++ ))
instrukcje uzywajace $i

done
Operatorem moze by¢: <,>,<=,>=.
Przyklad: Napisz skrypt, sprawdzajacy metoda prob

i bledow, czy pierwszy parametr jest liczbg pierwsza.

#!/bin/bash

for(( i=2; i<${1l}; i++ ))
do
if [ $(( ${1} % 81 )) -eq 0 ]; then
pierwsza=0
break
fi
done
if [ Spierwsza -eqg 0 ]; then

echo ,$1 nie jest pierwsza”
else

echo ,$1 jest pierwsza”
fi

Podanemu przykladowi na pewno nie mozna zarzu-
ci¢, ze dziala optymalnie.

Charakterystyczng cecha obu typoéw petli for jest
okreglenie - juz w momencie jej wywolania - liczby
iteracji, lista bowiem si¢ nie zmienia. Oczywiscie,
modyfikujac wartos¢ licznika w ciele petli, lub stosu-
jac instrukcje break mozna zmieni¢ ilo$¢ przebie-
géow lub nawet ‘powiesi¢' skrypt, tworzac petle
nieskonczong. O ile drugi przypadek jest co najwy-
zej nieestetyczny, o tyle modyfikacja wartosci liczni-
ka jest praktyka naganna. Istnieja dwa rodzaje petli,
w ktorych nie okreslamy na sztywno ilosci przebie-
gow, a jedynie powodujemy, ze ciag instrukcji jest
wykonywany tak dlugo jak diugo spetniony lub nie-
spelniony jest warunek. Mowa o petlach while i
until. Skladnia jest nastepujaca:

while warunek
do

instrukcie

done

Oznacza to: wykonuj instrukeje tak dlugo, jak diugo
spelniony jest warunek. Instrukcji pomiedzy do i do-
ne moze by¢ oczywiscie kilka. Skladnia petli until
jest identyczna - w powyZszym wzorze, wystarczy
zamiast while wpisa¢ until. Inaczej niz w C, czy Pas-
calu, warunek petli until sprawdzany jest na poczat-
ku (petla testowana z goéry) co powoduje, ze kazda
petle while mozna zamieni¢ w until i odwrotnie, po-
przez negacje warunku. Poniewaz, jak zostalo juz
powiedziane podczas opisu konstrukgeji if, warun-
kiem nie musi by¢ wyrazenie logiczne dajace wynik
true/false, lecz moze by¢ tez status koncowy ciagu
polecen, petle until wygodnie jest uzywac przy wy-
konywaniu polecenia 'do skutku'. W obu przypad-
kach nalezy pamieta¢, ze jezeli nie napiszemy
dobrego warunku, petla bedzie wykonywaé sie w
nieskoniczono$¢, co zapetli skrypt. Banalny przy-
kiad: sprawdzmy, ile razy szybsze jest zwiekszenie
wartosci zmiennej za pomocg $((x=x+1)) anizeli po-
przez expr.

#sl.sh

#!/bin/bash

x=1

while [ $x - le 10000 ]; do

x=5 ((x+1))

done

#s2.sh
#!/bin/bash
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x=1
while [ $x - le 10000 ]; do
x=$ (expr $x + 1)

done

Nastepnie sprawdzamy czasy wykonania (warto$¢ re-

al)

$ time ./sl.sh
real Om0.344s
$ time ./s2.sh
real 1m30.296s

Whiosek jest prosty — inkremenctacja za pomoca
$(( )) jest 300x szybsza niz za pomocg expr. Trzeba
przyznaé, iz rdznica jest oszalamiajaca. O tym, co
wplywa na takie réznice, opowiem w kolejnej czesci
kursu.

select

Czgsto, nasze skrypt beda kierowaly do uzytkowni-
ka pytania, a ten z listy dostepnych mozliwosci ma
wybra¢ jedng (takie co$, jak kontrolka Radio). Bash
posiada konstrukeje do tego stuzaca, ktdra nie posia-
da odpowiednikéw w innych jezykach programowa-
nia - konstrukgcje select. Select potrafi wygenerowac
proste menu i oczekiwa¢ na odpowiedz uzytkowni-
ka:

select zmienna in lista
do
instrukcije uzywajace $zmienna

done

Nauczmy si¢ na przykladzie. Zaltézmy, ze uzytkow-
nik ma wybra¢ kontynent z jakiego pochodzi.

select kontynent in Europa Azja Amery-
ka Afryka
do

echo ,Wybrano $kontynent czyli nu-
mer SREPLY”

done

Konstrukcja select wykonala kilka operacji - utwo-
rzyta menu, przypisujac kazdemu z jego elementow
kolejng liczbe poczawszy od 1, czekala na wybdr,
przypisala zmiennej kontynent wybrany kontynent,
a zmiennej REPLY numer podany przez uzytkowni-
ka. Wykonala tez operacje pomiedzy do i done, po-
wtérzyta caly proces (bedzie powtarzaé w
nieskonczonos¢). Trzeba przyznad, ze si¢ napracowa-
ta. Pierwszg rzeczg, jaka rzuca sie¢ w oczy, jest niecie-
kawy znak zachety (#?). Znak ten przechowuje
zmienna powloki PS3, wystarczy zmieni¢ jej war-
to$¢ na np. ,,Skad pochodzisz?”. Co stanie si¢, gdy
uzytkownik nie poda numeru, albo poda numer z po-
za zakresu? Zmiennej kontynent nie zostanie przypi-
sana warto$¢, tak wiec obstuga bledéw nalezy do
nas. Z instrukcji select wychodzimy za pomocg pole-
cenia break. Powyzszy skrypt po zabezpieczeniu be-
dzie wygladat nastepujaco:

PS3="Skad pochodzisz? ”
select
do

if [ then
echo ,Wybrano $kontynent - nr SRE-

PLY”

Skontynent ];

break
else

echo ,Biedny argument”
fi

done

Mysle, ze dla wszystkich jest to zrozumialfe ;)

To by bylo na tyle. Niezwykle cigzka byta dzisiejsza
lekcja, ale zapraszam réwniez do rozwigzywania po-
nizszych zadan. Odpowiedzi, suto okraszone ko-
mentarzami, znajduja si¢ w katalogu 'bash’ tego
wydania Dragonii. m

Zadanie 1.

Napisz skrypt, ktérego wynikiem dzialania bedzie

tabliczka mnozenia (kwadrat 10x10 gdzie pozycja

P(x,y)=x"y)

Zadanie 2.

Napisz skrypt, ktory poda sume wszystkich liczb na-

turalnych mniejszych od pierwszego parametru.

Zadanie 3.
* Napisz skrypt, rysujacy choinke taka, jak

na rysunku obok. Ilo§¢ gwiazdek na w

najnizszej warstwie jest jedynym para-

3 metrem.

Zadanie 4.

Poczyta¢ manuale ;)
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QT czes¢3

W tym wydaniu Dragonii, zaprezentuje
program, w ktérym zostanie wykorzysta-
na technika szybkiego projektowania
oraz pisania kodu. Po raz pierwszy na ta-
mach magazynu opisze, jak wykorzystu-
je sie Qt Designera. Jest to prosty w
obstudze edytor GUI. Swa prostote za-
wdziecza metodzie umieszczania widge-
tow w interfejsie uzytkownika - po
prostu drag & drop. Dodatkowo, w tym
numerze pokaze zastosowanie klas QTi-
mer, QDateTime oraz w niewielkim stop-
niu QHttp.

Przygotowanie programu
Pierwszg rzecza, jaka nalezy zrobi¢, to utworzenie pu-
stego szablonu klasy dziedziczacej z QWidget:

class Dragonia3:public QOMainWindow

{
Q_OBJECT

public:
Dragonia3 () ;
~Dragonia3 () ;

private slots:
private:

bi
Nastqpnle, tworzymy w Qt Designerze nowy plik:

¥ U | o
Lﬂu’ e v &g L-,;.s--e‘b.-n‘x o ]
9 Ellank Flle " e
= Q3 Widget
gLy Qta Resource =/ Qi3 Dialog
3¢y C++ Source Q13 Tab Dialog

C/C++ Header
[ Qt Linguist Translation

Qt3 Dialog with Buttons {right)
Qt3 Dialog with Buttons (bottom)

]

5 Qi3 Configuration Dialog
Evelop (1 QB Wizard
evelop. pes : [ ots Mam Window '
evses 5

Qt4 Dlalog
Qtd Man Window
Qt4 Dialog with Buttons (right)

12 =RCH
14 . '_ Qt4 Dialog with Buttons (bottom)

Domyslna nazwa klasy tego widgeta to Form i nale-
zy do zakresu nazw Ui. Dlatego tez, po zapisaniu na-
szego widgeta deklarujemy ja w naszej glownej
klasie. Réwniez konstruktor wymaga modyfikacji.
Po tych zabiegach, nasza klasa powinna wyglada¢ w
nastepujacy sposob:

class Dragonia3:public QMainWindow

{
Q_OBJECT

public:
Dragonia3 () ;

~Dragonia3 () ;
private slots:

private:

Ui::Form ui;

}s

Teraz przejdziemy z powrotem do naszego widgeta.
Umiescitem w nim takie elementy, jak pole teksto-
we, przycisk oraz pole do ustawiania daty i godziny.

|00-01-01 0000 =]

._ o T

TextL abel

Sktadajg si¢ na to klasy:
QLineEdit
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QDateTimeEdit

QLabel

QToolButton

ich domyslne nazwy utworzone za pomoca Qt Desi-
gnera to lineEdit, dateTimeEdit, toolButton oraz la-
bel. Odwolujemy sie do tych obiektéw za pomoca
zmiennej ui oraz operatora ".".

Dragonia3

Program bedzie pobieral wpisang przez nas strong o
okreslonej przez uzytkownika porze i zapisywal w
wybranym katalogu. Program dodatkowo bedzie po-
kazywal aktualng godzine.

Wewnatrz klasy deklarujemy dodatkowo obiekty,
ktére beda potrzebne w naszym programie:

QTimer *timer

QFile *file

QHttp *http

QString folder

Jednak tylko timer wymaga definicji w konstrukto-
rze, gdyz jego dzialanie bedzie nam potrzebne od
uruchomienia programu:

timer = new QTimer;

timer->start (1000) ;

connect () ;

W ten sposob, ustawiony licznik bedzie ,tykal” co 1
sekunde wysylajac sygnal elapsed(). Slot, ktéry be-
dzie go odbieral, zaktualizuje aktualny czas na na-
szym widgecie oraz sprawdzi, czy nie powinien juz
pobrac strong.

void Dragonia3::aktualizujCzas ()

{

ui.label->setText ("Aktualny
czas: "+QDateTime::currentDateTi-

me () .toString ("yy-MM-dd HH:mm:ss")) ;

if(ui.dateTimeEdit—->dateTi-
me () .toString ("yy-MM-dd HH:mm:ss") ==
QDateTime: :currentDateTime () .to—
String ("yy-MM-dd HH:mm:ss'"))
pobierzStrone () ;

}
Nieco bardziej skomplikowana bedzie metoda, odpo-
wiedzialna za przygotowanie klasy do pobrania stro-
ny:
void Dragonia3::pobierzStrone ()
{

file =
this);

file->open (QIODevice: :WriteOn-

new QFile("index.html",

ly);
http = new QHttp (this);
http—->setHost (ui.lineEdit—
>text ());
http->get ("/", file);
connect (http, SIGNAL (done( bool

)), this, SLOT (pobierzStroneDone())) ;

}

Wazna rzeczg jest by zmienna file oraz http nie byly
zmiennymi lokalnymi. Metoda klasy QHttp nie za-
trzymuje dzialania programu, a pobieranie strony
jest wykonywane w oddzielnym watku. W przeciw-

nym wypadku, spowodowaloby to btad. Jaki to byl-
by blad - mozna dowiedzie¢ si¢ dzigki metodzie
errorString() (w tym przypadku to UnknownError).
Kolejng istotng rzecza jest zaznaczenie w projekcie,
ze korzystamy z bibliotek sieci. Klikamy na wlasci-
wosci sieci w menedzerze QMake:

|

¥
©

& SIC

s eloBjUaWMYO] &

nastepnie w zakladce Konfiguracja zaznaczamy
opcje Sie¢. Bez tego, dolaczenie pliku nagtéwkowe-
go QHttp nic nie pomoze. Mozna réwniez recznie
dodac te opcje w pliku *.pro dodajac

QT += network

QHttp
Opisze teraz pokrotce te klase. Na co dzien jej zasto-
sowanie moze si¢ ograniczy¢ do tego, co dzi§ zapre-
zentuje, ale warto wiedzie¢, ze jej mozliwosci sg
znacznie wieksze.

Pierwsza metoda, jakiej uzylem, to setHost. Za jej
pomocg ustawiana jest strona, ktéra chcemy pobrac.
Format strony wyglada w ten sposob: www.stro-
na.internetowa.pl. Bledem jest dodanie na poczatku
Shttp://”.

Drugga metodag Jjest

'get', ktdéra pobie-—

ra strone o podanym url. Poprawny
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przyktadowy format dla www.strona.in-—
ternetowa.pl/galeria/index.php?gal=1
to ,/galeria/index.php?gal=1". W na-—
szym programie datem ,/” co oznacza,
ze program pobierze index strony (in-
dex.php/index.html/index.asp...). W mo-
mencie zakonczenia pobierania strony,
zostaje emitowany sygnail done () ktdry
odbiera pobierzStroneDone () :
volid Dragonia3::pobierzStroneDone ()
{

http->close() ;

file->close () ;

}

Tu nastgpuje zamkniecie polaczenia oraz pliku. Plik
domyslnie jest zapisywany w katalogu domowym.
Mozna to zmieni¢, wykorzystujac do tego klase
QDir:
QDir::setCurrent (QDir: :homePath()) ;

//ustawia domy$lna Sciezke na katalog

//domowy

ODir::setCurrent (QDir::homePath () +” /De-—
sktop”) ;
lub z pomoca QFileDialog tak, jak to zostalo wyko-
rzystane w slocie, ktory jest podpiety to toolButtona:

//pulpit uzytkownika

void Dragonia3::wybierzFolder ()
{

folder = QFileDialog::getExi-
stingDirectory(this, "Wybierz kata-
log", Qdir::currentPath());

// pobiera sciezke katalo-
gu

QDir::setCurrent (folder); //
ustawia aktualng Sciezke
}
Sktadnia funkgcji getExistingDirectory
1 parametr: rodzic okna
2 parametr: tytul belki tytulowej
3 parametr: katalog otwarty po uruchomieniu okna

Program, ktory pokazatem, mozna bardziej rozbudo-
wa¢ do innych celéw, np. do regularnego pobierania
witryn za kazdym razem w osobnym pliku. Nieco do-
kiadniejszy kod zrodltowy znajduje si¢ w zalaczo-
nym do magazynu katalogu. m

Zapraszamy na FORUM
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Wywiad z Jarostawem Kowalskim,
dyrektorem zarzadzajacym firmy
Novell Polska.

Dragonia Magazine: Przede wszystkim dzigkujemy
za mozliwos¢ przeprowadzenia wywiadu. Na poczgt-
ku poprosimy o krotkg charakterystyke firmy Novell.

JJK.  Novell zapewne wielu kojarzy si¢ przede
wszystkim z naszym flagowym produktem, czyli sys-
temem sieciowym NetWare, ktéry w ostatnich
dwdch dekadach XX wieku dominowal w sieciach lo-
kalnych. Jednak w firmie pozycjonujemy sie jako eks-
perci w branzy tzw. oprogramowania
infrastrukturalnego dla przedsigbiorstw. Ponad 20-
letnie do$wiadczenie w tworzeniu systemdw siecio-
wych umozliwilo nam wprowadzenie najbardziej za-
awansowanych rozwigzan do organizacji pracy w
sieci, zarzadzania kontami uzytkownikow czy zabez-
pieczania $rodowisk sieciowych. Niewiele osob wie,
ze Eric Schmidt - obecny prezes Google - podjal de-
cyzje, by uniezalezni¢ nasze technologie od systemu
operacyjnego NetWare. W ten sposob Novell statl si¢
najbardziej neutralng firmg software'owa oferujaca
swoje rozwigzania na wszystkich liczacych sie platfor-
mach systemowych. JesteSmy liderem rynkowym w
takich obszarach jak zarzadzanie tozsamoscig i bez-

pieczenstwem pracy uzytkownikow, zarzadzanie sys-
temami i zasobami w sieci, organizacja pracy w
sieciach lokalnych i przez Internet, wreszcie po prze-
jeciu firm Ximian i SuSE jeste$émy jedna z dwdch naj-
wigkszych firm linuksowych na $wiecie.

Dragonia Magazine: "Wtajemniczonym" firma No-
vell kojarzy si¢ z systemem operacyjnym NetWare i
okresem kiedy swiecil najwieksze sukcesy w latach 80
i 90 XX wieku. Jakie produkty w chwili obecnej sq klu-
czowymi produktami firmy?

JJK.  Najwiecej mowi sie oczywiscie o naszym sys-
temie SUSE Linux Enterprise, zar6wno w wersji na
serwery, jak i desktopowej. Jednak cichym bohate-
rem naszych dzialan jest rozwigzanie Novell Identi-
ty Manager, ktére pozwala wigkszym firmom na
uproszczenie zarzadzania kontami pracownikow w
réznych systemach, jak i kontrolowa¢ dostep do roz-
maitych zasobow w sieci, a nawet do fizycznych po-
mieszczen. Novell SecureLogin umozliwia z kolei
zarzadzanie hastami tak, by uzytkownicy logowali
sie do sieci tylko raz i nie musieli zapamigtywa¢ dzie-

sigtek roznych haset i identyfikatoréw. Duzg popu-
larnodcig cieszy si¢ rodzina naszych produktow
ZENworks, pozwalajaca na zarzadzanie desktopami
i serwerami, dystrybucje oprogramowania, inwenta-
ryzacje i audyt zasobow w sieci, a takze zabezpiecza-
nie stacji roboczych m.in. przed wlamaniami czy
kradzieza danych. W tym miesigcu oglosilismy kon-
kurencyjne dla Microsoft SharePoint rozwigzanie
open source o nazwie Novell Teaming + Conferen-
cing, ktére jest znakomitym uzupelnieniem systemu
do pracy grupowej GroupWise, ktory przewyzsza
Lotus Notes i MS Exchange liczbg obstugiwanych
platform sprzetowych i systemowych. Wreszcie wie-
le obiecujemy sobie po nowym produkcie dla firm z
sektora MSP bazujacym na naszym Novell Open
Workgroup Suite Small Business Edition, taniej i
lepszej alternatywie dla oferty Microsoftu. NOWS
SBE bowiem sklada si¢ z linuksowego nastepcy sys-
temu NetWare o nazwie Open Enterprise Server,
systemu GroupWise, narzedzi do zdalnego zarzadza-
nia (np. przez resellera), ale takze SUSE Linux Enter-
prise Desktop i pakietu OpenOffice w wersjach dla
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Windows i Linuksa. NOWS jest kompletnym syste-
mem sieciowym dla firmy i Srodowiskiem organiza-
cji pracy jej pracownikow.

Dragonia Magazine: Obecnie firma Novell zwrdcila
sig w strong wolnego oprogramowania. Czy zwrot ten
znaczgco wplyngt na sposob prowadzenia dziatalno-
sci firmy?

JJK. W prowadzeniu kazdej firmy najwazniejsza
jest efektywno$¢ ekonomiczna jej dzialania. Pod
tym wzgledem nic si¢ nie zmienito. Natomiast dzie-
ki zaangazowaniu Novella w projekty open source i
dostarczanie systemu SUSE Linux, udaje si¢ nam do-
ciera¢ do nowych klientéw i partneréw handlowych.
Poza tym wiele czasu i srodkéw poswigcamy na bu-
dowanie relacji i promowanie idei wolnego oprogra-
mowania. Jednak podkredli¢ nalezy, ze przy
wspieraniu tych idei najwazniejsze jest umiejetne po-
laczenie tych dziatan z osiagnieciem celéw ekono-
micznych. W koncu jesteSmy firmg notowang na
gieldzie i nadrzednym celem jest dzialanie w intere-
sie naszych akcjonariuszy.

Dragonia Magazine: Jak polski oddzial firmy Novell
stara si¢ wspierac spoteczeristwo wolnego oprogramo-
wania oraz inicjatywy z nim zwigzane?

JJK.  Warto zauwazy¢, ze Novell jest jedynym glo-
balnym producentem Linuksa posiadajacym swoj od-
dzial w Polsce. To daje nam duza przewage nad
konkurencja, ale tez naklada szczegdlng odpowie-
dzialno$¢. W zwiazku z tym czujemy si¢ powolani
do szczegolnej dbatosci o dostosowanie wolnego

oprogramowania do lokalnych warunkoéw, i mam tu-
taj na mysli nie tylko ttumaczenie naszych produk-
tow, ale takze do zwracania efektow naszej pracy do
spolecznosci. Ponadto silnie zaangazowalismy si¢ w
projekty zmierzajgce do promowania ideii open sour-
ce w Polsce. Nasza firma i jej pracownicy poswiecaja

wiele czasu i wysitkow na rzecz popularyzacji Linuk-
sa czy otwartych standardéw. Dzialamy aktywnie na
rozmaitych polach (czgsto z zaangazowaniem sig fi-
nansowym), takich jak izby gospodarcze, konferen-
cje, spotkania rzadowe, grupy uzytkownikow czy
organizacje branzowe. Wspoélzakltadalismy takie pro-

jekty jak Stowarzyszenie Linux Profesjonalny
(www.linuxpro.org.pl) czy Koalicja na Rzecz Otwar-
tych Standardow (www.standardy.org), co roku do-
kladamy si¢ do badan skalg zastosowania rozwigzan
open source w biznesie (www.linu-
xpro.org.pl/SLP_IL.pdf). Wreszcie sfinansowalismy
lub pomoglismy w projektach lokalizacji projektow
GPL na jezyk polski, takich jak KDE, Gnome, Ope-
nOffice czy YaST. Doskonale nam si¢ uktada wspot-
praca z grupa Aviary.pl dbajaca o polonizacje
projektow Mozilla Foundation. Oczywiscie nasze lo-
kalne dzialania to jedynie drobiazg przy tym, jak No-
vell wspiera - zwlaszcza od strony rozwoju tych
technologii - globalne projekty open source.

Dragonia Magazine: Czy Paristwa doswiadczenia z
modelem oprogramowania rozprowadzanego na za-
sadach OpenSource pozwalajq stwierdzic ze jest przy-

szlosciowe  podejscie do  problemu  tworzenia
oprogramowania?
JK.  Zauwazmy, ze powoli model biznesu w

branzy IT ewoluuje w strone oferowania ustug i ser-
wisu. Sprzedaz produktéw nie dominuje juz w ofer-
cie firm IT. Ponadto wigkszo$¢ graczy rynkowych
uznalo, Ze lepsza jest na obecnym etapie wspolpraca
w tworzeniu rozwigzan i ich standaryzacja. Dlatego
model open source doskonale wkomponowuje sie w
te trendy.

Dragonia Magazine: Firma Novell podpisata ostat-
nio dosy¢ kontrowersyjng umowe z firmg Microsoft
ktéra to stynie z dos¢ agresywnej polityki w stosunku
do Linuksa i produktow firmy Novell. Czy globalne
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podpisanie umowy wplyneto na lepszg wspétprace po-
miedzy polskimi oddziatami obu firm oraz ztagodze-

nie  agresywnej  polityki  informacyjnej  firmy
Microsoft?
JJK. W Polsce nasze biznesowe nadzieje poktada-

ne w tym porozumieniu jeszcze nie ziscily sie w ta-
kim stopniu, jak bySmy sobie tego zyczyli. Mam
nadzieje, ze ulegnie to zmianie niebawem, gdy kole-
dzy z polskiego oddzialu Microsoftu zrozumieja, ze
nie jestesmy juz wylacznie ich konkurencja, ale tak-
ze mozemy by¢ partnerem. Ubolewam jednocze$nie
nad tym, jak nasze porozumienie jest odbierane
przez zatwardziatych zwolennikéw ruchu open sour-
ce, ktorzy w Microsofcie dostrzegaja wroga publicz-
nego numer jeden. W koncu obiektywnym faktem
jest pozycja, jaka majg na rynku produkty te firmy. I
bez wchodzenia w moralng ocene metod dzialania
tej firmy, nalezy uzna¢ ten fakt i zrobi¢ wszystko, by
rozwigzania open source mogty konkurowac z pro-
duktami Microsoftu, ale takze by mogly z nimi
wspolpracowad. I temu wlasnie jest podporzadkowa-
ne dzialanie naszej firmy i wspodlpraca z Microso-
ftem.

Dragonia Magazine: Takie skroty jak openSUSE czy
SUSE sgq znane wszystkim mitosnikom Linuksa, jed-
nak nie wszyscy kojarzg biznesowe produkty oparte
na nich, czyli SLED, SLES, OES, Jakie kroki podejmu-
je firma, aby zmienic te sytuacje?

JJK.  Wspomniane produkty sa oferowane glow-
nie z mys$la o uzytkownikach biznesowych i tam szu-
kamy  gltéwnych  odbiorcéw. Temu  sluzg

odpowiednie promocje, oferta handlowa dostosowa-
na do warunkéw rynkowych panujacych w Polsce,
ich popularyzacja na konferencjach, w prasie, w kana-
le sprzedazy. Ponadto w tych wlasnie produktach
znajduja sie narzedzia i technologie pozwalajace na
ich integracje w ztozonych $rodowiskach informa-
tycznych w firmach.

Dragonia Magazine: Jak w Polsce sprzedajg sie pro-
dukty firmy Novell, gdzie mozna spotka¢ system OES
czy tez SLES?

JJK.  Jak kazdy szef firmy, chcialbym aby nasze
produkty sprzedawaly si¢ lepiej. Jednak nie mozemy
narzekaé, gdyz nasze wyniki handlowe poprawiaja
sie z roku na rok. Od kilku lat odnotowujemy kilku-
nastoprocentowe wzrosty sprzedazy, cho¢ okupione
jest to wiekszymi inwestycjami w polski rynek, w
tym edukacje partneréw handlowych i klientéw, roz-
szerzenie zakresu obstugi tych grup, a takze - o
czym wspomnialem wyzej - finansowanie projektow
lokalizacji i popularyzacji oprogramowania open so-
urce w Polsce.

Dragonia Magazine: Czy firma Novell planuje zwigk-
szy¢ swojg obecnos¢ w sektorze edukacyjnym? Moze
planowane sq znizki dla studentéw na produkty Pan-
stwa firmy?

JJK.  Bardzo chcialbym, aby wigecej Novella bylo
w szkolach i na uczelniach. Dlatego wspieramy wszle-
kie inicjatywy z tym zwiazane, jak np. ,WIOO w
szkole(http://www.fwioo.pl/programy-dzialania/edu-
kacyjny/szkolenia/wioo-w-szkole.html), gdzie jeste-

$my partnerem technologicznym i przekazujemy
szkotom pakiety z SUSE Linux Enterprise Server i
Desktop. Z technicznego punktu widzenia nie ma z
tym problemdw, by zaopatrywa¢ wszystkie jednost-
ki edukacyjne w Polsce w nasze produkty. Dla uczel-
ni i szkdl mamy tez specjalne znizki, na jakie nie
moga liczy¢ odbiorcy komercyjni. Jednak otwarcie
mowigc nie jesteSmy w stanie sprosta¢ takiemu po-
ziomowi dofinansowania ksztalcenia nauczycieli i
wykladowcéw, jakie oferuje konkurencja. I chyba tu-
taj nalezy szuka¢ przyczyn takiej popularnosci roz-
wigzan Microsoftu w szkotach i na uczelniach, i
jednoczesnego oporu tych placowek przed zastoso-
waniem i nauczaniem Linuksa.

Dragonia Magazine: Na koniec poprosze o krétkg
opinie dotyczgcg magazynu Dragonia

JJK.  Krétko moéwiac jestem pod wrazeniem. I te-
go, co robicie, ale takze ewolucji jaka przechodzi tak-
ze rynek prasowy. Tak jak producenci IT musza
zmienia¢ model dzialania w kierunku oferowania
uslug, tak wydawcy zmuszeni sg do znajdowania no-
wych drég dotarcia do czytelnikow. Wy jestescie naj-
lepszym przykladem tego, w ktérg stron¢ zmierza
prasa specjalistyczna. Ponadto ciesze sig, ze i w Pol-
sce zmienia si¢ model pracy. Wszyscy zazdroscimy
pracownikom Google, ktérzy moga 20% swojego
czasu pracy poswieca¢ na realizacje swoich pasji,
ktdre niekoniecznie pokrywajg sie z realizacjg zadan
pracowniczych. Z tego co wiem, to Dragonia jest
takze owocem realizacji takich pasji.m
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NETWORKS 2007

| Konferencja i warsztaty
KRAKOW, 22-23 listopada 2007 r.

Dwa dni sesji technicznych i warsztatow:
praca grupowa na Linuksie, wirtualne data center,
budowa rozwigzan klastrowych, Web 2.0 w firmie,
centralne zarzadzanie Linuksami i wiele wiecej...

Informacje i rejestracja: www.ptun.org.pl
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Wywiad z autorem programu Pixel -
Pavlem Kanzelsberger

Dragonia Magazine: Proszg, powiedz nam cos o
sobie

Pavel Kanzelsberger: To, jak si¢ nazywam, juz
wiecie. Urodzitem si¢ w Banskiej Bystrzycy na
Stowacji
(http://pl.wikipedia.org/wiki/Ba%C5%84ska_Bystrzy
ca) w ubieglym wieku... tzn. W 1977 roku. Obecnie
jestem zonaty i mam poltorarocznego synka
Beniamina.

Dragonia Magazine: Jak narodzit si¢ Pixel?

Pavel Kanzelsberger: Coz, w czasach, gdy dostalem
swoj supernowoczesny PC XT. Mial procesor o
zegarze 4.77 Mhz i karte graficzng CGA zdolna
wyswietla¢ obraz w rozdzielczosci 320x200 przy
czterech kolorach, lub 640x400 przy dwdch. Moim
planem bylo napisanie paru gier... ale nie bytem w
stanie znalez¢ zadnego edytora graficznego pod
DOS... Wigc najpierw postanowilem stworzy¢
edytor, a potem skupi¢ si¢ na grach. Co ciekawe,
mial on windowsowy GUI pod DOS-em - pierwszy
eLiquid.

Dragonia Magazine: Jak wiele o0s6b pracuje nad

Pikselem?

Pavel Kanzelsberger: Pracuje nad nim sam, ale
wiele 0s6b testuje go i zglasza mi bledy, za co
chciatbym im podzigkowac.

Dragonia Magazine: Czy Pixel, w obecnym stanie
rozwoju, nadaje sig do profesjonalnych zastosowan?

Pavel Kanzelsberger: Mysle, ze powinno si¢ o to
zapytac uzytkownikow.

Dragonia Magazine: Czy w Polsce
oprogramowanie jest popularne?

twoje

Pavel Kanzelsberger: Jest w Polsce wielu $§wietnych
uzytkownikéw Piksela, ktdrzy codziennie wspieraja
moj projekt. Korzystajac z okazji, chcialbym bardzo
im za to podziekowac.

Dragonia Magazine: Ile 0s6b uzywa obecnie Piksela
regularnie?

Pavel Kanzelsberger: Nie wiem. Nie instalowalem
w Pikselu zadnego softu szpiegujacego :)

Dragonia Magazine: Czy zamierzasz udostgpni¢ kod
Zrodlowy Piksela kiedys?

Pavel Kanzelsberger: To tak, jakby poprosi¢ Adobe,
aby wydali Photoshopa na Open Source. By¢ moze
udostepnie kod eLiquid, ale nie samego Piksela. To
produkt komercyjny.

Dragonia Magazine: Czy Pixel ma wyglgda¢ tak, jak
Photoshop?

Pavel Kanzelsberger: Ma przypomina¢ w uzyciu
Photoshopa tym, ktérzy na nim pracowali. Nie ma
by¢ to Sciggniecie pomystu... z Photoshopa czerpie

to, co najlepsze, dodajac przy okazji mase
usprawnien.
Dragonia Magazine: Co myslisz o takim

oprogramowaniu, jak Gimp?

Pavel Kanzelsberger: W poréwnaniu z Pikselem,
Gimpowi brakuje wielu bardzo waznych funkgji,
takich jak wsparcie CMYK, zarzadzanie kolorami,
efekty i dopasowywanie warstw itd. Wielu osobom
nie podoba si¢ tez interfejs SDI, ale mysle ze s3 to
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gltéwnie uzytkownicy wywodzacy sie z
Windowsa. Poza tym, jest to dobre
przedsiewziecie open source i poradzi
sobie niezle z podstawowymi operacjami.

Dragonia Magazine: Czy uzZywasz
Linuksa regularnie, a jesli tak, to ktorg
dystrybucja jest Twojg ulubiong?

Pavel Kanzelsberger: Zanim  nie
zaczalem uzywa¢ MacOSX, pracowalem
na Gentoo.

Dragonia Magazine: Co sgdzisz o
magazynie Dragonia?

| Pavel Kanzelsberger: Widzialem na razie
Z jeden numer, wydany po angielsku, i byt
bardzo imponujacy. Zycze wam wielu
sukceséw w przysziosci.m
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Prenumerate mozesz zamowic
sklep internetowy http://buyitpress.
Zamdwienie mozesz ztozy¢ rowniez:
* kontaktujqc sie telefonicznie z Dziatem
Prenumeraty (22) 427 36 79,

numer 15 | 2007

(22) 427 36 93

* za pomocq poczty elektronicznej
pren@software.com.pl




Pingus - pingwiny w natarciu

,Dawno, dawno temu, pingwiny zyly
szczesliwie na biegunie potudniowym,
razem z innymi zwierzetami, gdzie
wszystko byto w idealnej rownowadze i
nic nie zaktocato ich spokoju. (...) Az
pewnego dnia, wszystko zaczeto sie
zmieniac.” - tak zaczyna sie Pingus, gra-
klon popularnych Lemingéw. W grze
wcielamy sie w posta¢ wtadcy pingwi-
now, ktére wyruszyty w podréz, aby za-
pobiec globalnemu ociepleniu.

Kaidy styszat kiedys$ o Lemingach. A fani Linuk-
sa (ze wzgledu na swojg ,przewrotng” nature)
stwierdzili, ze chcieliby stworzy¢ typowo linuksowa
wersje tej gry. W ogoélnym zamysle Pingus (liczba
mnoga od ,,Pingu” - bo tak nazywa sie kazdy z pin-
gwinowatych stworkow w grze) stworzono na tej sa-
mej zasadzie.

Gre zaczynamy od wyspy nazwanej niezwykle pomy-
stowo ,Tutorial Island”. Jak mozna si¢ domyslic,
jest to etap, w ktérym poznajemy mozliwosci Pingu-
séw 1 uczymy sie zasad gry. Zaczynamy od prostych
zadan, takich jak przeprowadzenie stworkéw z jedne-

Pierwsza wyspa - Tutorial

go miejsca na drugie. P6zniej, dodawane s3 kolejne
utrudnienia i tak dowiadujemy sie o grze coraz wie-
cej.

W grze dostgpne s3 22 poziomy oraz ich edytor, gdy-
by kto$ chcial stworzy¢ wiecej. Podstawowa obstuga
gry jest bardzo prosta. Aby przesuwa¢ si¢ na boki,
wystarczy najecha¢ myszka na krawedzie ekranu.
Aby doda¢ pingwinom rézne ,zabawki” (jak latajaca
czapeczka czy mozliwo$¢ kopania), wystarczy wy-
bra¢ opcje z boku ekranu i klikng¢ na pingwina. Gra
polega na tym, aby przeprowadzi¢ okreslong (lub
wigkszg) liczbe Pinguséw od miejsca, z ktorego wy-
chodza do wyjscia. Pingusy chodza od prawej do le-
wej, zawracajac przy przeszkodach i spadajac przy
krawedziach rzeczy, po ktérej akurat chodza. Jesli
spadng ze zbyt duzej wysokosci bez zabezpieczenia

(jak choc¢by czapeczka z wiatraczkiem) - zging (wy-
dajac przy tym odpowiednie do zaistnialej sytuacji
»plask”...). Moga tez zostac zjedzone przez roézne po-
twory, ktore pojawiajg si¢ w dalszych czesciach gry.
Jesli do wyjscia dotrze zbyt malto Pinguséw, lub nie
zrobimy tego w okres§lonym czasie — przegrywamy.

Mimo, Ze gra Pingus przeznaczona jest dla dzieci,
nawet dorosli maja problemy z przebrnieciem przez
niektére putapki. Gra wymaga pomystowosci i re-
fleksu, ale idealnie nadaje si¢ do zabicia czasu. Szcze-
golnie, kiedy za oknem pada deszcz, a my nie mamy
nic ciekawego do zrobienia.m

Linki:
http://pingus.seul.org/ - strona domowa gry
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Marketing z Google - Pawet Kobis

Na poczatku lat
90., kiedy
Internet stal si¢
dostepny dla
prywatnych
uzytkownikéw,
zaczeto
dostrzegac,
niesie ze
potencjal
reklamowo-
promocyjny.
Okazat si¢ on
idealnym

= srodowiskiem

do rozwoju malych firm, ktére przeistoczyly si¢ w
najwigksze na $wiecie korporacje, takie jak np.
Google. Prostota i latwy dostgp spowodowaly
gwaltowny rozwdj Internetu. Tak szybki rozwdj
przyczynil sie, niestety, rowniez do powstania firm,
dla ktorych priorytetem jest maksymalny zysk, a
potrzeby klienta schodza na dalszy - czesto bardzo
odlegly - plan.

K -I|||r_|

le

jaki
sobg

Dzigki tej ksiazce nauczysz si¢ prawidiowo
analizowa¢ konkurencje, wykorzystywaé dostepne
dane do indywidualnych potrzeb. Dowiesz sig, jak
wybra¢ odpowiednig firme¢ $wiadczaca usltugi
zwigzane z SEO. Bedziesz w stanie sam
wypromowac wlasng strone w wyszukiwarce Google
oraz dowiesz sie, jak zbudowac serwis, ktory dla
takiej wyszukiwarki bedzie warto$ciowy i wysoko
oceniany w rankingach wynikéw Google.

Zagadnienia omdéwione w ksigzce:

* Co to jest SEO

* Czym jest pozycjonowanie

* Jak dobra¢ stowa kluczowe dla serwisu i ocenié
poziom trudno$ci oraz skutecznos¢ pozycjonowania
* Jak znalez¢ stowa i frazy niszowe

* Jak dobra¢ wlasciwa domene

* Jak unikng¢ spamu

* Jak zoptymalizowac¢ strong do pozycjonowania

* Jak korzysta¢ z narzedzi dostgpnych w Internecie

* Jak zbudowa¢ wlasne zaplecze do pozycjonowania
* Jakie systemy CMS sa najlepsze do budowania
zaplecza

* Jak znalezd
pozycjonowaniem
* Stownik pojec z tematyki SEO

* Przyklady i testy roznych technik pozycjonowania
*  Omoéwienie  podstawowych kar za zle
pozycjonowanie

* Wiele innych tematéw waznych dla kazdego "SEO
mastera”

Ksigzka zawiera informacje przydatne zaréwno dla
osob poczatkujacych, jak i zawodowo zajmujacych
sie  pozycjonowaniem. Omawia najwazniejsze
zagadnienia i jest napisana w przystepny sposob.

rzetelng firme¢ zajmujacyg sie

Apache - Podrecznik administratora
Rich Bowen

Ttumaczenie: Maciej Baranowski
Serwer WWW Apache jest najpopularniejszym
serwerem uzywanym na ponad 55% witryn

internetowych.
Apache w wersji
2.0 to pierwsze
tak duze wydanie
tego serwera od
czasu jego
poczecia i
catkowita zmiana
architektury,
ktéra wymaga od
administratorow i
projektantow
przyswojenia
nowych procedur
i technik
stuzacych konfigurowaniu i konserwacji.

Podrecznik administratora Apache jest
praktycznym i porecznym przewodnikiem po
instalacji, konfiguracji i administracji serwerem
WWW  Apache. Pokazuje jak zbudowa¢ i
skonfigurowa¢ serwer Apache z potrzebnymi
funkcjami i modufami, jak zabezpieczy¢ serwer, jak
interpretowa¢ pliki dziennika i jak dostroi¢
wydajnoé¢ serwera. Cho¢ skierowana gléwnie do
administratoréw serwera Apache, ksigzka zawiera
tez informacje dla projektantéw zainteresowanych
budowaniem dynamicznych witryn WWW,
prowadzonych na bazie serwera Apache albo za
pomoca CGI albo mod_perl.

Wydawnictwo PWN
http://www.pwn.pl
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