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Zimbra

Zimbra to tak naprawde rozbudowany system,
ktéry nazywa sie Zimbra Collaboration Suite.
Sktada sie z serwera poczty, klienta webowego,
klienta dla desktopu, modutu komunikacji z
urzadzeniami mobilnymi oraz dodatkowych
narzedzi takich jak Outlook Connector czy
Apple Connector. ZCS wspotpracuje z
zewnetrznymi klientami poczty.

> str.16

LaTeX

Zaczynamy cykl artykutéw na temat

wykorzystania systemu TeX do prac pisarskich.
Najpierw zaczniemy od polityki, czyli dlaczego
warto uzywac TeXa i przyjrzymy sie narzedziom
ufatwiajacym z nim prace. Nastepne artykuty
beda juz skupione na zagadnieniach takich, jak
praca magisterska, prezentacja czy
korespondencja.

> str.32



Wstepniak

0 juz szesnasty numer Dragonia Magazine.

Od pojawienia si¢ pierwszego numeru
minelo juz grubo ponad rok. Gazeta jest juz na
tyle dojrzaly, ze moge oddali¢ si¢ na zastuzony
urlop i pozostawi¢ ja w rekach moich kolegéw i
kolezanek z redakeji. Bede mogt spokojnie zajaé
si¢ pisaniem pracy dyplomowej, ktéra ostatnio
zaniedbywalem. Czytajac artykul mojego kolegi
Tomka o LaTeX-u bardzo szybko zrozumialem,
W czym napisze wczesniej wspomniang prace
dyplomowsa - w zwigzku z tym wszystkich
piszacych - lub zamierzajacych pisa¢ - prace
dyplomowe zach¢cam do zapoznania si¢ z tym
artykulem oraz pozostalymi z cyklu, ktore ukaza
sie w przysztych numerach.
W tym numerze przeczytamy roéwniez o
systemach Mandriva 2008 i Linux Mint Celina,
dowiemy si¢ tez dlaczego warto uzywal
przegladarki Opera. Jak zwykle, zamiescilismy
artykuly z tematyki programowania — m. in Bash
cz. 3, Mono-developer i C# cz. 2. Jest takze
kolejny wywiad - tym razem z developerem
XFCE w Mandrivie. Pozostaje mi tylko zaprosi¢
Was do lektury tego numeru.
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Open document kontra docx, a sprawa polska ...

Patenty i otwarte oprogramowanie to
od pewnego - dos¢ dtugiego - czasu te-
mat ,na ostrzu noza”. Niedawne gtoso-
wanie w Komitecie Technicznym 182
Polskiego Komitetu Normalizacyjnego
byto kolejnym zapalnikiem do rozméw,
,debat” etc. nad prawidtowosciami (a ra-
czej nieprawidtowosciami) przy udziele-
niu  poparcia formatowi OOXML
przedstawionemu do normalizacji oraz
innym, ,okotopatentowym” tematom.
Te gromkie brawa dla ODT i ,oczywi-
ste” juz nieomal antypatie do OOXML
sq hieco przesadzone.

Nie kazdy wie, ze nawet ODT nie jest wolne od
praw patentowych. Cze$¢ kodu standardu jest
wlasnoécig firmy Sun i to ona ma prawo weta w kwe-
stii zatwierdzenia ostatecznego ksztattu standardu za-
pisywania dokumentéw. Moze go wykorzysta¢ przy
kazdej najmniejszej nowelizacji OpenDocument. Z
drugiej strony, firma Microsoft chce przekona¢ caty
$wiat do standardu zapisu dokumentéw biurowych,
ktérego sama nie stosuje! I w zasadzie, tu powinny
sie skonczy¢ wszelkie dyskusje. Po co komu§ stan-

dard, ktory nie jest uzywany oraz otwarty standard,
ktory, de facto, jest czg§ciowo zamkniety? Na to pyta-
nie nie ma sensownej odpowiedzi poza taka: nie ma
nic doskonalego na $wiecie z prostej przyczyny —
$wiat tworzg ludzie, ktérzy z zasady do doskonatych
nie naleza. Mimo ze w pracach KT 182 najprawdopo-
dobniej zaistnialy nieprawidlowosci, to co do jedne-
go, niestety, ze smutkiem zgodzi¢ si¢ trzeba -
normy ISO nie sg konstruowane jako otwarte stan-
dardy. Jednakze, trudno nie zgodzic¢ si¢ z faktem, ze
konstruowane powinny by¢ jako ,,nie bedace niczyja
wlasnoscig”. Po to, by nie doprowadzi¢ do sytuacji,
ze przyjety standard jest wlasnoscig jednej firmy, kto-
ra za jego uzywanie bedzie np. pobierala optaty. Jed-
nak, jezeli jakakolwiek instytucja czy firma zglasza
do zatwierdzenia nowe rozwigzanie, zwigzane z zapi-
sywaniem takich czy innych plikéw, ktére jest od po-
czatku otwarte i bezplatne do implementacji przez
kazdego zainteresowanego - to dlaczego, pytam, dla-
czego go nie zaakceptowac? Oczywiscie, co do czy-
stych intencji firmy z Redmond, malo kto jest
przekonany. Ta firma sama pracuje na swoja opinie
(choc¢by niedawne wpadki z ustugag Windows Upda-
te pod Vista). Pytanie tylko, czy podnoszenie za kaz-
dym razem protestu nad najmniejszym nawet
ruchem potentata jest wysitkiem potrzebnym, czy je-
dynie forma ,,pokazania calemu $wiatu, jak bardzo je-
steSmy za otwartoscia i pelnym wgladem do
wszystkiego”. Dopdki poczynania kogokolwiek nie
s3 niezgodne z prawem, nalezy doprowadzi¢ do zmia-

ny prawa, bo tylko tak da si¢ skutecznie blokowa¢
dzialania na szkode ogdlnoswiatowego spoleczen-
stwa. Sam uzywam OpenDocument na komputerze
osobistym i nie narzekam na to, Ze jest niedopraco-
wany. W pracy uzywam pakietu Microsoft Office i
réwniez nie czuj¢ jakiegokolwiek dyskomfortu. Moi
klienci przysylaja mi pliki w obu formatach i na-
prawde nie jest trudno sobie z nimi radzi¢. Dwie
aplikacje i problem rozwigzany. Nikt mnie nie zmu-
sza do niczego i nikt nie oczekuje, ze ja bede kogo-
kolwiek do czego§ zmuszal. Pliki, ktére nie
wymagaja edycji, wysytam w PortableDocumentFor-
mat. Zdaje si¢ to by¢ optymalnym rozwigzaniem.

Tak naprawdg, da si¢ pogodzi¢ ,,ogien i wo-
de”. Wystarczy nieco dobrej woli. Jak na razie, wi-
da¢ ja tylko po stronie twdércéw oprogramowania
otwartego. Niestety ,,wielcy” $wiata IT czesciej licza
pienigdze, niz wprowadzaja w zycie postulaty swo-
ich klientéw. ,,Po co sie stara¢ skoro i tak 90% kupu-
je moje produkty?” Ja mam dla Was odpowiedz: Bo
kiedys ktos Was wyprzedzi! m

Odnosniki:

http://www.pkn.com.pl/in-
dex.php?pid=dis29500&cid=1
http://www.pkn.com.pl
http://pl.wikipedia.org/wiki/OpenDocument
http://pl.wikipedia.org/wiki/Office_Open_XML
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LinuxMint Celena - prostota i elegancja

Troche historii
Pierwsze, oficjalne wydanie ,,mi¢towego” Linuksa
ujrzalo $wiatlo dzienne 27 sierpnia 2006 roku.
Od tamtego - niezbyt odlegtego zresztg — czasu spo-
ro si¢ zmienilo i to na korzys¢ systemu. 30 maja bie-
zacego roku producent (Linux Mint Contributors)
przedstawil LinuxMint Cassandra 3.0. Tworcy pozo-
stawili potencjalnemu uzytkownikowi wyboér srodo-
wiska graficznego. I tak, do wyboru mamy:
GNOME, KDE oraz XFCE. Obrazy surowych plyt
mozemy pobrac ze strony projektu: http://www.linu-
xmint.com/download.html. Aktualna wersja syste-
mu to LinuxMint Celena 3.1. Obecnie trwaja prace
nad wersja LinuxMint Romeo.

W) Linux Mint

) (7w

Juz na pierwszy rzut oka osoba, ktéra korzy-
stala z Ubuntu pozna, ze system LinuxMint ma z
nim co$ wspolnego. I nie pomyli si¢. ,Mietus” jest
oparty w wigkszosci na Ubuntu Linux Feisty Fawn
oraz, po czeéci, na Debianie. Chociaz Celena ma do-
myslnie ustawiony wlasny motyw, to w menedzerze
motywéw jest réwniez dostepny motyw Human -
charakterystyczny dla Ubuntu. Ponadto, wieksza
cze$¢ narzedzi do konfiguracji jest taka sama, jak w
pierwowzorze. Dlaczego zatem twoércy zmienili na-
zwe i utworzyli oddzielny system operacyjny? Odpo-
wiedZ jest prosta. Idea Ubuntu jest korzystanie
gléwnie z wolnego oprogramowania. I tu pojawia
sie problem. Jako kilkuletni uzytkownik Ubuntu
wiem, ile pracy i czasu musz¢ poswigci¢, zeby skonfi-
gurowac system tak, aby dzialat zgodnie z moimi po-
trzebami. W  przypadku LinuxMint sprawa
przedstawia si¢ w jasniejszych barwach. Nie musimy
tam instalowa¢ dodatkowych kodekéw i oprogramo-
wania, tzw. non-free, poniewaz jest ono - i tu mita
niespodzianka - zainstalowane domyglnie.

Na czym LinuxMint oszczedzi Twoj

czas?

Otdz, na prawie wszystkim. Najwiecej czasu
(poza aktualizacjami) zajmuje instalowanie kode-
kéw oraz dodatkowego oprogramowania. W przy-
padku Celeny, nie musicie si¢ tym przejmowac.
Wigkszo$¢ oprogramowania jest zainstalowana wraz

z systemem. Domyélnie zainstalowane sg kodeki
DivX oraz Xvid, RealPlayer, Macromedia Flash oraz
pozostale popularne formaty znane z Windows. Po-
nadto, bez probleméw postuchamy muzyki w forma-
cie MP3 czy OGG. Milosnikéw dobrych filméw
ucieszy fakt, ze beda mogli obejrze¢ swoje ulubione
filmy na DVD. A co Java? Tworcy dystrybucji i o
niej nie zapomnieli. System wyposazono w najnow-
sza wersje srodowiska — oznaczong numerem 6. Jak
widaé, jest to Linux skierowany dla uzytkownika,
ktéry pragnie jedynie pracowac i cieszy¢ si¢ swoim
komputerem, a nie spedza¢ dlugie godziny na konfi-
guragcji.

Cos dla bardziej zaawansowanych

Do aktualizacji oraz do instalacji nowego
oprogramowania uzywany jest bardzo wydajny i
szybki APT-GET. Program ten na pewno nie jest ob-
cy uzytkownikom Debiana, Ubuntu czy Knoppixa.
Pewnie wielu zastanawia sie nad pewng kwestig -
mianowicie, czy skoro LinuxMint jest oparty w
wigkszosci na Ubuntu, to czy korzysta réwniez z je-
go repozytoridéw? A moze posiada wiasne, odrebne?
Ot6z i jedno, i drugie. Po edycji pliku /etc/apt/sour-
ces.list zobaczymy zaréwno $ciezki do repozytoridw
Ubuntu, firmy Canonical (producenta Ubuntu), me-
dibuntu oraz linuxmint. Przewazaja jednak repozy-
toria systemu macierzystego.
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Dla dociekliwych...
Podstawowe repozytoria pochodza z Ubun-
tu Feisty Fawn 7.04:

deb http://archive.ubuntu.com/ubuntu
feisty main restricted universe multi-
verse

deb http://archive.ubuntu.com/ubuntu
feisty-updates main restricted univer-—
se multiverse

deb http://security.ubuntu.com/ubuntu
feisty—-security main restricted univer-

se multiverse

Pozostale to:

deb http://www.linuxmint.com/reposito-
ry celena/

deb http://archive.canonical.com/ubun—
tu feisty-commercial main

deb http://packages.medibuntu.org/ fe-

isty free non-free

Wszystkie powyzszy wpisy pochodzg z pliku sour-
ces.list LinuxMint Celena 3.1.

~Mietowe” aplikacje

Nowy system dorobil si¢ rowniez kilku no-
wych aplikacji. Pomagaja one, a wlasciwie ulatwiajg
wszelka konfiguracje. Wrecz cudownym narze-
dziem jest Xserver-Xorg, stuzacy do wprowadzania
ustawien zwigzanych gtéwnie z ekranem i grafika.

Tradycyjna metoda, czyli ,reczna” edycja pliku
xorg.conf, nie jest zbyt wygodna, a poza tym - nie za-
wsze dziala. Celene sprawdzitem na systemach z gra-
tikg Intel, SiS oraz VIA i dzialala bez zarzutu.

- Jete Rl xorg. cont

Ale Extras Help

Deice | Montor  Input Device | Screen | Server  Other Options
Device

Silicon Integrated Systems [SiS] 661/74 1760 PCYAGP ar 662/761| +
Dviver |sig SusiD | PCE10:0

Wideo
Rarm

Screen Number

Optian -

warning: Improper wse of this teol can cause damage to your
wong.cont and may not start your ¥server,
You must restart X to take the changes effect

Kolejng aplikacja wartg uwagi jest Windows
Wireless Drivers. To wtasnie tam ustawiamy profile
Internetu. Instalacja polaczenia odbywa si¢ identycz-
nie, jak w przypadku Ubuntu. Mozemy uzy¢ trybu
Auto lub Manual (np. wprowadzi¢ Static IP). Do-
step do programu mamy poprzez menu startowe
lub Control Center.

Juz po pierwszych kliknieciach myszy zauwa-
zymy, ze LinuxMint ma charakterystyczne menu, za-
inspirowane tym z SUSE, nazwane przez tworcow
mintMenu.

Wlasciwie, nie bedzie przesadzone stwierdze-
nie, Ze system ten umozliwia ,,zalatwienie” wszystkie-

Appications

B pae Al Applie stlane

& nax o, a3 g

go poprzez mintConfig. Ustawimy tam zaréwno
grafike, dzwiek, jak i opcje okien w systemie, czy
motyw systemowy. Centrum sterowania jest wzoro-
wane na panelu sterowania z SUSE.

LinuxMint bez klopotéw potrafi automa-
tycznie montowaé partycje z systemem plikéw
FAT32 oraz NTES, dzieki aplikacji mintDisk. Mozli-
wy jest nie tylko odczyt, lecz takze zapis danych. Po-

W
P
P

¥
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nadto program umieszcza na pulpicie skroty do no-
wych partycji.

Jezeli kto$ miat kiedykolwiek problemy z in-
stalacjg kart WiFi pod Linuksem, to tu bedzie mogt
o nich szybko zapomnie¢. Dzigki mintWifi, ktdry za-
wiera zestaw sterownikow, narzedzie diagnostyczne
oraz poradnik, instalacja kart WiFi jest prosta i az

= MintDisk

= E KB

riitions
Maount type: nitfs-3g

nask Mount options: defaults.locale=en_USa

Show links for mounted partitions

Links logation: | < <HOME= > Desktop/ Mount point: fmediaj<<DEVICE>=>

Mote: mintDisk is turnad OFF on tha lveCD and doesn't mount partitizns (because the
installer doesn't like it when partitions are already mounted)

Mote: Changes only take effect after a raboot (for NTFS) or after X is restarted (for
FAT32).

Mote: mintDisk does not mount partitions that are present in jetc/fstab

0K

chciatoby si¢ powiedzie¢ - przyjemna.

Co oferuje w standardzie?

Wiasciwie, to wszystko. Jest to system, ktdry
wystarczy zaréwno osobom, ktére pierwszy raz ko-
rzystaja z Linuksa, poczatkujacym, jak i zaawansowa-
nym uzytkownikom, ktérym szkoda czasu na
konfiguracje oraz instalacje dodatkowego oprogra-
mowania. Dla poczatkujacych, juz te standardowo za-
instalowane aplikacje sa3 w pelni wystarczajace.
Dostepny jest rowniez pakiet OpenOffice, ktory sta-
nowi darmowa konkurencj¢ dla Microsoft Office.

Uzytkownik otrzymuje aplikacje do odtwarzania
multimediéw (np. Totem, Amarok). Jesli za$ ze-
chcesz zgra¢ ulubiong ptyte CD na dysk komputera,
to wystarczy, ze postuzysz sie prostym w obstudze So-
und Juicer. Brakuje kilku sztandarowych i doskona-
tych programéw, jednak te male niedociagnigcia,
wynikajace zapewne z braku miejsca na liveCD, moz-
na w prosty sposob zlikwidowaé. Wystarczy jedynie
wpisa¢ polecenie: apt-get install vlc mms dvd95 scri-
bus gnomecommander gdesklets xine amule oraz
ewentualnie dopisa¢ inne nazwy, kliknag¢ enter i vo-
ila! Sg to jednak juz rzeczy raczej dla sredniozaawan-
sowanych.

Podsumowania

Minusem LinuxMint moga by¢ jedynie jego
wymagania sprzetowe, cho¢ w dobie procesoréw o
czestotliwosci powyzej 2 GHz i pamieci RAM o po-
jemnosci rzedu 1 GB wymagania wydaja si¢ detala-
mi. Do stabilnej pracy system ten potrzebuje 256
MB RAM oraz procesora o czestotliwosci minimum
600 MHz. Sa to jedyne wady, jakie udalo mi si¢ zna-
lez¢. Ogromne mozliwosci systemu sg zdumiewaja-
ce, a obranie za podstawe Ubuntu Feisty Fawn jest
wrecz idealnym rozwigzaniem wielu probleméw
zwigzanych z systemami Linux. Jeszcze do niedawna
moment, w ktéorym Linux zastagpi Windows, wyda-
wal sie tak odlegly, ze az dla wielu nierealny. Teraz
jednak, kiedy powstaly takie systemy, jak Linu-

xMint, czy jego rodzic Ubuntu, wiemy, Ze moment
ten jest juz blizszy. Mozliwosci oferowane nam
przez nowe systemy sa poréwnywalne z dostepnymi
w systemach komercyjnych, w tym Windows. m

reklama
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Mandriva Linux 2008 - najlepsza czy

najgorsza?

Tworcy Mandrivy kazde kolejne wyda-
nie swojego sztandarowego systemu na-
zZywaja ,najlepszym ze wszystkich do
tej pory wydanych”. Nie inaczej byto w
przypadku Mandrivy Linux 2008. Ale
czy tak jest naprawde?

ystemy Mandriva znane sg z prostoty uzytkowa-

nia, szybkosci i stabilnosci. 2008 zostato okrzyk-
niete wydaniem, ktére podkresla te wszystkie cechy.
Maly poslizg przy terminowosci wydania byt wyko-
rzystany na ,doszlifowanie” systemu i poprawienie
znalezionych w ostatnim momencie bledéw. W
zwigzku z tym, wszyscy spodziewali si¢ naprawde re-
wolucyjnego systemu, ktory pokaze, co potrafi Li-
nux. A co zobaczyli?

Zacznijmy od poczatku, czyli instalacji. Tu na pew-
no Mandriva ma si¢ czym pochwali¢. Po uruchomie-
niu przywita nas nowa tapeta — niebieskie tlo z
dwoma splecionymi ni¢mi (w stylu podwdjnej heli-

sy DNA) sktadajacymi si¢ z malych postaci. Calos¢
ma sugerowac laczenie sie ze Spotecznoscia. Trzeba
przyzna¢, ze wyglada to bardziej profesjonalnie niz
w Spring i nie drazni tak bardzo oczu.

Sam instalator jest, jak zwykle, prosty, przejrzysty i
szybki. W edycji 2008 skrécono w nim liste krokow,
przez ktére musi przejs¢ uzytkownik oraz poprawio-
no kilka znanych bledéw. Na przyktad zapamietywa-
na jest lista wybranych pakietow, dzieki czemu
mozemy do niej wroci¢, zeby ja zmienic i nie jeste-
$my zmuszeni - tak, jak w poprzednich wersjach -
do wybierania wszystkich od nowa po cofnieciu sie.
Podczas wlasciwej instalacji (czyt. podczas kopiowa-
nia plikéw) nie zobaczymy juz catej masy réznych re-
klam. Wyswietlanych grafik jest tylko 6, a wszystkie
prezentuja informacje o samym systemie. Jedna z
nich stwierdza, ze Mandriva Linux jest ,Windows
friendly” i przedstawia nowe narzedzie do migracji z
tego systemu. Z widocznych zmian mozna dostrzec
tez inny sposéb dodawania uzytkownikéw do syste-
mu. Teraz, podczas standardowego procesu instala-
¢ji, musimy tylko zdefiniowa¢ haslo roota oraz
stworzy¢ jedno konto uzytkownika. Wiecej kont
mozna doda¢ dopiero podczas podsumowania insta-
lacji.

A co po uruchomieniu? Nowy kernel (2.6.22.9), no-
we KDE (wersje 3.5.7 oraz 4.0), nowe GNOME
(2.20), XFCE, CompizFusion oraz nowe wersje wiek-
szo$ci pakietow. Spodziewa¢ mozna si¢ tylko najlep-
szego. I mozliwe, ze takie jest. Nowe jadro spisuje
sie $wietnie, KDE 4.0 dziala $wietnie, a w GNOME
od razu wida¢ zmiany na lepsze. Te zmiany nie s3
jednak zastuga Mandrivy.

Jak wiec przedstawia si¢ sytuacja, jesli przyjrzymy
si¢ zmianom w samym systemie?

Mandriva, jako jedno z gléwnych usprawnien, opi-
suje lepsza obstuge sprzetu. Jesli chodzi o moj
sprzet, to nigdy nie bylo z nim probleméw. Ostatnio
sprawilam sobie nowa nagrywarke HP, z ktéra
Spring nie miata zadnych probleméw. Niestety, po
zainstalowaniu 2008, okazalo sig, ze system bardziej
woli moje stare urzadzonko, ktdre dziata bez proble-
mu, a moje nowe HP pokazuje si¢ w systemie tylko
od czasu do czasu. Poza tym, kiedy odlaczylam stara
nagrywarke, system nie chce si¢ wlaczy¢... Ech, czyz-
by sila przywigzania? Niezaleznie od tego, co by to
nie bylo, 2008 z moim sprzg¢tem radzi sobie gorzej
niz 2007.1 Spring. Jedyna pozytywng zmiang w tym
temacie jest fakt, ze system posiada sterowniki do
konkretnego modelu mojej drukarki. W Spring ich

numer 16 | 2007

7

dragopja.



@. Witaj w Centrum Sterowania Mandriva Linux

? Zarzgdzanie oprogramaowaniem ’
- L prog Zarzadzanie urzadze

Wy mi
G Administracja Online

- centrumn konfiguracji sieci
L

—_ -
= ===

l— Sprzet
O sied | Internet
Personalizacja i bezpieczenstwo twojej s
Ed Systemn _
O Pobradnik
9 Udostepnianie plikdw -4

! .y Zarzgdzanie profilarmi sieciowymi
a) Diyski lokalne !
= B -
o ezpieczenstwo
¥
K8) Uruchamianie nne
.
- Definicje hostéw
- .

W Centrum Sterowania wida¢ zmiany

nie bylo i musiatam korzysta¢ z ogélnych. Szczerze
mowiac, jedynym plusem z tej zmiany jest to, Ze te-
raz wylaczenie drukarki nie zawiesza systemu. Cho-
ciaz, tak naprawde, rzadko ja wylaczam, wigc nie
robi mi to az tak wielkiej réznicy...

Idac dalej — zmiany na pewno wida¢ w Centrum Ste-
rowania - przegrupowano kategorie, zmieniono ko-
lejnos¢ opcji, dodano druida pomagajacego w
imporcie ustawien z systeméw Windows. Jesli cho-
dzi o moje osobiste odczucia, to na pierwszy rzut
oka MCC faktycznie zdaje si¢ wyglada¢ lepiej. Jed-
nak, tak naprawde, jedyna widocznag istotng zmiang
jest to, ze wiekszos$¢ ustawien sieciowych zostala ze-
brana do ,,Centrum Konfiguracji Sieci”. Catkiem mi-
te dla oka - i nic wigcej. Nie dodano zadnych opcji,

N

¥onfiguracja nowego interfejsu sisciowego [LAN, ISDM,
ADSL, ...}

I’
[

K

- Udostepnianie polgczenia internetowego innym
komputerom w sieci

konfiguracja polgczen WPN do zabezpieczania dostgpu
przez sied

ktére moglyby usprawni¢ dzialanie systemu, jak
cho¢by mozliwos¢ zdefiniowania grupy roboczej
Samby. Ciagle trzeba to robi¢ przez edycje pliku
smb.conf.

Skoro juz jestem przy Sambie - ta tez nie do konca
dziata, jak powinna. Moja domowa sie¢ LAN jest ra-
czej typowa, bez zadnych udziwnien. W Spring, skon-
figurowanie Samby tak, zeby dzialala w niej
bezproblemowo ograniczalo si¢ do zainstalowania
pakietu samba-server i zmiane nazwy grupy robo-
czej (jak wyzej). Szkoda, ze w 2008 to nie wystarcza.
Sie¢ nie dziala jak powinna, komputery nie s wy-
$wietlane, a zlokalizowac¢ je mozna tylko po adre-
sach IP. Niezbyt to zacheca do przesiadki z
Windowsa...

W KDE pojawilo si¢ niewiele zmian, bo 3.5.7 bylo
juz w wersji Spring. Teraz mozna sobie jednak przy-
najmniej potestowa¢ wersje 4.0. W 2008 dodano
XFCE i kilka innych $rodowisk, wiec osoby, ktore
ciagle szukajg czego$, co bedzie im najbardziej odpo-
wiadaé, maja w czym przebiera¢. Poza tym, Compiz
Fusion dziala w miare sprawnie, cho¢ niektére opcje
nie do konca chcg da¢ si¢ poskromié. Tu jednak mu-
sz¢ przyzna¢, ze tworcy niezle si¢ spisali, bo efekt
wody, ktéry w Spring powodowal miganie monito-
ra, teraz dziata bez problemu.

Jednak nic z tego nie przemawia do konca do mnie.
Nie uzywam ani KDE, ani Compiza. Moim ulubio-
nym duetem jest GNOME z Metisse. I z tej perspek-
tywy, pozwole sobie opisa¢ moje wrazenia.

GNOME 2.20 rzeczywiscie jest bardziej dopracowa-
ne niz jego poprzednik z 2007.1. Problem pojawil
sie jednak, kiedy wilaczylam Metisse. Wszystkie
czcionki przelaczyly sie na tryb ,,super male”. Nie-
wiele pomogta zmiana ustawien w GConf i KCon-
trol. Tylko niektére daly sie powigkszy¢, inne wcigz
sa malutkie. A nie jest to problem z rozdzielczoscia
ani monitorem, bo po wylaczeniu Metisse wszystko
wraca do normy. Takiego problemu nie byto jednak
w Spring.

Jaki§ cudem jednak jestem w stanie wysili¢ oczy i
dojrze¢, co jest napisane na ekranie. A s3 tam rézne
rzeczy.

Kolejng zmiang - widoczng juz z pulpitu - jest no-
wy uklad menu. Trudno jednoznacznie stwierdzic,
czy to bylo zamierzone, czy moze jest to wynik jakie-
go$ wypadku przy pracy. Méwigc krotko: menu wy-
glada jakby przeszedl przez nie huragan. Wszyscy
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KDE z nowa tapeta i Compiz Fusion

lubili stary podzial na sensowne kategorie. Tu zas,
poza gltéwnymi (jak ,Sie¢”, ,Biuro”, ,Grafika”) nie
ma zadnego porzadku. Niektore pozycje sa dostep-
ne bezposrednio z gtéwnych kategorii (jak wyzej), a
inne s3 w podmenu nazwanym enigmatycznie ,, Wie-
cej”. Osobiscie, przegladarki szukalam jakie§ 5 mi-
nut, zanim si¢ zorientowalam gdzie jest.
Standardowy podziat zostal zachowany tylko w kate-
gorii ,,Gry”. Huh, przynajmniej nic nie zakléci nam
dostepu do rozrywki!

Nastepng zmiane w 2008 zauwazytam dopiero po ty-
godniu uzytkowania, kiedy to chcialam obejrze¢
film. Otdz okazalo sie, ze Kaffeine ma dziwne proble-
my z silnikiem xine i powoduje blad w czasie otwiera-
nia filméw, Mplayer nie jest w stanie zaladowac
napisow (wylacza si¢), a Kmplayer... miga, zamiast
odtwarzac. Jedynym odtwarzaczem, ktéry jest w sta-
nie odtworzy¢ mi film i poprawnie wyswietli¢ napi-

sy jest Totem, ktoéry jednak z kolei ma dziwne
problemy podczas przechodzenia w tryb pelnoekra-
nowy (prawdopodobnie w zwiazku z Metisse). Ogol-
nie rzecz biorac, film udato mi si¢ obejrze¢ dopiero
po pdt godziny bojow z odtwarzaczami. Niezbyt to
pasuje do systemu, ktéry ma otwiera¢ wszystkie zna-
ne formaty plikow.

Idac dalej. Problemy Linuksa z Bluetooth sa po-
wszechnie znane. Szczegdlnie, problemy Mandrivy
2007 z kbluetooth, gdzie nie dziataly narzedzia do pa-
rowania urzadzen. Teoretycznie w 2008 tych proble-
mow juz nie ma. Z akcentem na ,teoretycznie”.
2008 bowiem w ogole nie byl w stanie polaczy¢ si¢
moim telefonem, w zaden ze znanych mi sposobdw.
Czyzby jeden bug rodzit nastepne?

W zwiazku z tym wszystkim, czy Mandriva Linux
2008 jest ,,najlepszym wydaniem Mandrivy”? W mo-
im odczuciu - nie. Nie wiem, na co deweloperzy po-
swiecili dodatkowy tydzien, o ktéry przesuneli
publikacje systemu, ale - szczerze moéwiac - nie
chciatabym zobaczy¢ systemu, ktéry mieli wtedy.

W tym miejscu musze¢ jednak przyznad, ze to wszyst-
ko wecale nie zmienia zbyt drastycznie mojego nasta-
wienia do Mandrivy. A juz na pewno nie sprawi, ze
zmienie ja na inng dystrybucje. Bo, mimo tych ble-
déw i problemow, ciagle uzywam 2008 i tak juz zosta-
nie. Jedyna rzecza, ktoéra robie regularnie, jest
odwiedzanie Bugzilli i zglaszanie po kolei moich pro-
blemow. Jesli zostang poprawione, to 2008 bedzie na-
prawde fajnym systemem. I - wtedy - z czystym
sercem bede mogta go nazwac go ,,tym najlepszym”.

~

/Installfest Mandrivy
w Krakowie!

Wszystkich, ktérzy sa zaintereso-
wani nowg Mandrivg 2008, ser-
decznie zapraszam na installfest,

ktdéry odbedzie si¢ 17.11 w Krako-
wie. Podczas imprezy kazdy be-

dzie mégl samodzielnie
zainstalowa¢ system, a nasz zespo6t

z checig pomoze rozwigzaé wszel-

kie problemy.

Szczegdtowych informacji szukaj

w sieci i na stronach mandriva.pl.

- /

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
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Jak przygotowac Ubuntu Feisty
Fawn po instalacji?

ardzo czesto, a zazwyczaj za kazdym razem i

bez wzgledu na system operacyjny, okazuje sig,
ze koniec jego instalacji jest dopiero poczatkiem ca-
tej zabawy zwigzanej z przygotowaniem systemu do
pozniejszej pracy. Wiekszos¢ obecnych systemow
operacyjnych jest wyposazona na miare ich mozliwo-
$ci. Nie ma sie co tudzi¢ jednak, ze po instalacji obej-
rzymy sobie film lub postuchamy muzyki w
formacie MP3. Nawet Windows potrzebuje zmud-
nych godzin prac przygotowawczych do dalszej jego
egzystencji. Dlaczego wigc Ubuntu? Ze wzgledu na
prostote instalacji oprogramowania i kodekéw vi-
deo oraz audio. Aby dostosowa¢ Ubuntu, potrzebna
jest znajomos¢ kilku zaledwie podstaw oraz umiejet-
nosci i nawet najbardziej poczatkujacy bedzie mogt
to zrobi¢. Nie bedziemy zajmowa¢ si¢ samym proce-
sem instalacji. Nasza przygoda rozpoczyna si¢ jedna
sekunde po zakonczeniu instalacji systemu.

Pierwsza czynnoscia, jaka musimy zrobi¢,
jest konfiguracja Internetu. Nie jest to trudna czyn-
no$¢, ale niezbedna, poniewaz wigkszo$¢ repozyto-
riow (czyli miejsca, w ktorych jest dostepne
oprogramowanie) znajduje si¢ w sieci. Oczywiscie
s3 plyty DVD z repozytoriami, jednak one zawsze sa

niekompletne i predzej czy pozniej trzeba siegnaé
do Internetu. Wracajac do tematu, zajmijmy si¢ usta-
wieniem polaczenia sieciowego. Wybieramy z menu
System-> Administracja-> Sie¢.

Ustawienia sieci 4

EETE

Polozenie: LAN

Polgczenia |Ogdlne |DN5 |Komputer}f|

@ »| Polaczenie przewodowe
P adres: 10.1.2.47 Maska podsiec...

= *m ® Polaczenie modemowe

| Interfejs sieciowy nie jest skonfigur...

&% pomoc | 3 zamknij

Teraz musimy wybra¢, czy mamy polacze-
nie modemowe, czy przewodowe. Jesli posiadamy po-
laczenie modemowe, zaznaczamy je w oknie
programy, po czym wchodzimy we wiasciwosci po
prawej stronie. Tam ujrzymy trzy zakladki, ktdre
nie powinny przysporzy¢ nam problemow. Naj-
pierw w ustawieniach ogélnych wpisujemy nasz nu-

mer telefonu oraz prefiks. Dalej, wskazujemy na
modem, wybieramy port modemu oraz decyduje-
my, czy wybieranie numeru bedzie impulsowe, czy
moze tonowe. Na samym koncu, w zaktadce opcje,
najprosciej bedzie, jak zaznaczymy wszystkie trzy
dostepne punkty.

=] Settings for interface pppo x
Ogélne |Modem Icpciel

Polaczenie aktywne

Dane dostawcy ushug internetowych

Numer telefonu: ||

Wybierany prefiks: I

Dane konta

Nazwa yzytkownika: |

Hasta |

X anulyj | & o |

Nieco odmiennie wyglada konfiguracja In-
ternetu przy pofaczeniu przewodowym. Mozemy
wybra¢ opcje tzw. autokonfiguracji, czyli DHCP,
Statyczny adres IP lub Lokalna sie¢ Zeroconf. Przyj-
rzyjmy si¢ blizej opcji Statyczny adres IP, poniewaz
tam trzeba wszystkie parametry wpisa¢ samemu.
Nie jest to trudne. Po wybraniu wspomnianej opcji
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zobaczymy okienko z polami Adres IP, Maska pod-
sieci i Adres bramki. Informacje te powinny by¢ do-
starczone przez administratora sieci.

Settings for interface etho

[ Tryb roamingu
Ustawienia potaczenia

Konfiguracja: Statyczny adres IP A

Adres IP; |199.199.199.199|

Maska podsieci: |255.0.D.D

Adres bramki: |10.1.1.1

& Anuluj

ok \

Kiedy uzupelnimy ustawienia na tej zaktad-
ce, przechodzimy do kolejnej zaktadki DNS. Tam po-
dajemy przynajmniej jeden adres DNS. Najlepiej
jesli sg dwa. Ostatnim krokiem jest zapisanie naszej
konfiguracji poprzez klikniecie na przycisk Save z
dyskietka. Gotowe! Teraz mozemy pracowac dalej.

| & &) |

Polozenie: LAMN

Polgczenia I Ogolne DNS | Komputery |

Serwery DNS
194.204.0.0

<k Dodsj I
ﬁusuﬁ I

o Dodaj |

Domeny wyszukiwania

&
wy POmog

Kolejnym, niestety dosy¢ czestym, proble-
mem zwigzanym z Ubuntu jest konfiguracja grafiki,
a doktadniej ekranu. Szczesliwi Ci, ktérzy majg roz-
dzielczo$¢ 1024x768. Ale przeciez nie moze by¢ za-
wsze kolorowo. Ustawianie grafiki to dosy¢ rozlegly
temat, dlatego postaram sie przedstawi¢ kilka moich
prostych, ale skutecznych patentéw na rozwigzanie
tego klopotu. Pierwszy dotyczy osob, ktore majg gra-
fike Intela. Wystarczy poprzez instalator pakietow Sy-
naptic  (System->  Administracja-> Menedzer
pakietow Synaptic) zainstalowaé pakiet 915resolu-
tion. Nie kazdy ma jednak tyle szczgscia. Autor pra-
cuje na grafice VIA i tu juz byly problemy. Jest na to
szybka rada, ale do tego bedzie nam potrzebny Knop-
pix 5.1 liveCD. Mozna go $ciggna¢ z sieci. Trik pole-
ga na tym, ze odpalamy Knoppixa (ma on duzg baze
danych o sprzecie), na dyskietke, pendrive'a lub CD
kopiujemy plik xorg.conf (sudo cp
/etc/X11/xorg.conftu_podajemy_nazwe_miejsca_do-
celowego). Nastepnie uruchamiamy Ubuntu i prze-
nosimy nasz plik do systemu. Robimy to za pomoca
polecenia sudo cp $ciezka_do_pliku/xorg.conf
/etc/X11/. Teraz restartujemy grafike (UWAGA!
Nie komputer!) za pomocg kombinacji klawiszy
CTRL+ALT+BACKSPACE. Powinni$my ujrze¢ tad-
nie skonfigurowany pulpit. Na pocieszenie dodam,
ze najnowsza wersja Ubuntu, ktéra ujrzy $wiatlo
dzienne w wersji finalnej 18 pazdziernika br., jest
standardowo wyposazona w narzedzie do graficznej
konfiguracji grafiki - i nie tylko — Xserver-Xorg.

Juz dwie minuty po ustawieniu Internetu,
powinni$my ujrze¢ obok daty pomaranczowy zna-
czek informujacy nas o nowych aktualizacjach dla

H KR

- Jetc/X11/xorg.conf

File Extras Help

Device  Monitor | Input Device Screen  Server Other Options
Device

Silicen Integrated Systems [SiS] 661/741/760 PCIAGP or 662/76]| v

Driver |sis| v

wideo
Ram

BusID |PCl:1:0:0
Screen Number

---------- W

warning: Improper use of this tool can cause damage to your
xorg.conf and may not start your Xserver.
You rrust restart X to take the changes effect.

systemu. Zanim jednak je zrobimy, zalatamy kilka
»dziur” w oprogramowaniu. Nie uda si¢ to jednak
bez dodania do naszej listy repozytoriow kilku no-
wych pozycji. Plik z repozytoriami edytujemy po-
przez terminal, podajac komend¢ sudo gedit
/etc/apt/sources.list. Z gory zaznaczam, ze wszystkie
podane przez autora repozytoria s3 pewne i w wer-
sjach stabilnych, wigc nie trzeba si¢ martwi¢, ze zde-
stabilizuja system. Najszybciej bedzie,  jezeli
wyrzucimy cala zawarto$¢ pliku i wpiszemy podang
ponizej. Podstawowa grupe stanowig repozytoria
gromadzace aktualizacje dla samego systemu i apli-
kacji wspieranych przez Ubuntu. Zawieraja one wy-
tacznie tzw. wolne oprogramowanie.
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deb http://pl.archive.ubuntu.com/ubun—
tu/ feisty main restricted

deb-src http://pl.archive.ubun-
tu.com/ubuntu/ feisty main restricted
deb http://pl.archive.ubuntu.com/ubun—
tu/ feisty-updates main restricted
deb-src http://pl.archive.ubun-
tu.com/ubuntu/ feisty-updates main re-—
stricted

deb http://pl.archive.ubuntu.com/ubun—
tu/ feisty universe

deb-src http://pl.archive.ubun—
tu.com/ubuntu/ feisty universe

deb http://pl.archive.ubuntu.com/ubun—
tu/ feisty multiverse

deb-src http://pl.archive.ubun—
tu.com/ubuntu/ feisty multiverse

deb http://pl.archive.ubuntu.com/ubun—
tu/ feisty-backports main restricted
universe multiverse

deb-src http://pl.archive.ubun-
tu.com/ubuntu/ feisty-backports main
restricted universe multiverse

deb http://security.ubuntu.com/ubuntu
feisty-security main restricted
deb-src http://security.ubun—
tu.com/ubuntu feisty-security main re-
stricted

deb http://security.ubuntu.com/ubuntu

feisty—-security universe

deb-src http://security.ubun-
tu.com/ubuntu feisty-security univer-
se

deb http://security.ubuntu.com/ubuntu
feisty—-security multiverse

deb-src http://security.ubun-—
tu.com/ubuntu feisty-security multiver-

se

Kolejng grupe stanowig repozytoria zawiera-
jace dodatkowe aplikacje, najczesciej spod znaku
non-free lub commercial. Znajdziemy tu to, co naj-
bardziej interesuje wspotczesnego uzytkownika kom-
putera, czyli kodeki audio i video, Jave oraz szereg
dodatkowych programoéw.

deb http://medibuntu.sos-sts.com/re-
po/ feisty free

deb http://medibuntu.sos-sts.com/re-
po/ feisty non-free

deb-src http://medibuntu.sos-
sts.com/repo/ feisty free

deb-src http://medibuntu.sos-
sts.com/repo/ feisty non-free

deb http://packages.medibuntu.org/ fe-
isty free non-free

deb http://archive.canonical.com/ubun—

tu feisty-commercial main

Na samym koncu dodajemy cztery bardzo

istotne adresy. Dzigki nim bedziemy mogli zainsta-
lowa¢ takie programy jak: Skype, Kadu (odpowied-
nik Gadu-Gadu), Picasa (doskonaly program do
zarzadzania i retuszowania zdjec¢), GoogleEarth oraz
Wine (do emulowania aplikacji przeznaczonych dla
Windows).

deb http://download.skype.com/1li-
nux/repos/debian/ stable non-free

deb http://dl.google.com/linux/deb/
stable non-free

deb http://www.kadu.net/download/bina-
ry/ubuntu/repo feisty main

deb http://wine.budgetdedica-

ted.com/apt feisty main

Podstawowa konfiguracja

Kiedy juz uzupelnimy na nowo plik
xorg.conf, zapisujemy zmiany i w terminalu wpisu-
jemy sudo apt-get update. Teraz mozemy zainstalo-
waé aktualizacje systemu. Mozna tego dokona¢
dwojako. Albo klikajac na pomaranczowg ikonke
obok zegarka, albo wchodzac poprzez menu System-
> Administracja-> Menedzer aktualizacji. Obstuga
jest banalna, po prostu klikamy na Instaluj aktualiza-
cje. Po udanej aktualizacji systemu nalezy zrestarto-
waé komputer. Mozemy juz przejs¢ do dalszych
instalacji. Zacznijmy od kodekéw audio i video.

sudo apt—-get install ubuntu-restric-
ted-extras gstreamer(0.10-ffmpeg avifi-

le-divx-plugin avifile-xvid-plugin
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libavcodec(Od ffmpeg libdvdcss2 lib-
dvdread3 w32codecs totem-gstreamer 1li-—
bxinel-ffmpeg libxinel-plugins

libxinel—-gnome libxvidcore4

Taki zestaw powinien bez problemoéw po-
zwoli¢ na ogladanie filmow i stuchanie muzyki. Dla
wymagajacych bardziej szczegdtowy opis zamiesz-
czam ponizej.

sudo apt-get install ubuntu-restric-
ted-extras gstreamer0.10-ffmpeg gstre-
amer0.10-gl

gstreamer(0.10-plugins-base gstre-
amer0.10-plugins—good gstreamer(0.10-
plugins—-bad gstreamer(0.1l0-plugins—-bad-
multiverse gstreamer0.10-plugins-ugly
gstreamer(0.10-plugins—-ugly-multiverse
w32codecs avifile-win32-plugin avifi-
le-mjpeg-plugin avifile—-xvid-plugin
avifile-vorbis-plugin avifile-mad-plu-
gin avifile-divx—-plugin ffmpeg ffm-
peg2theora libxine-extracodecs

libdvdcss?2

Mozna potraktowa¢ to jako uzupelnienie
pierwszego zestawu. Kiedy mamy juz niezbedne bi-
blioteki, zainstalujmy dla nich odtwarzacze. Co pole-
cam? Do ogladania filméw: Totem, VLC, Gxine lub
Xine oraz Mplayer, natomiast do stuchania muzyki:
xmms albo rhythmbox.

sudo apt-get install vlc totem xine-

uli mplayer xmms rhythmbox

Aby cieszy¢ sie spolszczeniami systemu, trze-
ba je najpierw zainstalowa¢. Dodatkowo doinstaluje-
my wiec polskie stowniki dla OpenOffice.

sudo apt—-get install language-pack-gno-
me-pl language—-pack—-gnome-pl-base lan-
guage-support-pl language-pack-pl
language-pack-pl-base myspell-pl ope-
noffice.org-110n-pl mozilla-firefox—-lo-—
cale-pl-pl thunderbird-locale-pl
wpolish aspell-pl

Jezeli jestesmy juz przy OpenOffice, to war-
to jeszcze doda¢ czcionki uzywane na Windows.

sudo apt—-get install gsfonts—xl1ll mstt-

corefonts

Zastandwmy sie, co dalej? Mamy juz mozli-
wos¢ przegladania multimediéw. Mozemy bez pro-
blemu pracowa¢ z OpenOffice, tworzac s$wietnej
jakosci dokumenty. Ponadto mamy mozliwo$¢ two-
rzenia plikéw w formacie PDF. System jest spolszczo-
ny. Czego chcie¢ wiecej? Drogi uzytkowniku, to
zaledwie ulamek tego, co potrafi Ubuntu. W zalezno-
$ci od tego, czym sie zajmujesz, mozesz dostosowaé
system. Teraz co$ dla kazdego, a pdzniej przedsta-
wie kilka naprawde bardzo dobrych aplikacji. Zain-
stalujmy pakiety do kompresji i dekompresji danych.

sudo apt-get install rar unace arj

Do konwersji materiatu filmowego

Przedstawi¢ tu zestaw kilku najlepszych i
najstabilniejszych programdéw do konwersji materia-
tu filmowego do innych formatéw oraz do zgrywa-
nia filméw DVD na dysk twardy, czyli tworzenia
kopii zapasowych. Do kopiowania filméw DVD stu-
23 programy: dvd95 (GNOME) i k9copy (KDE).

sudo apt-get install dvd95
sudo apt-get install k9copy

Do konwersji filméw DVD na inne formaty
oraz do edycji i zmiany formatu materiatu filmowe-
go stuza: dvdrip, acidrip, avidemux oraz thoggen.

sudo apt—-get install dvdrip acidrip

avidemux thoggen

Konwersja materiatu audio

Mamy juz oprogramowanie do konwersji
filmow, ale co jesli chcemy np. zgra¢ Audio-CD z
ulubiong muzyka lub zamieni¢ format pliku na in-
ny? Do tego wykorzystujemy np. sound-juicer (zain-
stalowany domyslnie), grip lub ripperx.

sudo apt—-get install grip ripperx

Nagrywanie CD/DVD
Najwydajniejsze programy to: gnomebaker
(GNOME), graveman (GNOME) i k3b (KDE).
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sudo apt-get install gnomebaker
sudo apt-get install graveman
sudo apt-get install k3b

Cos dla grafika

Dla Ubuntu stworzono wiele wartoscio-
wych i godnych uwagi programéw. Znajdziemy
wsrdd nich np. GIMP-a (zastepujacego niektéorym
Photoshopa), picasa (doskonaly organizer i retuszer
zdje¢) oraz blender (projektant 3D). Warto zauwa-
zy¢, ze picasa nie znajduje si¢ w repozytoriach Ubun-
tu. Pobieramy go z zasobéow Google, ktore
dolaczylismy do repozytoriow naszego systemu.

sudo apt—-get install picasa
sudo apt-get install blender
sudo apt—-get install gimp

Internet

W dzisiejszych czasach Internet to podsta-
wa. Odpowiedni dobér oprogramowania moze oka-
za¢ si¢ kluczowym elementem umozliwiajacym
wydajng prace w sieci. Pragne poleci¢ kilka spraw-
dzonych programoéw.

sudo apt-get install pidgin

sudo apt-get install skype

sudo apt-get install amule

sudo apt-get install gwget

sudo apt-get install thunderbird
sudo apt-get install opera

sudo apt-get install googlizer

sudo apt-get install kadu

Na zakonczenie podam jeszcze tylko kilka
polecen, ktdre zainstaluja dos¢ wazne dla uzytkowni-
ka paczki:

sudo apt-get install flashplugin—-non-
free

sudo apt-get install sun-javab6-bin
sun—-javab-jre sun-javab-plugin

sudo apt—-get install wine

Zakonczenie

Jak wida¢, mozliwosci Ubuntu sg ogromne.
Juz sam fakt, ze bazuje on na jednym z najstabilniej-
szych systemow na $wiecie — Debianie - zobowiazu-
je do zwrdcenia uwagi na ten system. Wachlarz
oprogramowania oferowanego przez Ubuntu jest
tak rozlegly, iz staje si¢ niemozliwoscia opisanie
wszystkich pakietow. Jednoczesnie jest to prosty w
obstudze system operacyjny. Malo jest zakamarkow
zmuszajacych uzytkownika do glebszego zastanowie-
nia si¢. Wigkszo$¢ operacji mozna zrobi¢ intuicyj-
nie, wykorzystujac graficzne interfejsy programéw
konfiguracyjnych. Ubuntu jest dystrybucja warta
uwagi oraz godng polecenia.

-

e
o

http://www.ubuntu.pl

http://forum.ubuntu.pl

~

http://czytelnia.ubuntu.pl

/
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Zimbra - wiecej niz poczta

Jaki$ czas temu przyszto mi pracowac
przez tydzien w domu. W pierwszej
chwili pomyslatem o zgraniu plikdbw na
ptyte, ale za chwile uswiadomitem so-
bie, ze przeniesienie danych w formie
elektronicznej na drugi komputer to za-
jecie na kilka godzin. Potgczenia z serwe-
rami i pliki to butka z mastem.

Wiqkszy problem to poczta i moje przyzwyczaje-
nie do okreslonych zachowan programu pocz-
towego i organizera. Najbardziej doskwieral mi
brak poczty. Moglem co prawda zalogowac¢ si¢ przez
przegladarke, ale klient dostepny ta droga nie spel-
nia moich oczekiwan. Jest dobry, ale nie potrafi zasta-
pi¢ Thunderbirda i Korganizera. Moglem takze
zainstalowa¢ klienta na domowym komputerze i
przenies¢ dane. Szczerze moéwiac jestem za wygod-
ny, Zzeby kombinowac i przenosi¢ dane tam i z powro-
tem i dba¢ o synchronizacje danych. Ostatecznie...
wzigtem komputer pod pache i zabralem do domu.
Tak bylo prosciej :-)

Ale gdybym wtedy mial Zimbre... to nie byloby im-
pulsu do napisania artykulu. Zabratbym po prostu

biuro do domu - niosac w glowie tylko login i hasto.

Moje wymagania

Na poczatek kilka stéw o czynnosciach, ktore zwy-
kle wykonuje w biurze. Gléwne narzedzie pracy to
poczta i edytor tekstu. Mam 4 konta pocztowe i bar-
dzo duzo mailuj¢. Odbieram poczte z réznych zré-
del: firmy wspdlpracujace, klienci, listy dyskusyjne.
Niektore moje adresy sa na listach spamerskich (nie-
stety) i dostaje sporo réznego rodzaju $mieci.

Bardzo wazne s3 dla mnie nast¢pujace funkcje pro-
gramu pocztowego:
- obstuga wielu kont pocztowych,
- fatwe tworzenie filtrow wiadomosci,
- filtry antyspamowe,
- rozbudowane mozliwosci przeszukiwania wiado-
mosci,
- obstuga wielu tozsamosci,
- ksigzka adresowa i automatyczne wpisywanie ad-
resow.

Co do organizera to nie mam wygérowanych wyma-
gan. Wystarcza mi lista zadan, plan dnia i widoki ka-
lendarza. Sa to calkowicie podstawowe funkcje
dostepne w tego typu rozwigzaniach. Ale zazna-
czam, ze nie w grupach w ktoérych pracuj¢ nie korzy-
sta si¢ ze wspdlnego rozwigzania tego typu.

Przedstawione wymagania sg dos¢ typowe dla kazde-
go internauty. Pracownicy wigkszych grup robo-
czych, ktorzy czesto podrozuja korzystaja ze
zaawansowanych funkgji kalendarza, zarzadzania za-
sobami, wyszukujac polaczenia lotnicze itp.

O Zimbrze

Zimbra to tak naprawde rozbudowany system, kto-
ry nazywa si¢ Zimbra Collaboration Suite. Sklada si¢
z serwera poczty, klienta webowego, klienta dla de-
sktopu, modutu komunikacji z urzadzeniami mobil-
nymi oraz dodatkowych narzedzi takich jak
Outlook Connector czy Apple Connector. ZCS
wspolpracuje z zewnetrznymi klientami poczty.

Przyjrze si¢ webowemu klientowi poczty jako, ze w
przypadku mobilnych zastosowan jest on najistot-
niejszy.

Opcje wyszukiwania
__ Zakladki modulow
Kalendarz, adresy. dokumenty, opcje

Foldery
wiadamesc

R

Zimlaty

Kalendarz Okno powiadomien systemowych

AT R T e M Pt

Rys.1. Okno klienta pocztowego
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Zimbra testing ....

Wiem czego oczekuj¢ zatem testowanie czas zaczac.
Po zalogowaniu moim oczom ukazal si¢ ajaksowy
klient, ktory w zasadzie nie rozni si¢ od zwyklego
programu. Jakbym wylaczyl pasek adresu w Firefok-
sie to mogtbym kogos nabrac, ze to program zainsta-
lowany w systemie (rys. 1.). Klient poczty jaki jest
kazdy widzi. Nie ma co si¢ specjalnie rozwodzi¢ nad
dostepnymi opcjami.

Kilka klikéw przekonalo mnie, ze wygladu, ktéry
mozna praktycznie dowolnie zmienié, nie jest jego

Zimbra | e - |t st o] Gl |21 % pemmaie Turwron iy

Jrares [ B s | (] s | T et [re
A 1 =Y
,.]\..]....,..h

I | O e e

Ustawienia
kont

Dodajiusun
konto e

Vimte [ ——
ey
- [
hoaa
e o w
Wox o3 B
1 = u o = U e el

Rys.2. Konfiguracja wielu kont pocztowych

jedyna zaletg - dziata sprawnie i bez op6znien. Moz-
na przechodzi¢ miedzy zakladkami nie przerywajac
dziatania okreslonej funkcji (np. pobierania poczty,
edycji wpisow w kalendarzu).

Wymaég 1. Obstuga wielu kont poczto-
wych

Malo kto ma jedng skrzynke pocztowa. Nie wyobra-
zam sobie sytuacji, w ktérej musiatbym sie logowac
do réznych klientéw zeby odebra¢ calg poczte. Wigc
jest to wymog podstawowy. I Zimbra oczywiscie co$
takiego oferuje. Wystarczylo wejs¢ w zakladke
»Opcje” i wybra¢ opcje ,,Konta POP”. Moim oczom
ukazat si¢ prosty formularz do konfiguracji dodatko-
wych kont POP (rys. 2).

e P uamich

Rys.3. dodanie filtrow

Wrynik testu: Zimbra posiada obstuge wielu kont
pocztowych.

Wymaég 2. Latwe tworzenie filtrow

wiadomosci

Nie wiem jak Wy, ale dostaje codziennie od kilku do
kilkudziesi¢ciu maili na kazdg skrzynke. Jak dolicze
wiadomodci z list dyskusyjnych Mandrivy to bedzie
ich kilkaset. Nie wyobrazam sobie Zycia bez filtréw :-

) Sprawdzmy... Jest (rys. 3). Opcje ->Filtry poczty ->
Nowy filtr. Okno przypomina ustawienia filtrow z
Thunderbirda - to mi si¢ podoba. Mozna ustawié
szybko ztozone filtry, a o to przeciez chodzi.

Wrynik testu: Zimbra posiada obsluge filtrowania
wiadomosci.

Wymag 3. Filtry antyspamowe

Zimbra [ B I e
B .

Rys.4. "Reczna" obstuga spamu

Oprocz kilkudziesigciu wiadomosci ,legalnych” do-
staje nieodgadniong liczbe spamu. Nawet nie wiem
ile bo Thunderbird sam odsiewa wiekszo$¢ do osob-
nego foldera. Czasem pojawiaja si¢ wiadomosci, kto-
re musz¢ sam oznaczy¢ jako spam. Okazuje sie, ze
Zimbra dziala podobnie. Serwer obstuguje systemy
anty-spamowe (m.in. Spam Assasin) i ma umiejet-
no$¢ uczenia si¢ na podstawie analizy zachowania
uzytkownikéw i poczty jaka kwalifikujg jako spam.
Jezeli spamu nie wychwyci serwer mozemy samo-
dzielnie oznaczy¢ wiadomosci jako ,,Spam”. Wtedy
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zostang one automatycznie przeniesione do oddziel-
nego katalogu.

Wynik testu: Zimbra posiada wbudowane mechani-
zmy antyspamowe, ktore potrafig sie uczy¢

Wymag 4. Rozbudowane mozliwosci

przeszukiwania wiadomosci
Jak odnalez¢ sie w setkach wiadomosci od dziesigtek
0s6b? Jak odnalez¢ wiadomos¢, w ktdrej znajduje sie
wladnie ta niezbedna w tej chwili informacja? Recep-
ta jest prosta — wystarczy wykorzysta¢ porzadne na-
rzedzie wyszukiwania. Sprawdzilem czy takie co$
jest w Zimbrze. I nie zawiodtem si¢. W gérnej czesci
okna znajduje si¢ pasek, w ktérym mozemy wprowa-
dzi¢ wyszukiwang fraze. Obok znajduja sie cztery
przyciski:
1.Lista wyboru obszaru poszukiwan, na ktérej do-
stepne s3 opcje ,Wiadomosci e-mail”, ,Kontakty
osobiste”, ,,Kontakty wspdlne”, ,,Globalna Lista Ad-
resowa’ oraz ,Wszystkie rodzaje elementow”.
Umozliwia okreslenie gdzie dokladnie fraza powin-
na by¢ wyszukiwana.
2.Google, ktdry otworzy strone google.com z wyni-
kami wyszukiwania naszej frazy.
3.,Zapisz biezace wyszukiwanie”, ktéry umozliwia
zapamietanie czesto wykonywanych przeszukiwan.
4.,Wyszukiwanie zaawansowane”, ktéry otwiera
pasek z lista opcji dodatkowych.
Opcji zaawansowanych jest duzo. Znacznie wiecej
niz Thunderbirdzie. Odwoluj¢ si¢ do niego ponie-
waz uzywam go na codzien. I jestem z niego bardzo
zadowolony - Zeby ktos nie pomyslal, ze uwazam go

za program staby. Wrecz przeciwnie — jest tak do-
bry, ze warto poréwnywac wlasnie do niego.
Wracajac do opcji zaawansowanych. Mozna wyszuki-
waé wedlug kryteriow, ktére obejmuja praktycznie
wszystkie wlasciwosci dotyczace wiadomosci poczto-
wej. I znacznie wigcej niz w Thunderbirdzie ;-) Do
dyspozycji sa opcje wyszukiwania okreslonej frazy w
uwzglednieniem:
l.umiejscowienia poszukiwanej informacji — we-
dlug nadawcy, odbiorcy, tematu, zawartosci infor-
macji. Mozna wskaza¢ do przeszukania folder
»Spam” i ,,Kosz”;
2.przedzialu czasowego - z mozliwoscia podania
daty ograniczajacej zakres wyszukiwania oraz mozli-
woscig wskazania biezacej lub poprzedniej godzi-
ny, tygodnia, miesigca itd.;
3.zalacznikéw - z mozliwoscig wyboru rodzaju za-
tacznika (na razie tylko obrazy) oraz nazwy pliku;

Rys.5. Narzedzia zaawansowanego wyszukiwania

4.nazwy domeny nadawcy lub odbiorcy;

5.folderu, ktdry nalezy przeszukacé;

6.rozmiaru wiadomosci;

7.zastosowanych w wiadomosciach Zimletéw (np.

w kierunku poszukiwa¢ adresow, telefonow czy ad-
reséw URL);
8.statusu wiadomosci — np. oznaczonej statusem
specjalnym, przeczytanej, nieprzeczytanej, przeka-
zanej dalej lub na ktéra udzielono odpowiedzi.
Uftt. Opciji jest sporo i rzeczywiscie potrafig ulatwicé
zycie, szczegolnie wtedy gdy zastosujemy ich kombi-
nacje. Narzedzie wyszukiwania spetnia warunki nie-
zbedne do wyszukiwania skutecznego.

Wrynik testu: Zimbra posiada funkcje zaawansowa-
nego wyszukiwania.

Wymag 5. Obstuga wielu tozsamosci
Pracuje¢ w kilku grupach roboczych. Wspétpraca do-

Bemiigan

Zimbrg | e N L [T e —

[T

Lista

tozsamaosci Ustawienia
— tozsamosci
[ e
O I
Dodajiusun || | rad o e .
tozsamosc
wai ||

Rys.6. Obstuga wielu tozsamosci

tyczy roznych spraw (tak tak, zarty, obrazki i filmiki
tez) i stosownie do tematu wiadomosci, osoby lub
organizacji z drugiej strony odpowiedZ powinna wy-
glada¢ inaczej. I mozna to zrobi¢ réwniez w Zim-
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brze. Tozsamo$ci mozna latwo dodawac¢ i okresla¢
warunki, w ktérym tozsamos¢ powinna by¢ wykorzy-
stana.

Mozna takze zmieni¢ podpis uzywany do danej tozsa-
mosci oraz zasady redakeji odpowiedzi (format, zasa-
dy dolgczania oryginalnej wiadomosci).

Wynik testu: Zimbra posiada obstuge wielu tozsamo-
$ci do jednego konta.

Wymag 6. Ksiazka adresowa i auto-

matyczne uzupetnianie adresow

Pamietasz adresy e-mail swoich wspotpracowni-
kow? Czes¢ pewnie tak. Moze nawet wigkszos¢. A
czy chce Ci si¢ je zmudnie wpisywa¢ za kazdym ra-
zem? Bo mi nie (lenistwo i wygoda ogarnia mnie co-
raz bardziej ;-). Automatyczne uzupelnianie
adresdw to standard, bez ktérego nie wyobrazam so-

(£33 T

T Mmcic] Barczesaki oo derraZ amas i oosos

[
ap, M i) ey ik o i pell de Sied it oo
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Rys.7. Automatyczne uzupetnianie adreséw z ksigzki
adresowej

bie korzystania z programu pocztowego. Zimbra tu-
taj nie pozostaje w tyle. Pozwala na automatyczne
uzupelnianie adreséw znajdujacych sie w ksigzce ad-
resowej oraz na tzw. Globalnej Liscie Adresowe;j.
GLA to lista ,centralna” tworzona na poziomie ser-

wera i moze zawiera¢ np. wszystkie adresy kont na
tym serwerze oraz adresy dodane recznie. Tzn. jezeli
kto$ doda jaki$ adres do GLA to ty réwniez bedziesz
mogt wysta¢ wiadomos$¢ do jego wilasciciela, mimo
ze nie znajduje si¢ w twojej ksigzce adresowe;.

Wynik testu: Zimbra posiada dobrg ksigzke adreso-
w3 i funkcje autouzupelniania adreséw.

Wymag 7. Kalendarz, nie taki znowu
prosty

W nattoku zadan i duzej liczbie kontaktow organiza-
cja pracy jest kluczowa. Bez tego nie da si¢ skutecz-
nie pracowa¢. Do wlasnych potrzeb czesto
wystarczy nawet najprostsze narzedzie takie jak lista
zadan. W przypadku pracy w grupie bardzo wazne
sa mozliwosci delegowania zadan, wspolne kalenda-
rze, tworzenie harmonogramoéw i zarzgdzanie zasoba-
mi (np. technicznymi). Zimbra pod tym wzgledem
jest bardzo ciekawa. Posiada bardzo wiele opcji. Dla
mnie najwazniejsza jest mozliwo$¢ stosowania roz-
nych kalendarzy, z ktérych kazdy jest przypisany do
innej grupy roboczej. Tak jest u mnie, ale rézne ka-
lendarze mozna zastosowaé wedle uznania. Mimo,
ze nie korzystam z zaawansowanych opcji kalenda-
rza widze wiele mozliwych zastosowan. Warunkiem
jest to, ze wszyscy w grupie beda korzystali z tego sa-
mego narzedzia. Wtedy mozliwosci jakie daje Zim-
bra mogga si¢ przelozy¢ na usprawnienie pracy calej
grupy.

Wynik testu: Zimbra posiada nie taki znowu uprosz-
czony kalendarz i funkcje zarzadzania zadaniami.

Dodawanie
zadan

—

Lista
kalendarzy

Ustawienia
widoku

Rys.8. Kalendarz

Podsumowanie

Zimbra spelnia wszystkie wymagania, ktére na po-
czatku postawitem klientowi poczty. Sa to typowe
wymagania uzytkownika internetu, ktéry intensyw-
nie korzysta z poczty i robi sie coraz bardziej wygod-
ny ;-) No ale bez przesady - przeciez chodzi o to
zeby sobie zycie ulatwia¢, a nie utrudniaé. Zatem
szczerze polecam Zimbre jako klienta pocztowego.
Polecam szczegdlnie osobom, ktdre czesto tacza sie
z roznych miejsc lub korzystaja z innej aplikacji
pocztowej przez przegladarke.

Doborze, a co z nietypowymi wymaganiami lub
szerszymi wymaganiami w zakresie organizacji pra-
cy w grupie? Dopiero tutaj Zimbra pokazuje swoje
mozliwosci i rozwija skrzydla. Zaawansowane funk-
cje poczty, kalendarza, Zimlety, harmonogramy pra-
cy, planowanie zasobow, dokumenty online -
innowaciji jest sporo. Ale o tym innym razem.m
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Programy edukacyjne

W zesztym miesigcu rozpoczat sie kolej-
ny rok szkolny dla podstawowek, gimna-
zow i szkét ponadgimnazjalnych. Co to
ma wspodlnego z Linuksem czy ogdlnie
wolnym oprogramowaniem? - spytacie.
Otéz, w tym artykule zamierzam odpo-
wiedzie¢ na to pytanie i opisa¢ zagad-
nienie aplikacji edukacyjnych oraz ich
dostepnosci jako Open Source.

Czesc | - Przemyslenia ogodlne
Programem edukacyjnym, w ogdlnosci, nazy-
wamy aplikacje wspomagajaca normalny' proces na-
uczania badz przez pomaganie w przyswajaniu
nowych wiadomosci badz tez jako wsparcie przypo-
minania juz poznanych. Czesto oprogramowanie
edukacyjne, szczegdlnie dla najmlodszych, ma cha-
rakter 'uczy¢ bawiac'. Aplikacje tego typu najczesciej
dzieli si¢ wlasnie ze wzgledu na wiek docelowego
uzytkownika (no i oczywiscie ze wzgledu na przed-
miot, ktérego dotyczy). I tak, programy dla najmiod-
szych maja uczy¢ nowych umiejetnosci (liczenia,
ortografii, budowy ciala czlowieka) pod pretekstem

zabawy. Natomiast programy dla starszych uzytkow-
nikéw (na tyle $wiadomych, by zdawa¢ sobie spra-
we, jak wazna jest nauka, jednakze pozostajacych
pod wplywem rodzicéw i realizujacych konstytucyj-
ny obowigzek nauki do 18-go roku zycia) nie mamia
juz wizja zabawy, lecz maja w miare szybki i przyjem-
ny sposéb przygotowaé do matury, klasowki czy in-
nej formy sprawdzania wiedzy. Osobng klase
stanowig aplikacje edukacyjne w dziedzinie naucza-
nia jezykéw obcych (nieodmiennie, najbardziej popu-
larny jest angielski, potem niemiecki). Od
najprostszych, ktére mozna traktowaé w duzej mie-
rze jako rozbudowane stowniki tematyczne, po bar-
dziej skomplikowane, z lektorem i systemem
rozpoznawania mowy, dzielnie wspomagajg dzieci i
mlodziez w trudnej nauce jezykdéw obcych.

Dzieci jednak szybko si¢ nudza. Aby pro-
gram edukacyjny spelnial swoje zadanie, nalezy w od-
powiednich proporcjach zmiesza¢ nauke z zabawa.
Jezeli aplikacja wyda sie dziecku nudna, to po pro-
stu ja odstawi, nie wykazujgc zainteresowania. Po-
wstajg dzisiaj programy, ktdére znalazly owy “zloty
srodek” miedzy naukg i zabawg i s3 one chetnie uzy-
wane przez dzieci. Niektore jednak traktujg warstwe
zabawowg jako przykrywke dla calej masy zadan do
rozwigzania. I takie programy réwniez po dluzszym
czasie nudzg. Mysle, ze dobrym pomystem byltoby
stworzenie jakiej$ przygodowki w ktorej miedzy ko-
lejnymi etapami konieczne byloby rozwigzywanie

roznych zadan (sg juz takie aplikacje dla Windows).
Albo tez jakie$ 'arcadowej' wyscigowki, w ktorej za
zwiekszanie naszej wiedzy z danego przedmiotu
przystugiwalyby dodatkowe power-up'y do pojazdu.
Za$ dla starszych dzieci - moze jaki$ FPS, w ktérym
dostep do lokacji bedzie wymagal popisania sie wie-
dza z matematyki, fizyki, geografii, biologii (w zalez-
nosci, czy bedzie to program uczacy matematyki czy
tez fizyki). Lub tez jakis prosty RPG, w ktérym roz-
wdj atrybutéw postaci bedzie zalezal od przyswojo-
nej wiedzy.

W gimnazjach i szkolach ponadgimnazjal-
nych zmienia si¢ juz podejscie uczniéw do progra-
méw  edukacyjnych. Juz nie wystarczy stosowaé
taktyke “rozwigz zadanie o ulamkach, a w zamian
obdarzymy cie $liczng animacjg”. W tym wieku mfo-
dziez coraz odwazniej puka do bram krainy zwanej
Internetem, gdzie panuje krdl Google i krolowa Wi-
kipedia. Wiekszo$¢ informacji koniecznych do zali-
czenia klaséwek, jezeli nie jest przyswajana za
pomocg podrecznikéw szkolnych, znajduje si¢ w in-
ternecie. Jezeli programy edukacyjne majg konkuro-
waé z internetem, to musza albo mieé¢ wiekszg
warto$¢ poznawcza (co moze by¢ trudne, skoro w in-
ternecie mozna znalez¢ dostownie wszystko: od
twierdzen matematycznych, przez przekroje po-
przeczne zab, po opisy do$wiadczen chemicznych)
albo tez by¢ bardziej interaktywne. Przykladem
niech bedzie program Kalzium. Jego funkcjonalno-
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éci nie odda zaden papierowy Uktad Okresowy. Zad-
na tez statyczna podstrona Wikipedii nie bedzie tak
funkcjonalna, jak program, w ktérym kilkoma rucha-
mi myszki mozna si¢ dowiedzie¢ nie tylko o tempera-
turze wrzenia tytanu (co mozna sprawdzi¢c w
kazdych tablicach chemicznych lub Wikipedii), ale
tez o tym, ile pierwiastkéw bedzie cieczami w temp.
1000 °C czy tez ile pierwiastkow znano w 1885 roku.
Innym przykladem niech bedzie Celestia lub KStars.
Zadna bowiem statyczna mapa nieba nie podniesie
zainteresowania astronomig tak, jak dynamiczna ma-
pa gwiazd, umozliwiajagca swobodne wedrowanie
miedzy gwiazdozbiorami.

Czesc¢ Il - Opisy programéw edukacyj-
nych

Programy edukacyjne mozna réwniez podzieli¢ na
grupy wedlug kilku innych wyznacznikéw. Najcze-
$ciej stosuje sie (poza docelowym przedziatem wieko-
wym) podzial ze wzgledu na:

galaz nauczanej wiedzy (matematyka, chemia, geo-
grafia, itd.)

sposob nauczania, a tu mozemy wyrdznic aplikacje:
-- zapoznawcze — bedjace zapoznaniem z tematem,
ukazujace nowe tajniki wiedzy lub umiejetnosci

-- encyklopedyczne - czyli wszystko o danej tematy-
ce

-- ¢wiczeniowe — uczg poprzez powtarzanie materia-
tu, czesto w formie testu lub zadania

W niniejszym artykule, zastosuje gléwnie kryterium
tematyczne.

Zaznaczam tez, iz nie bede opisywal programéw be-
dacych wyspecjalizowanymi narzedziami naukowy-

mi, stuzacymi do okreslonego celu jak Chemtool -
bedacy programem do rysowania wzordéw czaste-
czek czy gnuplot - stuzacy do tworzenia wykresow
(oba programy byly juz zresztg opisywane juz na la-
mach Dragonii).

Wielofunkcyjne programy przezna-

czone dla dzieci

[1] GCompris - Jest to zestaw programéw (oraz
gier) edukacyjnych dla dzieci w wieku 2-10 lat. Pro-
gram jest podzielony na rézne kategorie (np. kompu-
ter, matematyka, gry), w ktérych znajduja sig
roznorakie zadania. Rozwigzywanie ¢wiczen nie stu-
zy tylko poglebianiu suchej wiedzy, np. nauce doda-
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GCompris

wania liczb. Wiele zadan ma znaczenie praktyczne,
np. zapoznaje z mechanizmem dzialania $luzy czy
tez postugiwaniem sie pieniedzmi. Interfejs progra-

mu odpowiada potrzebom docelowej grupy wieko-
wej, a wiec jest kolorowy i pelen duzych ikonek.
Dobre rozwigzanie zadania nagradzane jest anima-
¢ja, np. usmiechnietg buzig klauna. Program ciagle
sie rozwija, w tej chwili zawiera okolo 80 ¢wiczen.
GCompris jest czgscia projektu zwanego Friends of
the World Treasures, pod patronatem UNESCO
[27].

[2] Childsplay - Podobnie, jak powyzej opisywany
GCompris, Childsplay jest zestawem zadan - gier
dla najmlodszych. Wiekszo$¢ z nich jest zorientowa-
na badz na nauke matematyki badz tez na nauke je-
zyka, niestety tylko angielskiego, bo program nie
jest zlokalizowany (ale moze to i dobrze, bo otrzy-
mujemy tez dobry program do nauki j. angielskiego

Jedno z zadan w Childsplay

dla matych dzieci). Gry uczace jezyka to np. Pac-
man, ktéry zjadajac literki w odpowiedniej kolejno-
§ci, musi utworzy¢ poprawny wyraz. Szata

numer 16 | 2007

21

dragopia.



audiowizualna Childsplay jest mila dla oka i ucha, w
wielu zadaniach pomagajg zwierzaki (oraz ich nagra-
ne w naturze odglosy). Niektore z gier - zadan ¢wi-
cza pamieé, np. gra polegajaca na zapamigtywaniu
potozenia dwdch kart i faczenia ich w pary. Chociaz
aplikacja ma mniej zadan niz konkurencyjny GCom-
pris, to jednak wydaja si¢ one bardziej dopracowa-
ne. Niestety, duza wada jest tu wspomniany
wczesniej brak lokalizacji w jezyku polskim.

Matematyka

[3] KBruch - Program stuzacy do nauki obliczen na
utamkach. Cwiczenia podzielone s3 na 4 grupy: pro-
ste dzialania na ulamkach (dodawanie, odejmowa-
nie, mnozenie i dzielenie dwoch ulamkéw),
porownywanie utamkow (wigkszy/mniejszy), zamia-
na ulamkow dziesietnych na zwykle (takze dziesiet-
nych z rozwinigciem nieskonczonym) oraz
faktoryzacje liczb (czyli znalezienie iloczynu jej naj-
mniejszych dzielnikow).

[4] KmPlot - Umozliwia tworzenie wielu wykresow
funkcyjnych na jednym uktadzie wspotrzednych (do
wyboru - wykresy funkcji zwyklych i parametrycz-
nych, we wspolrzednych kartezjanskich oraz biegu-
nowych).  Dodatkowymi  funkcjami,  oprécz
kreslenia wykresu, jest mozliwos$¢ okreslenia ekstre-
mum funkcji oraz jej catki w danym zakresie.

[5] Kig - Interaktywna geometria, czyli mozliwo$¢ ry-
sowania okregdw i elips (ale nie wpisujac parametry
funkgji, tylko okreslajac jej ogniska), paraboli i hiper-
boli. Utworzone figury mozemy modyfikowa¢, obra-
ca¢, skalowa¢, odbija¢ lustrzanie oraz wykonywaé
wiele innych operacji. Program jest tak prosty, ze po-
radzitby sobie z nim nawet uczen podstawdwki, ale

Plik Edycja Wykres Powicksz Narzedzia LUstawienia Pomog

=1 Y — S

KmPlot

przeznaczony jest raczej dla licealistow, ktdrzy moga
pobawic sie np. krzywymi stozkowymi.

(6] KPercentage — Cwiczenia w postugiwaniu sie pro-
centami: obliczenie procenta z danej liczby, oblicze-
nie, ile procent z danej liczby wynosi dana liczba lub
kombinacja tychze zadan.

[7] OpenEuclide - Oprogramowanie pomocne w ry-
sowaniu figur geometrycznych (kot, wektorow, tréj-
katow, itp.), a takze ich dynamicznego
modyfikowania. Stworzy¢ tréjkat za pomocg dwoch
kliknie¢ myszka - to zaden problem.

[8] Lybniz - Latwy w uzyciu program do rysowania
wykreséw funkcyjnych, umozliwiajacy umieszczenie

do trzech wykreséw funkcji w jednym ukladzie
wspolrzednych.

[9] Dr. Geo - Kolejny program do interaktywnej
geometrii, czyli tworzenia najrozmaitszych figur
geometrycznych oraz ich swobodna modyfikacja.
[10] TuxMath - Matematyka dla najmlodszych.
Uczy czterech podstawowych dzialan w grze, ktéra

Tux, of Math Command |

W grze TuxMath ratujemy miasto przed asteroidami,
réwnoczesnie uczac sie matematyki.

normalnie zastugiwataby na miano zrecznosciowej.
Tutaj natomiast zostala przerobiona na gre¢ matema-
tyczng. Jezeli dobrze rozwigze sie¢ dzialanie, to nisz-
czymy lecace w naszg strone asteroidy. Jezeli Zle, to
asteroida rozwala nam miasto.

Chemia

[11] Kazlium - Uklad okresowy w najlepszym wyda-
niu. Oprécz wlasciwej tabeli z pierwiastkami i su-
chych faktéw o ich liczbach i masach atomowych,
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Program Kalzium, czyli uktad okresowy w formie
elektronicznej

otrzymujemy takze wiele dodatkowych informacji
(np. energie jonizacji czy zdjecie pierwiastka w sta-
nie wolnym) oraz pewien stopien interakgcji z progra-
mem. Za pomoca odpowiednich suwakéow mozemy
bowiem zaznaczy¢ na ukladzie okresowym tylko te
pierwiastki, ktore spetniaja odpowiednie parametry
(istnieje suwak do specytfikacji roku odkrycia oraz su-
wak stanu skupienia w danej temperaturze). W pro-
gramie znajduje si¢ takze modul, pomocny w
obliczeniu masy molowej zwigzku na podstawie je-
go wzoru.

[12] Gperiodic - Inna aplikacja, bedaca komputero-
wym odpowiednikiem uktadu okresowego, nieco
mniej skomplikowana w swojej zlozonosci od Kal-
zium, ale dobrze wypelniajaca swoje obowigzki.

Geografia

[13] KGeography - Program do nauki geografii z pa-
kietu KDE-EDU. Wybierajac jedng z prawie 20
map, mozemy sprobowac swoich sil w zadaniach, po-
legajacych na znalezieniu danego kraju na mapie
badz tez na dopasowaniu kraju/regionu do stoli-

cy/flagi lub odwrotnie. Wprawdzie program jest bar-
dzo fajny i z pewnoscia rozwija wiedze¢ geograficzna
(kto wie jak nazywa sie stolica Dzibuti albo jaka fla-
ge ma Afganistan?), ale ma tez swoje wady. Powigk-
szanie mapy pozostawia wiele do Zyczenia, tak samo
zreszta, jak sposdb sprawdzania swoich odpowiedzi
w zadaniu typu ‘'wskaz obszar na mapie'.

[14] Google Earth - Wprawdzie aplikacja ta nie byla
(chyba?) projektowana jako stricte edukacyjna, ale z
pewnoscig stanowi dobry material edukacyjny dla
wszelkich mito$nikéw geografii. Programisci Go-
ogle stworzyli program, ktdry taczy mapy i zdjecia sa-
telitarne globu w calos¢. Korzystajac z tej aplikacji,
mozna nie tylko zobaczy¢ jak wyglada kazdy zaka-
tek planety zwanej Ziemia, ale takze wyszuka¢ dane
miejsce po nazwie (ach, ten mechanizm wyszukiwaw-
czy Google...), znalez¢ hotele czy restauracje na ca-
lym $wiecie lub sprawdzi¢ najkrétsze polaczenie
miedzy dwiema lokacjami. Aplikacja jest caly czas
rozbudowywana o nowe elementy. Najpierw byt to
widok 3D niektdrych miast, teraz dodatkowo wpro-
wadzono modut odpowiedzialny za przegladanie nie-
ba.

Astronomia

[15] KStars — Symulacja planetarium. Pokazuje wy-
brany fragment mapy nieba, a na nim gwiazdy, plane-
ty, galaktyki, planetoidy. Dodatkowo, posiada kilka
milych narzedzi, jak kalkulator czasowy czy schemat
ukladu stonecznego.

[16] Stellarium - Jest to, jakby to rzec, symulator nie-
ba. Ukazuje nie tylko gwiazdy w postaci punkcikéw,
ale takze wyglad nieba w sposéb zblizony do rzeczy-
wistego. Odpowiednie opcje odpowiadaja za efekty

mgly czy tez zmiang oswietlenia nieba w ciggu doby.
Niebo pokazywane jest nie jako samodzielny twor,
ale jako tlo do wybranej lokacji, co daje jeszcze
prawdziwsze wrazenie. Program byl szerzej opisywa-
ny na tamach Dragonii.

[17] Celestia — Troéjwymiarowy symulator kosmosu.
Nie wychodzac z domu, mozemy zobaczy¢, jak wy-
gladaja rozne obiekty we Wszechs$wiecie, od bliskie-
go nam Ksiezyca, az po mgtawice hen w kosmosie.
Aplikacja posiada bogata baz¢ danych o wielu obiek-
tach niebieskich. Najwieksza frajde sprawia jednak

Widok na Kosmos - Celestia

poruszanie si¢ w srodowisku 3D. Moze czas na prze-
jazdzke ku galaktyce Andromedy?

[18] Sun Clock - Aplikacja, ktéra pokazuje mape
$wiata, wraz z czesciami o$wietlonymi i nieoswietlo-
nymi przez Slonce. Mapa jest bardzo skalowalna,
tak wiec szczegélowo mozna zobaczy¢, jak nastaje
swit w dowolnym zakatku planety. Dodatkowe
opcje programu pokazujg czas lokalny w roznych
miastach, ich wspolrzedne, czas wschodow i zacho-
dow stonca.
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Jezyki obce

[19] Programy z pakietu KDE-EDU (KAnagram,
KHangMan, Kiten, KLatin, KLettres, Kverbos, KVoc-
Train, KWordQuiz) - Zestaw programéw, wspoma-
gajacych nauki jezykéw obcych, m. in. angielskiego,
niemieckiego, japonskiego, ale tez faciny. Programy
owe s3 rozne, niektére to proste gry rozszerzajace
stownictwo, inne quizy jezykowe, jeszcze inne sg du-
zymi stownikami tematycznymi badz tez pomagaja
w samodzielnym powtarzaniu.

[20] Anagramarama - Prosta gra, polegajaca na two-
rzeniu z podanego zestawu liter anagramow, czyli
wyrazéw powstalych wskutek przestawiania liter lub
calych sylab. Szukanie coraz to nowych anagraméw
na pewno zacheci do poznawania nowych stowek w
jezyku angielskim (oraz pomoze przypomnie¢ sobie
stare).

Programowanie

[21] Little Wizard - Aplikacja uczaca najmlodszych
trudnej sztuki programowania, w tym korzystania
ze zmiennych, petli oraz instrukcji warunkowych.
Calos¢ jest opatrzona milymi oku dziecka ikonkami
(a nie tylko suchymi komendami), za$ efekt naszej
pracy programistycznej mozemy wykorzysta¢ np. bu-
dujac dom z puzzlowatych elementéw.

[22] KTurtle - Program majacy na celu zainteresowa-
nie mlodziez ideg programowania. Bazuje na jezyku
Logo (jezyk edukacyjny wynaleziony w latach szes¢-
dziesigtych, a wprowadzany ostatnio w gimnazjach
na lekcjach informatyki). Programowanie w jezyku
Logo polega na sterowaniu zétwiem za pomoca pro-

stych komend (poruszanie o pewna ilo§¢ krokéw
lub obracanie). Kierujac z6lwiem, mozemy tez ryso-
wac proste figury geometryczne.

Inne programy

[23] TuxTyping - Program dla dzieci, przeznaczony
do nauki szybkiego pisania na klawiaturze, posiadaja-
cy milg, 'pingwinowatg' oprawe audiowizualna.

[24] GNU Terminarz Ucznia - Aplikacja wspomaga-
jaca planowanie obowiazkéw szkolnych. Stuzy bo-

wiem do  prowadzenia  organizacji = zajec,
rozpisywania planéw lekcji, dat klaséwek i tym po-
dobnych.

[25] KTouch - Program wspomagajacy nauke szyb-
kiego, bezwzrokowego pisania na klawiaturze.

[26] TypingTrainer — kolejny program wspomagaja-
cy szybkie pisanie (jak widag¢, jest na nie wziecie).

Powyzsze wyliczenie programéw edukacyjnych (z
pewnoscig jednak niepelne) nie jest w zaden sposob
wyczerpujacym opisem aplikacji (dlatego, na kazdy
program poswiecilem jedno lub co najwyzej kilka
zdan). Ma natomiast za zadanie zainteresowanie czy-
telnikdéw owym oprogramowaniem. Zache¢cam do te-
stowania aplikacji i wyrobienia sobie wlasnego
zdania na ich temat. Mysle, ze kazdy znajdzie w po-
wyzszej wyliczance co$ dla siebie albo dla swojego
dziecka :-) Zachg¢cam takze do odwiedzenia strony
Szkolnego LUG-a [28]. Znajduje si¢ tam lista progra-
moéw edukacyjno - naukowych (niektére nawet z opi-
sem) oraz nieco artykuléow o  tematyce
wykorzystania Linuksa w szkole.

Linki:

[1] http://gcompris.net/

[2] http://childsplay.sourceforge.net/

[3] http://edu.kde.org/kbruch/

[4] http://edu.kde.org/kmplot

5] http://edu.kde.org/kig

6] http://edu.kde.org/kpercentage

71 http://coulon.publi free.fr/openeuclide/
8] http://lybniz2.sourceforge.net/

9] http://www.ofset.org/drgeo/

10] http://www.newbreedsoftware.com/tu-
xmath

1 1] http://edu.kde.org/kalzium/

2] http://gperiodic.seul.org/
http://edu.kde.org/kgeography
http://earth.google.com/intl/pl/
http://edu.kde.org/kstars/
http://stellarium.org/
http://www.shatters.net/celestia/
http://frmas.freefr/li_1.htm
http://edu.kde.org/languages/

20] http://www.coralquest.com/anagramara-

[
[
[
[
[
[

21] http://littlewizard.sourceforge.net/
22] http://edukde.org/kturtle/

23] http://tuxtype.sourceforge.net/

24] http//www.gnutu.devnull.pl/pl/in-
ex.php/Strona_gtéwna

25] http://edukde.org/ktouch/

26] http://typingtrainer.sourceforge.net/
27] http://www.fwtunesco.org/
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Linux przemowit. Festival darmowy
syntezator mowy

Jednym z podstawowych zadan synteza-
tora mowy jest wspieranie w codzien-
nej pracy osob, ktére maja réznego
rodzaju problemy ze wzrokiem. Jednak
zastosowania syntezatora nie koncza
sie na tym. Mozemy bowiem zmusic
go, do czytania napiséw podczas ogla-
dania filmu czy tez informowania nas o
zdarzeniach w programie Kadu.

yntezatory mowy to bardzo skomplikowane pro-

gramy, ktore w przewazajacej wiekszosci sg, nie-
stety, platne. Dostepny jest jeden bezptatny i bardzo
dobry program - Festival, ale brakuje mu oficjalne-
go wsparcia dla jezyka polskiego. Na szczgscie, Domi-
nik Olivier 'stworzyl' polskiego lektora [1], ktérego
mozemy recznie doinstalowac. Jako$¢ mowy pozosta-
wia jeszcze troche do Zyczenia, ale jest na tyle dobra,
ze mozna z powodzeniem stosowa¢ go w domu.

Najpierw musimy zainstalowa¢ sam program Festi-

val. Na szczescie, w prawie wszystkich dystrybu-
cjach znajduje sie¢ w repozytorium odpowiedni
pakiet, ktéry mozemy latwo doda¢ do systemu. Nie
bede opisywal tej procedury. Zajmijmy si¢ jednak in-
ng rzecza - dodaniem polskiego glosu do programu.
Przy pomocy podanego wczesniej linka, nalezy $cig-
gna¢ plik festival_polish_voice.tgz i rozpakowa¢ go
poleceniem:

# tar zxf festival_polish_voice.tgz

Nastepnie, nalezy wejs¢ do katalogu Festival i przeko-
piowa¢ znajdujacy sie tam katalog do lokalizacji, w
ktérej Festival przechowuje dodatkowe glosy, np.:

# cd festival_polish_voice/

# mkdir /usr/share/festival/lib/vo-
ices/polish/

# cp -r cstr_pl_em diphone /usr/sha-

re/festival/lib/voices/polish/

Powyzsze polecenie dotyczy systemu Debian Etch,
ale w wielu dystrybucjach katalog docelowy znajdu-
je sie w niemal identycznym miejscu. Na tym etapie,
mamy dodanego polskiego lektora do programu.

WMOO"s 24: 6

lkona festivalu

Proponuje¢ przetestowac instalacjg; w tym celu uru-
chamiamy program Festival, wpisujac w konsoli po-
lecenie:

# festival

Naszym oczom powinny ukaza¢ si¢ nastepujace li-
nijki (moga si¢ one rézni¢ od tutaj podanych, w za-
leznosci od posiadanej wersji programuy):

Festival Speech Synthesis System
1.4.3:release Jan 2003
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Ostatnia z nich to znak zachety trybu interakcyjne-
go. Sprébujmy zmusi¢ nasz system do odezwania si¢
do nas. W tym celu, najpierw wybierzmy polskiego

lektora (niestety, domy$lnym lektorem jest angiel-
ski) poleceniem:

(voice_cstr_pl_em_diphone)
System powinien wyswietli¢ w odpowiedzi linijke:

cstr_pl_em_diphone

i ponownie wyswietli¢ znak zachety. Nastepnie, wpi-
sujemy polecenie, powodujace przeczytanie krotkiej
wiadomosci:
(SayText "Wita]j s~wiecie")

Z naszych glosnikéw powinien roznies¢ si¢ po poko-
ju metaliczny dzwigk syntezatora.

Teraz juz mamy poprawnie zainstalowany i dzialajg-
cy syntezator. Ale reczne wpisywanie tekstu w konso-
li nie jest na pewno rozwigzaniem zbyt wygodnym.
Proponuje wiec, zainstalowa¢ program, ktéry umozli-
wi nam czytanie migdzy innymi tresci stron interne-
towych - KsaylIt.

Po uruchomieniu go, na pasku zadan pojawi sie ikon-
ka przedstawiajaca usta. Przed uzyciem nalezy go
skonfigurowa¢, w tym celu kliknijmy prawym przyci-
skiem myszy na ikone¢ i wybierzmy z menu ,, Konfigu-
racja: KsayIt”. W oknie konfiguracji glosu kliknijmy
przycisk ,,Uruchom Centrum Sterowania”. Oprocz
bardzo wielu opcji, ktére dostosowa¢ mozemy do
wlasnych wymagan, najwazniejszg jest zakladka
»Mowcy”. Dzigki niej dodamy polskiego lektora do
programu. W tym celu kliknijmy ,,Dodaj” i z listy ,,Je-
zyk” wybieramy ,Polski”, po czym zatwierdzamy
nasz wybor. Po tym powinien pojawi¢ sie nowy
wpis dotyczacy polskiego lektora. Wybierajac go i kli-
kajagc ,Zmien””, mozemy dostosowaé dodatkowe
opcje wymowy, takie jak glosnos¢ czy predkos¢ czyta-
nia. Zamykamy okno konfiguracji. Proponuje¢ po-
nownie przetestowal nasz syntezator. Tym razem
otwoérzmy dowolny plik czy strone internetows za-

wierajaca jakikolwiek tekst w jezyku polskim. Za-
znaczmy fragment i skopiujmy go do schowka
sekwencja Ctrl+C, po czym kliknijmy lewym przyci-
skiem myszy w ikone programu na pasku zadan. Je-
§li wszystkie wprowadzone przez nas opcje sa
poprawne, program powinien poprawnie przeczytac
zaznaczony fragment tekstu.

Pozostato nam juz tylko zmuszenie Kadu do infor-
mowania nas o nowych wydarzeniach i czytania wia-
domosci od naszych znajomych. W tym celu, nalezy
weczesniej wlaczy¢ w Kadu obstuge modutu Speech
(Menu->Zarzagdca moduléw). Kadu domyslnie ko-
rzysta z syntezatora Powiedz, ale jakos$¢ jego wymo-
wy pozostawia wiele do Zyczenia. By mdc uzywac tu
programu Festival, musimy napisa¢ prosty skrypt
powtoki:

#!/bin/bash

text="cat —-

dcop kttsd KSpeech sayText "Stext"

”pl n

Zapisa¢ go pod nazwa np. festival.sh w naszym kata-
logu domowym. Nada¢ mu prawo wykonania:

# chmod a+x ./festival.sh

Nastepnie uruchamiamy Kadu. Przechodzimy do
Menu->Konfiguracja->Mowa. W polu ,Program
moéwigcy: ” wpisujemy $ciezke do naszego skryptu,
po czym klikamy ,, Testuj”. W tym samym oknie mo-
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Nowy numer juz w sprzedazy

% Konfiguruj - Modul konfiguracji KDE

Ogblne | Méwcy @ Powiadomienia | Filtry | Przerwa | Audio | Zadania

Nr zadania | wiasciciel ID Méwecy | Stan Pozycja | Zdania | Czesé nr | Czedci
anonymous-4208 1 Zakoriczone 1 1 1 1
&3 Wstrzymaj =) Przywroc ¥ Od nowa . Usun
4 Poprzednie zdanie P Nastepne zdanie
x] Powiedz schowek [ Powiedz plik Zmien Mawce W Odswiez

Biezgce zdanie

Pomoc Domysine oK Anulu)

Okno konfiguracji

M CD: MULTIMEDIALNY KURS DRACLE CZ. IV + PROGRAMY 0 WARTDSCIPS0S

- ISoftware Developers

zemy ustawi¢ dodatkowe opcje, takie jak maksymalna liczba znakow w wiado-
mosci, ktéra bedzie czytana, czy tre§¢ monitéw informujacych.

wew ifvas & ralulivas far prelessionsl pragrammeis HPHRHH!
Syntezator mowy, oprocz tego, ze moze wielu osobom ulatwi¢ korzystanie z
komputera, jest rowniez czyms, co moze nam zwyczajnie urozmaicic i umili¢
codzienng z nim prace.ll

Prenumerate mozesz zamowi¢ poprzez
sklep internetowy http://buyitpress.com

[1] http://www.artegence.pl/download/voicexml/speech/festival_polish_vo-
ice.tgz Zamowienie mozesz ztozyC rowniez:
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BeuTERA s Prenumeraty (22) 427 36 79,

(22) 427 36 93
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OpenSUSE 10.3 - Partycjonowanie
zasobow dyskowych

Instalacja jakiegokolwiek systemu ope-
racyjnego wigze sie z koniecznoscig
wprowadzenia zmian w uktadzie party-
¢ji dysku twardego. Niniejszy artykut wy-
jasni, jak sobie mozna poradzi¢ z ta
operacjg w dystrybucji OpenSUSE 10.3

dybym opisal tylko jedng konfiguracje dysko-
wa, to w zupelnosci nie byloby to adekwatne
do tego, co posiadamy w swoich komputerach. Posta-
nowitem wiec podzieli¢ ten artykul na czgsci — scena-
riusze, z ktorych kazdy opisywaé bedzie konkretna

konfiguracj¢ — inng od pozostalych.

Artykul dotyczy¢ wiec bedzie partycjonowania, kto-
re jest jednym z podstawowych elementow kazdej in-
stalacji systemu operacyjnego.

Wariant 1 - jeden dysk o pojemnosci
80GB

Wydaje mi si¢, Ze jest to jedna z najpopular-
niejszych spotykanych konfiguracji. Domyslnie, in-
stalator w dystrybucji OpenSUSE sam proponuje
podzial dysku na odpowiednie partycje. W moim
przypadku, dysk 80GB, wedlug zalecen instalatora,
bylby podzielony na trzy partycje:

pierwsza o pojemnosci 2GB na partycje typu Swap
(plik wymiany)

druga o pojemnosci 20GB na partycje gtéwna / - na
niej zostanie zainstalowany system

pozostala wolna przestrzen, o rozmiarze 60GB, jako
partycja /home — dane uzytkownika.

Z dos$wiadczenia wiem, ze rozmiar 20GB na partycje
root (/) to zdecydowanie za duzo. Chcialbym to
zmieni¢, ale tak, aby zbyt wiele si¢ nie napracowa¢
;). Okazuje sig, ze instalator przychodzi nam z po-
mocg! Klikamy "Partycjonowanie" w programie
YaST; wida¢ ponownie zaproponowane nam party-
cjonowanie, ktére mozna:

Zaakceptowac - pozostawiamy bez zmian.

Utworzy¢ wlasny rozklad partycji - dla zaawansowa-
nych.

Utworzy¢ zaproponowang partycje oparta na LVM -
to rozwigzanie wlaczy LVM dla zaproponowanego
ukladu - o tym w innym scenariuszu.

Oprze¢ rozklad partycji na tej propozycji - to mnie
wlasdnie interesuje.

Zaznaczam t¢ opcje i naciskam "Dalej". Jest to cieka-
wa funkcja instalatora, gdyz pozwala na nieznaczna
zmiane zaproponowanego uktadu.
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Z listy wybieram partycje o rozmiarze 20GB (root
/). Na dole, po prawej stronie, znajduje przycisk

3 Zaawansewane narzedzie do partyconcwania

Fartycarceunia
[ -

"Zmien rozmiar", po czyn naciskam go. Pojawia si¢
okno, w ktorym poslugujac sie suwakiem moge ta-
two zmieni¢ rozmiar partycji. Po ustaleniu odpo-
wiedniego rozmiaru partycji naciskam "Ok". Co
ciekawe, zostalem zapytany, czy w zwigzku ze zmia-
ng rozmiaru partycji, pozostate wolne miejsce ma zo-
sta¢ przydzielone nastepnej partycji (w tym
przypadku /home), na co oczywiscie bardzo chetnie
sie zgadzam. Nastepnie naciskam "Zastosuj". Powo-
duje to przeniesienie mnie do poczatku instalatora,
a (i) w sekeji "Partycjonowanie" widze¢ nowy rozklad
dysku. Instalator domyslnie ustawia system plikow
jako EXT3. Jesli komus$ to nie pasuje lub ma jakie$
obiekcje co do tego systemu, to moze w podobny spo-
sob - jak rozmiar - zmieni¢ sam FS. Do dyspozycji
s3: ReiserFS, XFS, FAT, JFS, EXT2 oraz EXT3.

Z wlasnego doswiadczenia wiem, Ze typ sys-

temu plikéw nie ma wiekszego znaczenia. No, moze
FAT w tym miejscu nie bardzo pasuje. Powodem,
dla ktérego moim zdaniem EXT?3 jest lepszy od Re-
iserFS, jest fakt, iz modut jego obstugi - fadowany
do jadra - jest mniejszy.

Wariant 2 - Dwa dyski 8GB

Zalozenie 1: System plikéw ma cechowa¢ nadmiaro-
wos¢ (RAID).

Zalozenie 2: Jeden dysk IDE, drugi SCSI lub SATA.

W tym przypadku, jak i w nastepnych, w ogéle nie
bede bral pod uwage opcji zaproponowanych przez
instalator. Zatem po wejsciu do sekcji "Partycjonowa-
nie", w programie YaST, od razu zaznaczam
"Utwérz wlasny rozklad partycji". W nastepnym

@ Preygotawywanie twardego dysku; etap |

Dk by

1 LIDE. A0AK. s Vimars il
T OLSCH, ROGR idesiod VRemae M vt

# Wimre partygorcmar i da skipwtte)

oknie nie wybieram konkretnego dysku, tylko opcje
"Wtasne partycjonowanie". Jak wida¢, instalator in-
formuje mnie, Ze jest to opcja dla ekspertow, wiec
cho¢ raz w zyciu moge poczu¢, ze co$ wiem ;)

Mala uwaga: W poprzednich wersjach jadra, dyski
IDE byly widziane inaczej w systemie. Bylo to np:
/dev/hda a dysk SCSI /dev/sda. Zostalo to ujednoli-
cone i teraz zaréwno dysk IDE, jak i SCSI widziane
s3 jako /dev/sd*. (Na jednym z portali pewnej gazety
pojawil si¢ artykul, ktorego autor stwierdza, ze jest
to powazna wada openSUSE - wedlug mnie to tylko
i wylacznie kwestia upodoban. Mnie osobiscie bar-
dziej przypadlo do gustu nowe nazewnictwo.)
Poniewaz zalozytem sobie, ze instalacja powinna
by¢ oparta na RAID, a nie posiadam sprzetowego
kontrolera to ... trzeba bedzie si¢ troche naklikac,
aby uzyska¢ programowy RAID ;). Aby zalozy¢ RA-
ID programowy (software RAID), nalezy najpierw
dyski podzieli¢ na partycje. Z racji tego, ze sg one ta-
kie same, partycje tez muszg by¢ identyczne. Skoro
ma to by¢ "fachowa" instalacja, to dyski podziel¢ na
cztery partycje (boot, root, swap, home). W ten spo-
s6b wykorzystam wszystkie dozwolone partycje pod-
stawowe. Nie ma potrzeby si¢ martwié, bo i tak caty
dysk zostanie podzielony i wiecej partycji nie bedzie-
my tworzyc.

Naciskam "Utworz", wybieram "/dev/sda/" i "Party-
cja podstawowa". Poniewaz ma to by¢ RAID. to typ
partycji musze ustawi¢ na 0x83 - czyli w sekeji "For-
mat" zaznaczy¢ "Nie formatuj".

Rozmiar wpisuje w sekcji "Koniec" "+100MB" - i tu-
taj wazna uwaga - pole "Punkt montowania" powin-
no by¢ puste (instalator i tak nie przejdzie dalej bez
pozostawienia pustego pola). Te 100MB zostanie
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przeznaczone na partycje /boot. Jest to zdecydowa-
nie wystarczajaca ilo§¢ miejsca, by znalazlo si¢ tam ja-
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dro systemu i obraz initrd. Naciskam "Ok".
Powtarzam t¢ operacj¢ ponownie, tyle, ze teraz two-
rze partycje typu Swap, inaczej zwana partycja wy-
miany. Odpowiednikiem jej w systemie Windows
jest plik wymiany. Ten typ partycji nie wymaga, aby
znajdowal sie na RAID (aczkolwiek moze). Co cieka-
we, jak bedziemy partycjonowac drugi dysk, to tez
utworzymy taka partycje. System bedzie w stanie zi-
dentyfikowac, ze ma dwie takie partycje i wykorzysty-
wac je tak, jakby byl to RAID. Naciskam "Ok".
Nadszedl czas na najwazniejsze partycje. Tak, jak
dla partycji /boot, tworze teraz /root, o rozmiarze
przekraczajagcym 3GB oraz /home. W przypadku
tworzenia partycji /home, nie musz¢ podawac jej roz-
miaru, gdyz instalator domyslnie ustawia warto$¢ po-
la "Koniec" na maksymalng warto$¢. A teraz przykra
sprawa dla czytelnika... to samo trzeba wykonac dla

/dev/sdb :). Wiem, pewnie myslicie sobie "tatwo Ci
tak napisa¢!". Jedno moge powiedziec - swoje si¢ juz
naklikatem ;)

Dodaj part poje da RA. | | i Kreator RAD, etap 2=
Zipben t bymar AL

Aktukry RAID: foewimrc) Moamiar: | 10034

sy b
Sotymakmess: e Ta
L aeviaria aactangityte
s arylieh st
b RAID,

Teraz przyszta pora na RAID. Poniewaz ma to by¢
konfiguracja niezawodna, to zastosuje tak zwany mir-
roring (RAID 1). Jeden dysk bedzie kopiag drugiego.
Na dole ekranu znajduje¢ przycisk "RAID" i wybie-
ram "Utworz". Nastepnie zaznaczam typ RAID - w
tym przypadku zostaje warto$¢ srodkowa — 1. Ponie-
waz zakladamy lacznie trzy RAID'Y, to t¢ operacje
trzeba bedzie wykona¢ trzykrotnie dla kazdej party-
cji. Musimy dobra¢ w pary partycje o takich samych
rozmiarach z dwéch dyskéw. Tak wigc, z listy party-
cji wybieram /dev/sdal i naciskam "Dodaj", a nastep-
nie /dev/sdbl i znowu "Dodaj". W ten sposob, obie
te partycje zostaly skojarzone jako /dev/md0 o tacz-
nym rozmiarze 102MB. Naciskam "Dalej". Nadszedt
czas na wybranie systemu plikéw i punktu montowa-
nia.

Wiele o0sdb zaleca, aby ta mata partycja /boot miata
system plikow EXT2, poniewaz i tak nie ulega zmia-
nie. Wydaje mi si¢, Ze nie ma sensu fadowa¢ do ja-
dra zar6wno modutu EXT?2, jak i EXT3. Dlatego tez,
wszystkie partycje bedg typu EXT3. Wybieram wiec
tenze system. Jako punkt montowania wpisuje "/bo-
ot" i klikam "Dalej". Operacje powtarzamy dla /root
i /home. Pamietajmy, aby wpisywa¢ poprawne war-
tosci w pole "Punkt montowania". Gdy caly proces
bedzie zakonczony, moge nacisna¢ "Akceptuj” i roz-
pocza¢ instalacje.
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Wariant 3

Dwa dyski: 20GB + 35GB

Zalozenie: maksymalne wykorzystanie powierzchni
na dane uzytkownika.

Wiadome jest, ze musimy przeznaczy¢ czg$¢ jedne-
go dysku na zainstalowanie systemu. Postanowitem
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wydzieli¢ z pierwszego (mniejszego) dysku partycje:
/boot 100MB

/root 5GB

swap 512MB

Co zrobi¢ z pozostalymi 15GB? Z pomoca przycho-
dzi mi LVM (Logical Volume Management). Poste-
pujac podobnie jak dla RAID, reszt¢ miejsca na
dysku (sda) partycjonuje jako Linux Native (0x73) i
tak samo postepuje w przypadku drugiego dysku.
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Naciskam na dole obrazu na "LVM". W nowej za-
kiadce proszony jestem o podanie nazwy grupy wolu-
minéw. Z racji tego, ze nie bede wiele
eksperymentowal z LVM, zostawiam domyslne pole
z wartoscig "system”. Dodaje oba wolumeny do gru-
py "system". Jak wida¢, sumaryczna wielko$¢ dysku
wynosi prawie 40GB.
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Naciskam "dalej" i jestem na etapie zagospodarowa-
nia powstalej powierzchni. Naciskam "Dodaj". Jest
to bardzo podobne do tworzenia zwyklej partycji. Ja-
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a jako "Punkt montowania" "/home".

Trzeba zwrdci¢ uwage, ze instalator domyslnie nie
przydziela maksymalnej powierzchni. Naciskam kla-
wisz "maks", co spowoduje, ze partycja /home be-
dzie miala powierzchni¢ 39,3GB. "Ok", a nastgpnie
"Dalej" i "Zastosuj". Mozna juz przystapi¢ do instala-
cji dystrybucji OpenSUSE.m
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| Software |
LaTeX

Zaczynamy cykl artykutéw na temat wy-
korzystania systemu TeX do prac pisar-
skich. Najpierw zaczniemy od polityki,
czyli dlaczego warto uzywac¢ TeXa i
przyjrzymy sie narzedziom utatwiaja-
cym z nim prace. Nastepne artykuty be-
da juz skupione na zagadnieniach
takich, jak praca magisterska, prezenta-
cja czy korespondencja.

Coto jest TeXiLaTeX?

Pierwsze spotkanie z TeX-em mieliémy w dziesig-
tym numerze Dragonii, w artykule o edytorze LyX.
DowiedzieliSmy si¢ tam, Ze mozemy w latwy sposob
napisa¢ tekst, a w tle LaTeX generowal tadnego
PDFa. Pora na wyjasnienie co to jest ten tajemniczy
LaTeX.

Program TeX powstal, by sklada¢ pieknie ksiazki,
rowniez te zawierajace wyrazenia matematyczne.
TeX jest elektronicznym zecerem, wie jak si¢ sktada
akapity, wie jak tamac wiersze i kolumny, jak korzy-
sta¢ z kursywy i posiada jeszcze wiele innych umiejet-
nosci.

Lecz miedzy autorem a zecerem jest jeszcze redak-
tor techniczny. Musi on w tekscie nanies¢ wskazow-

ki dla zecera i musi okresli¢ makiete strony, by zecer
wiedzial jak ma poszczegolne fragmenty tekstu skta-
da¢. Elektronicznym redaktorem technicznym jest
wlasnie LaTeX.

Céz w takim razie pozostaje do zrobienia autorowi?
To, co najwazniejsze: napisanie tekstu!

By redaktor zbyt dowolnie nie interpretowal dzieta,
autor powinien nanie$¢ w tresci odpowiednie infor-
magcje, przede wszystkim o strukturze logicznej swo-
jej pracy, czyli oznaczy¢ co jest tytulem pracy,
rozdzialu, podrozdziatu, wypunktowania i wyrdznie-
nia. O wygladzie pracy decyduje grafik i redaktor
techniczny, a robote wykonuje zecer.

Po co LaTeX skoro jest OpenOffice?
Praktycznie wszystkie edytory tekstu powstaly jako
elektroniczna wersja maszyny do pisania. Tak tez sa
czesto okreslane i wiele na lepsze si¢ w tym zakresie
nie zmienilo. TeX za$ powstal z zalozenia jako elek-
troniczna wersja recznego skfadu i famania.

LaTeX jest redaktorem technicznym, ktory ,wie”,
co ma zaleci¢ zecerowi, w zaleznosci od klasy doku-
mentu jaka zostala uzyta. Standardowe klasy s3 opar-
te o wytyczne poszczegdlnych wydawnictw lub
kanony narodowe wypracowane przez mistrzow sto-
wa drukowanego przez ostatnie kilkaset lat.

W edytorach tekstu, nawet tych z gérnej pétki, proz-
no szuka¢ nawet ulomnego redaktora technicznego.
Mamy co najwyzej style, dobre i to, ale calg typogra-

fie, czyli redakcje techniczng i opracowanie graficz-
ne musimy zrobi¢ sami. Zwykle autorzy znaja si¢ na
tym o czym pisza, ale o typografii, to malo kto z
nich slyszal. Dobrze to o nich $wiadczy - zajmuja
si¢ tym, na czym si¢ znajg, a inne powazne prace zo-
stawiajg profesjonalistom. Klopot w tym, ze te super
edytory nie posiadaja takowego elektronicznego spe-
cjalisty. Dochodzimy do tego, ze autor musi si¢ zna¢
na typografii, nawet jesli nie ma o niej zielonego po-
jecia. Prosze przypomnie¢ sobie koszmarne pisma
napisane w wysmienitym edytorze, a ktére si¢ po
prostu zle czyta. Wezmy do reki ksigzke, najlepiej ta-
ka sprzed ery sktadu komputerowego, a zaczytamy
sie do ostatniej kartki.

Witasnie po to ten caly TeX i LaTeX, by tekst czytato
sie fatwo, niktym lub zadnym wysitkiem autora. Au-
tor jest od pisania tresci, nie od skladu tekstu.

Jak trzeba by zacza¢?

Przede wszystkim potrzebne s3 dwa elementy: do-
bry edytor tekstowy i system TeX.

Porzadne dystrybucje zawierajg TeX-a w zestawie
swoich pakietow, pozostale wymagaja jego dodatko-
wej instalacji. Niestety zdarza sie, Zze mimo iz TeX
jest w pakietach, to jest bardzo okrojony. Mozna za-
cza¢ od tego, co jest lub zainstalowaé duza, jesli nie
najobszerniejszg, dystrybucje TeX-a: TeX Live. Dla
komfortu pdzniejszej eksploatacji najlepiej zainstalo-
wac zestaw Full.

Edytoréw mamy do wyboru bez liku, od najprost-
szych po prawdziwe kombajny, ktére tylko krawa-
tow nie wiaza i kawy nie parza. Przy wyborze
edytora nalezy wzig¢ pod uwage kilka istotnych rze-
czy, by praca byla szybka i fatwa tak, bysmy nie mu-
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sieli pos$wieci¢ wiecej czasu na nauke edytora za-
miast na pisanie tekstu. Wielka wygoda podczas pra-
cy z dokumentem TeXowym jest podswietlanie
skladni, tej funkcji edytora nie odpuszczajmy sobie.
Szczegolnie dla poczatkujacych wygodny jest wybdr
polecenn z listy lub podpowiedzi podczas pisania
oraz uruchamianie kompilacji z poziomu edytora.
Drobne ulatwienia, jak domykanie nawiaséw, zamy-
kanie §rodowisk, sa réwniez nie do pogardzenia. W
zaleznoséci od upodoban, edytor moze by¢ sliczny
lub tylko ma dziatac.

Ze $licznych edytoréw spetniajacych powyzsze kryte-
ria mamy Kile, LEd i kolos Eclipse (ze specjalng
wtyczka do LaTeXa). Edytory o pospolitym wygla-
dzie, to przede wszystkim Emacs z pakietem Auc-
TeX i gVim z LaTeXsuite. Oba dzialaja tak samo
dobrze w srodowisku graficznym, jak i tekstowym.
Na potrzeby naszych przykladéw wystarczy nawet
Notatnik, byle zapisywal tekst bez dodatkowych zna-
kéw formatujacych.

Zaczynamy!

Zanim zaczniemy, stéw kilka o strukturze dokumen-
tu. Kazda nasza praca, ktorg piszemy, a nastgpnie
kompilujemy TeXem, sktada si¢ z dwdch czesci: pre-
ambuty i tresci.

Preambuta to miejsce, w ktérym deklarujemy jaka
klase wybraliémy dla naszego dokumentu. Wybiera-
my tez pakiety dodatkowe, definiujemy wtasne pole-
cenia, zmieniamy istniejagce polecenia  oraz
zmieniamy wartos$ci domyslnych parametréw. Pre-
ambula zaczyna si¢ od poczatku pliku, a konczy pole-
ceniem \begin{document}, ktére jest jednoczesnie
znakiem poczatkowym czesci tekstu wlasciwego.

Tekst konczymy poleceniem \end{document}.

Podstawy

By LaTeX wiedziat jak interpretowac tekst, musimy
wprowadzi¢ w tekscie polecenia. Polecenia zaczyna-
ja si¢ znakiem ,,\”, a wielko$¢ znakdw jest istotna. Je-
§li polecenie posiada parametry wymagane, to
wpisywane s3 one w kolejnych nawiasach ,,{}”. Para-
metry opcjonalne wpisywane s3 w nawiasach kwadra-
towych ,[]”. Znak ,%” jest znakiem komentarza,
komentowany jest takze znak konca wiersza. Pusty
wiersz rozdziela akapity. Tyle regul podstawowych.

Preambuta

Na poczatku dokumentu musimy wybraé klase (np.
list, ksigzka, prezentacja czy inne). Opcje klasy - o
ile sg - pozwalaja wplywac na dzialanie klasy sklada-
jac, np. tytularia pismem szeryfowym lub bezszeryfo-
wym czy zmieniajagc domyslny stopien pisma, np.
na 12pt.

W zaleznosci od dystrybucji TeXa, liczba dostep-
nych klas jest rézna, ale na pewno s3 w zestawie kla-
sy podstawowe do pisania artykutéw, ksigzek,
raportow i listow.

o

% wybieramy klase artykuiu wedlug pol-

skich zwyczajdw

o

% typograficznych, z domys$lnym stop-
niem pisma 10pt

o

% 1 formatem papieru A4
\documentclass[adpaper, 10pt] {mwart}

% Wigczenie polskich czcionek i in-

nych drobiazgdw

\usepackage {polski}

o

% Kodowanie znakdw

\usepackage[latin2] {inputenc}

Tres¢

Mamy juz preambule, pora na tres¢. W tresci pliku
mozemy umieszcza¢ komentarze, co jest niezwykle
wygodne przy pracy z diuzszym tekstem. Znakomi-
cie ulatwia tez wyszukiwanie odpowiednich miejsc
w tekscie, jesli je odpowiednio skomentujemy wpi-
sujac, np.

% Sprawdzic!.

Dla ulatwienia pisania, w klasach zdefiniowano wie-
le polecen pozwalajacych na tatwy podziat logiczny
tekstu, czyli na rozdzialy, sekcje, podsekcje itd. Calg
numeracjg rozdziatéow i sekcji oraz wiaczeniem ich
do spisu tresci zajmie sie TeX.

Podobnie rzecz si¢ ma z wyliczeniami. W odrdznie-
niu od tytulariéw, wyliczenia to zestaw kilku pole-
cen zwanych S$rodowiskiem, ktére zaczyna sie
poleceniem \begin{itemize}, a konczy poleceniem
\end{itemize}. Poszczegélne wyliczenia poprzedza-
my poleceniem \item. Wyliczenia mozemy zagniez-
dza¢ jedne w drugich.

Jesli w naszym tekscie niezbedny jest spis tresci, to
umieszczamy polecenie \tableofcontents w miejscu,
w ktorych chcemy, by sie pojawil w tekscie.

Q

\begin{document} % Rozpoczynamy!

o

\author{Imie Nazwisko} % autor doku-
mentu

\title{Mdé] pierwszy artykul w \LaTeX-

u} % tytutr dokumentu
\date{Gdzies$ \today} % miejsco-—

wos¢ i1 data, np. dzisiejsza
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\maketitle{} % w tym miejscu zosta-
nie ztozony tytui
\begin{abstract}

W tym miejscu wpisujemy streszcze-—
nie dokumentu
\end{abstract}
\tableofcontents % po drugim przetwo-—
rzeniu pliku wygenerowany

% zostanie w tym mie]j-—

scu spis tresci

\section{Sekcja}

Mamy pierwszg sekcje 1 pierwszy diugil
akapit!

Mamy pierwszg sekcje 1 pierwszy diugil
akapit.

Mamy pierwszg sekcje 1 pierwszy diugil

akapit.

Mamy i drugi akapit %oraz komentarz w
tresci

w te] sekcji. Mozemy wpisac¢ duzo
spacjli pomiedzy

wyrazami .

\subsection{Podsekcja}

O! Mamy 1 podsekcie!

\section{Wyliczenia i wypunktowania}

\subsection{Wyliczenia}

\begin{itemize}
\item pierwsze,
\item drugie,
\item trzecie.

\end{itemize}
\subsection{Wypunktowania}

\begin{enumerate}
\item pierwsze,
\item drugie,
\item trzecie.

\end{enumerate}

\subsection{Jedno w drugim}

\begin{itemize}

\item pierwsze,

\item drugie,

\item trzecie:
\begin{enumerate}
\item trzecie pierwsze,
\item trzecie drugie,
\end{enumerate}

\item czwarte.

\end{itemize}

\end{document }
Mamy juz nasz pierwszy dokument, pora zapisa¢ go
do pliku np. plik.tex. Nalezy pamieta¢, by nazwa pli-

ku i katalogdw, w ktérym znajduje si¢ plik nie zawie-
raly spacji i znakéw diakrytycznych (np. polskich
liter typu: g, ¢ czy ¢).

Kompilacj¢ przeprowadzamy za pomoca odpowied-
nich polecen w edytorze lub reczne piszac w wierszu
polecen, w katalogu z plikiem:

pdflatex plik

Nastepnie mozemy obejrze¢ skompilowany doku-
ment za pomocg naszej ulubionej przegladarki pli-
kow PDF.

Zwréémy uwage na kilka elementéw, ktérymi nie
zawracaliSmy sobie glowy: spis tresci, wyglad czesci
tytutowej i tytulariéw, rozmiary margineséw. Po wy-
borze klasy nasz redaktor techniczny zlecil zecerowi
wykonanie sktadu wedlug zasad okreslonych w kla-
sie, przygotowanej przez typografa.

Sprébujmy zmieni¢, dla poréwnania wynikéw, sto-
pien pisma w parametrach klasy z 10pt na 12pt. Zo-
baczymy, ze wszystkie tytularia zostang zlozone
wigkszym fontem, spis tresci rowniez, cho¢ dalej
mniejszym od pisma podstawowego.

Dodajmy kolejny parametr do deklaracji klasy, wpi-
sujagc po przecinku zaklecie: stheadings. Po nim
wszystkie tytularia zostang zlozone pismem bezsze-
ryfowym.

Zakonczenie

To dopiero poczatek. W nastepnym numerze zmie-
rzymy sie z przygotowaniem pracy dyplomowej lub
grubszej publikacji.

Zapraszam do przejrzenia strony Polskiej Grupy
Uzytkownikéw Systemu TeX http://www.gust.org.pl
, gdzie mozna znalez¢ miedzy innymi znacznie do-
kfadniejszy opis systemu, podreczniki oraz wiele in-
nych ciekawych i przydatnych informacji.m

tagazyn uzytkownikéw L
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Opera - spiewajaco dobra
przegladarka

Opera jest jedna z kilku najpopularniej-
szych przegladarek internetowych na
Swiecie. Dlaczego jej uzytkownicy uwa-
Zajq ja za najlepsza? Powoddw jest wie-
le. Niektére proste, inne bardziej
skomplikowane. Na stronach wiki Ope-
ry mozna znalez¢ wiekszos¢ z nich. Ja
postaram sie przestawi¢ te, z mojego
punktu widzenia, najwazniejsze

Na poczatek troche historii. Opera zostala wyda-
na po raz pierwszy w roku 1996, jako wersja
2.0. Dzialala wtedy tylko pod systemem Windows,
jednak spodobala sie tak bardzo, ze juz w roku 1997
wydano wersje 3.0, ktérag mozna bylo uruchomi¢ w
wigkszosci systemow. Az do wersji 5.0 (czyli do ro-
ku 2000), byta udoste¢pniana jako trialware, w zwigz-
ku z czym uzytkownicy mogli z niej za darmo
korzysta¢ tylko przez krotki okres czasu. Na szczg-
$cie, rok milenijny okazat si¢ laskawy dla jej zwolen-
nikéw - w wersji 5.0 zniknagl okres proébny, a
zamiast niego pojawil si¢ baner reklamowy. Uzyt-

kownicy mogli juz spokojnie korzysta¢ ze swojej ulu-
bionej przegladarki, bez potrzeby kupowania
licencji. Jednak nie byl to koniec zmian w Operze -
w wersji 8.5, wydanej w 2005 roku, usunigto tez rekla-
my, dzigki wsparciu Google, ktore za$ stato si¢ do-
mys$lna wyszukiwarka przegladarki. Dzieki temu
Opera stala sie catkowicie darmowym oprogramowa-
niem.

Podstawowe funkcje Opery

Desktop Team - (0 unread, 42 iotal)

unread X Delete  + 47 Updaie (& +Label = EAview = O -
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Gléwnym zadaniem Opery, jak kazdej przegladarki,
jest wyswietlanie stron internetowych. Opera od
dawna korzysta z systemu kart (zamiast osobnych
okien dla kazdej strony), automatycznie blokuje nie-
chciane wyskakujace okienka (te chciane mozna so-
bie odblokowa¢, jedli zostang zablokowane),
sprawnie i wygodnie pobiera pliki (lista ze $ciagany-
mi plikami znajduje si¢ w oknie przegladarki, w
osobnej zakladce, a nie — jak w Mozilli czy IE - w
osobnym okienku). Ma tez wbudowanego klienta
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Iapancrayiime, aoporse nonwaoiarenn! Hello, dear users!

Here is another Friday build for you, with a lot of bug fixes and cool stuff added. Before reporting ssues, please check the Known lssues section at the bottom of this post! We get a lot of
duplicate bug reports on the known issues every time we release a snapshot. Please save the QA wam some time by not reporting them once again.

Czytnik RSS w Operze
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Strona Dragonii w Operze

sieci BitTorrent (ktdry dziala catkiem dobrze) oraz
wygodny pasek z wyszukiwarkami.

Opera, jako jedyna przegladarka, posiada domyslnie
wlaczong opcje ,Kontynuuj od ostatniej sesji”, ktora
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zapisuje otwarte karty i po ponownym uruchomie-
niu programu z powrotem laduje ostatnio otwarte
strony.

Oczywiscie nie s3 to wszystkie jej mozliwosci. Dodat-

kowo posiada wbudowane klienty e-mail, IRC i RSS.
Udostepniaja one wszelkie podstawowe opcje, jakie
sa zwykle potrzebne do przegladania poczty, rozma-
wiania ze znajomymi (i nieznajomymi) oraz przegla-
dania najnowszych wiadomosci.

Opera obstuguje takze widgety, ktére mozna $cia-
gna¢ ze strony widgets.opera.com. Oczywiscie po
kliknieciu na link na powyzszej stronie, przegladar-
ka od razu zapyta nas, czy chcemy pobra¢ i urucho-
mi¢ dany widget.

Poza tym z Opery mozna korzysta¢ na wszystkich
systemach: od Windowséw po BSD. Jest tez dostep-
na w specjalnych wersjach (Mobile i Mini) na urza-
dzenia przenosnie, takie jak telefony komoérkowe
czy PDA.

Moje osobiste powody

Przyszed! czas na pytanie: dlaczego JA uzywam Ope-
ry? Powodéw mam duzo - musialam je sobie zapi-
sa¢ na kartce, zeby o niczym nie zapomniec!
Zaczynajac od poczatku:

Opera jest calkowicie zgodna ze wszystkimi standar-
dami W3C, o jakich jestem w stanie pomysle¢. Cze-
sto bylam $wiadkiem, Ze nawet bardzo prosta strona
(tabelka z grafika i tekstem) ,,rozjezdzata si¢” w prze-
gladarkach na silniku Mozilli. W tym miejscu musze
przyzna¢, ze nawet Internet Explorer wyswietlal po-
prawnie niektore strony, ktére w Mozillach wyglada-
ly jak po przejsciu huraganu... Z Opera nigdy nie
mam takich probleméw - jesli strona jest napisana
poprawnie, to mam pewno$¢, ze zobacze ja tak, jak
powinna wyglada¢. A nawet jesli nie jest poprawna,
to Opera prawdopodobnie tez pokaze mi jg tak, jak
chciat autor.
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Opera ma funkcje, ktérych nie znalazlam w zadnej
innej przegladarce. To chocby ,Szybkie wybieranie”,
czyli strona z miniaturkami portali, do ktérych chce
mie¢ szybki i wygodny dostep. Na pasku z kartami
znajduje sie lista wszystkich stron, ktére mialam
otwarte podczas aktualnej sesji (tzw. ,kosz na stro-
ny”) - jesli przypadkiem zamkne sobie jako$ strone,
albo stwierdze, Ze ta, ktérg zamknelam 10 minut te-
mu, jednak mi si¢ podobata, moge bez problemu
otworzy¢ kosz i znalez¢é to, czego potrzebuje. Poza
tym, jesli chce znalez¢ co$ na danej stronie, moge
skorzysta¢ z listy wyszukiwarek (jest w niej opcja
»Znajdz na stronie”) albo po prostu wcisnaé kropke
i wpisa¢ szukane wyrazenie (pokaze si¢ male okien-
ko wyszukiwania u dotu strony).

Opera obstuguje tez gesty myszy (a takze skroty kla-
wiszowe). Zamiast wciska¢ przycisk ,,Wstecz”, moge
przytrzymaé prawy klawisz myszki i nacisnac lewy
(lub odwrotnie dla ,Dalej”). W podobny sposéb moz-
na strone przewijaé, zbliza¢, oddala¢, zamykaé czy
odswiezac.

Dodatkowo przegladarka ta moze nie tylko bloko-
waé wyskakujace okienka. Na dowolnej stronie mo-
ge zablokowa¢ dowolny element. Jesli, na przyklad,
nie podoba mi si¢ dane zdjecie albo reklama we fla-
shu, ktora nie daje si¢ zamkna¢, otwieram menu pod-
reczne, wybieram blokowanie zawartosci i
zaznaczam to, czego nie chce widzie¢. Dodatkowo,
Opera zapamietuje to, co zablokowatam, wiec kiedy
otwieram dang strone jeszcze raz, nie musz¢ od no-
wa blokowac¢ niechcianej grafiki.

Dodatkowo, Opera posiada mozliwo$¢ zastosowania
osobnych ustawien dla kazdej strony. Jesli chcemy
dla kazdej strony ustawi¢ inny sposéb blokowania

wyskakujacych okienek, akceptowania ciasteczek,
uzywanego kodowania, dostgpno$¢ Javy, obrazkow
w réznych formatach czy chocby identyfikacji prze-
gladarki - nie ma problemu. Z menu wybieramy od-
powiednig opcje i zaznaczamy co chcemy.

Wersja 9.5 (ciagle jeszcze rozwojowa) posiada nowa
opcje - faczenie z portalem MyOpera.com. Po reje-
stracji na stronie wystarczy wpisa¢ swoje dane uzyt-
kownika w przegladarce, a wysle ona na serwer spis
naszych zaktadek, stron dodanych do szybkiego wy-
bierania, konfiguracji paskow, linkéw na pasku oso-
bistym, itp. Dzigki temu uzytkownik nie musi si¢ juz
martwi¢ przenoszeniem ustawien z innej instalacji.
Albo jesli zainstalujemy sobie Opere na komputerze
w szkole czy biurze i zechcemy mie¢ swoje zaktadki,
ktére akurat mamy na komputerze w domu, wystar-
czy kaza¢ Operze polaczy¢ si¢ z naszym profilem na
MyOpera.com i $ciggnac ustawienia. A calo$¢ ograni-
cza si¢ do dwoch kliknie¢ i wpisania nazwy uzytkow-
nika oraz hasta. Proste i wygodne.

Kazdy z nas chcial kiedy§ moc komus rozkazywac.
»Wilacz telewizor!”, ,Przynie§ gazete!” - czasem mi-
o jest mie¢ komu co$ takiego powiedzie¢, chocby
dla odreagowania. Z Oper3 tez jest to mozliwe! Wy-
starczy tylko mie¢ mikrofon, pickny angielski ak-
cent (to tez dobry sposéb zeby go pocéwiczy¢!) i -
niestety - Windowsa. Opera rozpoznaje bowiem
ludzka mowe. Mozna jej kaza¢ przewina¢ strone,
przeladowac ja, cofna¢ do poprzedniej, przetaczyc¢ za-
kiadke czy zalogowac sie¢ (korzystajac z danych z me-
nedzera hasel). To oczywiScie nie wszystkie
dostepne polecenia. Poza tym Opera ma takze synte-
zator mowy, dzieki czemu moze przeczyta¢ nam za-
warto$¢ strony, czy chocby e-maila. Przydaje si¢ to

tez, kiedy mowimy tak niewyraznie, Ze nie moze nas
zrozumie¢. Wystarczy tylko opanowaé wymowe
»Opera speak”. Po tej komendzie przegladarka prze-
czyta nam zaznaczony fragment tekstu (czyli - na
przyklad - jaka$ komendg). Syntezator jest, oczywi-
$cie, dostepny w 2 opcjach - meskiej i zenskiej.
Szczerze przyznam, ze chyba styszalam nawet nutke
zniecierpliwienia w glosie pani, ktéra po raz 10 po-
wtarzala: ,Sorry, I don't understand you”. Na szcze-
$cie, w opcjach mowy, mozna okresli¢ poziom
dokfadnosci, jaki bedzie tolerowala Opera. Im
mniejszy, tym mozemy mowi¢ mniej wyraznie, jed-
nak rosnie wtedy prawdopodobienstwo, ze Opera
uslyszy co$ innego, niz faktycznie powiedzielismy.
Im ten poziom bedzie wyzszy, tym musimy mowi¢
dokfadniej, ale zmniejsza si¢ szansa na pomylke.
Opcja mowy jest czyms, co sprawia, ze korzystanie z
Opery staje si¢ samg przyjemnoscia. A zycie staje si¢
duzo zabawniejsze, kiedy zmuszamy syntezator (kto-
ry ,mowi’ po angielsku), zeby przeczytal polski
tekst...

Opera - wcale nie kombajn

Po tym opisie, Opera moze komus$ wydac si¢ prze-
gladarka wyjatkowo ,kombajnowa”. Nie jest to jed-
nak prawda. A nawet jesli, to uzytkownik wcale tego
nie odczuwa. Opera dziala szybko, sprawnie i stabil-
nie. Jesli kto$ szuka lepszej alternatywy dla swojej ak-
tualnej przegladarki — polecam Opere¢. g
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Przegladarki PDF

Dokumenty typu PDF sg obecnie najpo-
pularniejszym sposobem prezentacji i
rozpowszechniania dokumentéw w In-
ternecie. Popularnos$¢ swa zawdziecza-
ja nie tylko dobrze opracowanemu
standardowi (pdf'y moga zawierac
tekst, obrazki i odnosniki), ale przede
wszystkim faktowi, ze stworzony doku-
ment zostanie tak samo odczytany na
kazdym systemie operacyjnym i kazdej
platformie sprzetowej. Oczywiscie, ze-
by otworzy¢ dokument PDF nalezy
mie¢ odpowiednig aplikacje.

Nie tylko Acrobat

Wprawdzie oficjalng przegladarka dla formatu PDF
jest Acrobat Reader firmy Adobe (ktora jest tworca
formatu), ale istniejg tez inne przegladarki. Fakt, ze
Acrobat jest aplikacja o zamknietym kodzie zZrodto-
wym, co nie podoba si¢ niektéorym wielbicielom
GNU/Linuksa, spowodowal powstanie kilku alterna-
tywnych aplikacji o otwartym kodzie. Viva 1'differen-
ce! W niniejszym tekscie opisz¢: Acrobat Reader,

Xpdf, KPDF, Evince oraz ePDFview. Przedtem jed-
nak mata dygresja. W jezyku angielskim programy
stuzace do otwierania PDF'6w nazywa si¢ albo “pdf
reader” (co mozna ttumaczy¢ jako “czytnik pdfow”)
albo “pdf viewer” (czyli “przegladarka pdféw”). W je-
zyku polskim przyjela sie raczej ta druga nazwa, ktd-
rej bede sie trzymat w artykule.

Co przegladarka PDF powinna?

Ano powinna, przede wszystkim, poprawnie wyswie-
tla¢ zawarto$¢ dokumentu PDF. Poniewaz w tym for-
macie mozna spotka¢ niemalze wszystko, od
dokumentéw urzedowych, przez prezentacje, prace
magisterskie, po e-booki, dobra przegladarka powin-
na by¢ przystosowna do wyswietlania réznorakiej tre-
$ci. Inaczej méwiac — mie¢ mozliwo$¢ przegladania
plikéw w réznych trybach widokowych. Milo by tez
bylo, gdyby aplikacja miata mozliwo$¢ zapamietywa-
nia ostatniej przegladanej strony w danym dokumen-
cie. Przydaje si¢ to, gdy czytamy e-booka lub inny
rozbudowany dokument. W tescie ocenialem takze:
szybko$¢ dzialania (wiadomo - im szybciej tym le-
piej), ilo$¢ opcji przegladania, ilo$¢ opcji konfigura-
cyjnych, ergonomie przegladania oraz inne
wlasciwosci wyrdzniajace dang aplikacje w obrebie
konkurencji. Wyniki moich testéw zamiescilem w
ponizszej tabeli. Nastepnie za$ napisalem dwa, trzy
zdania o kazdym z programow.
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ePDFview - szybka i prosta przegladarka

Przeglad Pdf-reader'éw

- Adobe Acrobat Reader - firmowa aplikacja do
przegladania PDF'éw. Mnogo$¢ opcji i dos¢ duza
swoboda przegladania. Wady: nie zapamigtuje czyta-
nych stron, do$¢ wolno si¢ uruchamia. Zalety: wyda-
je mi sie, ze szybciej niz przegladarki oparte na
silniku XPDF skaluje duze dokumenty (testowane
na plakacie o wielkosci A0). Oferuje wtyczki dla po-
pularnych przegladarek.

- XPDF - najprostszy z mozliwych, nieco topornie
wygladajacy interfejs. Za to szybko si¢ uruchamia.
Na podstawie silnika renderujacego XPDF powstal
silnik Poppler, z ktoérego korzystaja zarowno KPDF,
jak i Evince czy ePDFview.

- KPDF - czyli przegladarka pdféw dla KDE (to
przez te literke “K” w nazwie). Musze na wstepie
przyzna¢, ze to moja ulubiona przegladarka
PDF'6w. Ciekawa opcja jest mozliwo$¢ dodania za-
ktadki do dokumentu. W wielostronicowym doku-
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Acrobat
Reader

Otwartos¢ kodu zamknigty

Wzgledna szybkosé mata
dziatania/uruchomienia

Opcje wyswietlania

IPaneI boczny z miniaturkamil tak
. Tryb ciaghty - tak
Tryb podwojnej strony - tak
Tryb prezentacji - tak
Tryb petnoekranowy - tak
. Skalowanie dokumentu do I tak
wielkosci okna/szerokosci
okna
Ergonomia przegladania - duza

(przewijanie spacja. rolka
myszki, kliknieciem na

strzatki)

Inne opcje
Wyszukiwanie w tekécie | tak
Rotacja dokumentu - tak
Narzedzie zaznaczania i . tak

kopiowania
Zapamigtywanie ostatniej - nie

przegladane] strony
Zapis dokumentu - tak
Opcje konfiguracyjne bogate

Xpdf

wolny
duza

nie
tak
nie
nie
nie
nie

srednia

tak
tak
nie
nie
tak
brak

KPDF Evince ePDFview
wolny wolny | wolny
srednia (duza | srednia (duza duza
w Srodowisku | w Srodowisku
KDE) GNOME)
tak tak I nie
tak tak nie
tak tak nie
tak tak nie
tak tak tak
tak tak tak
duza $rednia ' duza
tak tak tak
tak tak tak
tak nie nie
tak tak ' nie
tak k| tak
mato brak bardzo malo
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I I
Cancel [= 4 I

Mnogos¢ opcji konfiguracyjnych Adobe Acrobat Reader-a

mencie mozemy zrobi¢ kilka zaktadek w ciekawych
miejscach, zamiast zmudnie przewija¢ strony. Moz-
na jg zintegrowa¢ z Konquerorem oraz z mechani-
zmem KTTS.

- Evince - dawniej znana jako GPDF. Jest progra-
mem wchodzacym w sklad pakietu programéw
GNOME i jego domyslng przegladarky. Aplikacja
potrafi obstugiwaé nie tylko format PDF, ale takze
formaty PS, TIFF, ODF, DVI, DjVu, co czyni z niej
bardzo wszechstronng przegladarke dokumentéow w
formie elektronicznej.

- ePDFview - prosta, bardzo szybka aplikacja, ale
pozbawiona wielu przydatnych opcji. Aplikacja do-
piero sie rozwija, wigc mam nadzieje, ze dorobi sie
kilku opcji przegladania nie tracac swojej szybkosci.
Jeszcze inne aplikacje:

- GhostScript i jego frontend'y:

Ghostscript jest interpretatorem dokumentéw w for-
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Numer Dragonii wyswietlany w programie KPDF

macie PS i PDF. Tak wigc, aplikacji opartych na gho-
stscripcie mozna spokojnie uzywa¢ do przegladania
pdf éw. Najpopularniejsze nakladki graficzne na gho-
stscript'a to: gv, GhostView, KGhostView.

- Okular - aplikacji dzialtajacej jeszcze nie ma, ale po-
jawi sie wraz z premierg KDE 4.0 w styczniu 2008.
Podobnie jak Evince bedzie potrafita wyswietla¢ nie
tylko pliki PDF, ale tez PS, DVI, DjVu, TIFF, ODF,

et e

Tel. W da
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CHM oraz pliki graficzne.

Dragoniopedia:

PDF (Portable Document Format) — jest to uniwer-
salny format tworzenia, wymiany i druku dokumen-
tow elektronicznych. Stworzony zostal przez firme
Adobe Systems w 1993 roku na podstawie formatu

PostScript. Obecnie najnowsza wersja formatu to
1.7. W 2007 roku firma Adobe postanowita "uwol-
ni¢' format, a nastepnie opublikowac go jako stan-
dard ISO. Dokumenty w formacie PDF moga
zawierac tekst, obrazy oraz hipertekst (zaréwno od-
nos$niki do miejsca w dokumencie, jak i do lokaliza-
cji sieciowych).m

Linki:

[1] http://www.adobe.com/pl/

[2] http://www foolabs.com/xpdf/

[3] http://kpdf kde.org/

[4] http://www.gnome.org/projects/evince/
[5] http://poppler freedesktop.org/

[6] http://trac.emma-soft.com/epdfview/

[7] http://okular.kde.org/

!
Adobe

[ T i L i B |
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Screen. Prawie jak okna

Screen to narzedzie kojarzace si¢ raczej z admini-
stracjg i korzystaniem z odlegtych kont shello-
wych. W rzeczywistosci, program ten, moze przyda¢
sie na co dzien réwniez zwyklym uzytkownikom.
Screen to program, ktéry powstal, by umozliwi¢
otwieranie wiecej niz jeden sesji konsoli na jednym
terminalu. Chodzi o to, ze uzywajac zwyklej powto-
ki, np. bash, uruchamiajgc ja na konsoli w trybie tek-
stowym mozemy wprowadza¢ w zasadzie jedno
polecenie. I nastepne dopiero po jego zakonczeniu
uruchomi¢ kolejne. Oczywiscie wiele 0s6b zauwazy,
ze mozna wymusi¢ znakiem '&' wykonanie polece-
nia w tle odzyskujac sterowanie nad sesja. Jesli chce-
my uruchomi¢ dwa polecenia i oba sg interaktywne,
np. sesje ftp i okno mc, pojawia si¢ problem. Oczywi-
$cie mozemy w jednej konsoli uruchomic ftp, przela-
czy¢ sie na druga sekwencja Alt+F2 1 po
zalogowaniu wyda¢ polecenie mc. Tak mozna zro-
bi¢ w przypadku komputera lokalnego, ale jesli chce-
my wykona¢ to samo bedac polgczonymi na
odleglej maszynie zdalnej poprzez ssh, ponowne na-
wigzywanie drugiego polaczenia wydaje si¢ dosy¢
klopotliwe. I wlasnie w tym momencie na pomoc
przychodzi nam program Screen.

Obstuga programu jest bardzo prosta. Po wywota-
niu polecenia screen w zasadzie nie zauwazymy roz-
nicy, pojawi si¢ natychmiast ten sam znak zachety.
Kazde polecenie zaczyna si¢ od sekwencji ,,Ctrl+a”,
po ktorej nastepuje najczesciej jedno znakowane po-
lecenie. Liczba polecen jest naprawde duza. Nie spo-
sOb ich wszystkich przedstawi¢ w tym krotkim
artykule. Mozna poznac je wszystkie wpisujac w kon-
soli man screen.

Aby wyswietli¢ liste wszystkich okien w programie,
nalezy nacisna¢ sekwencje ,,Ctrl+a w”. Wowczas w le-
wym dolnym oknie powinien pojawi¢ sie napis ,,0*$
bash” oznaczajacy, ze mamy tylko jedno okno o nu-
merze 0 bez nazwy i dziala w nim powtoka bash.
Gwiazda oznacza okno, w ktérym obecnie si¢ znajdu-
jemy.

»Ctrl+a ¢” utworzy nowe okno i przelaczy na nie
uzytkownika. Proponuje w pierwszym oknie urucho-
mi¢, na przyklad, mc i wciskajac te sekwencje utwo-
rzy¢ nowe okno. Jak zobaczymy, mc zniknie i
pojawi si¢ nowa czysta powloka. Nie oznacza to, ze
mc przestal dziata¢. By ponownie si¢ na niego przela-
czy¢é, mozemy naciska¢ dwukrotnie sekwencje

»Ctrl+a” i przelacza¢ si¢ po kolei po wszystkich
oknach, az dotrzemy do tego, ktore nas interesuje.
Mozemy osiggna¢ to samo wpisujac ,,Ctrl+a n”. O
wiele szybsza metoda jest bezposrednie przelaczenie
sie do danego okna przy pomocy sekwencji ,,Ctrl+a
numer_okna”, w naszym przypadku ,,Ctrl+a 1”. Ze-
by zamkna¢ dane okno, wystarczy po prostu wydaé
polecenie exit. By zablokowa¢ terminal (odblokowa-
nie wymaga podania hasta uzytkownika), musimy
wyda¢ komendg ,,Ctrl+a x”. Przydaje si¢ to zwlasz-
cza, gdy na jaki$ czas odchodzimy od konsoli i nie
chcemy, by kto$ korzystajac z naszych uprawnien
»buszowal” w systemie.

Kolejng ciekawg funkcja jest mozliwo$¢ robienia
screenow tekstowych obecnie ogladanego okna przy
pomocy sekwencji ,,Ctrl+a h”. Screen zapisywany
jest w biezacym katalogu w pliku hardcopy.{numer}.
Polecenie ,,Ctrl+a H” wlacza/wylacza raportowanie
do pliku screenlog.{numer}. Przy pomocy tych pole-
cen mozemy w prosty sposob rejestrowac nasza se-
sje, np. po to, by wykorzysta¢ ja pdzniej w jakiejs
pracy lub by zapisa¢ w szybki sposéb informacje wy-
$wietlane przez system.

Jednak najciekawszg z funkcji programu Screen jest
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mozliwos¢ odlaczenia programu od konsoli. Staje

sie on wowczas demonem. Mozemy wylogowac si¢ z / \
systemu, a uruchomione w nim programy beda
wcigz dzialaé. Stuzy do tego sekwencja ,,Ctrl+a d”.

By ponownie podlaczy¢ sie do dzialgjacej sesji, moze-
my wydac polecenie systemowe:

sSCreen —r
# Y

Przydaje si¢ to w przypadku pracy zdalnej. Zatézmy, I o R U M D ra g o n I I

ze chcemy $ciagna¢ bardzo duzy plik i jednoczesnie
nie chcemy pozostawia¢ otwartego pofaczenia na ter-
minalu. Mozemy wowczas zalogowac si¢ przy pomo-
cy programu ssh na maszynie zdalnej i uruchomi¢
sesje Screen. W oknie wyda¢ polecenie np.:

# wget S$ciezka_do_pliku

Nastepnie sekwencjg ,,Ctrl+a d” odfaczamy sie i wy-
logowujemy z maszyny. Mimo tego, ze nie jesteSmy °
juz do niej podlaczeni, program wget wcigz dziala, hu ® I lf I
$ciggajac plik. Gdy chcemy powrd¢ do danej czynno- p. oru m ® ragon la .p
$ci, mozemy wyda¢ polecenie screen -r i przelgczyé

sie na okno, w ktérym dziala wget. Dzigki temu uru-
chamiajgc na zdalnej maszynie, np. program ekg, mo-
zemy by¢ zawsze online bez wzgledu na to czy nasz
domowy komputer jest wlaczony czy nie.l

- /
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Programowanie

Baza po kontrolg konsoli czesc Il

Zgodnie z zapowiedziag w poprzednim
numerze, w tej czesci opisze wyszukiwa-
nie danych z mniej lub bardziej wyrafi-
nowanymi kryteriami. Poznamy
metody sortowania i selekcjonowania
danych.

Podstawe; potegi systemu zarzadzania bazami da-
nych stanowi polecenie select. Zapytanie to po-
zwala na wyszukiwanie danych w réznych tabelach,
przeszukujac rézne kolumny. Potrafi wybiera¢ tylko
interesujace pola, czy sortowa¢ wyniki wedlug dowol-
nych kolumn. Najprostsza skladnia zapytania select,
uzywana przez nas w poprzedniej czesci, miata po-
stac:

select * from katalog_stron;

Wynikiem dzialania (rys 1) jest wyswietlenie zawar-
tosci tabeli. Znak gwiazdki, ktéry znajduje sie prze
stowem from okresla ,wszystkie kolumny”. Sprébuj-

my wiec wykonac¢ inne zapytanie:

select adres from katalog_stron;

§ Powinia

- Poviea

Rys.1

Po tym zapytaniu serwer zwroci nam wartosci (rys.
2) w kolumnie adres. Mozna pokaza¢ (rys. 3) kilka
kolumn i wtedy ich nazwy oddzielamy przecinkami:

select adres, tytul,public from katalo-

g_stron;

userBpingmin e uses - Faminha - ensals

Rys.3

Wzboga¢my zapytanie o polecenie distinct, dzigki
czemu wys$wietla si¢ tylko nie powtarzajace si¢ re-
kordy:

select distinct adres from katalo-

g_stron;

‘.
&
-
-] ‘

- romocs

Rys.4

Naglowek (tytut kolumny) w kazdym z poprzednich
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Programowanie

przypadkéw zgadzal sie z nazwa kolumny. Istniejg select * from katalog_stron where id

jednak sytuacje, w ktorych przydaje sie mozliwo$é
zmiany tej nazwy. Do tego celu stuzy stowo as. Przed-
stawmy to na prostym przykladzie:

< 8;

W naszym przykladzie (rys. 7) uzyliSmy klauzuli
where, po ktdrej podalismy warunek, jaki maja spel-
ni¢ dane. W warunku mogg si¢ pojawia¢ roézne ope-
ratory, a oto ich zestawienie:

select adres as 'adres strony www'

from katalog_stron;

. Prwicks

Operatory porownania

Rys.6 === operator roéwnosci

nia wynikéw, ktére spelniaja jaki§ warunek, np. wy- = <>>* operator nIErownosct

$wietlmy wszystkie strony, ktérych wartos¢ id jest @ < operator mnie)sze ,

mniejsza od 8, zapytanie takie bedzie mie¢ postac: <= operator 'm.me]sz'e badz réwne
> operator 'wigksze

= user@pingwin: home/user - Powloka - Konsola

- L Sesja Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc
Rys.5

Jak wida¢ (rys. 5), rozszerzyliSmy nazwe kolumny,
przez co informacja prezentowana stala si¢ bardziej
przejrzysta. Wszystkie powyzej prezentowane przy-
ktady zwracaly wynik w kolejnosci dodawania pol
do tabeli. Zmienmy te kolejno$¢ i uporzadkujmy wy-
niki alfabetycznie, wedlug kolumny adres. Aby tego
dokona¢, uzyjemy klauzuli order by:

select * from katalog_stron order by

adres;

Zgodnie z naszymi oczekiwaniami, wszystkie dane
zostaly posortowane alfabetycznie, wedlug kolumny
adres, co przedstawia rys. 6.

Kolejng przydatna opcjg jest mozliwo$¢ wyswietla- : Rys.7

- Powicka

dragopja.
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L3 sr

1) S E] E!'l',ll'__|.;1 Widok Zakladk Ustawiema Pomoc

Spubinazaiing jiiaguder -

Faudilsita = sfuauly T

= Fowdoka
Rys.8
>= operator 'wigksze badz rowne'
Operatory logiczne
&&, AND koniunkcja
[, OR alternatywa
L,NOT negacja

Oprocz tego zestawienia przydatne okazujg si¢ wyra-
zenia between i in. Pierwsze z nich wykorzystujemy,
gdy chcemy wyswietli¢ dane z przedzialu od ,a” do
»b”. Oto przyklad wyswietlajacy wiersze, w ktérych
pole id ma warto$¢ pomiedzy 8 i 10:

katalog_stron where id

select * from
between 8 and 10;

Oczywiscie ten sam efekt mozna uzyskaé tworzac
bardziej rozbudowany warunek, ale zdecydowanie
przejrzysciej jest uzywajac between. Niejednokrot-
nie mamy sytuacje, w ktdrej chcemy wyswietli¢ kil-
ka lub nawet kilkanascie wierszy. Mozemy wtedy
wykorzysta¢ drugie z pomocnych wyrazen, a miano-
wicie in:

select * from katalog_stron where id
in (1, 2, 10);

Rys.9

W kolejnej czesci kursu przedstawie wiecej opcji i
mozliwosci zapytania select.m

reklama

SUSE

Portal uzytkownikow SUSE Linux
http://portal.suse.pl

Portal poswiecony systemowi SUSE Linux
http://suse.ehelp.p

Portal uzytkownikow SUSE Linux
http://www.susek.info

Wiki uzyikownikow SUSE Linux
htip://portal.suse.pl/wiki

Forum uzytkownikow SUSE Linux
http://fforum.suse.pl
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Mono-develop i C#, czyli technologia
.NET w Linuksie. Czes¢ 2

W czesci drugiej kursu mono-develop i
C# postaram sie przedstawi¢ zagadnie-
nia dotyczace przetwarzania plikow, pro-
gramowania obiektowego oraz
pokaza¢ w praktycznym zastosowaniu
poznane elementy jezyka C#.

Operacje na plikach i katalogach.
Do jakichkolwiek operacji na plikach dyskowych nie-
zbedne jest zaimportowanie przestrzeni nazw Sys-
tem.JO. W tej przestrzeni nazw mamy definicje
funkcji zaréwno dla katalogéw, jak i dla plikow.

DirectoryInfo di = new DirectoryIn-—
fo(sciezka_do_katalogu) ;

di.Exists; // sprawdzenie czy katalog
istnieje
di.Create();
di.Delete() ;

// tworzy nowy katalog
// usuwa podany w di kata-
log

di.GetFiles(); // pobiera z podanego

katalogu pliki
di.GetDirectories; // pobiera z podane-—

go katalogu podkatalogi

Sa to najwazniejsze funkcje klasy Directorylnfo. Za
ich pomocg mozna stworzy¢ mini program pobiera-
jacy dane o katalogu.

Przyklad: DirectoryInfo

Podobnie sprawa ma si¢ dla klasy FileInfo. Za pomo-
ca funkeji przewidzianych dla tej przestrzeni nazw
mozemy dowiedzie¢ sie wszystkiego na temat pliku.
FileInfo fi = new FilelInfo($ciezka_do-
_pliku);
fi.Exist; // sprawdzenie czy plik ist-
nie’je
fi.Extension; // pobiera rozszerzenie
pliku
fi.Lenght;
bajtach

fi.Create();

// pobiera rozmiar pliku w

// utworzenie pliku poda-

nego w fi

_do_pliku);

fi.Delete(); // usuniecie pliku poda-

nego w fi
Przyktad: FileInfo

Sa to wedlug mnie najwazniejsze funkcje klasy File-
Info. Jest ich oczywiscie znacznie wiecej i na podsta-
wie omowionych dotychczas klas (Directorylnfo
oraz FileInfo) mozna pokusi¢ si¢ o stworzenie pro-
stego manedzera plikow takiego, jak Midnight Com-
mander.

Omowione klasy stuzg do pobierania informacji o
plikach/katalogach, natomiast nie pozwalaja na mo-
dyfikacje zawartosci plikow. Do modyfikacji pliku
stuzg tzw. strumienie.

FileStream fs = File.Create(Sciezka-—
// utworzenie nowego pli-
ku oraz strumienia
StreamWriter sw = new StreamWri-
ter(fs); // strumien do zapisu
StreamReader sr = new StreamRe-

ader (fs); // strumiern do odczytu
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Po zakonczonych operacjach odczytu/zapisu nalezy
bezwzglednie pamieta¢ o zamknieciu strumienia
(moga wystapi¢ konflikty w prawach dostepu i ble-
dy zapisu)!

sw.Close () ;

sr.Close() ;
Przyktad: Streams

Zadania

Najlepiej uczy¢ si¢ na konkretnych przykladach,
wiec i w tym kursie nie moglo zabrakna¢ przyktado-
wych zadan. Zadania zaczerpnigte s z kolokwidw z
jezyka C#, wiec mysle, ze poziom jest jak najbardziej
odpowiedni.

Zadanie 1

Tresc:

zbudowac¢ klas¢ konto o skladowej prywatnej Saldo
(double) oraz skladowej prywatnej wlasciciel

(string). Zrealizowac¢ dla tych sklfadowych funkcje do-
stepu (tylko odczyt). Klasa Konto powinna posiadaé
konstruktor dwuargumentowy. W ramach klasy zre-
alizowa¢ przecigzenie operatorow ,,+” oraz ,*”.
Argumentami operatora ,,+” jest obiekt klasy Konto
oraz liczba typu double. Wykonanie operatora pole-
ga na dodaniu tej liczby do sktadowej Saldo tylko
wtedy, gdy po dodaniu Saldo bedzie dodatnie. Wyni-
kiem dzialania jest warto$¢ bool (true lub false w za-
leznosci od rezultatu operacji).

Argumentami operatora ,,*” s3 dwa obiekty klasy
Konto. Wynikiem jest ten, ktéory ma wigksza war-

tos¢ sktadowej Saldo (w przypadku réwnych warto-
$ci wybierany jest argument lewy). Wyswietli¢
wyniki w konsoli.

Rozwigzanie:
budowa klasy, jak i jej skladowych, jest banalna i nie
wymaga komentarza:

public class Konto

{
private double Saldo;

private string wlasciciel;

}

Dostep do tych sktadowych uzyskamy definiujac
funkcje z wlasciwoscia get.

public double Stan
{

get

{

return Saldo;

public string Owner
{

get

{

return wlasciciel;

}

Wiasciwos¢ get zwraca nam warto$¢ pola. W podob-
ny sposéb mozna ustawi¢ warto$¢ skladowej, ale o
tym w dalszej czesci kursu.

Sprawa konstruktora jest réwniez bardzo oczywista:

public Konto (double kwota,
{

string wla)

Saldo = kwota;

wlasciciel = wla;

W konstruktorze przekazujemy liczbe typu double
(kwota), ktéra zostanie wpisana do salda oraz string
(wla) z ciaggiem znakoéw reprezentujacych wiasciciela.

Przecigzenie operatorow

Jest to nowe zagadnienie. Jednak, poniewaz jest to
do$¢ proste, nie poswiecilem dla tego zagadnienia
osobnego rozdziatu.

Przeciazenie jest potrzebne, gdy chcemy dziata¢ na
obiektach klasy (poréwnac¢ je, wykona¢ operacje
arytmetyczne). Dziala to jak zwykla funkcja, jednak
przy uzyciu operatora przecigzonego jego znaczenie
jest inne niz pierwotne (np. ,+~ poréwnuje elemen-
ty). Jest zawsze funkcjg statyczna.

public static bool operator + (Konto
k, double d)
{

if ((k.Saldo + d) > 0)
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k.Saldo += d;

return true;
return false;

public static Konto operator * (Konto
k1, Konto k2)
{

if (kl.Saldo >= k2.Saldo)

{

return kl1;

return k2;

}

Operator ,,+” jest funkcja typu bool. Jako argumenty
funkgcji przekazujemy obiekt klasy Konto oraz liczbe
typu double, ktérg mamy zamiar doda¢ do pola Sal-
do naszego obiektu. Sprawdzamy, czy operacja doda-
wania da nam dodatnie Saldo i jesli tak, to
zwracamy warto$¢ true oraz zmieniamy Saldo. W
przeciwnym wypadku nic si¢ nie dzieje.

Operator ,,*” nie ma okreslonego typu funkgji. Jako
argumenty funkcji podajemy 2 obiekty klasy Konto
i poréwnujemy je ze sobg za pomoca Salda. Uznaje-
my, ze wigksze Saldo jest lepsze. Jesli Saldo jest row-
ne, zwracane jest konto, ktore zostalo podane jako
pierwszy argument funkcji.

Projekt: Zadanie 1

Zadanie 2

Tresc:

zdefiniowac¢ hierarchie klas Akwen (abstrakcyjna kla-
sa bazowa), Jezioro (klasa pochodna)

i Morze (klasa pochodna). W klasie bazowej wprowa-
dzi¢ sktadowg publiczng Powierzchnia [km2], w kla-
sie Jezioro sktadowg Zamulenie [%], w klasie Morze
sktadowa Zasolenie [%]. W klasach tych zdefinio-
waé funkcje wirtualna Wyswietl, ktéra wyprowadza
do konsoli wartosci sktadowych klas pochodnych.
W programie gléwnym zadeklarowa¢ tablice 12
obiektoéw klasy Akwen. Zakladajac, ze tablica ta jest
w dowolny sposéb wypetniona informacjami obiek-
tow wymienionych klas pochodnych, wykona¢ dla
kazdego elementu tablicy funkcje Wyswietl.

Rozwigzanie:

nowe elementy to dziedziczenie oraz funkcje wirtual-
ne. Jest to rdwniez bardzo prosta sprawa, wiec moz-
na omowic ja w tym miejscu.

Dziedziczenie polega na przejeciu wilasciwosci, pdl
oraz funkcji klasy bazowej do klasy potomne;j. Reali-
zujemy to nastepujgco:

class Baza

public int ile;

class Dziecko : Baza

{
public int ile_2;
}

Klasa Baza posiada pole ‘ile'. Klasa Dziecko, ktdra
dziedziczy z bazy, posiada pole ile_2 oraz odziedzi-
czone pole 'ile".

Funkcje wirtualne sg do$¢ specyficznym rodzajem
funkgji. Ich dziatanie najlepiej obrazuje przyklad:

class Baza
{
public int ile;
public virtual void f1 ()
{
Console.WritelLine (,Linia
1) ;

class Dziecko : Baza
public int ile_2;
public override void f1()

{
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Console.WritelLine (,Linia

2") ;

}

Wywolanie funkgji f1 dla obiektu klasy Baza da wy-
nik ,Linia 1”. Natomiast wywolanie funkcji f1 dla
obiektu klasy Dziecko da wynik ,,Linia 1 \n Linia 2”.

Reszta zadania jest banalna, wiec proponuj¢ zmie-
rzy¢ sie z nim samodzielnie. W kodzie s3 odpowied-
nie komentarze, ktore rozwieja wszelkie watpliwosci.

Projekt: Zadanie 2

Zadanie 3

Tres¢:

plik Napisy.txt zawiera cigg tekstow jednowyrazo-
wych - kazdy tekst zapisany jest w

oddzielnej linii. Opracowa¢ program, ktdry realizuje
nastepujace opcje:

A - odczytuje z pliku Napisy.txt kolejne teksty i wpi-
suje do pliku Litera.txt tylko te

z nich, ktére maja pierwsza litere rowna literze wzor-
cowej wezytanej z klawiatury;

B - odczytuje z pliku Napisy.txt kolejne teksty i wpi-
suje do pliku Kwintet.txt tylko

te z nich, ktére maja dokladnie 5 liter.

Rozwigzanie:
wszelkie zagadnienia do rozwigzania tego zadania zo-
staly omowione we wczesniejszej czesci kursu, wiec

zachecam do samodzielnego zmierzenia si¢ z tym za-
daniem.

Jedyna uwagg jest to, ze plik Napisy.txt musi znajdo-
wac sie w katalogu z programem.

Projekt: Zadanie 3

Zadanie 4

Tresc:

plik Dane.txt zawiera ciag liczb calkowitych - kazda
zapisana jest w oddzielnej linii.

Opracowa¢ program, ktdry realizuje nastepujace
opcje:

X - odczytuje z pliku Dane.txt kolejne liczby i wpisu-
je do pliku Duze.txt tylko te z nich, ktére sg wigksze
od 12000, a pozostale liczby wpisuje do pliku Ma-
le.txt;Y - odczytuje z pliku Dane.txt kolejne liczby i
wpisuje do pliku Jednocyfrowe.txt tylko te z nich,
ktére maja jedna cyfre.

Rozwigzanie:

zadanie jest podobne do poprzedniego. Wiadomosci
zawarte w kursie wystarcza, aby rozwiazac ten przy-
ktad. W razie problemoéw zajrze¢ w komentarz w ko-
dzie.

Plik Dane.txt musi znajdowa¢ sie w katalogu z pro-
gramem.

Projekt: Zadanie 4

Zadanie 5

Tres¢:

opracowaé program, ktdry zawiera definicje klasy
Samochdd o publicznych skltadowych Cena [zi],
Moc [KM], Marka. Klasa samochéd ma zawieraé
konstruktor trzyargumentowy. W klasie tej zrealizo-
wac interfejs IComparable do poréwnania obiektow
klasy Samochéd. Poréwnanie ma przebiega¢ w spo-
sob:

- samochod o wiekszej cenie jest lepszy od samocho-
du o nizszej cenie,

- gdy dwa samochody majg taka sama Ceneg, to po-
réownuje si¢ ich Moc (wieksza Moc - lepszy samo-
chod).

W programie gtéwnym utworzy¢ strukture danych
ArrayList, wpisa¢ do niej kilka przykladowych
obiektow klasy Samochéd, posortowac te obiekty i
wprowadzic liste posortowanych obiektow.

Rozwiazanie:

nowym zagadnieniem jest interfejs IComparable.
Do jego obstugi trzeba zrealizowa¢ funkcje Compa-
reTo(object ob) tak, aby przy sortowaniu wiadomo
bylo jak poréwnywac (i w efekcie posortowac obiek-
ty).

public int CompareTo (object ob)
{

Samochod sam = (Samochod) ob;

if (this.Cena > sam.Cena)

{
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return -1;
}
else if (this.Cena < sam.Cena)
{
return 1;
}
else
{
if (this.Moc > sam.Moc)

{

return -1;

return 1;

Funkcja zwraca -1 w przypadku, gdy lewy argument
jest lepszy (czyli przy sortowaniu bedzie ,wyzej”) i
1, gdy prawy argument jest lepszy. Funkcje Compare-
To() nalezy napisac tak, aby uwzgledni¢ kazde mozli-
we przejscie programu przez tg funkcje.m

Projekt: Zadanie 5

mono
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Programowanie w srodowisku
systemu GNU/Linux czesc 7

W tej cze$ci poznamy ostatnie z funkcji stuza-
cych do sterowania dzialaniem procesu. Na
poczatku zajmiemy sie funkcjami, ktére umozliwia-
ja zmiang identyfikatoréow uzytkownika i grupy po-
wigzanych z danym procesem. Dzigki temu mozna
sterowac uprawnieniami posiadanymi przez proces.

#include <sys/types.h>
#include <unistd.h>
int setuid(uid_t uid);

int setgid(gid_t gid);

Zadaniem tych funkgji jest ustawienie efektywnego
identyfikatora uzytkownika (setuid) lub grupy (set-
gid). Zwykly uzytkownik moze zmieni¢ tylko efek-
tywny identyfikator na réwny zachowanemu lub
obowigzujacemu. Natomiast wywolanie tej funkcji
w programie z uprawnieniami uzytkownika root po-
woduje, ze wszystkie identyfikatory: zachowany, obo-
wigzujacy i rzeczywisty, s3 zamieniane na podane

jako argument. Funkcje zwracaja 0 lub -1 w przypad-
ku btedu.

#include <sys/types.h>
#include <unistd.h>
int seteuid(uid_t euid) ;

int setegid(gid_t egid);

Te dwie funkcje rdéznig si¢ od poprzednich tym, ze,
bez wzgledu na uprawnienia programu, zmianie ule-
gaja tylko efektywne identyfikatory. Funkcje zwraca-
ja 0 lub -1 w razie bledu.

Przyktady wykorzystania tych funkcji sg na tyle pro-
ste, ze kazdy moze sprawdzi¢ ich dzialanie samodziel-
nie.

W poprzedniej czesci cyklu dowiedzielismy sie jak
tworzy¢ nowe procesy i oczekiwaé na ich zakoncze-
nie. Jednak w jaki sposéb uruchomi¢ z poziomu na-
szego programu inny program? Stuzy czesciowo do
tego rodzina funkcji exec, ktére kopiuja wskazany

program do pamieci komputera zastepujac obecnie
wykonywany proces. Aby, oprocz naszego progra-
mu, uruchomi¢ dodatkowy program, musimy naj-
pierw wykona¢ funkcje fork, by go powielic.
Nastepnie w jednej z kopii, np. potomku, nalezy wy-
wola¢ jedng z funkgji exec.

#include <unistd.h>

int execl (const char *path, const
char *arg, ...);
int execlp(const char *file, const
char *arg, ...);
int execle(const char *path, const

char *arg , ..., char * const envpl]);

int execv (const char *path, char
*const argv([]);
int execvp(const char *file, char

*const argvl[]);

int execve (const char *filename, char
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*const argv [], char *const envpl]);

Podstawowa funkcjq jest execve, a wszystkie pozosta-
tych pie¢ funkcji jest zaimplementowanych jako
funkcje ja opakowujace i ulatwiajace programowa-
nie. Zasada dzialania tych funkgji jest bardzo prosta.
Wszystkie jako pierwszy argument przyjmuja $ciez-
ke do pliku, ktéry chcemy uruchomi¢, lub samg na-
zwe pliku. Jesli $ciezka do niego znajduje sie¢ w
zmiennej $PATH, woéwczas funkcja w nazwie zawie-
ra litere ,,p”. Do kazdego programu mozemy przeka-
za¢ pewne argumenty, ktére steruja jego
wykonaniem. Mozemy je przekaza¢ jako tablice
wskaznikdw do stringdw (argument jaki przyjmuja
funkcje z litera ,,v” w nazwie) lub kolejno argumen-
ty. Calg liste konczy si¢ znakiem NULL (funkcje z
»1”). Dodatkowo funkcje z literg ,,e” w nazwie przyj-
muja wskaznik do tablicy environ zawierajacej nowe
zmienne $rodowiskowe.

By, na przyklad, uruchomi¢ program Is i wyswietli¢

wszystkie pliki ze szczegdlowym ich opisem, moze-
my w naszym programie wykonac polecenie:

execlp(,1s", ,1s", ,-lai”, NULL);

Przyjmuje sie, ze pierwszym argumentem przekazy-
wanym do programu jest jego nazwa.

Jako przyklad demonstrujacy wykorzystanie pozna-

nych do tej pory funkcji, proponuje napisaé prosta
wersje powloki systemowej.

/**

Pr
*/
#include
#include
#include
#include
#include
#include

#include

osta powitoka

<unistd.h>
<sys/types.h>
<sys/stat.h>
<fcntl.h>
<string.h>
<stdlib.h>

<stdio.h>

#define MAXLINE 4096 // (1)
#define MAXARG 20

int exec

(char *buff);

void docwd (char *buff);

int main

{

(int argc, char **argv)

char buff [MAXLINE];

char *prompt = "moja powioka>
" //(2)

int n_read;

int 1i;

while( 1 )

{

write (STDOUT_FILENO,

prompt, strlen (prompt)); //(3)

if( (n_read = read(STDI-

N_FILENO, buff, MAXLINE))
{

< 0) //(4)

perror ("read") ;

exit (EXIT_FAILURE) ;

exit (EXIT_SUCCESS) ;

buff[-—-n_read] = '\0';
/7 (5)

if (strcmp (buff, "exit")
== 0) //(6)

{

} else if (strncmp (buff,
"cd", 2) == 0) //(7)

{

docwd (buff);

} else if( exec(buff) == -

1) //(8)

perror ("exec") ;

exit (EXIT_FAILURE) ;

exit (EXIT_SUCCESS) ;

int exec (char *buff)

{
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char *arg[MAXARG]; //(9)

int 1i;

pid_t pid;

arg[0] = strtok(buff, " ");
//(10)

for(i =1 ; (arg[i] = str-
tok (NULL, " ")) ; i++) //(11)

{1}

if( (pid = fork()) == 0)

{
return execvp (arg([0],
arg); //(12)
} else {
if( wait () < 0) //(13)
{
perror ("wait");

return -1;

void docwd (char *buff) //(14)
{

char *argl2];

if( (arg[0] = strtok(buff, "
")) == NULL) {
return;
}
if( (arg[l] = strtok(NULL, "

")) == NULL) {
return;
}
if (chdir (arg[l]) == -1) { //(15)
perror ("chdir") ;
return;
}
}
Jxx
koniec
*/

Po skompilowaniu mozna przetestowaé naszg powlo-
ke. Jest ona bardzo prosta. Jedynymi wbudowanymi
poleceniami jest zmiana katalogu (cd) i wyjscie
(exit). Nie obstuguje potokéw, przekierowan do pli-
ku ani uzupelniania polecenn po naci$nieciu przyci-
sku Tab.

1)Definiujemy maksymalng dlugos¢ linii polecen i
argumentow. Oczywiscie nie jest to idealne rozwig-
zanie, ale dzigki niemu znacznie uproscimy nasz
program.
2)Prymitywna implementacja znaku zachety. Po
kazdym poleceniu w nowej linii zostanie wyswietlo-
ny odpowiedni napis.

3)Wyswietlamy znak zachety.
4)Do zmiennej buff wezytujemy kolejng linijke.

5)Usuwamy znak nowej linii i na konicu umieszcza-
my znak "\0'.

6)Jesli uzytkownik wpisal polecenie exit, to opusz-
czamy naszg powloke.

7)Jesli zarzadzal zmiany katalogu, uruchamiamy
odpowiednig funkgje.
8)Na samym koncu, po prostu, uruchamiamy po-
lecenie.

9)W zmiennej arg zapisywa¢ bedziemy kolejne ar-
gumenty przekazane do programu.

10)By uzyska¢ kolejne argumenty, postugujemy
sie funkcjg biblioteczng strtok. Podzieli nam ona
string zapisany w zmiennej buff na czesci oddzielo-
ne znakami spacji.

11)Wyluskujemy w petli kolejne argumenty.

12)W procesie potomnym wykonujemy polecenie
przekazujac do niego odpowiednie argumenty.

13)Proces macierzysty czeka na zakonczenie pracy
potombka.

14)Funkcja realizujaca przejscie do zadanego kata-
logu.

15)W tej funkcji ponownie wykorzystujemy funk-
cje strtok. Katalog docelowy przekazany jest jako
argument polecenia cd. Po odpowiednim wytuska-
niu przekazujemy go do funkgji chdir.

Na tym konczymy poznawanie funkcji sterujacych
wykonaniem programu. W nastepnych dwdch cze-
$ciach zapoznamy sie z sygnalami i podstawami ko-
munikacji miedzy procesowej, po czym zajmiemy
sie gniazdami i pisaniem programéw sieciowych.m
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Bash programowanie cz.3

Konstrukcja case

Jest to ostatnia z instrukcji sterowania przebiegiem.
Pozwala na wybdr sposrod kilku wzorcéw. Swoboda
stosowania symboli wieloznacznych znaczaco
rozszerza jej mozliwosci. Skladnia jest niezwykle
prosta a dzialanie slusznie przypomina zlozenie
kilku konstrukeji if/elif/else/then:

case zmienna in

wzorzecl) poleceniel ;;
wzorzec?2) polecenie2 ;;
wzorzecN) polecenieN ;;

*) inne_polecenie ;;

ecas

Przy wykonywaniu takiej instrukcji powloka
sprawdza czy warto$¢ zmiennej pasuje do kolejnych
wzorcow. Jezeli tak, to zostaje wykonane
odpowiednie polecenie a nastepnie powloka
wychodzi z instrukcji case - nie s3 sprawdzane
kolejne  warunki. Uzycie *) powoduje, ze
inne_polecenie jest wykonane wtedy, gdy wartos¢

zmiennej nie pasuje do zadnego wzorca (do * pasuje
wszystko).

Tablice

Nie omowilismy jeszcze jednego typu zmiennych -
typu tablicowego. Jest on szczegdlnie uzyteczny w
przypadku gromadzenia danych. Tablice mozna
wyobraza¢  sobie jako cigg numerowanych
»pudelek”, w ktérych przechowywane sa dane.
Wszystkie te pudetka widnieja pod wspdlna nazwa,
rozniag si¢ jedynie indeksem (numerem). Aby wiec
jednoznacznie odwota¢ si¢ do elementu tablicy,
nalezy podac jej nazwe oraz indeks elementu w
nastepujacej postaci: nazwa_tablicy[indeks]

W  pierwszej czesci kursu podalem, troche na
wyrost, jak jawnie, za pomoca declare -a, utworzy¢
tablice. W bashu bowiem, przeciwnie do wielu
tradycyjnych jezykéw programowania, tablicy nie
trzeba deklarowa¢ — powloka zrobi to za nas przy
pierwszym zapisie elementu tablicy.

Najpierw zapiszmy do tablicy jakie$ dane:
tab[0]=01lek

tab[l]=Jarek

tab[2]=Donald

Element o indeksie 2 w tablicy tab ma wartos§¢

Donald. Ten sam przykltad mozna zrealizowaé w
bardziej zwigztej formie:

tab=(0lek Jarek Donald)

Powloka sama utworzy tablice o nazwie tab i
przypisze imiona kolejnym jej elementom
poczawszy od elementu 0. Gdy jednak w
przypisaniu grupowym warto$¢ indeksu ktoregos
elementu zostanie podana, wszystkim nastepnym
elementom, o ile nie podamy ich indeksu, zostana
nadane kolejne indeksy, czyli zapis

kraje=(USA [4]=Polska Pakistan)

spowoduje, iz zerowym elementem tablicy bedzie
USA, czwartym Polska a pigtym Pakistan.

Za pomoca konstrukeji ${tablica[i]} odwolujemy si¢
do i-tego elementu tablicy, wiec

echo ${tab[l]} zwrdci Jarek. Jezeli

nie podalibysmy indeksu, powioka
wyswietli element tablicy o indeksie

0. Wtedy rdéwniez nie sa wymagane

klamry {}

$ echo Skraje

USA

Jednak dla czytelnosci zaleca si¢ ich uzywanie.
Podobnie jak w wypadu parametrow (patrz czl
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kursu) mamy do dyspozycji dwa specjalne indeksy -
* 1 @. Konstrukcja echo ${kraje[@]} spowoduje
wyswietlenie wszystkich elementéw tablicy kraje
oddzielonych od siebie spacjg. Uzycie * zamiast @
da taki sam efekt z tym, Ze w roli separatora miedzy
kolejnymi elementami wystapi pierwszy znak
zmiennej IFS (przewaznie spacja). Jezeli jaki$
element nie zostal przypisany do tablicy (np.
kraje[3]), to ma on warto$¢ null. Dzigki temu
indeksy @ i * odwolujg si¢ jedynie do komorek
tablicy, ktére zawieraja jakies dane. Czgsto
uzywanym operatorem jest operator diugosci - #.
Dzigki niemu mozemy sprawdzi¢ ile znakow
zawiera warto$¢ dowolnego elementu tablicy lub ile
tablica ma elementow:

$ echo S{#kraje[@]}

3 (liczba elementdw)

$ echo ${#krajel[4d]}

6 (liczba znakéw w zerowym elemencie tablicy — w
Polska)

Niepodanie argumentu jest réwnoznaczne z
odwolaniem si¢ do zerowego elementu tablicy:

$ echo ${#kraje}

3 - bo cigg USA zawiera 3 znaki

Co do przypisania grupowego, warto spojrze¢ na
przyktad:

$ kraje=(Indie Rosja)

$ echo ${kraje[@]}

Indie Rosja

Widag¢, ze instrukcja ta nadpisuje calg tablice a nie
jedynie elementy, ktérych wartoéci chcieliby$my
zmieni¢ (w tym wypadku elementy 0i 1).

Na koniec warto wspomnie¢, iz bash obstuguje

jedynie tablice jednowymiarowe. Z drugiej jednak
strony nie musimy przejmowac rozmiarem tablicy,
poniewaz nie jest on ograniczony (niektére zrodta
podaja, ze moze siega¢ blisko 600mld elementows) ).
Tablice w bashu, jako Ze nigdy nie definiujemy ich
rozmiaru, s3 dynamiczne. Oznacza to, ze tablica ma
tyle elementdw, ile potrzebujemy.

Funkcje

Ciezko wyobrazi¢ sobie jakikolwiek bardziej
rozbudowany skrypt bez uzycia funkcji. To za ich
pomocg mozemy rozbija¢ skomplikowane zadania
na fragmenty, ktére realizujemy osobno. Funkcje sa
szczegllnie uzyteczne, gdy wielokrotnie w ramach
skryptu, w réznych jego miejscach, musimy
wykonywac¢ zblizone dzialania. Funkgja jest to jakby
skrypt w skrypcie (stad w innych jezykach pojecie
funkcji jest tozsame z pojeciem podprogramu i
procedury) i mozna ja sobie wyobrazac jako czarng
skrzynke, ktora wykonuje pewne dzialania a my nie
musimy troszczy¢ si¢ za kazdym razem w jaki
sposob  sie to dzieje. Skladnia nie jest
skomplikowana:

function nazwafunkciji {

cigg instrukciji

}

lub

nazwafunkcji () {

cigg instrukciji

}

Funkcje najlepiej tworzy¢ na poczatku skryptu. Dla
wigkszej czytelnosci (np. gdy funkcja jest diuga)
mozna ja wezyta¢ z osobnego pliku. Stuzy do tego

wbudowane polecenie . (kropka). Przykladowo,
zeby wczyta¢ plik fundef zawierajacy definicje,
wystarczy: . fundef. Powloka bedzie szuka¢ pliku
fundef w biezagcym katalogu oraz zgodnie ze
zmienng PATH. Co ciekawe, plik ten nie musi mie¢
atrybutu wykonywalnosci, wystarczy, ze bedzie si¢ z
niego dalo czytac. W  naszym skrypcie do
wszystkich zadeklarowanych funkcji odwolujemy
sie w taki sam sposéb jak do programoéw czy innych
skryptow. Powloka wykonujac skrypt, wprowadza
do pamieci komputera wszystkie funkcje facznie z
ich definicjami (definicja s3 wszystkie instrukcje
wykonywane wewnatrz funkcji, czyli pomiedzy
znakami { i } ). Funkcje, w przeciwienstwie do
skryptow i programéw, wykonywane s3 w juz
istniejacej powloce, bez koniecznosci tworzenia
nowej podpowloki. Obie te cechy majg zbawienny
wplyw na wydajnos¢. Poniewaz przy dzisiejszych
pojemnosciach pamieci komputeréow
zarezerwowanie kilku dodatkowych kilobajtow na
potrzeby funkcji nie stanowi problemu, nalezy z
nich obficie korzysta¢. Utworzone funkcje usuwamy
za pomocy unset -f nazwafunkgeji. Liste wszystkich
funkcji wraz z ich definicjami dzialajacymi w
biezacej powloce mozemy wyswietli¢ na pomoca
declare -F. Instrukcja return kod przerywa
wykonywanie funkcji z statusem wyjsciowym
rownym kod. Uzycie instrukcji exit w definicji
powoduje przerwanie wykonywania calego skryptu!
Bash w kwestii funkcji znaczgco rozni si¢ od wielu
innych  jezykéw  programowania.  Instrukcje
wewnatrz uzywajg tych samych zmiennych, co caly
skrypt. Zmiana warto$ci zmiennej wewnatrz funkcji
niesie za sobg zmian¢ jej wartosci w catym skrypcie.
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Niejako wyjatkiem od tej reguly s3 parametry
pozycyjne ($1, $2 ...). Po wywolaniu funkcji zostaja
im nadane opcje tej funkcji a nie skryptu. Gdy
zakonczy ona dzialania, zmiennym tym zostaja
przywrdécone ich pierwotne wartosci. Jedynie $0
zawiera caly czas nazwe skryptu a nie funkgji.
Instrukeji return nie nalezy uzywaé do zwracania
wartosci funkcji, bash bowiem nie udostepnia
wprost takiej mozliwosci. W takim wypadku
najlepiej wynik funkcji przypisa¢ do nowej
zmiennej, ktéra nastepnie odczyta¢ w skrypcie lub
za pomocg echo wyprowadzi¢ w definicji wynik,
ktéry nastepnie przechwyci¢ w skrypcie za pomoca
$(). Jezeli nie zalezy nam na przenosnosci skryptu
na inne powtoki, mozemy uzywaé wewnatrz funkcji
zmiennych lokalnych, czyli takich ktére "widziane"
sa3 jedynie w ich obrebie.  Zmienng lokalna
tworzymy  za  pomocg  polecenia  local
nazwazmiennej.

Nastepujacy przyklad ma za zadanie zilustrowaé co
dzieje si¢ ze zmiennymi, gdy uzywamy funkgji:
#f.sh

#!/bin/bash

fun () |

local y=5

x=8 ((x+1))

echo "W funkcji:"
echo "x=$x y=S$y"

echo "1=$1 2=352"

}

x=2

echo "Przed funkcja:"

echo "x=$x y=S$y"

echo "1=S51 2=52"

fun f1 £2

echo "Po funkcji: x=$x y=Sy"

$./f.sh sl s2 zwrdci nastepujgcy
wynik:

Przed funkcija:

X=2 y=

1=s1 2=s2
W funkcji:
x=3 y=5
1=£f1 2=£2
Po funkcji: x=3 y=

Widzimy, ze przed wywotaniem funkcji nie istniata
zmienna y (tak wiec jej warto$¢ wynosita null -
odwolanie si¢ do nieistniejacej zmiennej, jak widac,
nie konczy si¢ bledem), natomiast zmienna x miata
warto$¢ 2, a parametry pozycyjne skryptu to kolejno
sl 1 s2. Po wywolaniu funkcji nastgpita
inkremenctacja zmiennej x. Lokalna zmienna vy juz
istnieje (tylko w funkcji) i ma warto$¢ 5, po wyjsciu
z funkgji przestaje jednak by¢ ,,widoczna”. Dlatego
poza funkcjg zmienna y ma znéw wartos¢ null i nie
zwraca wartoéci na ekran. Swoje wartosci zmienily
réwniez zmienne pozycyjne 11 2.

Przykladowo, jezeli w skrypcie czesto zachodzi
potrzeba policzenia kwadratu danej liczby, mozemy
napisac:

kwadrat () {

echo $(($1*81))

}
a nastepnie odwola¢ sie do niej w skrypcie

pitagoras.sh (dofaczony w katalogu bash tego
wydania Dragonii).

Kolejnos¢ przeszukiwania, zmienna PATH

Co stanie si¢, gdy funkcje nazwiemy tak, jak jakie$
polecenie jak w ponizszym przykladzie?

1s () A

echo

}

Gdy w skrypcie sprébujemy odwota¢ sie do I,
zostanie uruchomiona funkcja, a nie prawdziwy
program. Wynika to z kolejnosci w jakiej powloka
szuka polecenn. Najpierw sprawdzane sg aliasy.
Nastepnie powloka sprawdza czy zadane polecenie
nie jest stowem kluczowym (takim, jak np. if, case,
while).  Jezeli nie, sprawdzane s3 nazw
zadeklarowanych funkcji. W nastepnej kolejnosci
polecenia wbudowane i dopiero na samym koncu
zwykle programy oraz zapisane na dysku skryptu
powloki. Wyszukiwanie tych ostatnich odbywa sie
zgodnie z wartodcig zmiennej PATH. Zmienna ta
zawiera oddzielone od siebie §ciezki do katalogéw
zawierajacych programy.

Secho SPATH
/usr/local/bin:/usr/local/sbin:/usr/bi

"Fatszywy 1s"

Powloka w poszukiwaniu polecenia, sprawdza czy w
kolejnych katalogach zmiennej PATH znajduje si¢
plik wykonywalny pod nazwa polecenia. Uzycie
dodatkowego dwukropka spowoduje
przeszukiwanie katalogu biezacego. Proponuje
samemu sprawdzi¢ co zawiera ta zmienna. Nic nie
stoi oczywiscie na przeszkodzie, aby do zmiennej
doda¢ jaki§ swoj katalog, np. ~/bin, gdzie
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zgromadzone s3 nasze skrypty (znak tyldy ~ jest
réwnoznaczny z $ciezka do katalogu domowego):
PATH=$PATH": /home/uzytkownik/bin"
Réwnie dobrze mogli$my napisac:
PATH="/home/uzytkownik/bin:"$SPATH
Mialoby to jednak bardzo negatywny wplyw na
bezpieczenstwo 1 stabilno§¢ komputera. Kto$
zlodliwy moglby bowiem umiesci¢ tam np. falszywe
polecenie su czy dowolne inne, ktére powloka
uruchomitaby  zamiast prawdziwego. Dlatego
znacznie lepiej jest dodawaé swoje dodatkowe
$ciezki na koniec zmiennej $PATH. Wbudowane
polecenie type wyswietla pelng $ciezke do polecenia
bedacego jego argumentem oraz krétka informacje
0 nim:

S type dd

dd is /bin/dd

S type pwd

pwd is a shell builtin

S type startx

startx is a function

Dodanie parametru -t zaweza wynik type do
jednego stowa:

S type -t dd

file

S type -t if

keyword

Rozwazmy czysto hipotetyczny przypadek:
function cd {

echo "S$PWD -> $1°
cd $1

}

Chcemy, aby funkcja o nazwie cd, przed przejsciem
do katalogu, wyswietlita krdtka informacje skad i
gdzie przechodzi. Gdybysmy ja jednak wykonali w
podany powyzej sposdb, skrypt wszedlby w petle
nieskoniczong. Linijka cd $1, zamiast przejs¢ do
odpowiedniego katalogu, uruchomilaby ponownie
funkcje cd, ktéra uruchomilaby jeszcze raz sama
siebie itd. Aby temu zapobiec, nalezy uzy¢ builtin,
ktéry nakazuje powloce uruchomi¢ wbudowane
polecenie cd zamiast funkgji o takiej samej nazwie:
function cd {

echo "$PWD -> S$1"

builtin cd $1

}

Podobnie dziala polecenie command. Przykladowo:
command Is nakazuje uruchomienie programu ls
znajdujacego si¢ na dysku, nie zwazajac na to, iz
moze istnie¢ funkcja o takiej nazwie. Wyszukiwanie
rozpoczyna si¢ w czwartym kroku. Za pomoca
command mozna uruchamia¢ réwniez polecenia
wbudowane.

Tablica asocjacyjna polecen

Podczas normalnej pracy z powloka pewne
programy, takie jak na przyklad ls, less czy cp,
uruchamiamy szczegélnie czesto. Po co wigc za
kazdym razem szuka¢ ich na dysku? Aby
przyspieszy¢ ich uruchamianie, bash tworzy tablice
asocjacji plikéw. Mozna ja wyswietli¢ za pomoca
polecenia hash:

$ hash

hits command

1 /usr/bin/man
2 /bin/1s

Przed przystgpieniem do wyszukiwania programu
na dysku, powloka sprawdza czy takie polecenie nie
zostalo juz podczas biezacej sesji uruchomione.
Przeglada wiec cala zawarto$¢ tablicy. Jezeli
polecenie zostanie tam znalezione, powloka
dysponuje juz pelng $ciezka. Jezeli nie, rozpocznie
sie¢ wyszukiwanie zgodnie z zaprezentowanym wyzej
algorytmem.. W kolumnie hits zawiera licznik
uruchomien polecenia. Tablice mozna wyczysci¢ za
pomocg hash -r.

Moze si¢ to wyda¢ dziwne, ale omoéwilismy juz
wszystkie najwazniejsze zagadnienia zwigzane z
bashem. Jezyk ten bowiem nie udostgpnia
zaawansowanych struktur takich, jak np. rekordy
czy unie. Jego sifa tkwi w umiejetnym stosowaniu
zewnetrznych programow, wiec ich
przedstawieniem zajme si¢ w nastepnych czesciach
kursu. W nastepnym wydaniu - operacje zwigzane z
obstuga plikoéw oraz opcji skryptow.

Starczy tych nudéw. Zadan nie ma, wiec najwyzszy
czas ruszy¢ si¢ sprzed monitora.
Do zobaczenia za miesigc. Obiecuje, ze nastepna
cze$¢ kursu bedzie ciekawsza. m
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Xfce w Mandrivie w duzej mierze dzieki
Polakowi - wywiad z Tomaszem Gajcem

Open Source daje
niesamowite mozli-
WOSCi uzytkowni-
kom. Moga w kazdej
chwili dotaczy¢ do ze-

spotu  twoércow i
wspomaoc ich w two-
rzeniu  ulubionego

oprogramowania.

Mandriva Linux jako
jeden z najbardziej popularnych syste-
mow z rodziny Linuksa jest rozwijany w
duzej mierze przez spotecznosc. Jed-
nym z cztonkéw tej spotecznosci jest To-
masz Gajc, ktéry jest programista
wspotpracujagcym na co dzien z zespo-
tem deweloperskim Mandrivy. Kim jest?
Czym sie zajmuje? Jak to sie stato, ze za-
jat sie Mandriva i jak ciekawe moze by¢
takie zajecie? Na te i inne pytania odpo-

Tomasz Gajc

wiada w ponizszym wywiadzie. Rozma-
wia Tomasz Bednarski.

Tomasz Bednarski: Powiedz kilka stéw o sobie.

Tomasz Gajc: Mam 24 lata mieszkam sobie pod War-
szawg. Z wyksztalcenia jestem informatykiem o spe-
cjalizacji programowanie i bazy danych. Tak na
prawde, to ze szkoly nie wyniostem nic co by moglo
mi pom6c w uzywaniu GNU/Linux. Jestem typo-
wym samoukiem :)

T.B.: Czym sig zajmujesz na co dzien?

T.G.: Praca dla jednego z najwigkszych operatorow
telekomunikacyjnych w Polsce, niestety jestem tyl-
ko bardzo matym trybikiem w tej calej machinie.
Wolny czas poswigcam na spotkania si¢ z moja
dziewczyna, takze ze znajomymi.

T.B.: Jak to si¢ stalo, ze zaangazowales si¢ w prace
nad réznymi elementami Mandrivy?

T.G.: Na poczatku zaczalem od aktywnego zglasza-
nia bledow na Bugzilli. Takze sporo czasu poswieca-

fem na dyskusje na kanale #mandriva-cooker w sieci
freenode. Po prostu chcialem, aby moja ulubiona
dystrybucja byla jeszcze lepsza, a takze bardziej zin-
tegrowana z polskim oprogramowaniem (manual,
aspell, komunikatory etc.). W uzyskaniu dostepu do
klastra nie miatem problemu, gdyz wigkszo$¢ osob
zwigzanych z dystrybucja miala do mnie zaufanie, i
pewnos¢ ze nic nie popsuje :)

T.B.: Czym dokladnie si¢ zajmujesz w Mandrivie? Ile
czasu poswiecasz temu zajeciu?

T.G.: Staram si¢ aby oprogramowanie na mirrorach
bylo jak najnowsze, co nie oznacza wolne od ble-
déw. Zajmuje sie oprogramowaniem naukowym(je-
zyk R, rkward, k3dsurf, zhu3d) i do modelowania
3D (k3d, wings3d, mm3d). Takze jokosher, libgadu,
kadu, gnu gadu, wtyczka do pidgina dla tlen i gadu-
gadu itd. Ogdlnie sporo tego jest i zdarza sig, nieste-
ty teraz do$¢ czesto, ze nie mam czasu na aktualiza-
cje/poprawianie tego wszystkiego.

T.B.: Jakie bylo Twoje zadanie przy integracji Xfce w
Mandrivie? Na jakim etapie sq prace?
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T.G.: Najpierw uaktualnilem cale Xfce, pdzniej prze-
gladalem svn w poszukiwaniu fat, niekiedy sam je pi-
salem. Najwazniejsze co si¢ udalo to integracja Xfce
z wygladem wizualnym Mandrivy. Prace sa na dos¢
zaawansowanym poziomie, mogtbym rzec ze 80%
pracy jest juz wykonane. Xfce posiada najnowsze
wersje wtyczek do panelu,dostepne s3 tez wtyczki,
ktére sg takze mniej popularne — po prostu wszyst-
kie. Xarchiver zostal zastapiony przez Squeeze, no-
wy,bardziej wydajny 1 szybszy archiwizator.
Pakietowalem dostownie wszystko co jest zwigzane
z Xfce :) Moja najwigkszg propozycja, ktora zostala
zaakceptowana byto dodanie mandriva-xfce-config-
X(gdzie X to jest One, Free itd), co§ w stylu X-kde-
config.

Teraz czekamy na uwagi spotecznosci i uzytkowni-
kéw. Wszystkie uwagi,problemy i bledy mozna zgla-
sza¢ na oficjalnej Bugzilli Mandrivy.

T.B.: Co uznajesz za najbardziej interesujgce w tym
srodowisku i w Mandrivie?

T.G.: Jego lekkos¢ a takze intuicyjno$¢. Wszystkie
aplikacje napisane pod Xfce uruchamiaja si¢ w
mgnieniu oka, zajmuja bardzo mato zasobow syste-
mowych. Poza tym jest to w tym momencie bardzo
silna alternatywa dla tandemu KDE/GNOME. Man-
driva zawsze posiada jak najnowsze oprogramowa-
nie, co niestety nie oznacza wolne od bledow, takze
wspiera najwiecej roznorodnego sprzetu jaki jest do-
stepny na rynku, a wszystko po to aby uzytkownicy
byli zadowoleni i najlepsi hakerzy Mandrivy si¢ nie

nudzili.
T.B.: Dlaczego Twoim zdaniem warto uzywac Xfce?

T.G.: Szybkie, proste, zwinne i intuicyjne $rodowi-
sko wykorzystujace w pelni wszystkie standardy fre-
edesktop.

T.B.: Co powinien zrobi¢ uzytkownik, ktéry chciatby
poméc w rozwijaniu dystrybucji Mandriva Linux?

T.G.: Najwazniejsze s3 checi, wiedza sama przycho-
dzi wraz z zaangazowaniem w prace nad rozwojem
dystrybucji. Swoje pomysly mozna, a nawet trzeba
zglasza¢ do Bugzilli, takze listy mailingowe sg do-
brym wyborem, spedzanie troche czasu na kanale
IRC z ludZzmi zwigzanymi z cooker'em, bardzo pro-
centuje. SVN Mandrivy jest otwarty do przegladania
dla wszystkich, np: jesli kto§ nie ma odpowiedniej
wiedzy, zawsze moze zacza¢ od ttumaczenia na nasz
jezyk rodzimy komponentéw drak* itd.

T.B.: Jakie sqg Twoje plany w zakresie wspolpracy z
Mandrivg?

T.G.: Mam nadziejg, ze jeszcze przez dlugi okres be-
de staral si¢ wspolpracowa¢ z mojg ulubiong dystry-
bucja, dopdki kto§ mnie nie zmieni :) Il
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Warzone 2100-strategia czasu rzeczywistego

ielu prawdziwych fanéw strategii zna Earth

2140 lub 2150. Sg to kultowe gry, od ktérych
nawet dzisiaj si¢ trudno oderwa¢. Twércy Warzone
2100 zapewne zainteresowali si¢ tg serig i stworzyli
klon. Dzigki udostepnieniu kodowi zrédtowemu
uczen przerdsl mistrza - niezalezni programisci stwo-
rzyli wiele dodatkéw: nowy system radarowy, pojaz-
dy, urozmaicili i przyspieszyli rozgrywke.

Warzone 2100 powstalo w 1999 roku w studiu Pamp-
kin, ale sam kod zrédltowy zostal uwolniony dopiero
6 grudnia 2004. Poczatkowo tytul byt dostepny tyl-
ko na PC i Playstation. Aktualnie dostgpne sa wersje
dla Windowsa, Linuksa (w tym paczki dla Debiana
oraz Ubuntu) oraz Mac OS Xa. Od momentu publi-
kacji zostala wzbogacona o wiele zaawansowanych
opcji (m. in. mozliwo$¢ uruchomienia w wysokiej
rozdzielczo$ci - testowatam na 1440x900). Powstato
réowniez wiele modoéw i wszelakiego rodzaju dodat-
kow.

Grafika

Gra posiada silnik 3D pozwalajacy na obrét sceny o
360° w kazdej plaszczyznie za pomocg myszy. Jednak-
ze ogolny wyglad Warzone nie zachwyca. Jest na
standardowym poziomie open source'owych gier. Bu-
dynki oraz pojazdy sa w wiekszosci wypadkow pra-
wie identyczne i niezbyt dopracowane.

Historia

Swiat w ,strefie wojny” zostal pograzony w chaosie
po zagtadzie nuklearnej. W wyniku bledu satelity
obronnego na Waszyngton i Moskwe zostaly wystrze-
lone glowice nuklearne. W odpowiedzi na atak pare
minut pdzniej wiekszo$¢ $§wiatowych miast zostata
zbombardowana. Wigkszo$¢ ludzi zmarta z powodu
radioaktywnych pyléw i burz. Ocalal niecaly milion,
ktdry podzielit si¢ na setki mniejszych grup zwalcza-
jacych sie wzajemnie. Tylko kilka z tych oddzialéw
podjeto probe odbudowania $wiata.

Rozgrywka

Zaczynamy gre jako dowoddca malego od-
dzialu po wylagdowaniu na nowym, niesko-
lonizowanym terenie. Naszym pierwszym
zadaniem jest zbudowanie bazy, wydajnych
fabryk, armii mechéw oraz dobrego syste-
mu obronnego. Jesli tego nie zrobimy na
poczatku, nawet najmniejsze ataki wroga
beda niosly ze sobg duze straty. Przez caly
czas mamy mozliwo$¢ prowadzenia badan
nad nowg technologia i konstrukcji wila-
snych jednostek- prowadzimy wyscig zbro-
jen z przeciwnikiem. Po zbudowaniu
poteznej siedziby naszym zadaniem jest
opanowanie calej mapy.

Podsumowujac, WZ jest warte po$wiecenia

paru zimnych, jesiennych wieczorow. Wielcy fani
Earth 2150 na pewno nie poczujg si¢ zawiedzeni, a
po pierwszym uruchomieniu gry nie beda mieli pro-
blemu z przyswojeniem sobie nowych zasad.

Mozliwoséci WZ:
- ponad 400 technologii do odkrycia
- okolo dwa tysigce roéznych pojazdéow do stworze-
nia
- 3 ogromne mapy do zdobycia
- 24 szybkie misje
- wyjatkowo dopracowane Al wrogéw
- interaktywny system wiadomosci

Warzone 2100

In this training session you'll learn how o build an efTective base
Qil resources ane Key to your success
To build an oil derrick, select one of your frucks
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Cisco. Projektowanie sieci metodq Top-Down

Priscilla Oppenheimer

Projektowanie sieci metodg Top-Down jest praktycz-
nym i wyczerpujacym przewodnikiem po projekto-
waniu niezawodnych, bezpiecznych i fatwych w
obsludze sieci przedsigbiorstwa. Wykorzystujac ilu-
stracje i rzeczywiste przyklady uczy systematycznej
metody projektowania sieci, ktéra moze by¢ zastoso-
wana do kampusowych sieci LAN, sieci zdalnego do-
stepu, facz WAN i duzych intersieci.

Cinco

Projektowanie sieci metody
Top-Down

Nauczysz si¢ analizowa¢ wymagania biznesowe i

= e techniczne, bada¢ strumienie ruchu i wymagania

QoS oraz wybiera¢ protokoly i technologie w opar-

ciu o cele zwigzane z wydajnoscig. Zrozumiesz réw-

niez jak wplywaja na wydajno$¢ sieci czynniki, takie jak: zdolnos$¢ przepustowa,
wykorzystanie, doktadno$¢, sprawnos¢, opoznienia i fluktuacje.

Podrecznik obejmuje nowe i zaktualizowane materiaty dotyczace sieci bezprze-
wodowych, wirtualnych sieci prywatnych (VPN), bezpieczenstwa sieciowego,
nadmiarowosci sieci, modulowosci projektow sieci, adresowania prywatnego
dla IPv4 i IPv6, nowych narzedzi projektowania i zarzadzania sieciami, opcji ska-
lowalnosci Ethernetu (wlaczajac Ethernet 10Gb/s, Metro Ethernet i Ethernet dale-
kiego zasiegu) oraz sieci przenoszacych ruch glosu i danych.

Ksigzce towarzyszy strona internetowa o adresie: http://www.topdownbo-
ok.com. Zawiera ona aktualizacje do ksigzki, linki do internetowych baz adreso-
wych oraz dodatkowe informacje dotyczace modeli projektowania.

Ta ksigzka jest czescig serii Networking Technology Series wydawanej przez Ci-
sco Press®, ktdra oferuje specjalistom w dziedzinie tworzenia sieci cenne informa-
cje dla konstruowania wydajnych sieci, zrozumienia nowych technologii i
budowania kariery zawodowej.

Modelowanie systeméw informatycznych w
jezyku UML 2.1

Wtodzimierz Dqbrowski, Andrzej Stasiak, Michat Wolski

Ksigzka przedstawia sposéb modelowa-
nia systemow informacyjnych z wykorzy-
staniem podejscia obiektowego i jezyka
UML 2.1. Czytelnik znajdzie w niej
wspolczesne spojrzenie na modelowanie
i projektowanie systemow informatycz-
nych w ujeciu obiektowym zilustrowane
praktycznymi przykladami wykorzysta-
nia jezyka UML w réznorodnych obsza-
rach. W ksigzce zgromadzono wiedze
najlepszych praktyk oraz czesto popelnia-
nych przez projektantéw bltedéw. Pozwo-
lifo to na zbudowanie unikatowego
repozytorium obszernej wiedzy z zakresu
modelowania za pomocg jezyka UML.
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Najwazniejsza zaleta ksigzki jest skoncen-
trowanie si¢ autoréw na praktycznych
aspektach wykorzystania jezyka UML. Autorzy prezentuja w niej zastosowania

tego jezyka w réznych obszarach, od projektowania systemow czasu rzeczywiste-
go poprzez projektowanie baz danych az po modelowanie systeméw bizneso-

wych.

Ksiazka skierowana jest przede wszystkim do studentéw kierunkéw informa-
tycznych oraz kierunkéw ekonomicznych i zarzadzania majacych w programie
modelowanie biznesowe i projektowanie systemdéw informacyjnych oraz do
praktykéw pracujacych przy tworzeniu systeméw informatycznych. Moze by¢
tez przydatna jako pomoc przy prowadzeniu kurséw i szkolen z zakresu modelo-
wania biznesowego i projektowania systeméw w jezyku UML.
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