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Debian krok po kroku

Debian stanowi kwintesencje tego, co najlepsze w systemach
typu Linux: stabilno$¢, solidnoé¢ i funkcjonalnosé. Przegladajac
fora internetowe zwigzane z Debianem, natknglem sie na cate
mnostwo wypowiedzi, z ktérych wynikat nastepujacy wniosek —
Debian nie jest dla poczatkujacych, jest zbyt trudny. Nic bardziej
btednego. Rzeczywiscie, nie jest tak uproszczony, jak np. Ubuntu,
jednak ponizszym artykulem udowodnig, ze przy odrobinie checi
kazdy moze przygotowac Debiana dla wtasnych potrzeb. Dobrze
skonfigurowany system moze postuzy¢ nam przez kilka lat. Od-
powiedz na pytanie, czy warto, jest oczywista.

Debian ma za sobg dtugg historie. System powstat 16 sierpnia 1993 roku.
Jego autorem jest lan Murdock. Kazda kolejna wersja nazywana jest imieniem
postaci z filmu animowanego Toy Story. Aktualnie dostepnej wersji stabilnej
(wydanej 15 sierpnia 2007 roku) nadano nazwe Etch oraz numer 40rl. Kolejna
wersja, ktdra jest teraz wersja testows, to Lenny. Warto wspomnie¢ jak wyglada
droga systemu do momentu ogloszenia danej wersji stabilng. Poczatkowo, kaz-
da nowgq wersje oznacza si¢ jako Sid. Znajduja sie tam pakiety niestabilne lub nie
do korica przetestowane. Po okreslonych testach wersja zostaje przemianowana
na Testing. Pakiety sg tam juz czeSciowo sprawdzone, lecz jeszcze w fazie testéw.
Ostatecznie po okoto 1,5-3 lat testowana wersja zostaje ,,zamrozona” i otrzymuje
honorowe miano Stable. Istnieje réwniez gataz Experimental. Zamieszcza si¢ tam
pakiety, ktére moga by¢ niebezpieczne dla stabilnosci systemu. Artykul zostat
oparty na Debianie Etch (stable). Istnieje mozliwo$¢ instalacji wersiji testing, czyli
Debian Lenny. W wigkszosci wypadkéw nie powinno to sprawia¢ klopotow,
gdyz wersja testing zostala juz wielokrotnie testowana i duza czes¢ bledow
wyeliminowano. Nie oznacza to jednak, ze bledéw nie bedzie. Proponuje wiec
wersje stabilng. Bedziemy mieli gwarancje, Ze system spetni nasze oczekiwania.

Jak zdoby¢ swojego Debiana?

Najproéciej jest pobraé obrazy *.iso ze strony projektu: www.debian.org.
Oprécz srodowiska graficznego, mamy mozliwos¢ wyboru noénika (CD lub
DVD). Dla samej instalacji nie ma znaczenia, co wybierzemy. R6znica polega na
tym, ze DVD sg 3, natomiast CD jest az 22. Dlaczego Debian znajduje sie na tylu
plytach? Otéz ogromnym plusem tego systemu (zwtlaszcza dla oséb, ktére nie
majg dostepu do Internetu) jest kompletne repozytorium na ptytach. Nie trzeba

jednak pobiera¢ wszystkich obrazéw, poniewaz system bazowy i podstawowa
instalacja znajduja sie na pierwszej plycie CD i DVD.

Instalacja

Jesli mamy juz Debiana nagranego na CD lub DVD, przystepujemy do in-
stalacji. Odpalamy komputer z CD-ROMu. Naszym oczom ukaze si¢ ekran
powitalny instalatora. Jesli chcemy, aby instalacja przebiegata w trybie graficz-
nym, klikamy ENTER. Jezeli jednak oczekujemy instalacji w trybie graficznym
wpisujemy polecenie expertgui i potwierdzamy to klawiszem ENTER. Kolej-
nym krokiem jest wybdr jezyka i uktad klawiatury. Oczywiscie, wybieramy
polski. Teraz instalator sprébuje automatycznie skonfigurowac sie¢ za pomocg
DHCP. Jezeli nie uda si¢ ustawi¢ sieci automatycznie, pojawi si¢ menu, z kté-
rego wybieramy Konfiguruj sie¢ recznie lub Nie konfiguruj sieci teraz. Zaleca sie
jednak konfigurowaé potaczenie sieciowe. Wybieramy zatem konfiguracje recz-
ng. Wpisujemy wymagane parametry (IP, Maska, Brama, DNS). Kolejnym kro-
kiem jest ustalenie nazwy hosta i domeny. Jezeli komputer jest podigczony do
jakiej$ sieci lokalnej, podajemy odpowiednie nazwy. Jezeli jednak tak nie jest,
to zostawiamy pola puste lub wpisujemy dowolng nazwe.

Partycjonowanie dysku

Dalszg czgscig instalacji jest wlasnie partycjonowanie. W menu sg dostepne
cztery mozliwo$ci. Najrozsadniej jest wybra¢ partycjonowanie catego dysku.
Instalator sformatuje caly dysk, a nastepnie odpowiednio go podzieli. Jednak
jesli wybierzemy Manual, bedziemy musieli przygotowaé wszystko sami.

Manual, jak to zrobic?

Przede wszystkim postepuj zgodnie z tym, co jest napisane w oknach! Jezeli
dysk twardy jest pusty, lub sg na nim niepotrzebne dane, kasujemy wszystko.
Teraz wybieramy Utwdérz nowa partycje lub Automatycznie partycjonuj wolng
przestrzen (kiedy nie chcemy kasowa¢ naszych danych). Podajemy rozmiar no-
wej partycji (mozna podac go w procentach, np.: 20% wolnej przestrzeni). Teraz,
wskazujemy, czy partycja ma by¢ podstawowa, czy logiczna (podstawowa, jesli
formatowalismy caty dysk, natomiast logiczna gdy Debian nie jest jedynym sys-
temem). Wybieramy lokalizacje (poczatek lub koniec dysku). Ostatnig faza jest
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wybér typu plikéw np. ext3, oraz punku montowania. Analogicznie wyglada
sytuacja w przypadku partycji swap. Jedyna réznica polega na tym, ze zamiast
typu plikéw wybieramy przestrzen wymiany. Teraz koriczymy partycjonowanie
i zapisujemy wszystkie wprowadzone zmiany. Partycjonowanie w trybie Ma-
nual wyglada na bardzo skomplikowane. Osobiscie polecam poczatkujagcym
partycjonowanie catego dysku z przewodnikiem.

Co dalej?

Jezeli udato Ci sie przebrnaé przez poprzedni etap, to na pocieszenie do-
dam, ze teraz bedzie juz prosto. Najpierw podajemy haslo roota, nastepnie
nazwe nowego uzytkownika, oraz jego hasto. Zostanie zainstalowany system
bazowy. Po drodze zostaniemy zapytani, czy chcemy uzywaé serwera lustrza-
nego do aktualizacji zabezpieczer (opcja ta bedzie dziatac jesli weczesniej skon-
figurowaliémy polaczenie sieciowe). Wybieramy kraj, oraz serwer (najlepiej
ftp.pl.debian.org). Dalej instalator zapyta o serwer posredniczacy. Jezeli takiego
nie posiadasz to zostaw pole puste. W tym momencie naszym oczom ukaze
sie informacja dotyczgca pakietu popularity-contest. Odpowiadamy twierdza-
co. Pakiet ten wysyla raz w tygodniu informacje, ktérych pakietéw najczesciej
uzywasz w swoim Debianie. Dane potrzebne sg do tworzenia statystyk, oraz
dostarczenia informacji developerom o popularnosci okreslonych pakietéw.

Teraz zostaniemy poproszenie o wskazanie oprogramowania, ktére ma zo-
sta¢ zainstalowane. Do wyboru mamy:

*

Srodowisko graficzne
Serwer WWW

Serwer druku

Serwer DNS

Serwer plikéw
Serwer pocztowy
Laptop

System podstawowy

|
[T Ty N Y MR VN SN

*

Aby zaznaczy¢ do instalacji okre$lone pakiety, uzywamy spacji. Zaznaczymy
jedynie System podstawowy oraz Srodowisko graficzne. Oczywiécie mozna za-
instalowaé jedynie podstawowy system, a pézniej doinstalowaé reszte. Uwa-
zam jednak, ze tak jest wygodniej. Na koniec potwierdzamy jedynie instalacje
GRUB’a. Teraz system zostanie po raz pierwszy uruchomiony.

Skoro wreszcie staliSmy sie posiadaczami Debiana, przydatoby sie go odpo-
wiednio skonfigurowaé. Zacznijmy od ustawienia odpowiednich repozytoriéw.
Najpierw dodajemy plyty za pomocg komendy: apt-cdrom add. Nalezy jednak

pamietaé, ze najpierw musimy przej$¢ na uprawnienia root’a: su. Teraz edytu-
jemy plik repozytoriéw:
gedit /etc/apt/sources.list

Dodajemy wpisy:

##WWW.DEBIAN-MULTIMEDIA.ORG

deb http://www.debian-multimedia.org etch main

deb-src http://www.debian-multimedia.org etch main

## OPERA

deb http://deb.opera.com/opera/ stable non-free

## SKYPE

deb http://download.skype.com/linux/repos/debian/ stable non-free
## PICASA

deb http://dl.google.com/linux/deb/ stable non-free

## BACKPORT

deb http://www.backports.org/debian etch-backports main contrib \
non-free

## WINE

deb http://wine.budgetdedicated.com/apt etch main

## VIRTUALBOX

deb http://www.virtualbox.org/debian etch non-free

## UNOFICIAL

deb http://ftp.debian-unofficial.org/debian/ etch main contrib \
non-free restricted

Teraz zapisujemy zmiany i wydajemy polecenie

apt-get update

Zostaniemy poinformowani, ze musimy pobraé¢ odpowiednie klucze. Robimy
to wpisujac kolejno:

gpg -—keyserver subkeys.pgp.net --recv-keys numer_klucza

gpg ——armor -—-export numer_klucza | sudo apt-key add -

Od tej pory nasz Debian ma juz pelne wsparcie. Mozemy instalowa¢ nasze
ulubione aplikacje. Jezeli udalo sie dotrwaé¢ do korica instalacji, to jeste$ na
dobrej drodze do opanowanie tego wyjatkowego systemu operacyjnego. Zycze

mitej zabawy, bo stabilnos¢ i solidnos¢ juz otrzymaliécie od Debiana.
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Przepis na system

Jak zapewne wiedzg wszyscy sympatycy wol-
nego oprogramowania, zalozony przez Ladislava
Bodnara serwis distrowatch.com to swoiste kom-
pendium wiedzy na temat wszelkich wolnych sys-
teméw operacyjnych. Mozna zaryzykowaé stwier-
dzenie, ze kazdy liczacy sie na $wiecie system z ro-
dziny Linux czy BSD jest cho¢by wspomniany na
jego stronach. Znalez¢ tu wiec mozna Srodowiska
pracy masci wszelakiej, od najmniejszych, szyb-
kich dystrybucji przenosnych, po ogromne, kto-
rych wszystkich pakietéw nie ogarniajg juz chyba
nawet ich ojcowie zatozyciele. Sp6jrzmy na kilka
przyktadéw: oto maty DSL, ktérego obraz iso do
pobrania z oficjalnej strony, do ktérej link znajdu-
je sie w tabelach distrowatch, , wazy” zaledwie 49
megabajtéw. Najnowsza edycja Slackware w wersji
DVD, to obraz jednej plyty, zajmujacy 3.7 gigabaj-
ta. Debian. .. To istne ekstremum. Trzy ptyty DVD
wypelnione po brzegi, w sumie 12.9 gigabajta pa-
czek instalacyjnych. GoboLinux — jedna plyta CD,
,wazaca” 640 megabajtow. Dystrybucja Linux From
Scratch — plik pdf, ponad 250 stron. ..

Osoba pragnaca, aby na jej komputerze zago-
Scil system GNU/Linux, zazwyczaj decyduje si¢ na
ktéras ze znanych dystrybucji. Nastepnie, po po-
braniu obrazéw plyt, nagraniu ich na odpowiednie
noéniki, instaluje system, ktérego wstepna konfigu-
racje ,wzigli na siebie” jego tworcy. Jest to proste,
fatwe i nawet przyjemne przedsiewziecie, o ile —
rzecz jasna — uda sie je doprowadzi¢ do szczesliwe-
go finalu. Doswiadczeni entuzjasci, nierzadko de-
cyduja sie jednak na tak zwane dystrybucje budo-
wane ze Zrddet (ang. source based). Sg to na przy-
ktad: powszechnie znany Gentoo oraz jego mniej
popularni , koledzy”: Lunar, T2 SDE, Sorcerer czy

Source Mage. Dystrybucje te, w odréznieniu od
tych popularnych, zawierajacych rozwigzania kom-
pletne, maja za zadanie poméc w zbudowaniu wta-
snego systemu z kodéw zrédlowych poszczegdl-
nych aplikacji. Nawet na tym tle Linux From Scratch
jest wydaniem szczegdlnym. Jest to bowiem ksigz-
ka (a wtasciwie kilka ksigzek) zawierajaca prze-
pis na wlasng dystrybucje systemu GNU/Linux.
W chwili obecnej nad tym szczegdlnym projektem
pracuje ponad 20 os6b, a z nazwiska wspomnie¢
nalezy zamieszkatego w Kanadzie pomystodawce:
Gerarda Beekmansa.

WX

om, scratch

T wav

Gléwne czesci projektu to:

1. Linux From Scratch (LFS) — gtéwna ksigzka, za-
wierajgca procedure, ktéra prowadzi do stwo-
rzenia systemu bazowego.

2. Beyond Linux From Scratch (BLFS) — opis rozsze-
rzenia systemu, powstalego na podstawie LFS
o srodowisko graficzne i oprogramowanie uzyt-
kowe.

3. Automated Linux From Scratch (ALFS) — narze-
dzia do automatyzacji pracy opisanej w LFS
i BLFS.

4. Cross Linux From Scratch (CLFS) - informa-
cje na temat tworzenia systeméw innych niz
GNU/Linux.

5. Hardened Linux From Scratch (HLFS) — przepis
na zwigkszenie poziomu bezpieczeristwa na-
szego systemu.

Bedacy tematem przewodnim tego artykutu
tom LFS, zawiera — jak wspomniano wyzej — prze-
pis na uzyskanie dzialajacego systemu. C6z jednak
oznacza dziatajgcy system? Jest to po prostu kom-
pleksowe érodowisko, w ktérym mozemy kompi-
lowa¢ i instalowa¢ kolejne aplikacje. Uzyskujemy
zatem wlasng dystrybucje GNU/Linux, pracujaca
wylgcznie w trybie tekstowym, ktéra zawiera opro-
gramowanie podstawowe, miedzy innymi kompi-
lator gcc, elementarne edytory (vim, sed), interpre-
ter jezyka perl czy podrecznik man.

Co dalej? o tym za pare linijek, teraz jednak
w naturalny sposéb nasuwa sie¢ pytanie ile taka
przyjemnos$¢ stworzenia wlasnego systemu kosz-
tuje? Nie pieniedzy oczywiscie, a czasu (cho¢ mé-
wi sie, ze czas to pienigdz...), Trudno powiedzie¢,
zalezne jest to bowiem tak od komputera, na kté-
rym pracujemy, jak i od operatora, ktéry system 6w
buduje. Sam czas kompilacji bowiem nie jest z re-
guly nawet polowg tego, ktéry doprowadza nas do
szczesliwego finatu. Osoba rozwazajaca poswiece-
nie tego biegnacego wcigz naprzéd zasobu potrze-
buje jednak jakiego$ punktu zaczepienia, chocby
po to, aby wiedzie¢, czy czas 6w mierzymy w go-
dzinach (wtedy moze zdecyduje si¢ na te zabawe),
czy moze tygodniach (wtedy raczej nie). Czysto
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orientacyjne dane, zmierzone przeze mnie na kom-
puterze uzbrojonym w procesor P4 / 3GHz / 1GB
RAM to ogélny czas 10 godzin, z czego kompilacja
i testy stanowia okoto potowe. W deszczowy week-
end mozna sobie wiec pozwoli¢ na budowe syste-
mu, czyli przerobienie ksigzki ,,od deski do deski”.
Podkres$lam jednak raz jeszcze — LFS jest przepisem
na uzyskanie systemu podstawowego. Bez grafiki,
bez przegladarki Firefox i oczywiscie bez OpenOf-
fice.org. Aby wyposazy¢ nasz system w te apli-
kacje, nalezy przy pomocy drugiego tomu, czyli
BLFS, popracowa¢é znacznie dtuzej. Dla przykiadu,
wspomniany OpenOffice.org na tym samym kom-
puterze kompilowal si¢ nieco dtuzej niz wszyst-
kie programy z LFS razem wziete. Na pocieszenie
zaznaczy¢ jednak nalezy, ze Zzaden inny popular-
ny program nie kompiluje sie az tak dtugo. Czasy
kompilacji ,1zejszych” programéw biurowych, ta-
kich jak AbiWord czy Gnumeric, zblizone sg do
czasu budowy kernela (okoto 3—4 minut na wspo-
mnianym sprzecie).

Po co?

Na pierwszy rzut oka wydawaé by sie mo-
glo, ze LFS to pozycja przeznaczona wylgcznie dla
komputerowych geekéw i profesjonalistéw. Wrecz
oczywiste jest, ze przecigtny uzytkownik PC-ta nie
zdecyduje sie na budowanie systemu ,recznie”,
kiedy do dyspozycji ma kilkaset gotowych rozwig-
zan. Jest to zrozumiale, ale tez niekoniecznie wla-
Sciwe podejscie. LFS jest bowiem przede wszyst-
kim doskonalym podrecznikiem dla kazdego, kto
obeznawszy sie z systemem GNU/Linux, chcial-
by zglebi¢ tajniki jego dziatania. Nie jest to droga
fatwa, dlatego tez, na og6t odradza si¢ ja poczat-
kujgcym. Z drugiej strony jednak takie ,¢wicze-
nie”, polegajace na budowaniu systemu na bazie
LFS, jest duzo prostsze, niz sie to wielu osobom
zdaje. Nie potrzeba do tego bowiem profesjonalnej
wiedzy z dziedziny programowania i budowy sys-

teméw operacyjnych. Wystarczy Srednio zaawan-
sowana znajomo$¢ administrowania systemem (za
pomoca narzedzi konsolowych — rzecz jasna), pod-
stawowa na temat kompilacji oprogramowania, kil-
kaset megabajtéw wolnego miejsca na dysku, tro-
che wolnego czasu i przede wszystkim che¢ po-
znania systemu ,,0od kuchni”. Niestety, jest jesz-
cze jedno wymaganie, a mianowicie érednia przy-
najmniej znajomos¢ jezyka angielskiego, chociaz. ..
Wersja 5 podrecznika zostata przelozona na jezyk
polski przez pana Jerzego Iwaniuka i jest dostep-
na w internecie. Ksigzka zawiera naprawde wie-
le wskazéwek i opiséw odnoscie skryptéw, i po-
wigzaf miedzy poszczegélnymi sktadnikami, tak,
Ze osoba z niej korzystajaca nie musi by¢ od razu
komputerowym guru. Z drugiej strony, aby pozo-
sta¢ uczciwym, trzeba sie nastawic na pewien trud,
a niekiedy — szukanie pomocy w sieci globalnej.

Warto w tym miejscu podkresli¢, ze jesli przy-
Swieca nam cel wylacznie ,naukowy”, budowa
dziatajgcego systemu nie koniecznie musi zakon-
czy¢ sie pelnym sukcesem. Mozna sie naprawde
wiele nauczy¢ przerabiajac jedynie czeS¢ podrecz-
nika i jesli po drodze natrafimy na bariere nie do
przebycia, nie nalezy zatamywa¢ rak. Okazaé sig
bowiem moze, Ze i tak wygraliSmy — system jest
organizmem zlozonym i mozna przeciez pozna-
waé go stopniowo, a jesli szukamy wiedzy, a nie
dziatajacego produktu, nic sie nie stanie, jesli nie
wszystkie jego elementy uda si¢ utworzy¢.

Obok czysto dydaktycznego, s takze inne po-
wody, dla ktérych warto skorzysta¢ z LFS. Przy-
kladem moze by¢ che¢ uzyskania wyspecjalizo-
wanego systemu (autor wspomina we wstepie
o 5-megabajtowym systemie z dzialajgcym serwe-
rem www), systemu wbudowanego lub na przy-
kiad systemu skrojonego dokladnie na miare wia-
snego sprzetu i potrzeb — system taki moze by¢ na
prawde bardzo szybki, stabilny i ma sie rozumie¢:
jedyny w swoim rodzaju.

Jedli nie mamy czasu ani checi na zabawe
w kompilacje, a interesujemy sie Linuksem, sie-
gniecie po podrecznik LFS i tak nie jest po-
zbawione sensu. Studiujgc jego zawarto$¢ moz-
na dowiedzie¢ si¢ duzo na temat samego syste-
mu GNU/Linux a takze systeméw operacyjnych
w ogo6Inosci. Omdéwiona jest w nim bowiem zawar-
toé¢ pakietéw (sekcje: Contents of... w poszczegol-
nych podrozdziatach), skryptéw sterujacych dzia-
faniem systemu i, co chyba najwazniejsze, to, jaka
role spelniajg w systemie poszczegdlne komponen-
ty i jakie sg miedzy nimi zaleznosci.

Szkoleniowy plac budowy

No dobrze, decydujemy sie na budowe. Powsta-
je jednak pytanie: jak tego najprosciej dokona¢. Za-
cznijmy od tego, ze do zbudowania systemu na
podstawie LFS konieczny jest jaki$ inny dziatajacy
system GNU/Linux. Méwigc inaczej: nasz system
GNU/Linux budujemy w $rodowisku Linux. Mo-
Ze to by¢ dowolna dystrybucja spetniajgca warunki
przedstawione we wstepie ksigzki. Co jednak zro-
bi¢, gdy nie posiadamy odpowiedniego systemu?
z pomocg przychodza nam autorzy, ktérzy przygo-
towali ptyte LFS LiveCD. Ze strony projektu pobra¢
mozna plik w formacie iso zawierajacy kompletne
i odpowiednio przystosowane $rodowisko, ksigz-
ki LFS i BLFS w formacie html, pakiety z kodem
zrédtowym, ktére postuzg do wygenerowania po-
szczegdlnych aplikacji, potrzebne skrypty oraz ele-
mentarne programy narzedziowe. Po wypaleniu na
plycie mamy wszystko, co jest potrzebne do bu-
dowy systemu. Czasem jednak pojawia si¢ troche
wiekszy problem.

Co zrobi¢ w przypadku, kiedy jesteSmy uzyt-
kownikiem bez wigkszego do$wiadczenia w tego
typu przedsiewzieciach i obawiamy sie o stan na-
szego komputera po prébie zmierzenia sie z LFS?
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automake-1.9.6 tarbz2 74

1fslivecd:
# uname -snrvo

nie 09 gru 2007 20:28:00 CET

1fslivecd: nie 09 gru 2007 20:28:03 CET

#

Co zrobi¢, kiedy mimo wszystko chcemy sprébo-
wa¢ swoich sit, a nie posiadamy akurat wolnej par-
tycji na dysku? i jeszcze drobiazg, a mianowicie
fakt, ze kompilacja systemu operacyjnego troche
trwa. Wielu uzytkownikéw nie bierze pod uwage
mozolnej Sciezki kompilacji, gdyz nie chcg, badz tez
nie moga pozbawia¢ si¢ swobodnego dostepu do
komputera na kilkanascie, czy nawet kilkadziesigt
godzin w przypadku rozszerzania systemu na pod-
stawie tomu BLFS. Odpowiedz na to i poprzednie
pytania jest prosta — wirtualizacja.

Linux 1fslivecd 2.6.16.38 #2 SMP Mon Jan 29 14:40:26 GMT 2007 GNU/Linux

binutils-2.16.1.tarbz2 11
bison-2.2 tar.bz2 1N

coreutils-5.96 tarbz2z 4h

@eaaaaal

flex-2.5.33 tarbz2 67
: gawk-3 .15 tarbz2 1n
% © | © a0~ gcc-4.0 3 tarbz2 31

W chwili obecnej mamy do dyspozycji kilka do-
brych programéw, takich jak na przyktad: VMWa-
re Server, innotek VirtualBox czy Qemu. Pozostaje
tylko zainstalowac¢ jeden z nich, pobra¢ obraz plyty
LFS LiveCD ze strony projektu, skonfigurowaé¢ ma-
szyne wirtualng i mozemy bez obaw testowac sys-
tem w bezpiecznym, wirtualnym laboratorium. Dla
mniej zaawansowanych uzytkownikéw najbardziej
przyjaznym zdaje sie by¢ VirtualBox. Przy dos¢ so-
lidnym dziataniu jest prosty w obstudze, i, co nie
bez znaczenia, dostepny na wszystkie popularne

systemy. Zwréémy uwage, ze programy do wirtu-
alizacji posiadajg jedng, bardzo przydatng w tym
przypadku ceche, jaka jest mozliwoé¢ ,,zamroze-
nia” dzialania maszyny wirtualnej w dowolnym
niemal momencie. Dzigki temu mozliwe jest kom-
pilowanie naszego systemu ,po kawatku” i w do-
godnym czasie. Pomocnym w planowaniu czasu
jest fakt, ze opis ,,obrébki” kazdego pakietu zawie-
ra orientacyjny czas, jaki zajmie jego kompilacja.
Autorzy uzywajg tu wymyslonej przez siebie jed-
nostki: SBU. Poniewaz nie sg w stanie poda¢ ile 6w
bedzie wynosi¢ na konkretnej maszynie, (trzeba by
chyba sporzadzi¢ tabele dla wszystkich konfigura-
cji sprzetowych $wiata) postuzyli sie nastepujaca
metoda: jeden z pierwszych pakietéw, jaki kompi-
lujemy, to binutils. Jedli zmierzymy czas jego two-
rzenia, bedzie on réwny 1 jednostce SBU. Czasy
,produkcji” pozostatych pakietéw sg mniej wiecej
proporcjonalne, wiec jesli na naszej maszynie bi-
nutils kompiluje si¢ 1 minute, to pakiet coreutils,
dla ktérego SBU wynosi 0.5, bedzie si¢ kompilowat
okoto 30 sekund. Na zakoniczenie rozwazan o bu-
dowie systemu — troche ciekawostek:

GNU/Linux bez GNU

Trywializujac, system GNU/Linux to system ope-
racyjny Linux oraz oprogramowanie uzytkowe
GNU. Stad zresztg nazwa. Jak zapewne wszyscy
wiedzg, system GNU, od poczatkéw swojego ist-
nienia w roku 1993, miat by¢ rozwigzaniem auto-
nomicznym. Kiedy cato$¢ oprogramowania uzyt-
kowego osiagneta nalezyta stabilno$é, pozostaty
problemy z systemem operacyjnym, czyli kernelem
Hurd, tak bowiem nazywa sie natywne rozwigza-
nie systemu GNU. Jesli spojrzymy na liste plikéw
niezbednych do budowy LFS, wida¢, ze wigkszos¢
z nich pochodzi ze stron Free Software Foundation
— nieosobowego twdrcy tego systemu.

Czy jest jednak mozliwe zbudowanie i uruchomie-
nie LFS bez tych zrédet?
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OczywisScie tak. Jakie$ przyklady? Prosze bar-

dzo:
Jednym z podstawowych komponentéw naszego
nowego systemu jest kompilator jezyka C. Z je-
go to pomoca mozemy zbudowaé w pelni funk-
cjonalny system. Oczywiscie sam kompilator wraz
ze wszystkimi potrzebnymi bibliotekami jest sztan-
darowgq czescig projektu GNU. i ciekawostka: Erik
Anderson rozwija wersj¢ podstawowej biblioteki
jezyka C (dokfadnie — libc) wchodzacej w skiad
projektu GNU. Biblioteka Andersona o nazwie
uClibc stosowana jest najczesciej w tak zwanych
systemach wbudowanych. Dlaczego? Po prostu jest
o wiele mniejsza niz jej pierwowzoér, a dziatajg
na niej niemal wszystkie aplikacje wspétpracujace
z ,oryginalng” libc.

Ciekawszym dla przecietnego uzytkownika za-
miennikiem czesci programéw GNU jest program
BusyBox. Autorzy nazywaja go ,uniwersalnym
scyzorykiem dla wbudowanego Linuksa”. Busy-
Box jest bowiem programem, ktéry posiada funk-
cjonalnos¢ catego niemal pakietu coreutils. (Coreu-
tils to zbiér najczesciej chyba uzywanych progra-
moéw Linuksowej konsoli: cat, chown, mv, uname,
who, cp, In czy edytor vim — to wszystko programy
wchodzace w jego sktad). Najciekawsze jest skad
BusyBox — jeden program — ,wie” jaka funkcjo-
nalnoé¢ ma zapewni¢ w danym momencie. Inny-
mi stowy, kiedy ma sta¢ sie edytorem, a kiedy na
przyktad kopiowa¢ pliki. Zalezy to mianowicie od
nazwy, pod jaka zostal wywolany. Po prostu: jesli
zmienimy nazwe pliku z BusyBox na vim — bedzie
edytorem, jesli zmienimy ja na In — bedzie tworzyt
dowigzania symboliczne. Na szczeécie nie trzeba
kazdorazowo tworzy¢ kopii programu, co z resztg
zupelnie mijatoby sie z celem. Nalezy postuzy¢ sie
mechanizmem dowigzan symbolicznych. W syste-
mie plikéw umieszczamy jedng kopie programu,
a reszte jego ,kopii” tworzymy przy pomocy po-
lecenia ,In”. Polecenie In, nawiasem moéwigc, jest

jednym z potezniejszych mechanizméw w syste-
mach z rodziny UNIX. Jesli przeanalizujemy cho-
ciazby budowe systemu GoboLinux... a propos —
GoboLinux zostat stworzony na bazie ksigzki Linux
From Scratch.

GNU/Linux bez... Linux

Popatrzmy teraz na sprawe z drugiej stro-
ny. Czy jest mozliwe zbudowanie systemu
GNU/Linux bez programu Linux? Analogicznie
do powyzszych rozwazan — odpowiedz jest twier-
dzaca, a zwazywszy, ze (jak juz napisalem) na-
tywnym rozwigzaniem systemu GNU jest kernel
Hurd, pytanie mozna w zasadzie uzna¢ za reto-
ryczne. Préby uruchomienia systemu GNU bazu-
jacego na kernelu Hurd nie zakoriczyly sie wraz
z nadejSciem Linuksa. Na stronach projektu De-
bian mozemy odnalez¢ link do projektu Debian
GNU/Hurd, niestety — ciggle nie jest to rozwia-
zanie stabilne. Podobne préby trwajg na przyktad
z kernelem SunOS (Solaris). Najwazniejsze projek-
ty to Shillix, Belenix i Nexenta, ale... to juz temat
na osobny artykut.

[ LFS [Uruchomiona] - innotek VirtualBox [_[o[]

Maszyna Ureadzenia Pomoc

This is the Official Linux From Scratch LiveCD
Created by:

Jereny Huntwork,

Alexander Patrakov,

Justin Knierim,

Thonas Pegy,

Version: xB86-6.2-5

Please read the ~root/README file before using this CD.

Aill source packages needed to build an LFS system are located in /lfs-sources.
You can find the LFS book in susrrshare/LFS-BOOK-6.2-HTHL .

Support questions concerning this CD should be directed to
1ivecd@linuxfronscratch.org

Tupe at any time to view this message again.
Press Enter to activate this virtual console...

nie 09 gru 2007 21:00:12 CET

1fslivecd :
0

B @ E & 2 @] O [Brighecontral

Wazna uwaga (Mini Stfowniczek)
System operacyjny — wedlug powszechnie przy-
jetej definicji jest to jeden program, ktéry dziala

w komputerze nieustannie od momentu urucho-
mienia systemu, az do jego wylaczenia (badz re-
startu). Wszystkie inne programy sg programami
uzytkowymi. Mozna postawi¢ znak réwnosci po-
miedzy stowem kernel, a technicznym pojeciem
systemu operacyjnego.

Powszechnie okreslenia ,System Operacyjny”
uzywa si¢ tez dla wszystkich programéw dostar-
czanych przez producenta w odpowiedzi na za-
moéwienie na $rodowisko pracy. Stad tez przyjeto
sie méwi¢ Linux na calosé systemu, cho¢ nazwa
ta oznacza w istocie sam kernel. W niniejszym ar-
tykule ,system operacyjny” oznacza kernel, nato-
miast caloé¢ oprogramowania okreslana jest krétko
jako system.

Odnoséniki

[1] Strona LFS — http://www.linuxfromscratch.org/

[2] Strona z przektadem LFS w wersji 5 — http://www.
loz.republika.pl/1fs/

[3] serwis distrowatch — http://distrowatch.com/

[4] VirtualBox — http://www.virtualbox.org/

[5] GNU - http://www.gnu.org/home.pl.html

[6] BUSYBOX — http://www.busybox.net/

[7] uClibc — http://www.uclibc.org/

[8] Systemy wbudowane/osadzone - http:
//pl.wikipedia.org/wiki/System_osadzony

[9] Debian GNU/Hurd - http://www.debian.org/
ports/hurd/
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Licencje Wolnego Swiata

Ogolnie, licencje ,wolnego $wiata” dzielg sie na
licencje oprogramowania oraz na licencje wolnej
treci (dokumentacja, obraz, dzwiek).

Licencji wolnego oprogramowa-
nia/dokumentacji jest mnéstwo. Oto najwazniejsze
z nich:

1. Licencje GNU

a) GNU GPL

b) GNU LGPL

c¢) GNU FDL
2. Licencje typu BSD
a) Pierwotna licencja BSD (4-punktowa)

b) Zmodyfikowana licencja BSD (3-punktowa)
¢) Licencja FreeBSD (2-punktowa)

Licencja X11

Licencje Creative Commons (CC)

Design Science License (DSL)

Apache Licence

Artistic License

Mozilla Public Licence (MPL)

Common Development and Distribution Licen-
se (CDDL)

Wiegkszos¢ podanych tu licengji to licencje opro-
gramowania. Licencjami wolnej zawartosci sg tyl-
ko: 1.3, 4 oraz 5.

O PN

RMS i copyleft

Copyleft jest systemem licencjonowania opro-
gramowania, stworzonym przez Richarda Mat-
thew Stallmana w potowie lat osiemdziesigtych.
Okredla on, w jaki sposéb nalezy zastrzec pra-
wa autorskie, aby umozliwi¢ maksimum swobo-
dy uzytkownikowi. Copyleft jest czesto stawiany

w opozydji do copyright, ktéry zaweza prawa uzyt-
kowania, a nie, jak copyleft, je poszerza.

Rysunek 1. Logo Copyleft

Proces udostepniania w stylu copyleft polega
na:

— zastrzezeniu praw autorskich danego dziela,

— pozwoleniu na dystrybucje i redystrybucje oraz
modyfikacje dzieta dla wszystkich zaintereso-
wanych,

— zastrzezeniu, aby prace pochodne od udostep-
nianej pracy réwniez byly objete licencjami
zgodnymi z copyleft.

Na podwalinie copyleft wyrosly licencje GNU.

Licencje GNU

GNU General Public License (GNU GPL)
Czyli Powszechna Licencja Publiczna GNU.

Najpopularniejsza wolna licencja oprogramowa-

nia, zalecana dodatkowo przez Free Software Fo-

undation. Na licencji GPL jest publikowane np.

jadro Linux. Zostala sformutowana w 1988 roku

przez Richarda Stallmana i Ebena Moglena.

Pozwala na:

— Kopiowanie i dystrybucje kodu, a takze pobie-
ranie opfat za te dystrybucje.

— Modyfikacje kodu i rozprowadzanie zmodyfi-
kowanej wersji programu.

— Analize kodu, udoskonalanie programu i do-
stosowanie go do wtasnych potrzeb.

Wymaga:

— Dotaczenia do kodu programu informacji o li-
cencji i prawach autorskich.

— Aby zmodyfikowana wersja programu réwniez
byta rozprowadzana na tej licencji.

— W wypadku rozprowadzania programu w wer-
sji binarnej, nalezy da¢ odbiorcom mozliwosé
pobrania Zrédet na zgdanie.

Zabrania:

— Laczenia kodu publikowanego na licencji GPL
z kodem publikowanym na innych licencjach
(z pewnymi wyjatkami; w szczegdlnych wyjat-
kach trzeba spytac FSF).

W trzeciej wersji licencji (GPL v3) zostaly do-
dane nastepujace zaostrzenia:

— Niemoznos¢ taczenia programéw opartych na
GPL z mechanizmami ograniczenn cyfrowych
(DRM).

— Podstawowa ochrona przez polityka patento-
wa — rozpowszechnianie utworu chronionego
patentem i opartego na programie na GPL
v3 oznacza udzielenie licencji patentowej na
wszelkie dziatania okre$lone w GPL v3.

Rysunek 2. Logo GNU
Ze wzgledu na powyzsze zmiany, uwazane za
zawezania wolnosci programisty, nie wszyscy zga-
dzajg si¢ z GPL v3. Na przyktad, Linus Torvalds
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zapowiedzial, ze jadro Linuksa bedzie nadal pu-
blikowane na licencji GPL v2.

Ciekawostka: na licencji GPL udostepniane sa
nie tylko programy. W zasadzie mozna udostepnic¢
wszystko, dla czego mozna zdefiniowa¢ pojecie ko-
du zrédtowego. Na przyktad... przepis na drinka.
Do zapoznania si¢ tu [14].

GNU Lesser General Public License (GNU
LGPL)

Czyli Pomniejsza Powszechna Licencja Publicz-
na GNU. Jej zastosowaniem sg gléwnie biblioteki
programowe oraz programy skladajace sie z wie-
lu wspétdzielonych bibliotek (np. pakiet biurowy
Open Office). LGPL dopuszcza stosowanie wol-
nych bibliotek (publikowanych jako LGPL) w pro-
gramach na dowolnej licencji, takze zamknietej.
Tak wiec naktada obowigzek stosowania zasad co-
pyleft dla pojedynczych sktadnikéw programu, ale
nie dla calego programu.

GNU Free Documentation License (GNU

FDL)

Licencja GNU Wolnej Dokumentacji. Jest prze-
znaczona dla dokumentacji, podrecznikéw uzyt-
kownika i innych tekstéw uzytkowych.

Pozwala na:

— Kopiowanie i dystrybucje dziela oraz modyfi-
kacje (ttumaczenie dziela jest takze jego mody-
fikacjg) i publikacje zmodyfikowanego dzieta,
takze dla celéow komercyjnych.

Wymaga:

— Zamieszczenia informacji o autorze i licengji,
takze jesli dokumentacja jest w postaci dru-
kowanej (co automatycznie zwieksza wielkos¢
druku) oraz o zmianach w dokumencie.

— w przypadku duzych dokumentéw (ponad 100
stron) wymagana jest strona okladkowa stwo-
rzona wedlug odpowiednich wzorcéw.

Uwaga: o ile GNU FDL jest dos¢ dobrg licencja
dla dokumentagji, to do uzytku ogélnego dla réz-

nych dokumentéw chyba jednak lepsza jest licencja
DSL lub CC.

Licencje typu BSD
Sa to dos¢ liberalne licencje, proste w stosowa-
niu, chociaz nieopierajace si¢ na systemie copyleft.
Na tych licencjach udostepniane sg systemy opera-
cyjne z rodziny BSD (FreeBSD, OpenBSD, NetBSD)
oraz m. in. OpenSSH i PostgreSQL.
Pozwalajg na:
— Kopiowanie i modyfikacje kodu.
— Rozprowadzanie go zaré6wno w postaci Zrédto-
wej, jak i tylko w postaci binarne;j.
— Wiaczenie kodu do programéw zambknietych,
bez podania kodu do publicznego wgladu.

Pierwotna licencja BSD (4-punktowa)
Zwana 4-punktowsg, gdyz warunki dystrybucji

kodu sa ujete wlasnie w czterech punktach.

Wymaga:

— W przypadku dystrybucji programu w posta-
ci zrédlowej — umieszczenia notatki o prawach
autorskich lub ich zrzeczeniu sie.

— W przypadku dystrybucji programu w posta-
ci binarnej — umieszczenia notatki o prawach
autorskich lub ich zrzeczeniu sie¢ oraz innych
warunkach dystrybucji.

— W przypadku materiatéw reklamowych
i promocyjnych - podziekowania programi-
Scie/firmie za stworzenie produktu. Jest to tak
zwana klauzula ogloszeniowa. Problem zaczy-
na sie dopiero wtedy, gdy wiele programéw
na pierwotnej licencji BSD zostanie zlozonych
w jedng calos¢ (np. system operacyjny). Klauzu-
la ogloszeniowa rozrasta sie wtedy do bardzo
duzych rozmiaréw (trzeba w koricu podzieko-
wa¢ tylu osobom. . .), co nieco utrudnia sprawe.

— Nazwiska programistéw nie mogg by¢ umiesz-
czone na materiatach promocyjnych dla pro-
duktéw pochodnych bez pisemnego zezwole-
nia.

Zmodyfikowana

(3-punktowa)

Po klopotach z klauzulg ogloszeniowa posta-
nowiono jg usung¢. Tak powstala zmodyfikowana
wersja licencji BSD.

— W przypadku dystrybucji programu w posta-
ci zrédlowej — umieszczenia notatki o prawach
autorskich lub ich zrzeczeniu sie.

— W przypadku dystrybugji programu w posta-
ci binarnej — umieszczenia notatki o prawach
autorskich lub ich zrzeczeniu si¢ oraz innych
warunkach dystrybugji.

— Nazwiska programistéw nie mogg by¢ umiesz-
czone na materiatach promocyjnych dla pro-
duktéw pochodnych bez pisemnego zezwole-
nia.

licencja BSD

Licencja FreeBSD (2-punktowa)

Jeszcze bardziej uproszczona wersja licencij,

a przez to jeszcze bardziej liberalna.

— W przypadku dystrybucji programu w posta-
ci zrédlowej — umieszczenia notatki o prawach
autorskich lub ich zrzeczeniu sie.

— W przypadku dystrybucji programu w posta-
ci binarnej — umieszczenia notatki o prawach
autorskich lub ich zrzeczeniu sie¢ oraz innych
warunkach dystrybucji.

Licencja X11

Zwana tez czesto, aczkolwiek niezbyt popraw-
nie, licencjg MIT. Jest réwniez bardzo liberalna.
Pozwala na:

— Nieograniczone uzytkowanie, dystrybucje (po-
bieranie na wlasny uzytek, ale i sprzedaz), mo-
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dyfikacje programu (Zrédlowego lub binarne-
g0).
Wymaga:
— Zachowania warunkéw licencyjnych we
wszystkich wersjach programu (pierwotnej
i zmodyfikowanej) oraz podania informacji
0 autorze.
Na licencji X11 publikowano m. in. starsze wer-
sje serwera X11 oraz platforme programistyczng
Mono.

Licencje Creative Commons (CC)
Sa to licencje stosowane dla tekstu, muzyki, ob-
razé6w lub innych dziet, ktére podlegajg ochronie
praw autorskich, jednak nie s3 przeznaczone do
stosowania w przypadku oprogramowania.

@::reatwe
commons
Rysunek 3. Logo Creative Commons

Istniejg cztery podstawowe warunki udzielenia
licencji (stosowane w roznych kombinacjach):
Uznanie Autorstwa (Attribution — BY) pozwala na

kopiowanie, dystrybucje, uzytkowanie i mody-

fikowanie dziefa, pod warunkiem umieszczenia
informacji o twoércy dziefa.

Uzycie Niekomercyjne (Noncommercial - NC)
pozwala na kopiowanie, dystrybucje, uzytko-
wanie i modyfikowanie dziela, ale tylko do
uzytku niekomercyjnego.

Bez Utworéw Zaleznych (No Derivative Works
— ND) pozwala na kopiowanie, dystrybucje
i uzytkowanie dzieta, ale nie pozwala na mo-
dyfikacje i tworzenie dziet pochodnych.

Na Tych Samych Warunkach (Share Alike — SA)
pozwala na kopiowanie, dystrybucje, uzytko-
wanie i modyfikowanie dzieta, pod warunkiem
udostepnienia zmodyfikowanego dziela na tej
samej licencji.

Na aktualng wersje Creative Commons (czyli

2.0) sktada sie szes¢ licencji:

BY uznanie autorstwa.

BY-ND uznanie autorstwa, bez utworéw zalez-
nych.

BY-NC-ND uznanie autorstwa, uzycie niekomer-
cyjne, bez utworéw zaleznych.

BY-NC uznanie autorstwa, uzycie niekomercyjne.

BY-NC-SA uznanie autorstwa, uzycie niekomer-
cyjne, na tych samych warunkach.

BY-SA uznanie autorstwa, na tych samych warun-
kach.

Dodam tylko, ze na licencji BY-ND publikowana

jest Dragonia Magazine.

Licencja DSL

czyli Design Science License. Jest zgodna z co-
pyleft i przeznaczona do licencjonowania wolnej
tresci, takiej jak muzyka, tekst, obrazy.

Pozwala na:

— Kopiowanie i dystrybucje dziela oraz modyfi-
kacje i publikacje zmodyfikowanego dzieta pod
pewnymi zastrzezeniami.

Wymaga:

— Udostepnienia dzieta pochodnego na tej samej
licengji.

— Udostepnienia dzieta pochodnego pod nowa,
inng nazwag.

— Informagji o autorze dzieta pierwotnego (ale za-
chowuje sie prawa autorskie do zmian w dzie-
le).

Apache Licence
Pod ta licencja udostepniane sg programy Apa-
che Software Fundation (np. serwer Apache). Nie
jest zgodna z GPL.
Pozwala na:
— Uzytkowanie, kopiowanie, dystrybucje, mody-
fikacje oraz dystrybucje zmodyfikowanej wersji

programu. Nie wymaga, aby zmodyfikowane
wersje programu byly publikowane na tej samej
licengji.

Wymaga:

— Dla zmodyfikowanego kodu udostepnienia in-
formagji o tym, ze kod pierwotny byt wydany
na licencji Apache.

Artistic License
czyli Licencja Artystyczna, zwana czasami Li-

cencja Tworczg. Krytykowana za swojg niejedno-

znaczno$¢, aczkolwiek w wersji 2.0 jest zgodna

z GPL. Niezbyt popularna, uzywana gtéwnie dla

moduléw Perla.

Pozwala na:

— Wszelka dystrybucje i modyfikacje dzieta.

Wymaga:

— Aby modyfikacje kodu zostaty udostepnione je-
go pierwotnym autorom, za$§ zmodyfikowana
wersja powinna mie¢ zmieniong nazwe. Do-
datkowo, nalezy zachecaé¢ uzytkownikéw do
uzywania (kopiowania, modyfikacji) zmienio-
nej wersji.

Mozilla Public Licence
Zostala opracowana przez firme Netscape na

potrzeby projektu Mozilla (m. in. Firefox korzysta

z tej licengji).

Pozwala na:

— Kopiowanie, dystrybucje i modyfikacje kodu.
Laczenie kodu na licencji MPL z kodem na in-
nych licencjach.

Wymaga:

— Zamieszczenia notatki o licencji i prawach au-
torskich oraz aby zmodyfikowana wersja pro-
gramu/kodu réwniez byta publikowana na li-
cencji MPL.
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Common Development and Distribution Li-

cense

Stworzona zostala przez firme Sun, na podstawie MPL. Na tej

licencji udostepniany jest system operacyjny Open Solaris oraz

srodowisko programistyczne NetBeans.

Pozwala na:

— Uzywanie, kopiowanie, modyfikacje i redystrybucje progra-
mu. Laczenie kodu publikowanego w CDDL z innymi licen-
Cjami.

Wymaga:

— Umieszczenia tekstu licencji w dystrybuowanym kodzie.
Umieszczenia wzmianki o réznicach zmodyfikowanego pro-
gramu w stosunku do oryginalnego dzieta, wzmianki o pra-
wach autorskich i znakach towarowych.

Oczywiscie, licencje tu wymienione to tylko drobna cze$¢ wszyst-

kich wolnych licencji. Jednakze, postaratem si¢ wymieni¢ te naj-

wazniejsze. Polecam takze zajrzenie na strone [15], gdzie wymie-
nione sg licencje i interpretowane z punktu widzenia GNU.

Odnosniki

[1] http://www.gnu.org/licenses/gpl.txt

[2] http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

[3] http://www.gnu.org/licenses/fdl.html

[4] http://wuw.xfree86.0rg/3.3.6/COPYRIGHT2. html#6

[5] http://wuw.xfree86.org/3.3.6/COPYRIGHT2. html#5

[6] http://www.freebsd.org/copyright/freebsd-license.html
[7] http://wuw.opensource.org/licenses/mit-license.php
[8] http://creativecommons.pl/

[9] http://www.gnu.org/licenses/dsl.html

10] http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

11] http://dev.perl.org/perl6/rfc/346.html

12] http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html

13] http://www.sun.com/cddl/cddl.html

14] http://jaqque.sbih.org/OpenCola.html

[
[
[
[
[
[15] nhttp://www.gnu.org/philosophy/license-1list.pl.html
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O réznych ustawieniach przy kompilacji kernela

Niezaleznie od tego, jakiej dystrybucji sie¢ uzywa, w wiekszosci
przypadkéw jesteSmy zmuszeni do stosowania jadra systemu, kto-
ry byt konfigurowany w sposéb gwarantujacy dziatanie na jak naj-
wiekszej iloSci maszyn, a nie jak najlepsze funkcjonowanie w kon-
kretnym Srodowisku.

Chociaz czgsto mamy do wyboru kilka kerneli, r6znigcych si¢ nieco zesta-
wem wkompilowanych opgji i sterownikéw, to jednak nie jest to kod ,,skrojony”
na miare naszych potrzeb.

Powstaje pytanie, jak wielkie znaczenie maja te ustawienia dla rzeczywistej
wydajnosci komputera w typowych zastosowaniach. Dlatego, w niniejszym tek-
Scie przetestuje kilka konfiguracji kernela za pomoca serii benchmarkéw — tak
syntetycznych, jak i aplikacyjnych, i postaram sie wykazaé ewentualne réznice.

Srodowisko testowe
Wszystkie testy wykonywano na dystrybucji KateOS 3.6 z kernelem w wer-
sji 2.6.21.4 (z wlaczong obstuga wielu procesoréw), kompilowanym ze Zrédet,
dostepnych w repozytorium dystrybucji. Uzyto nieco juz starszego, dwupro-
cesorowego komputera o nastepujacych parametrach:
Plyta gtéwna ASUS CUV4X-DSL (chipset VIA Apollo Pro133),
Procesor(y) 2 x Pentium III 800MHz,
Pamieé 384 MB SDRAM 133MHz (ods$wiezanie: 2-2-2-5),
Karta grafiki nVidia Vanta (32 MB pamieci),
Wersja sterownika graficznego 71.86.01,
Dysk twardy Samsung SV2042H (20 GB),
System plikéow reiserfs 3.6

Sposob testowania

Poniewaz w domys$lnym kernelu nie byta wlgczona opcja dodawania kon-
figuracji jadra do katalogu /proc, zaczatem od pliku ustawiert dotaczonych
do pakietu z kodem Zrédtowym. Po wykonaniu serii pomiaréw, zmieniatem
kolejno poszczegdlne rozpatrywane w artykule opcje, przekompilowywatem
kernel i ponownie uruchamiatem benchmarki. Wszystkie byly uruchamiane po

3-5 razy, a przedstawione wartoéci to ich $rednie. Na komputerze pracowaty
tylko procesy niezbedne (do ktérych nie zalicza sie srodowisko graficzne).
Wydajnosé obserwowatem za pomocg nastepujacych wskaznikéw:
1. program ab - sprawdzajacy szybkos¢ serwera Apache, konkretnie badano
iloé¢ wykonanych zapytan na sekunde komenda:
ab -c¢ 500 -n 10000 http://localhost/
Oznacza to symulacj¢ wykonania 10000 zapytart od 500 klientéw jednocze-
$nie.
2. pakiet wielowagtkowych benchmarkéw sysbench, a w nim:
— test CPU - generator zadanej iloéci liczb pierwszych, mierzy gtéwnie
wydajnoé¢ samego procesora. Uzyta w teScie komenda to:
sysbench --num-threads=10 --test=cpu --cpu-max-prime=10000 run
— test MySQL — podprogram pakietu sysbench mierzacy wydajnos¢ ser-
wera MySQL; tu przedmiotem zainteresowania byta ilos¢ transakcji na
sekunde, wykonana na testowej bazie z milionem rekordéw:
sysbench --num-threads=10 --test=oltp \\
--mysql-host=localhost --mysql-user=<user> \\
--mysql-password=<haslo> --oltp-table-size=1000000
— test filelO — predko$¢ wykonywania operacji dyskowych, w rozpatrywa-
nym przypadku chodzilo o $rednig przepustowos¢ podczas losowych
operacji zapisu i odczytu na plikach o tgcznej wielkosci 1GB:
sysbench --num-threads=10 --test=fileio \\
--file-total-size=1G --file-test-mode=rndrw
3. czas startu systemu — rozbiezno$¢ pomiedzy tymi szybkoSciami miedzy
kernelem ,grubym” (z dodang na state obstugg wielu urzadzen), a ,,odchu-
dzonym”.

Niektore ciekawsze opcje kernela

Po wydaniu polecenia make menuconfig czy make xconfig mamy do dys-
pozycji calag mase opcji konfiguracyjnych. Mnie najbardziej w kontekscie tego
artykulu interesowaly dzialy General setup, Block layer oraz Processor type and
features.
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W tym pierwszym znajdujq sie takie opcje jak:

— Optimize for size — kompilacja z opcjg -Os zamiast -O2 — kod bedzie opty-
malizowany prawie tak, jak w przypadku -02, ale nie zostang wykonane
zabiegi mogace zwiekszy¢ ilos¢ kodu (m. in. -falign-loops), dodatkowo prze-
prowadzone beda préby zmniejszenia ilosci kodu wynikowego;

— Load all symbols for debugging/ksymoops (w podsekgji configure standard kernel
features) — wlgcza bardziej szczegétowy wydruk w przypadku krytycznych
btedéw, kosztem wielkosci kernela;

— jedli nie planujemy uzywania systeméw jak SELinux, mozemy wylaczy¢
opcje auditing support,. Podobnie, warto przyjrze¢ sie innym potencjalnie
niepotrzebnym funkcjom, jak na przyklad tworzenie przestarzalych linkéw
sysfs;

W sekcji Block layer mozna za$ znalez¢ takie opcje jak:

— support for Large Block Devices — potrzebujemy tej opcji tylko, jesli planujemy
podlaczenie urzadzenia o pojemnosci wiekszej niz 2 TB;

— support for Large Single Files — potrzebujemy, jesli planujemy pracowac z pli-
kami wiekszymi niz 2TB, co w typowych zastosowaniach powszechnym nie
jest;

— 10 Schedulers — schedulery decydujg o tym, jak rozplanowaé operacje za-
pisu i odczytu na dysk twardy. Bez kolejkowania, jadro zlecatoby operacje
dyskowe w kolejnosci ich otrzymywania, co niekoniecznie jest wygodne
dla samego dysku. Scheduler CFQ stara si¢ przydzieli¢ tyle samo przepu-
stowosci wszystkim procesom, co przydaje si¢, gdy na maszynie pracuje
wiele oséb. Deadline i Anticipatory s3 podobne w dziataniu, przy czym
ten pierwszy jest nieco prostszy i ma sprawowac sie lepiej przy niektérych
zastosowaniach - jak bazy danych.

Kolejng interesujaca sekcjg jest Processor type and features:

— Symmetric multi-processing support — wlacza obstuge wielu procesoréw w sys-
temie, to dotyczy réwniez procesoréw z 2 rdzeniami w 1 gniezdzie;

— Processor family — docelowa architektura procesora, na ktérym kernel ma
pracowac. Warto wybraé odpowiedni procesor, aby upewnic¢ sig, ze zostang
wykorzystane specyficzne dla danego modelu optymalizacje;

— Generic x86 support — oprécz optymalizacji dla procesora wybranego w opgji
powyzszej, dolacza tez typowe optymalizacje dla innych procesoréw. Przy-
datne tylko, jesli zamierzamy uruchamia¢ kernel na wielu réznych proce-
sorach;

— SMT (Hyperthreading) scheduler support — generalnie, usprawnia podejmo-
wanie decyzji przez Pentiumy z Hyperthreadingiem;

— multi-core scheduler support — ma ,,w pewnych przypadkach” poprawia¢ po-
dejmowanie decyzji przez procesor posiadajacy wiecej niz 1 rdzen;

— Preemption model (model wywlaszczania, czyli sposéb przetaczania proce-
sora miedzy poszczegélnymi zadaniami) — do wyboru: tradycyjny no forced
preemption (dobra latencja, ale moga sie pojawié , przyciecia” spowodowane
zbyt wolnym przechodzeniem miedzy zadaniami. Gwarantuje dobrg moc
przerobowg w serwerach czy aplikacjach naukowych kosztem czasu reakgji),
voluntary kernel preemption (zmniejsza latencje, pozwalajac aplikacjom zrzec
sie czasu procesora nawet wtedy, gdy akurat wykonujg wywolania systemo-
we) oraz preemptible kernel (gwarantuje najnizsza latencje, kosztem ogélnej
przepustowosci);

— preempt the Big Kernel Lock — dalej obniza latencje kernela, pozwalajac na
wywlaszczanie réwniez nieco przestarzalego juz (ale wcigz stosowanego
przez niektére programy) BKL;

— timer frequency — zwigkszenie tej wartosci do 1000Hz powinno uczyni¢ jadro
nieco bardziej responsywnym, ale moze owocowa¢ m. in. wiekszym zuzy-
ciem procesora. Do pracy z multimediami rekomendowane jest réwniez
300Hz; niektérzy z kolei twierdzg, ze zwiekszenie wartosci do 1000 zlikwi-
dowato problemy z opéznieniami przy pracy z tunerami TV czy profesjo-
nalnej pracy z dzwiekiem. 100Hz za$ poleca sie przy serwerach i maszynach
o wielu procesorach (gdzie zbyt duza liczba przerwan moze niepotrzebnie
spowalnia¢ prace).

Standardowa wersja, a kompilacja pod konkretny pro-

cesor

Konfiguracja, od ktérej zaczeliSmy, miata ustawiong architekture docelowg
386, wlaczong opcje generic x86 support, model wywlaszczania preemptible kernel
(najmniejsza latencja) i warto$¢ timer frequency ustawiong na 250Hz. Skompre-
sowany obraz kernela miat wielkoé¢ 1.53MB. Pliki konfiguracyjne z niektérymi
uzytymi konfiguracjami zostaly dotaczone do katalogu z tym numerem Dra-
gonii. Wystarczy wrzucic¢ je do katalogu /usr/src/linux pod nazwg .config
(wczesniej nalezy gdzie$ skopiowaé oryginalny plik .config!). Jesli mamy juz
zainstalowane Zrédta jagdra, mozna wydaé polecenie make oldconfig (aby przy-
stosowaé format configu do aktualnie posiadanej wersji Zrédla). Potem mozna
juz wpisa¢ make menuconfig i przeglada¢ konfiguracje.
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Wyniki pomiaréw przedstawily sie nastepujaco:

Test Wynik
Apache 426 zapytan/sek.

MySQL 47.50 transakcji/sek.
FileIO 3.79 MB/s

Start systemu | 46 sekund

Test CPU 62.97 sek.

Nastepnie, przestawiono architekture docelowg na Pentium-Ill/Celeron
(Coppermine)/Pentium-11l Xeon, nie zmieniajac przy okazji zadnych innych opgji.
Wyniki:

Test Wynik
504 zapytani/sek.

Apache

MySQL 48.1 transakcji/sek.
FileIO 3.96 MB/s

Start systemu | 46 sekund

Test CPU 62.97 sek.

Jak wida¢, doé¢ wyraznie wzrosta szybkos¢ serwera HTTP. Jednakze, trzeba
tu wspomnie¢, ze testy programem ab (Apache benchmark) wykazywaly sie
duza rozbieznoscig wynikéw pomiedzy kolejnymi sesjami — w pewnych kon-
figuracjach wynik ,skakal” od okoto 350 do prawie 600 obstuzonych zapytan
na sekunde i ciezko byto zidentyfikowaé zaleznosci, nawet usuwajac te skrajne
wartoSci.

Bardziej wiarygodne wydawaly mi si¢ wyniki osiggane przez MySQL i, jak
widaé, nieco wzrosly, wraz ze zoptymalizowaniem kodu jadra pod procesor.

Usuniecie wkompilowanych sterownikéw do chipsetéw, kontroleréw dys-
kéw twardych, itp. sprawilo, ze skompresowany obraz kernela schudt z okoto
1.55MB do 1.33MB, a czas startu systemu skrdcit sie o 3 sekundy — do 43 se-
kund. Nie wplyneto to jednak wyraznie na wydajno$¢ w omawianych testach,
o czym bedzie dale;j.

Schedulery wejscia/wyjscia

Nieco pdzniej, na lekko zmienionej konfiguracji przeprowadzitem testy czte-
rech 10 Scheduleréw jadra. Jak wspomniatem wyzej, moduly te starajg sie naj-
wydajniej jak to mozliwe planowaé proces zapisu na dysk twardy.

Wyniki byly nastepujace:

MySQL Apache CPU | Fiel/0O
(zapyt./sek.) | (zapyt. /sek.) | (sek.) | (MB/sek.)
CFQ 44.62 504 62.97 | 3.64
Anticipatory | 45.1 490 62.97 | 3.86
Deadline 46 508 62.97 | 3.76
Noop 46.6 487 62.97 | 3.60

Aktualnie dziatajagcy w systemie scheduler mozemy sprawdzi¢, podgladajac
zawarto$¢ pliku /sys/block/sda/queue/scheduler. Przykladowa zawartos¢:
noop anticipatory [deadline]

Oznacza, ze mamy wkompilowany /zaladowany modul obstugi schedulera
Deadline oraz Anticipatory i ze ten pierwszy jest akurat aktywny. Poleceniem:

echo anticipatory > /sys/block/sda/queue/scheduler

Zmienimy biezacy scheduler dla urzadzenia sda. Jesli w w/w pliku nie wi-
dzimy interesujgcego modutu, to zapewne nie jest on wkompilowany i nalezy
go zaladowaé. w moim przypadku nazwy tych modutéw to np. cfq-iosched.ko.

Wynik dla aplikacji mocno zaleznej od wydajnosci procesora nie zmienit
sie wcale na przestrzeni kolejnych pomiaréw, co mozna byto przewidzieé. Po-
jawilo sie jednak pare anomalii, jak wzglednie dobry wynik przy teoretycznie
najgorszej opcji — noop. Mimo to, wida¢ dos¢ wyraznie, Ze najlepiej wydaje sie
radzi¢ sobie inny scheduler — Deadline.

Nastepnie, przyjrzalem sie innej ciekawie wygladajacej opcji — wyzej juz po-
krétce opisanemu modelowi wywlaszczania. Do testu wykorzystalem tg sama
konfiguracje co przy wczedniejszym teécie (scheduler: deadline).

MySQL Apache CPU | File1/O
(zapyt./sek.) | (zapyt. /sek.) | (sek.) | (MB/sek.)
Server 48.22 505 62.97 | 3.92
Desktop 479 493.3 6297 | 3.74
Low latency desktop | 45.9 508 62.97 | 3.76

Po raz kolejny, réznice nie sg szczeg6lnie znaczne. Szczegdlnie miedzy kon-
figuracjami Desktop i Low latency desktop; ustawienie server za to wydaje sie
spelnia¢ swoje zadanie, gdyz wyraznie poprawila si¢ ogélna wydajnosé ope-
racji plikowych oraz ilo$¢ transakcji na sekunde serwera MySQL. Poniewaz
nie mialem okazji dtuzej pracowac z poszczegélnymi ustawieniami w réznych
warunkach, moge jedynie przypuszczaé (i sugerowaé sie poradami w doku-
mentacji), ze ten skok szybkosci rzutuje negatywnie na responsywnos¢ — co
bywa zwykle odczuwalne w zastosowaniach ,biurkowych”.
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Nastepnie zainteresowatem sie ustawieniem Timer frequency, do tej pory
ustawionej na wartoé¢ 250Hz. Na podstawie opiséw znalezionych tu i éwdzie
doszedlem do wniosku, ze w praktyce oznacza to czestotliwos¢ przetgczania
sie pomiedzy kolejnymi zadaniami.

Nie zmieniajgc innych ustawiefi wzgledem poprzedniego testu, zmienitem
warto$¢ Timer Frequency na najwyzsza — 1000Hz.

Wyniki przedstawily sie nastepujaco (model wywtaszczania desktop):

MySQL Apache CPU File I/O

(zap./sek.) | (zap. /sek.) | (sek.; mniej = lepiej) | (MB/sek.)
250Hz | 47.9 493.3 62.97 3.74
1000Hz | 47.71 475.2 63.05 3.70

Tu watpliwosci mozna mie¢ mniej, gdyz po zwiekszeniu tej wartosci wszyst-
kie testy wypadly odrobing gorzej (rozwazamy tu réznice rzedu np. kilku set-
nych sekundy dla testu CPU) i znowu kosztem czasu reakcji. Sfowem, wszystkie
zadania wykonuja sie ze zblizong predkoscia, ale w zwigzku z tym Zzadne szcze-
goblnie szybko — réwniez dlatego, ze zmiana kontekstu kosztuje. Nalezy wzig¢
pod uwage fakt, ze osiggnieta w ten sposéb niska latencja nie jest bez znaczenia
— oprogramowanie do pracy z dZzwigkiem, takie jak Rosegarden, w przypadku
zbyt niskich wartosci Timer frequency wydrukuje wrecz ostrzezenie.

Na poczatku wspomnialem, ze usuniecie zbednych sterownikéw z jadra
wecale nie uczynito jakiej$ specjalnie wielkiej réznicy. Nasuwa sie wiec pytanie
o zaleznoé¢ wielko$¢ — wydajnos¢. Postanowitem wiec wylgczy¢ opcje optimize
for size, ktéra w praktyce sprawita, ze skompresowany kernel zaczat , wazy¢”
1.80MB zamiast w/w okolo. 1.50.

Moje wnioski

Jak wida¢, wszystkie te ,przetaczniki”, jakie powierzyli nam ludzie od ker-
nela, faktycznie majg mierzalny wptyw na predkos¢ niektérych aplikacji. Wyda-
je sie jednak jednoczeénie, ze wplyw ten nie jest tak znaczny, jak byémy chcieli,
zmudnie konfigurujac po raz wtdry system. Testy, takie jak mdj, posiadajq jed-
nakze jedng fundamentalng wade: testujg pewien tylko wycinek zastosowar
i sytuacji, w jakich znajdujq sie systemy operacyjne w réznych érodowiskach.
Ponadto, nie zawsze jest mozliwe dokladne okreslenie jak dana konfiguracja
radzi sobie ,w rzeczywistosci” — tj. jak szybko przegra nam sie film z plyty
na dysk, podczas gdy jednoczeénie bedziemy konwertowa¢ muzyke do mp3
i ogladali inny film. To chyba kazdy musi sprawdzi¢ sam, by znalez¢ idealng
dla siebie konfiguracje. Zaryzykuje jednak stwierdzenie, ze nawet jesli kogo$
zupelnie nie interesuje jaki jego Linux ma ,,model wywlaszczania”, to zapewne
wiekszoé¢ uzytkownikéw niewiele z tego tytutu traci.

Linux Kernel v2.6.21.4 Configuration

Linux Kernel Configuration 4
Arrow keys navigate the menu. <Enter> selects submenus --->. Highlighted letters are
hotkeys. Pressing <Y> includes, <N> excludes, <M> modularizes features. Press
<Esc><Esc> to exit, <?> for Help, </> for Search. Legend: [*] built-in [ ] excluded
<M> module < > module capable

Code maturity level options

Loadable module support

Block layer --->

Processor type and features --->

Power management options (ACPI, APM) -
Bus options (PCI, PCMCIA, EISA, MCA, ISA)
Executable file formats --->

Networking --->

I po raz kolejny wyniki testow:

MySQL Apache CPU | File I/O
(zap./sek.) | (zap. /sek.) | (sek.) | (MB/sek.)
-02 | 46.14 505 62.97 | 3.94
-Os | 48.22 505 62.97 | 3.92

Device Drivers
File systems --->

-->

Instrumentation Support

Kernel hacking ---

Security options
Cryptographic opti
Library routines

>
-
ons
-->

< Exit >

Liczby wydajg sie méwi¢ same za siebie. Ta kilkuset kilobajtowa réznica, < Help >

o ktéra czesto walczymy, nie ma az tak wielkiego znaczenia, przynajmniej nie
w rozwazanych testach. Wyjatkiem jest jedynie podejrzanie wigksza wydajnosé
1zejszego kernela w teScie MySQL.

Rysunek 1. Ekran konfiguracji jadra, wersja menu konsolowego

dragopja.

numer 18 — 2008 16



Xfce 4.4.2

2. grudnia zostala wydana nowa wersja Xfce
— lekkiego $rodowiska graficznego. Jego mozliwo-
Sci oraz sposoby instalacji prezentowalem w ar-
tykule Srodowisko graficzne XFCE w 11. nume-
rze Dragonii. Sledzac liste wprowadzonych zmian,
mozna czu¢ lekki niedosyt, szczegélnie uwzgled-
niajac fakt, Ze na nowe wydanie czekalismy bli-
sko osiem miesiecy. Zwykly uzytkownik, pracu-
jacy na platformie 32-bitowej, moze nie zauwa-
zy¢ jakiejkolwiek réwnicy pomiedzy wersjg 4.4.1
a 4.4.2. Co wiec zmienito si¢ w najnowszym wy-
daniu? Po pierwsze, dodano i poprawiono wie-
le ttumaczeni, co jednak nie ma dla nas kluczo-
wego znaczenia. Poprawiono opcje ./configure
-disable-menu-editor, ktéra pozwala na zainsta-
lowanie Xfce bez edytora menu. Naprawiono btad
dotyczacy informagji o plikach na pulpicie. Xfce za-
pisuje informacje o polozeniu plikéw na pulpicie
w /.config/xfce4/desktop/icons.screen0.rc
w postaci:
[nazwa plikul
row=rzad
col=kolumna

Dotychczas po usunieciu pliku z pulpitu infor-
macja o nim pozostawata. Wplywato to ujemnie
przede wszystkim na wydajnoé¢, jak réwniez na
prywatnos¢.

Wsréd drobnych poprawek nalezy wymieni¢ —
od$wiezanie zegarka co minute, a nie co sekunde,
gdy czas podawany jest z doktadnosciag do minut
czy uzywanie gnome-screensaver w wypadku bra-
ku xsceensaver. Poprawiono réwniez kilka btedéw,

zwigzanych z wyciekami pamieci oraz wspdtpraca
z Gtk+ 2.11.x.

Razem z Xfce 4.4.2 $wiatlo dzienne ujrzat Thu-
nar 0.9.0. W nim réwniez poprawiono jedynie kil-
ka bledoéw, dodajac tylko jedng nowa opcje — date
renamer plugin. Po pierwsze, nowy Thunar po-
winien bezproblemowo kompilowac¢ sie na platfor-
mach amd64 oraz NetBSD. Poprawiono blad zwia-
zany z tworzeniem przez menadzer plikéw minia-
turek (ang. thumbnails). Thunar tworzy miniaturki
plikéw graficznych i wyswietla je podczas przegla-
dania katalogu. Tworzenie miniaturek za kazdym
razem, gdy zadaliSmy dostepu do katalogu, bytoby
wysoce nieefektywne. Dlatego tez, wszystkie mi-
niaturki przechowywane sg na dysku, w katalo-
gu /.thumbnails. Zajmujg one jednak przestrzeri
oraz poniekad obnizajg prywatnosé. Jedyng me-
toda unikniecia tworzenia miniaturek jest odebra-
nie temu katalogowi prawa do zapisu. Dotychczas
jednak powodowalo to 100% obcigzenie proceso-
ra — Thunar bowiem w nieskoriczonoé¢ prébowat
tworzy¢ miniaturki i ciggle nie uzyskiwat doste-
pu. Btad zostal naprawiony. Poprawiono réwniez
btednie zaznaczang nazwe katalogu, ktéra zawiera
kropke, podczas zmiany tej nazwy (rys.1).

Podéwietlona powinna by¢ cata nazwa, a nie je-
dynie jej czes¢ do rozszerzenia, jak ma to miejsce
w wypadu katalogéw. Thunar zaczat réwniez po-
prawnie rozpoznawa¢ pliki .ogg jako pliki audio.

Widaé¢ wiec, ze poprawione btedy to w wiek-
szosci przypadkéw czysta kosmetyka. Wydaje sie,
Ze na powazne zmiany przyjdzie nam poczeka¢ do
wydania wersji 4.6, a wszystkie zmiany w stabilnej

linii 4.4 beda ograniczaly sie jedynie do drobnych
poprawek i kolejnych tlumaczen. Zadni nowosci
uzytkownicy powinni zainteresowaé sie rozwojo-
wq linig 4.5.

06
Podaj nowg nazwe:
’ﬁ [test.txt |

| & Anuluj | i Zmierh nazwe ‘

(&) Zmien nazwe "test.txt"

Rysunek 1. Domyslne zaznaczenia nazwy katalogu
test.txt przy prébie zmiany jego nazwy
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Software

Baza pod kontrola konsoli czes¢ V

W kolejnej czesci cyklu, dotyczacego baz danych MySQL,
przedstawie kilka parametréw SELECT. Przedstawie, w jaki spo-
sOb poprawic¢ czytelno$¢ wyszukanych informacji. Oméwimy tez
sposoby sortowania i porcjowania wynikéw.

Aby jednak te wszystkie metody mozna bylo przedstawi¢, na poczatek stwo-
rzymy nowg, znacznie wieksza liczbe danych w zupelnie nowej tabeli. Aby
ulatwic ten proces czytelnikom, przygotowatem specjalny plik, zawierajacy od-
powiednie zapytania do bazy (zostal on dotaczony do katalogu z numerem).

Nowa tabela o nazwie katalog ma pola id, adres, tytul, opis, slowa_klucz, autor,
jezyk, data_dodania. Aby stworzy¢ takg wlasnie nows tabele, wydajemy polece-
nie:

CREATE TABLE katalog(

adres CHAR(50),

tytul CHAR(50),

opis CHAR(250),

slowa_klucz CHAR(250),

autor CHAR(35),

jezyk CHAR(3),

data_dodania DATE,

id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
PRIMARY KEY(id));

user@serwer- /ust/bin - Powtoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

nia DATE,
T NULL AUTO_INCREMENT,

NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL

=~ = powioka

Rysunek 1. Struktura poprawnie dodanej tabeli

Dane do tabeli dodajemy, wydajac kolejno polecenia znajdujace sie
ponizej. Materialy, wykorzystane do przygotowania tych tabel, pochodza
z www.dragonia.pl.

INSERT INTO katalog VALUES(

"http://dragonia.pl/",

"Dragonia Magazine",

"Elektroniczny magazyn poSwigcony systemowi Linux",

"dragonia, magazine, czasopismo, gazeta, linux, linuks, mandriva, debian,
slackware, suse, ubuntu",

NULL,

"pl",

"2007-12-01",

NULL) ;

INSERT INTO katalog VALUES(
"http://www.4programmers.net/",

"Programowanie - 4programmers.net",

"Serwis 4programmers.net poSwigcony jest programowaniu w jezykach Delphi,
PHP, C++. Posiadamy najwigksze forum dykusyjne",
"Delphi, C++, C\#, .NET, PHP, Perl, Turbo Pascal,
HTML, XHTML, algorytmy, kody Zrdédtowe, poradniki,
podreczniki, tutorial",

NULL,

"pl",

"2007-12-03",

NULL) ;

INSERT INTO katalog VALUES(
"http://www.kiernek.yoyo.pl/",

"KiErNeK - Programowanie w~Qt4 i~KDE4",
"Programowanie w~Qt4 i~KDE4",

"Qt4, programowanie Qt4, Qt4 programming, KDE4,
KDE, Linux, programowanie, windows qt4",

NULL,

"pl",

"2007-12-04",

NULL) ;

INSERT INTO katalog VALUES(
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"http://www.unixy.pl/",

"Unixy.pl :: ",

"linux \& unix",
"linux,bsd,unix,programy,sieci,spotkania,hacking,
mobile,grafika,programowanie,news,open source",
NULL,

"pl",

"2007-12-05",

NULL) ;

INSERT INTO katalog VALUES(

"http://linuxnews.pl/",

"Linux News NowoSci ze Swiata Wolnego

Oprogramowania",

"LinuxNews.pl jest czeScig wortalu jakilinux.org: informacje o

dystrybucjach Linuksa, programach na platforme Linux, artykuly i~recenzje.",

"Linux, jakilinux, jaki linux, Polska, news, informacje, jabber,
ubuntu, fedora, opensuse, yoper, oprogramowanie, Open Source,
dystrybucje, dystrybucja",

"Borys Musielak",

npln s

"2007-12-06",

NULL) ;

INSERT INTO katalog VALUES(

"http://linux.pl/",

"Linux w~Polsce - Polish Linux Site",

"Linux w~Polsce - Polish Linux Site",

"linux, linuks, informacje, nowosci, konfiguracja,
instalacja, howto, oprogramowanie, programy, news,
software, download, downloads, free, community,
forum, kernel, open, open source, opensource,
freesoftware, free software, gnu, gpl",

"Arkadiusz Bednarczyk",

"pl",

"2007-12-08",

NULL) ;

"2007-12-09",
NULL) ;

INSERT INTO katalog VALUES(
"http://www.opensuse.org/",
"openSUSE.org",

NULL,

NULL,

NULL,

"en",

"2007-12-10",

NULL) ;

INSERT INTO katalog VALUES(

"http://ubuntu.pl/",

"UBUNTU.PL - Polskie forum uzytkownikéw Ubuntu Linux.",
"Polskie forum uzytkownikdéw Ubuntu Linux.", "ubuntu, pl, forum,
ubuntu.pl, kubuntu, edubuntu, linux, debian",

NULL,

"pl",

"2007-12-11",

NULL) ;

INSERT INTO katalog VALUES(
"http://wuw.us.debian.org/",
"Debian -- The Universal Operating System",

"Debian GNU/Linux is a free distribution of the GNU/Linux operating
system. It is maintained and updated through the work of many users who

volunteer their time and effort.",

"debian, GNU, linux, unix, open source, free,
DFSG",

NULL,

"en",

"2007-12-12",

NULL) ;

INSERT INTO katalog VALUES(
"http://xandros.pl/",

INSERT INTO katalog VALUES(

"http://www.mandriva.pl/",

"Mandriva Linux - przyjazny system operacyjny - Strona gidéwna",
"Mandriva Linux - Przyjazny system operacyjny", z~piyty CD, kup wersje komercyjna",

"Mandriva Linux, Linux, Xtreme2, Powerpack 2008", "Linux system operacyjny, linux os, linux, linux download, dystrybucja,
NULL, pobieranie, linux desktop, linux, iso, linux dla domu, linux dla biznesu,
"pl", Yatwy i~przyjazny linux",

"Xandros - system operacyjny dla rozwiazan domowych i~serwerowych",
"Xandros dostarcza gotowy system operacyjny dla rozwigzan domowych,
biznesowych i~edukacyjnych. gciqgnij dystrybucje Xandros uruchamiang

dragopia.
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NULL,
l|plll s
"2007-12-13",
NULL) ;

INSERT INTO katalog VALUES(
"http://www.fedora.pl/",
"Fedora.pl - Portal",

NULL,

NULL,

NULL,

"pl",

"2007-12-14",

NULL) ;

INSERT INTO katalog VALUES(

"http://team-tl.livenet.pl/",

"TeaM-TL - TeXLive w~LinuxLive",

"TeaM-TL czyli LinuxLive z~TeXLive",

"TeaM-TL,TeX, LaTeX, TeXLive, Linux, Slackware, GUST, emacs, vim",
"TeaM-TL",

"Pl " s

"2007-12-15",

NULL) ;

Aby wstawié powyzszg zawarto$¢ do tabeli, otw6rz plik dane.mysql znaj-
dujacy sie w katalogu mysql i skopiuj jego zawartos¢ do konsoli MySQL. Mniej
leniwym polecam jednak przepisanie przykltadu samodzielnie, dzieki czemu
nabierzemy wprawy w budowaniu zapytarn do bazy danych. Przygotowana
tabela bedzie nam stuzy¢ za poligon doswiadczalny w wielu kolejnych przy-
ktadach.

Po tym wstepie przejdZzmy do sedna naszego problemu. Domyslnie, dane
sg wypisywane w kolejnosci takiej, w jakiej zostaly dodane do bazy. Jednak
taki sposob prezentacji nie zawsze jest najodpowiedniejszy. Znacznie lepiej jest
posortowac dane, wedtug ktérejs z kolumn, zawierajgcej dla nas najistotniejsze
dane.

SELECT adres,tytul FROM katalog ORDER BY adres;

Oto przyktad (Rys. 2) polecenia ukazujgcy nam jak mozemy sortowac dane.

= user@serwer: fhome/user - Powtoka - Konsola -0 X

Sesja Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

- Polish Linux Site
ze Swiata Wolnego Oprogramowa |

L - Te ve w LinuxLi
UBUNTU.PL - Polskie forum uzytkownikdw Ubuntu Li |
Programowanie — 4programmers.net
Fedora - Portal
KiErNeK - Pr anie w 0td4 i KDE4
Mandriva Linux - zny system operacyjny - Str
openSUSE.org

o~ [ powloka

Rysunek 2.

Mozemy tez uzyskaé dane posortowane w odwrotnej kolejnosci, dodajac na
koniec polecenia parametr DESC. Cate takie zapytanie ma postac:

SELECT adres,tytul FROM katalog ORDER BY adres DESC;

] user@serwer: /fhome/user - Powloka - Konsola =0 X

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

Xandros - r rigzan dom
Debian - ver Operating System
.unixy.pl Unixy H
.opensuse, / openSUSE.org
Mandr i - przyjs /stem oper
KiErNeK - E E W 1 KDE4

Programowanie — 4programmers.net
UBUNTU.PL - ie for kownikéw Ubuntu Li |
TeaM-TL -
News Now i ze swiata Wolnego Oprogramowa |
W Polish Linux Site

ws in set (0.80 s
LELIEY |

o~ [ powtoka

Rysunek 3.

Mozna tez sortowa¢ wedtug daty:

SELECT adres,tytul, data_dodania FROM katalog ORDER BY data_dodania;

tagazyn utytkownikow Linuks
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= serwer: fhome/user - Powfoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

Dragonia M
Programo;
KiErNeK -

ze Swiata Wolnego Oprogramowa |
Linux w Polsce - Polish Linux Site
Mandriva Lin
pensuse.org/ opensUSE.org
//ubuntu.pl/ UBUNTU.PL - Polskie forl ki kow Ubuntu Li |
.us.debian.org/ Debian -- The Universal Operating System
Xandros - system operacyjny dla rozwiazan domowy |
Fedora.pl - Portal
TeaM-TL -

o~ @ Powtoka

Rysunek 4.

i w kolejnosci odwrécone;:

SELECT adres,tytul, data_dodania FROM katalog ORDER BY data_dodania DESC;

E user@serwer /home/user - Powtoka - Konsola
Sesja Edycja Widok Zakiadki Ustawienia Pomoc

SELECT adres,t data_dodania FROM katalog ORDER BY data_dodani

0t4 i KDE4

ta Wolnego Oprogramowa |
inu
y system oper
| openSUSE.org
| UBUNTU.PL -
w.us.debian.org/ | Debian r pers
jny dla ro

| Debian --
| UBUNTU.PL - Polskie forum uzytkownikéw Ubuntu Li |
| openSUSE.org
a Linux - przyjazny system operacyjny - Str
- Polish Linux Site

ze $wiata Wolnego Oprogram

wanie w Qtd i KDE4
grammers.net

Rysunek 5.

Mozemy, oczywiScie, wyswietli¢ tylko czes¢ danych, lub podzieli¢ ich wy-
Swietlanie na kilka etapéw. Przydatna w takich sytuacjach jest klauzula LIMIT,

okreslajaca ilos¢ danych do wyswietlenia, lub ich przedzial. Oto przyklad, ktéry
wyswietli tylko 5 pierwszych wierszy danych posortowanych:

SELECT

adres,tytul FROM katalog ORDER BY adres LIMIT 5;

Czasem zachodzi potrzeba wyswietlania kolejnych, niekoniecznie pierw-
szych wierszy. Wtedy klauzula LIMIT przyjmuje posta¢ rozszerzong. Piszemy
po niej 2 liczby, gdzie pierwsza z nich okreéla numer pierwszego wiersza do
wyswietlenia, a druga liczbe wierszy:

SELECT

adres,tytul FROM katalog ORDER BY adres LIMIT 3, 4;

= user@serwer: fhome/user - Powloka - Konsola =0 X

Sesja Edycja Widok Zakfadki Ustawienia Pomoc

Site
Wolnego Oprogramowa |

http://ubuntu.pl/

(0.00 sec)

| TeaM-TL - TeXLive w nuxLive
| UBUNTU.PL - Polskie forum uzyt
Program nie — 4progr
Fedora. - Portal

o~ 9 powtoka

Rysunek 7.

Zakonczenie

W kolejnej czeSci omoéwie pelng sktadnie zapytania SELECT, a teraz juz
dziekuje za te kilka chwil poswieconych na lekture kolejnej czesci moich arty-

kutéw.
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Zaawansowana konfiguracja serwera WWW, czes¢ IV

W poprzednim numerze Dragonii do-
koniczylem opis pliku konfiguracyjnego
programu Apache i zapowiedziatem, ze
kolejna cze$¢ artykulu dotyczyé¢ bedzie
graficznego narzedzia do konfiguracji ser-
wera. Przyszlta wiec pora zrealizowaé
obietnice i przedstawi¢ nieco prostszy
sposéb zmiany wielu ustawiert serwera
WWW. Z pomocg w tym celu przyjdzie
nam program Webmin.

Aby wykorzystaé to przydatne narzedzie, mu-
simy je najpierw zainstalowad. Jesli nasza dystry-
bugja nie posiada takiego pakietu, najnowszg wer-
sje programu mozna pobraé¢ ze strony projektu:
http:/ /www.webmin.com. W zaleznosci od dys-
trybugji Linuksa, proces instalacji przebiega réz-
nie, dlatego nie bede sie tu nim zajmowat, a jedy-
nie przedstawie sam program i sposob jego uzy-
cia. Webmin to aplikacja napisana w Perlu, ktéra
uruchamiamy na serwerze, co pozwala na zdalng
konfiguracje za pomocg przegladarki internetowej.
Aby uruchomi¢ aplikacje lokalnie, w przegladarce
wpiszemy: https:/ /localhost:10000. Latwo zauwa-
zy¢, ze w adresie mamy do czynienia z protokotem
szyfrowanym, a praca odbywa si¢ na porcie 10000
(numer portu mozemy zmienic). Jezeli chcemy 13-
czy¢ sie z naszym serwerem zdalnie, zamiast lo-
calhost wpiszemy publiczny adres IP serwera albo
jego nazwe domenowsq. Po uruchomieniu progra-
mu, pierwszym domyslnym oknem jest formularz
logowania.

Rys. 1 przedstawia okno Webmin uruchomione
w systemie Mandriva Linux 2007.1 po zalogowa-
niu. Pierwszg czynnoscig, jakg mozemy wykonag,
jest zmiana ustawienn programu, wybierajagc We-
bmin Configuration, a nastgpnie zmieni¢ jezyk.

=)

W EBmIn Sy ETem S ervers sl el WoTKing HorEW Bre s CIUEer i OB

Webmin

° ~
anguage ang ermi ation
-

Change Lang Webmin Actions Log
h

Theme

-

Rysunek 1.

W tym celu wybieramy Language (rys. 2). Po
wybraniu z listy jezyka polskiego, zatwierdzamy
wybdr wybierajgc Change Language (rys. 3).

Mar

i feedback '+ s Log Out =

)

Ve Bmins Y E B mIS Er VBTN BT IH BT AR BT e M CIUF 1T hETE
Module Config

Webmin Configuration Webmin 1.320

a " =
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Addresses Downloads

@

Webmin Modules

t

Upgrade Webmin

Index Page Options
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Module Titles

Edit Categories Webmin Themes Trusted Referrers
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Rysunek 2.

Po tych zabiegach, wiekszos§¢ komunikatéw bedzie
w jezyku polskim, ale niestety niektére w dalszym
ciggu sg w jezyku narodowym informatyki (czytaj:
angielskim).

= Feedback | +_¢ Log OUf
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VeBmini systemiservers  Networking L Hordwere i Cluster Offirs i
Module Index

Language

‘you to choose which language Webmin will use for displaying titles, prompts and

Webmin Language

p—
Character set for HTML pages © Determined by language « |
Use language specified by browser? @ Yes © No

Change Language

Rysunek 3.

Teraz omoéwie pokrétce do czego wiasciwie stuzy
Webmin. Podstawowym zadaniem programu We-
bmin jest umozliwienie zdalnej administracji sys-
temami Linux lub Unix. Do podstawowych opcji
programu mozemy zaliczy¢ mozliwosci konfigura-
cji systemu operacyjnego, serwerdéw, sieci, sprze-
tu, klastra oraz sporo innych czynnosci zwigzanych
z administrowaniem systemem serwerowym zdal-
nie. Wszystkie te wymienione grupy opgcji, dostep-
ne s3 w gornej czeSci menu.

Po wybraniu ktérej$ z nich, w dolnej czesci wy-
Swietlajg sie dostepne opcje. Interesujgce nas opcje
dotyczace konfiguracji serwera WWW, mieszcza si¢
w grupie Serwery, a jest to pozycja Serwer WWW
Apache (rys. 4).

Nietrudno zauwazy¢, patrzac na te karte, jak
wiele réznych mozliwosci daje to narzedzie konfi-
guracyjne. My jednak skupmy swa uwage na tylko
jednej z tych opcji — dotyczacej Apache. Wybierajac
te opcje, pojawia sie kolejny zbiér pozycji, podzie-
lony na trzy czeSci. Pierwsza grupa opgji (rys. 5)
zawiera podstawowe ustawienia serwera — wsrdd
nich jest tez mozliwo$¢ samodzielnej edycji pliku
konfiguracyjnego.
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Webmins Sysiem Serwer EpizetaKiCE eI nTe:

Konfiguracja modutu  Uruchom Apache’a  Szukaj dokumentac)i

Serwer WWW Apache Apache version 2.2.4

Konfiguracja ogélna

Rysunek 5.

Drugi blok ustawienn dotyczy — omawianych
przeze mnie w ostatnim numerze Dragonii - ser-
weréw wirtualnych (rys. 6), a w szczegdélnosci ze-
stawu wartosci dla wszystkich niezdefiniowanych
jawnie opcji serweréw wirtualnych.

W ostatniej, trzeciej (rys. 7) czesci, mamy do
dyspozycji kreator, umozliwiajagcy dodawanie no-
wych serweréw wirtualnych.

Powr6émy do samej gory, czyli pierwszego
bloku ustawienn serwera i przeanalizujmy kazde
z ustawien szczegétowiej. Zaczniemy wiec od Pro-
cesy i ograniczenia (rys. 8).
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Webmini System Serweryio Siet  sprzell Kigsters inne.
Konfiguracjia modutu  Uruchom Apache‘a  Szukaj dokumentacji finiowane
parametry
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> e ¥
8 y Nazwa serwera Au

Katalog giéwny dokumentu

g ...
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Katalog gléwny dokumentu
Serwen wirtualny

Select all. | Invert selection

Delete Selected Servers.

Rysunek 6.
o
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Konfiguracja modutu  Uruchom Apache'a  Szukaj dekumentacji
I Iy tion

Utwdrz nowy serwer wirtualny
Handle connections to @ Those nat handled by another server
address O Any address
® Specific address ..
= Dodaj (jeéli trzeba) adres opartego na nazwach serwera
wirtuainego
Listen on address (if needed)
Port o Domyéiny @ Dowolny « I
Katalog growny dokuments G
Allow access to this directory
@ Automatycznie ©
o Standard httpd. conf file

o Sciected fic.. EE———

Nazwa serwera
Add virtual server to file

Copy directives from

e ton

Rysunek 7.
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WeBmini SyEtemi Serery  Slec Sprzeti KigEtes Inne:
Indeks modutu  Uruchom Apache'a

Procesy i ograniczenia

Procesy i ograniczenia
Maksymaina ilos¢ o Domysine o [l Maksymalny rozmiar o Domysine o [N
naglowkow naghéwkow
W zapytaniu w zapytaniu
Maksymalna diugos¢ o Domyéine o [ Czy pokazywac © Tak @ Nie
linil w zapytaniu poszerzone informacje
o stanie
Maksymalina liczba ¢ Domyéine o [ Maksymalna liczba o Domysine o [l
zapytah dla procesu zapasowych proceséw
serwera serwera
Poczatkowa liczba o Domyéine o [
proceséw serwera

Minimalna liczba & Domysine o I
zapasowych proceséw

serwera

Rysunek 8.

W dziale tym zostal zebrany zestaw opcji, okresla-

jacych maksymalne iloéci proceséw serwera, diu-
gosci zapytania, ilosci zapytan, ilosci nagléwkow
w zapytaniu, itp. Dla mniej egzotycznych konfigu-
racji, zalecane jest zostawienie tych opcji ustawio-
nych na warto$¢ domyslna.

Kolejna opcja, Sie¢ oraz adresy (rys. 9), dotyczy
oczywiécie ustawien sieciowych.

5 Feedback | +.¢ Log OUt
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Indeks modutu ~ Uruchom Apaci

Siec oraz adresy

Sieé oraz adresy

Nastuchiwanie na adres S

Thortach ® Zaden @ Wszystia o CCETNN C
® Zaden @ Wszysikie o (XXX 22N
o 2aden ® Wiscystkic o IEEEG—_G

Adresy dla m Include all addresses Wielokrotne g Zaden @ Domyélne o
serweréw zapytania
wirtualnych w jednym
potaczeniu

Czas ¢ Domyéine o EIEI
przeterminowania
podtrzymania zapytania
potaczenia
Rozmiar kolejki o Domysine » [
nastuchiwania nadawczego TCP

Czas @ Domyéine
przeterminowania

Rozmiar bufora ¢ Domysiny dia 05 » [l

Jazzcivais]
Rysunek 9.

W pozycji tej mamy mozliwosé¢ zmiany adreséw
IP i portéw, ktdére obstuguje serwer. Jest to bardzo
przydatna opcja, w szczeg6lnosci, gdy nasz Apa-
che pracuje na komputerze wyposazonym w kil-
ka interfejséw sieciowych, lub gdy wymagana jest
praca na niestandardowych portach, czyli HTTP na
porcie innym niz 80, a HTTPS na porcie innym niz
443. Oproécz tego, mozemy w tym formularzu po-
da¢ czas potaczenia, dlugosc¢ kolejki, ilos¢ zapytan
dla pojedynczego potaczenia oraz rozmiar bufora
nadawczego.

Nieco mniej opcji daje nam kolejna pozycja
— Uzytkownicy i grupy (rys. 10). Mamy tu mozli-
wo$¢ okreslenia uzytkownika i grupy sytemu ope-
racyjnego, ktéremu bedzie przypisany uruchomio-
ny proces Apache. Wybra¢ odpowiednie pozycje
mozemy przez wskazanie nazwy lub identyfikato-
ra.

Nastepna pozycja, o doé¢ niewiele méwigcej na-
zwie Rézne (rys. 11), zawiera dodatkowe opcje ser-
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wera, dotyczace ustawien numeru procesu Apa-
che, lokalizacji katalogu zrzutu pamieci oraz pli-
kéw blokady serwera i pamieci wspoétdzielonej.

Eifeedback  #.¢ Log OUl
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Indeks medutu  Uruchom Apache'a

Uzytkownicy | grupy

Uzytkownicy | grupy

Uruchom jako utytkownlk o Domysine © Nazwa uzytkownika [TTTETNN B o 0 uzytkownica I

Uruchom Jake GPUPA ¢ bomygine o Nazwa grupy EEEEZNN BB v 10 orucy I

[azackem
Rysunek 10.
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Webmin. System | Serwery. Siec  Spriet Klarter. inme
Indeks modutu Uruchom Apache'a

Rézne

Réine

L] weriaios -] KataI90 & Katalog giouny servera o N B3
pamieci

e —— I
serwera O Domysine & -um,_ © Domysine @ -

P ey © Domysne o I— B
‘wspdidzielonej

Rysunek 11.

Kolejna opcja Skrypty CGI (rys. 12) jest juz znacznie
bardziej czytelna. Znajdziemy tu opcje umozliwia-
jace zmiane lokalizacji skryptow logowania CGI,
maksymalny rozmiar logu CGI oraz przesylanych
danych.

= Foedback | +.¢ Log Oul
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Indeks modutu  Urucham Apache‘a

Skrypty CGI

Skrypty CGI
Plik logowania — ] Veksymainy rommiar o Deraut o I vaitow
skryptow cal © Brak @ = logowanych
przestanych danych

Maksymalny rozmiar ¢ Defaul: o I baiéw
logu CGl .

Rysunek 12.

W pozycji Pliki opcji dla katalogéw (rys. 13) mozemy
wskaza¢ lokalizacje pliku z regutami dostepu do
katalogéw. Domyslnie plik ten nosi nazwe .htac-
cess. Mozemy tu takze wskazaé, z jakiego katalogu
ma by¢ rozpoczete przeszukiwanie.

= Foedback
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Indeks modutu

Pliki opcji dla katalogow

talogéw moga by¢ okreione w pliku (z reguly nazywanym
h plikéw w tym katalo ch podkatalogach, o ile r
peji

I
PG o Automatycznie @ Od katalogu [ - ]

Rysunek 13.

Kolejna pozycja konfiguracyjna — Rekonfiguruj znane
moduty (rys. 14) umozliwia nam okreSlenie, ktére
moduly — sposréd znanych przez Webmin — sg uru-
chamiane przy starcie Apache. Jesli zainstalowali-
$my modul i chcemy, aby zostal on uruchomiany,
a nie jest zaznaczony, nalezy go zaznaczy¢. Analo-
gicznie, jezeli chcemy, aby jaki§ modul nie zostat
zaladowany przez serwer inie wykorzystujemy go
do niczego, to mozemy go odznaczy¢.

Przedostatnia pozycja z tego bloku — Zmien zde-
finiowane parametry (rys. 15) zawiera formularz, da-
jacy mozliwo$¢ wprowadzania dodatkowych

i foedback ¢, Log OUl

VGBI SYETE M SR SIEC L SRTEet b kIaste i nis,
Indeks modutu

Rekonfiguruj znane moduty

Apache'a obsiugiwanych przez Webmina, te ki
icznie uruchomionych moduldw, powiniennes zaznac:

m mod

™ mod_vhost_alias are . mpm_winnt
m prefork

Rysunek 14.
parametréw, ktére sa tadowane podczas urucha-
miania Apache, aby Webimin mégt je uwzgledni¢
podczas wyswietlania ustawien.
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Indeks modutu  Uruchom Apache’a

Zmien zdefiniowane parametry

moca opcii -0
ne w plikach
2 Apache'awi

definiowalne parai ne : HAVE_ACTIONS -
HAVE_AUTH_BASIC HAVE_ALIAS HAVE_ASIS HAVE AUTHN_DEFAULT HAVE_AUTH_ DIGEST i)
WAVE_AUTHN_ALTAS HAVE_AUTHN_ANON WAVE_AUTHN_DEM WAVE_AUTHZ_DEFAULT

HAVE AUTHN_FILE HAVE_AUTHZ_DBM HAVE_OPTIONAL_FN_EXPORT

HAVE_AUTHZ_GROUPFILE HAVE_AUTHZ_HOST HAVE_AUTHZ_OWNER HAVE_AUTHZ_USER
HAVE_AUTOINDEX HAVE_BUCKETEER HAVE_CASE_FILTER HAVE_CASE_FILTER_IN

WAVE_CERN_META HAVE_CGI WAVE_CGID WAVE_CHARSET_LITE HAVE DIR HAVE_DUMPIO

HAVE_ECHO HAVE_ENV RAVE_EXAMPLE HAVE_EXPIRES HAVE_EXT_FILTER HAVE_FILTER
HAVE_HEADERS HAVE_IDENT HAVE_INAGEMAP HAVE_INCLUDE HAVE_INFO

WAVE_LOG_CONFIG WAVE_LOG_FORENSIC WAVE_LOGIO HAVE_MIME HAVE_WIME_NAGIC
HAVE_NEGOTIATION HAVE_OPTIONAL_FN_IMPORT HAVE_OPTIONAL_HOOK_EXPORT
HAVE_OPTIONAL_HOOK_IMPORT HAVE_REWRITE HAVE_SETENVIF HAVE_SPELING

HAVE_STATUS HAVE_URIQUE_ID HAVE_USERTRACK HAVE_VERSION HAVE VHOST ALTAS

HAVE_SSL

Rysunek 15.

Ostatnia ikona z tego bloku — Edit config files (rys.
16) daje mozliwos¢ edytowania pliku konfiguracyj-
nego, w tym miejscu mozna wykorzysta¢ materialy
poznane w poprzednich czesciach tego artykulu.
Jak juz wczeéniej pisatem, nie wszystko jest spo-
Iszczone, a chyba najlepszym przykladem jest ta
wladnie pozycja.
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Indeks modutu

Edit Config Files

bt -

0
# Based upon the NCSA server configuration files originally by Rob McCool.
&

# This is the main Apache server configuration file. It contains the
# configuration directives that give the server its instructions.
# See <URL:http://httpd.apache.org/docs-2.8/> for detailed information about

# the directives.
4

# Do NOT simply read the instructions in here without understanding
# what they de. They're here only as hints or reminders. If you are unsure
# consult the online docs. You have been warned

# The configuration directives are grouped into three basic sections:
# 1. Directives that control the operation of the Apache server process as a
#  whole (the "global envirenment').

# 2. Directives that define the parameters of the 'main’ or 'default' server,
#  which responds to requests that aren't handled by a virtual host.

# These directives also provide default values for the settings

& of all virtual hosts.

# 3. Settings for virtual hosts. which allow Web requests to be sent to

Rysunek 16.

w kolejnej, a zarazem ostatniej czeéci z tego cyklu,
oméwie dwa pozostate bloki opcji oraz przedsta-
wie sposéb tworzenia i konfigurowania serweréw
wirtualnych.
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IATEX — kilka stow o tekscie

W artykulach o pisaniu pracy magisterskiej pomineliémy za-
gadnienia typograficzne dotyczace samego tekstu, starajac sie sku-
pi¢ na strukturze tekstu i poszczegélnych jej elementach. Tym ar-
tykutem uzupelniamy nasz kurs ETgX-a.

Ze wzgledu na mozliwosci ilustracji przyktad6w, jakie daje nam
wykorzystanie systemu IXTEX jako narzedzia sktadu naszego pi-
sma, niniejszy artykul zawiera fragment poprzedniego artykutu.

Spacje w tekscie

Jednoliterowe spdjniki na koricu wiersza nie wygladaja dobrze i nalezy sie
ich pozby¢. ISTEX ich samodzielnie nie przenosi do nowego wiersza, bo nie ro-
zumie tekstu, dlatego nalezy mu poméc w jego interpretacji. Podczas pisania
nalezy wstawia¢ nielamliwe spacje pomiedzy jednoliterowe spéjniki (a, i, 0 , u,
w, z) a nastepny wyraz. Nietamliwe spacje to po prostu znak tyldy ,~” czyli:

A~ku ku

Wstawione podwéjne spacje pomiedzy wyrazami wygladajg réwniez brzyd-
ko, ale tu TgX sam wie co robi¢ i niezaleznie ile zwyklych spacji wstawimy po-
miedzy wyrazy — to on zostawi tylko jedng. Pojedynczy znak nowego wiersza
traktowany jest réwniez jako odstep.

Nie do pogardzenia jest réwniez mozliwo$¢ wstawianie komentarzy. Tekst
poczawszy od znaku ,%” do korica wiersza, wraz ze znakiem korica wiersza
traktowany jest jako komentarz i nie jest przetwarzany.

Piszmy jak nam wygodnie,

TeX. i-tak Piszmy jak nam wygodnie, TeX

ziozy o . o : i tak zlozy tekst dobrze z jednako-

zeist Jmozemy nawet wstawi¢ komentarz! wymi odstepami pomiedzy wyra-
obrze

Zami.
z~jednakowymi odstepami pomiedzy wyrazami.

Pusty wiersz, czyli dwa znaki korica wiersza, to dopiero znak zakonczenia
jednego akapitu i rozpoczecia nastepnego.

Wyliczenia
ISTEX oferuje nam trzy rodzaje wyliczer:: numerowane, nienumerowane
i opis. Pierwsze dwa to znane juz nam $rodowiska enumerate i itemize.

Ostatnie za$, to odmiana wyliczenia nienumerowanego, gdzie zamiast znaku
wyliczenia znajduje si¢ tekst, ktéry dalej opisujemy. Srodowisko to nazywa sig
description. Kazde wyliczenie zaczyna si¢ od polecenie \item.

Wyliczenie numerowane
\begin{enumerate}
\item Pierwsze.

1. Pierwsze.
\item Drugie. 2. Drugie.
\item Trzecie. 3. Trzecie.
\end{enumerate}

Wyliczenie nienumerowane

\begin{itemize}
\item pierwsze, — pierwsze,
\item drugie, — drugie,
\item trzecie. — trzecie.

\end{itemize}

Domyslny znak wyliczenia zalezy od klasy dokumentu i mozna go zmienié.

Wyliczenie opisowe

\begin{description}
\%tem[Zelazo] -- plel.*w1astek. Zelazo — pierwiastek.
\item[Stal] -- stop zelaza, .
i X ’ ] Stal - stop zelaza,
\item[Kawa z mlekiem] -- mieszanina. . . .
o Kawa z mlekiem - mieszanina.
\end{description}

Kreski poziome

Klawiatura pozwala na bezpo$rednie wprowadzenie jedynie jednej kreski
w polowie wysokosci wiersza i jednej na linii tekstu. IXIEX udostepnia nam
nastepujace kreski poziome:
Iacznik do taczenia wyrazéw, np. niebiesko-czarny: ,-” -,
poétpauza zwana myslnikiem: ,—” --,
pauza stosowana w dialogach: ,—" ---,
minus stosowany w wyrazeniach matematycznych: ,—" $-$,
znak podkreslenia stosowany do taczenia nazw plikéw: ,,_" \_.

W praktyce wystarczy nam tacznik, pétpauza i w szczegélnych wypadkach
znak podkres$lenia.
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Znaki specjalne

W ETEX-u wystepuja znaki specjalne, ktérych nie mozemy uzywaé wprost,
poniewaz majg specjalne znaczenie, np. sg znakiem polecenia, rodowiska ma-
tematycznego itp. W tabeli poniZzej umiesciliSmy te znaki wraz ze sposobem

ich zapisu.
Znak \ ho| $ | & | # [] {y [ _ [~ |~
Zapis | \textbackslash | \/i | \§ | \& | \# [ {[3 {03 | \M{\F [ \_ [ \7 |\

Wielkos¢ pisma

Wielko$¢ bazowg pisma okreslamy w opcjach klasy dokumentu i moze ona
by¢ réwna 10pt, 11pt lub 12 pt. W stosunku do tych wielkoéci, mozemy propor-
cjonalnie zwieksza¢ lub zmniejsza¢ rozmiar pisma. Sluzg do tego nastepujace

polecenia:
\t lny Przyklad rozmiaru pisma
\scriptsize Przyktad rozmiaru pisma

\footnotesize Przyktad rozmiaru pisma

\small Przyklad rozmiaru pisma

\normalsize  Przyklad rozmiaru pisma

\large Przyktad rozmiaru pisma

\Large Przyktad rozmiaru pisma

\LARGE Przyktad rozmiaru pisma

\buge Przyktad rozmiaru pisma

wee  Przyklad rozmiaru pism

Odmiany i kroje pisma
Oproécz zmiany stopnia pisma mozemy zmieniac:
— kréj (ang. family):
szeryfowy Krolowa Margot \textrm{Krélowa Margot}
bezszeryfowy Krélowa Margot \textsf{Krélowa Margot}
maszynowy Krolowa Margot \texttt{Krélowa Margot}
— serie (ang. series):
pogrubiona Krélowa Margot \textbf{Krélowa Margot}
— odmiane (ang. shape):
proste Krélowa Margot \textup{Krélowa Margot}
kursywa Krélowa Margot \textit{Krélowa Margot}
pochyla Krélowa Margot \textsl{Krélowa Margot}
kapitalik KROLOWA MARGOT \textsc{Krélowa Margot}
Domys$lnym fontem jest font o kroju szeryfowym, w odmianie prostej.

W zaleznosci od fontu, pewne odmiany, kroje, serie lub ich kombinacje
mogg nie istnie¢ lub mogg istnie¢ dodatkowe.
Mozna stosowa¢ kombinacje, zagniezdzajgc jedno polecenie w drugim:

\textbf{\textit{Krdolowa Margotl}} Krélowa Margot

Polecenia zmiany kroju, serii czy odmiany pisma tj. zaczynajace si¢ od
\textxx posiadajg jeden argument podawany w nawiasie. Argument ten moze
zawieraé co najwyzej jeden akapit.

Wyroéznienia w tekscie

Wyréznienia w tekScie nalezy dokonywaé za pomoca kursywy, odmiany
pochytej lub pisma bezszeryfowego lub maszynowego.

Nie stosuje sie podkreslerr tekstu, poniewaz utrudnia czytanie przekreéla-
jac ogonki i dolne wydluzenia liter. Zwyczaj podkreslania pochodzi z czasé6w
maszyn do pisania i pisma odrecznego, gdzie nie ma mozliwoéci zmiany kroju
pisma.

Podobnie, do wyrdznienia fragmentu nie nalezy stosowa¢ tekstu wyttusz-
czonego, ze wzgledu na zaklécenie duktu czytania. Wynika to stad, ze w
szarym prostokacie tekstu pojawia sie czarny element, ktéry odcigga uwage
naszych czytelnikéw od tekstu.

Cudzystowy

Cudzystowy moga by¢ rézne, w zaleznosci od jezyka i stopnia zagniezdze-
nia cytatu. W jezyku polskim stosujemy
— ,cytat” otrzymuje sie, wpisujac ,,’’,
— ,cytat »zagniezdzony«” otrzymuje sie, wpisujgc >> <<.

Znaki interpunkcyjne, odnoszace si¢ do catego zdania z cytatem, umiesz-
czamy za koriczagcym cudzystowem, czyli:
Pomyslat o sobie , Jestem Swietny”.

Przypisy
Nierzadko, chcemy doda¢ do tekstu gléwnego wyjasnienie, ktérego nie
chcemy umieszcza¢ w nawiasach. Wéwczas nalezy umiescic je w przypisie.

a z
tekst \footnote{przypis} gtdwny Mn}’

? przypis

Zakonczenie

Mamy nadzieje, ze zebranie w jednym artykule informacji o modyfikacjach
sktadu tekstu bedzie dobrym uzupelnieniem artykuléw o pisaniu pracy magi-
sterskie;j.
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Hardware

MacBook Pro i Linux

Niedawna ankieta w serwisie MyApple.pl potwierdzita, ze liczba uzytkow-
nikéw komputeréw firmy Apple w Polsce ro$nie. Komputery te sa zazwyczaj
dopracowane, odporne na uszkodzenia i posiadajg bardzo elegancki design.
Ich cena systematyczne maleje, dzieki temu widok iBooka, PowerBooka czy
MacBooka juz tak nas nie dziwi.

Gléwna dewiza Apple’a jest sformulowanie Out of the box. Oznacza to, ze
gdy kupujemy komputer, mozemy go wyjac z pudelka i zacza¢ normalnie z nie-
go korzysta¢. Cale oprogramowanie jest preinstalowane przez producenta.

Applowski system operacyjny Mac OS X bazuje na Unixie. Wiele narze-
dzi zaczerpnieto od FreeBSD. Jednak zdazajg sie sytuacje, gdy potrzebujemy
zainstalowa¢ Linuksa badz (co gorzej dla niektérych) Windowsa. W moim wy-
padku byla to po czesci ciekawosé i tesknota za widokiem KDE. Tak, wiem,
ze KDE 4.0 mozna bedzie skompilowa¢ na Darwinie, oraz ze istnieje fink...
ale to nie to samo. Dlatego postanowitam przeznaczy¢ cze$¢ swojego wolnego
czasu na odnalezienie distra takiego, ktére bedzie wymagato mato czasu do
,zbudowania” i bedzie sie z niego wygodnie korzystato.

Metoda, ktérg zaraz przedstawie zostata przetestowana na MacBooku Pro
z konfiguracja:

— CPU: Core 2 Duo 2,16 GHz,

— RAM: 1GB,

— Karta graficzna: Ati Radeon XT 1600,

— Dysk twardy: 120GB,

— Karta sieciowa: Marvel Yukon E8053 10/100/1000BASE-T Gigabit Ethernet,
— Wifi: AirPort Extreme 54Mb/s (802.11g) [Atheros],

— Bluetooth: 2.0+EDR built-in,

— Kamerka: iSight video camera.

Na poczatku roku 2006 Apple zmienita rodzing procesoréw, z ktérych
korzystajag wszystkie nowsze jej produkty. Starsze modele byly wyposazone
w procesory z rodziny PowerPC. Uniemozliwialo to zainstalowanie systemdéw
Windows, a wybér miedzy dystrybucjami Linuksa tez byt ograniczony. Jednym
z najbardziej popularnych distro na PPC jest Debian. Jednakze, po instalacji te-
go systemu, wystepuje problem z ograniczong iloécig gotowych pakietéw na tg
platforme. .. i wszystko trzeba sobie zapewni¢ samemu (czyli jest to zabawa w
stylu Gentoo). Procesory Core 2 Duo otwieraja wiec dla Macéw wielki kufer in-
nych systeméw operacyjnych. Od teraz, mitem bedzie stwierdzenie, ze na Macu

nie da si¢ pogra¢ w gry (potwierdzam dziatanie najnowszego Need for Speed
Pro Street!), pracowaé na MS Word czy tez szybko i bezstresowo zainstalowa¢
Linuksa.

Przygotowanie do instalacji/uruchomienia Linuksa na

komputerze Mac

Posiadany przeze mnie model MacBooka Pro ma dysk o pojemnosci 120GB.
Nie jest to bynajmniej rekord, ale do postawienia dwdéch, czy nawet trzech
systeméw operacyjnych wystarczy. Pierwsza rzeczg, jakq musimy zrobi¢, to
przepartycjonowac dysk. Jedli chcemy ustawic¢ triple boot (Mac OS X, Linux,
Windows), nalezy dla kazdego przeznaczy¢ po jednej partycji. Na szczeécie,
Leopard (Tiger tez) ma juz wbudowane automatyczne defragmentowanie pli-
kow, wiec mozemy bezproblemowo zmieni¢ wielko$¢ systemowej partycji. Jesli
jednak chcemy by¢ pewni, ze nie utracimy zadnych plikéw, mozna uzy¢ apli-
kagji iDefrag.

Partycjonowanie
W Tigerze musimy mie¢ aktywne konto roota. Otwieramy terminal i wyko-
nujemy polecenie:

diskutil list

Ukaze nam sie lista partycji. Domy$lnie powinny by¢ dwie: jedna dla EFI
i jedna dla systemu. Po zapoznaniu sie z iloscig dostepnego miejsca, wykonu-
jemy polecenie:

sudo diskutil resizeVolume diskO0s2 XX

gdzie za XX wpisujemy, jaka wielko§¢ ma miec teraz partycja systemowa. (Uwa-
ga! Przed wykonaniem polecenia, nalezy sprawdzi¢, czy system na pewno jest
zainstalowany na partycji 2.)

Istnieje dos¢ dobra nakladka graficzna na diskutil - DiskUtility. Aby ja uru-
chomi¢ z mozliwo$cig zmiany rozmiaru i uktadu partycji, bootujemy komputer
z plyty instalacyjnej systemu, potem wykonujemy wszystko graficznie. Niestety,
jest to czasochlonna metoda. Zajmuje $rednio 2-3 razy dluzej, niz ta pierwsza.
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Bootowanie i rEFIt

Jako ze Maci nie majg programu do edycji ustawiern BIOSu, zabootowanie
systemu z USB jest ktopotliwe. Aby to zrobi¢, nalezy posiada¢ specjalna plytke,
ktéra to umozliwia. Jej obraz jest dostarczany tylko w komplecie z dystrybucja
Mandriva. Dzieki temu, podczas bootowania mozna uzywaé programu rEFIt,
przytrzyma¢ klawisz alt lub menu na pilocie, aby uruchomi¢ system z pendri-
ve'a.

Testowane distra

— Sabayon,

— Debian,

— Mandriva Xtreme 2 wersja USB 4GB,

Wyniki po okolu miesigcu testow:
— Mandriva,
— Debian,
— Sabayon.

Sabayon

Zaczynajac od wielkiego przegranego — Sabayona. System w ogéle nie byt
w stanie si¢ zainstalowaé¢ wspdlnie z innym systemem Linuksowym. Doktad-
niej oznacza to, ze niemozliwy byt triple boot oraz trzeba bylo ponownie syn-
chronizowaé¢ uklad partycji przez menagera w rEFIcie. A jesli system juz sie
uruchomil, nie wykrywat w ogéle karty sieciowej, wifi ani klawiatury. Nieste-
ty, jest to system, ktéry przysporzy zbyt wiele probleméw, a przyniesie zero
korzysci.

Jego krewniak, Gentoo, spisuje sie jednak o wiele lepiej. Ale przy instalacji
tekstowej i specjalnej kompilacji kernela (wedtug wiki systemowego).

Wiecej na temat MacBooka Pro (niestety, inne linie Macéw maja zupetnie
inny sprzet i ten poradnik na wiele sie nie zda posiadaczom np. iMacow)
http://www.odi.ch/prog/macbookpro/index.php.

Debian

Instalacja przebiegta bezproblemowo, jednak nie zostata wykryta karta sie-
ciowa, dzwigkowa oraz wystapity problemy z Xem). Jednakze, po okoto dwéch
godzinach doprowadzitam system do stanu uzywalnosci przy KDE.
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Mandriva

Edycja Xtreme 2 USB zdeklasowala rywali. Po zabootowaniu sie komputera,
wiekszos¢ sprzetu zostata wykryta poprawnie (nie dziata tylko AirPort, ale to
jest problem wszechobecny we wszelkich dystrybucjach).

Dostarczona przez Mandrive dystrybucja jest zainstalowana na pendrive’ie
4GB. Jak zwykle, jest on podzielony na 2 partycje, z czego do bezposredniej
dyspozycji mamy ok. 2GB.

[olivia@localhost ~]$ df -T

System plikéw Typ rozm. uzyte dost. %uz. zamont. na
none unionfs 2,9¢ 1,3G 1,6G 45% /

/dev/sdal vfat 975M 20M 955M 3% /mnt/Share

Wyglad
Druga wersja Xtreme prezentuje sie¢ wprost genialnie. Ciemny styl systemu

nie meczy nawet przy pracy w nocy, przy maksymalnym o$wietleniu matrycy
(w Makach mozna to regulowac).

(*Mandriva

Procesor

1/
' treme

Informacje o sieci *

Urzadzenia

Rysunek 1. Domyslna tapeta systemu

Do podstawowego systemu zostala dodana superkaramba. Nie jest to w su-
mie nic wielkiego, ale dla uzytkownika systeméw Windows jest to catkowita

nowos$¢ — oczywiscie, jeSli nie mial przed tym Visty, ktéra w Polsce chyba
nie jest zbyt popularna, z powodu ogromnych wymagan sprzetowych. Nieste-
ty, Applowskie czujniki temperatury nie zostaly poprawnie wykryte, przez co
sekcja temperatura jest pusta (widoczne sg tylko opisy).

Wykrywalnos¢ sprzetu
Dzwiek

W Mandrivie, juz od pierwszego uruchomienia karta muzyczna jest po-
prawnie wykrywana, dzialajg dzwieki w KDE. Duza ilo§¢ wolnego miejsca na
pendrivie pozwala na wgranie duzej ilosci muzyki. Dodatkowo, dZwiek nie
brzmi sztucznie, co jest czesto slyszalne przy sterownikach applowskich dla
Visty. Jest to przydatne dla ludzi, lubigcych pracowaé przy dobrze brzmiacej
muzyce.

Amarok - Stronger wykonywane przez Kanye West

a TIryb MNarzedzia Ustawienia Pomoc

upuj wg B[EX O@

- Gl I E» Szukaj

2

3 B Tytut Wykonawca Album Typ

£ |cala kolekcja ~| Killa (Main) Cherish Feat Yu... Killa mp3
i Good Morning (Intro) Kanye West Graduation mp3

Wykonawca / Album  ~
+ 04 Lnamimonane

+ !4 Cherish Feat Yung Joc
+ £ Cypress Hill
H
4 '+ [l The Hoosiers
J

&) Lo
= + ' Club R&B 66
2 =
m 1L Kanye West
" Graduation
Good Morning (Intro)
= Champion
= Stonger
" I Wonder
Good Life (Ft. T-Pain)
The Glory
o Homecoming (Ft. Chris Martin)
3 Big Brother
2 & [l Kat Deluna Feat Elephant Man
=
® 1+ [ Keyshia Cole 7%
R W () (m) (M =. e
| - = SisSassassssesmsszesi| —dy———————
‘ﬂl\'i['.‘.‘?!'zﬂ'ly'. Stronger wykonywane przez Kanye West z albumu Graduation (5:12) ‘: utwory (12:19) ‘ — 0:16

Rysunek 2. Domyslnym playerem w Mandrivie 2008 Xtreme jest amarok 1.4.3

Rozdzielczos¢ i karta graficzna

Jak to zawsze bywa przy Radeonach, trzeba samodzielnie zmieni¢ sterow-
nik na inny, aby uzyska¢ standardowa rozdzielczoé¢ (1440x900). Aby to zrobic,
nalezy:
1. Wejs¢ do Konfiguracji komputera.

numer 18 — 2008 29

dragopja.



Hardware

Wejs¢ w zakladke sprzet.

Uruchomié harddrake (Przeglad i konfiguracja systemu).

W zakladce karta graficzna klikng¢ na “uruchom narzedzie konfiguracyjne.
W polu karta graficzna wybraé: ATI Radeon (fglrx); Monitor: Flat panel
1024x768; Rozdzielczos¢: 1440x900 24 bpp.

6. Klikngé¢ zakoricz. System automatycznie zapyta nas, czy chcemy sie przelo-
gowad, aby zastosowaé zmiany.

ST

Gtadzik

Jak wiadomo, Gtadzik Macowy ma tylko jeden przycisk (oczywiscie ma tez
inng nazwe - angielska - Trackpad, zamiast touchpad). Dlatego nie mamy moz-
liwosci uzycia ,, drugiego” przycisku. Aby zmieni¢ ustawienia, trzeba edytowac
xorg.conf lub po prostu podlaczy¢ mysz zewnetrzng.

Klawiatura

Nowsza seria MacBookéw Santa Rosa ma mieé prawy klawisz Alt. Niestety,
nie mialam okazji sprawdzi¢ jeszcze tego, iSpoty majg do tej pory na wysta-
wie jedynie starsze modele. Ale, na podstawie zdje¢ najnowszej klawiatury
zewnetrznej Apple mozna potwierdzi¢ ta informacje. Nie dziata tez podswie-
tlenie klawiszy, ale na to chyba juz nie ma lekarstwa. Chociaz w Debianie nie
chcialo ono w ogoéle zgasnaé, nawet w ciggu dnia. Bardzo to przeszkadzato
i niepotrzebnie skracato czas pracy na baterii.

Kernel
Niestety nie jest on najnowszy:

[olivia@localhost ~]$ uname -a
Linux localhost 2.6.17-5mdvlegacy #1 SMP Wed Sep 13 14:40:00 EDT 2006
1686 Intel(R) Core(TM)2 CPU T7400 @ 2.16GHz GNU/Linux

Wifi
Karta Wifi nie zostata wykryta. Ale ci bardziej wytrwali na pewno skierujg
swdéj wzrok na MadWifi.

Praca na baterii i chtodzenie

MacBook wytrzymat bez dodatkowego zasilania okoto godziny, mocno sig¢
grzejac. Przy ogladaniu Youtube’a wlaczyly sie oba wiatraczki i to na maksy-
malng predkosé, bylo je stychac.

Podsumowanie

Najodpowiedniejszym Linuksem dla komputer6w Mac wydaje si¢ Mandri-
va oraz jej pochodne. Najlepiej w moim mini-teScie wypadta wersja Mandrivy
Xtreme 2 USB. Na szczeécie, wigksza czes¢ boksu, to cena samego pendrive’a.
Sam system kosztuje tylko 70 zt.

Uwagal

Artykut zostat napisany na podstawie dodwiadczerr wlasnych autora. Litery,
oznaczajgce partycje oraz konfiguracja sprzetowa mogg sie r6zni¢ w zaleznosci
od modelu. A co z tym idzie, inne problemy mogg wystapi¢ nawet w tej samej
serii Macéw kupionych w innym czasie.

Wyniki konkursu

Z nadestanych odpowiedzi wybraliSmy zgodnie z re-
gulaminem konkursu nastepujgce osoby, ktére otrzy-
muja nagrody:

Irena Grajcarek z Katowic — zestaw Novell-a,
Przemystaw Kawa z Tarnowa — dystrybucja Xandros,

Marcin Borkowski z Sierpca — Box Xtreme II.

Gratulujemy!

Nagrody zostaly wystane poczta.
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Z dzienniczka administratora — czes¢ pierwsza

Dzienniczek
3 Styczen 2007 roku

Weczoraj znowu zmieniatem co$ na koncie uzytkownika root i nie pamietam
co to bylo. Szlag :/ Musze zaczaé logowac to co robie, bo inaczej zging w tym
systemie.

johny@falcon:~% su -

Password:

root@falcon:~# mkdir log

root@falcon:~# script log/johny-24.11.2007.txt
Script started, file is log/johny-24.11.2007.txt
root@falcon:~# userdel malina

root@falcon:~# userdel lukasz

root@falcon:~# userdel krzys

root@falcon:~# tail /etc/passwd

root@falcon:~# [CTRL]+[D]
Script done, file is log/johny-24.11.2007.txt

Trzeba kazac robié¢ to wszystkim chtopakom, svn to za mafo.

Loguj wszystko, co robisz, w konsoli na koncie uzytkownika root — pézniej zapro-
centuje to mniejszq iloscig czasu, poswigconego na ustalanie co zrobito si¢ Zle, gdy
co$ przestanie dziataé, szczegolnie, jezeli w systemie jest wigksza ilos¢ adminéw. Moze
warto rozwazy¢ nawet umieszczenie ,scriptu” w plikach startowych powloki konta root.

10 Luty 2007 roku

Trzeba sprawdzié, jak idg prace nad skryptami administracyjnymi:

johny@falcon:~% svn co svn://www.serwer.pl/projekty/nimda/trunk nimda

johny@falcon:~% cd nimda
johny@falcon:~/nimdaj, less nimda.cpp
#include <iostream>"M

#include <string>"M
#include "script.h""M
#include "credentials.h""M
#include "system.h"™M

using namespace std; M

switch (script->getFirstParam()) {"M

case ADD_SYSTEM_ACCOUNT: {°M

if (credentials->check()) {™M

try {™M

system->add_system_account (script->getParams()); M

M

catch (system_error e)™M

{ cout << "Exception: " << e->getErrorMessage() << "\n"; \\
exit SYSTEM_ADD_ACCOUNT_ERROR; "M

M

catch(...)"™M

{ cout << "Exception: " << e->getErrorMessage() << "\n"; \\
exit SYSTEM_UNKNOWN_ERROR;"M

M

M

Bisior znowu bawit sie jakim§ *DOS-owym edytorem...
johny@falcon:~/nimdaj, dos2unix *
I dlaczego Ci ludzie nie robig wciec?!

johny@falcon:~/nimdaj, indent *.cpp *.h
johny@falcon:~/nimda% cd ruby
johny@falcon:~/nimda/ruby’ cat nimda.rb

johny@falcon:~/nimda/ruby’ vim nimda.rb
:filetype indent on
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:set smartindent shiftwidth=4
gg=G
1wq
Muszg im napisa¢, zeby zmieniali tabulatory na spacje. Kudtaty, siedzac na
Mac-u, musi dostawa¢ biatej goraczki.

indent nadaje si¢ — tak naprawdg — tylko do robienia wcigé do programoéw pisanych
w C. Dodatkowo styl, w jakim formatuje kod, mnie na przyktad w ogéle nie odpowiada.
Znacznie lepiej, moim zdaniem i pod moje gusta — robi to vim.

Radze poczytac o weigciach w rozdziale 30.2 i dalszych pomocy programu vim.
Zajrzyj tez do manuala programu indent.

Jezeli istnieje prawdopodobieristwo, zZe kiedykolwiek z naszym programem bedzie
pracowat ktos na MAC-u, zamieniajmy znaki tabulacji na spacje. Bedzie to dla tej
osoby ogromnym ulatwieniem (u mnie jeden tabulator to cztery spacje).

21 Luty 2007 roku
Trzeba w koricu przej$¢ na unicode :) i wzigc si¢ za te Zle zakodowane pliki.
Zobaczmy.

johny@falcon:~projekt/% iconv -f is08859-2 -t utf-8 *
//@todo: NaprawilA kodowanie we wszystkich moA3Lgliwych miejscach.

nie to nie is08859-2

johny@falcon:~projekt/% iconv -f is08859-1 -t utf-8 *
//@todo: NaprawilA kodowanie we wszystkich moAAzliwych miejscach.

to réwniez nie is08859-1

johny@falcon:~projekt/% iconv -f cpl1250 -t utf-8 *
//@todo: Naprawi¢ kodowanie we wszystkich mozliwych miejscach.

bingo :)

johny@falcon:~projekt/% vim
:set fileencoding=utf-8
:set encoding=cpl1250

1wq

iconv jest prostym narzedziem. Czasami jego funkcjonalnosé zupetnie wystarcza.
Jednakze, znacznie ,wygodniejszym” narzedziem (zaleznie od gustéw) moze okazac sig
vim.

W vim wystepujg zmienne, odpowiedzialne za kodowanie. Powinno si¢ wiedzie¢
o trzech z nich:

fileencoding — zmienna mowi o tym, jak obecnie kodowany jest plik (tak powinno sie
jg ustawic),

encoding — ustawiasz, jak chcesz, aby plik byt kodowany. Podczas zapisywania dokona
si¢ konwersja pomiedzy fileencoding a encoding lub pomigdzy encoding a fileenco-
ding.

termencoding — ustawia kodowanie terminala. Jezeli ustawisz je Zle, to pomimo tego,
ze plik bedzie kodowany poprawnie, w terminalu zobaczysz krzaczki.

Poczytaj o zmiennej encoding w vim.

1 Marca 2007 roku

Bajbus narzekat, ze mu co$ na stronce ,nie chodzi”. Sprawdzmy, co moze
by¢ nie tak.

root@falcon:~# cd /var/log/apache?2
root@falcon:~# splitvt
root@falcon:~# tail -f access_log
[CTRL]+[W]

root@falcon:~# tail -f error_log

Jak to byta jego stronka... http://www.serwer.pl/ bajbus/ I zobaczmy co tu
sie dzieje w logach. ..

Uzywaj +verb+splitot+ jezeli potrzebujesz ,dwoch terminali” na jednym ekranie
na przyktad: u gory REDME.txt albo INSTALL.txt na dole, robisz krok po kroku
instalacje korzystajgc z opisu zawartego w pliku.

tail -f przyda si¢ zawsze tam, gdzie chcesz obserwowac na biezgco zmiany dopi-
sywane do pliku. Bedziesz go uzywat prawdopodobnie do monitorowania pliku logéw.
Aby zamkng¢ spiltot wybieramy [CTRLI+[o] [q] [ENTER]

9 Marca 2007 roku
Upgrade skoriczony :) Teraz zrobie jeszcze restart, zeby ,tyknely” go pliki
konfiguracyjne.

root@falcon:~# wall

Za pietnasScie minut nastgpi restart serwera zwigzany \\

z uaktualnieniem systemu. Prosze¢ sie na niego przygotowac.
[ENTER] [CTRL]+[d]

root@falcon:~# sleep 156m ; reboot

Nie ma nic bardziej denerwujgcego, niz zmiany na serwerze, ktére mogg spowo-
dowad, ze co$ ,przestanie dziata¢”. Kazdy upgrade pakietow, kazdy restart, przerwa
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w dziataniu, kazda zmiana, ktéra moze wplyngé na zmiang sposobu pracy serwe-
ra, powinna byé ogloszona z kilkutygodniowym wyprzedzeniem oraz niedtugo przed
wprowadzeniem zmian. Uzytkownik ma prawo wiedzie¢, Ze co$ moze dziata¢ ,nie tak”
lub nie bedzie dzialalo weale. Krétka notka uratuje nas przed irytacjg zaskoczonych
uzytkownikéw i utratg klientow.

16 Marca 2007 roku

Dostalem nowe konto shellowe! Super! Tylko po co pamieta¢ kolejne hasto?

johny@falcon:~% ssh-keygen -t dsa

Generating public/private dsa key pair.

Enter file in which to save the key (/home/johny/.ssh/id_dsa):

Enter passphrase (empty for no passphrase):

Enter same passphrase again:

Your identification has been saved in /home/johny/.ssh/id_dsa.

Your public key has been saved in /home/johny/.ssh/id_dsa.pub.

The key fingerprint is:

54:71:54:c3:97:1e:12:70:fd:ee:3c:e9:4b:0b:1£:09 johny@falcon

johny@falcon:~% cd .ssh

johny@falcon:~/.ssh) scp ./id_dsa.pub \\
johny@nowyserwer.pl:~/.ssh/falcon.pub

Password:

johny@falcon:~/.ssh) ssh johny@nowyserwer.pl

Password:

johny@nowyserwer:~% cd .ssh

johny@nowyserwer:~/.sshi, cat falcon.pub >> authorized_keys

johny@nowyserwer:~/.ssh), chmod 0700 .

johny@nowyserwer:~/.ssh), chmod 0600 authorized_keys falcon.pub

[CTRL]+[d]

johny@falcon:~/.ssh) ssh johny@nowyserwer.pl

johny@nowyserwer: ~%

I po hasle!

Kiedy jestesmy proszeni o podanie hasta podczas generowania klucza, nie wpisujemy
nic. Od teraz systemy bedqg sie identyfikowac podczas logowania na podstawie klucza
(publicznego — prywatnego). Jezeli uzywasz klucza bez hasta NIGDY nie zostawiaj
otwartej sesfi SSH, nawet tej zabezpieczonej poleceniem blokujgcym konsole — mozna
to sprytnie obejsé.

22 Marca 2007 roku

Na nowym serwerze postawili nowe KDE! Warto wyprébowac!

Prawdziwa konsola — terminal, a nie pseudo-terminal:

johny@falcon:~% xinit -- :1

johny@falcon:~% ssh johny@nowyserwer.pl
johny@nowyserwer:~} startkde

No, i mamy zdalne KDE po SSH :)

Polecenie xinit /usr/bin/xterm - :1 mozZe zachowywal sie réznie — w za-
leznosci od zawartosci plikéw konfiguracyjnych. Miedzy innymi, ~.xinitrx
i ~.xsession. Tutaj chodzito o uzyskanie efektu x-term, a w ,czystych” X-ach bez
zadnego dodatkowego menadzera.

Mozemy duzo lepiej operowaé uruchamianiem zdalnych X-6w (metoda przez SSH
jest wolna). Osoby zainteresowane tematem powinny zapoznac si¢ z poleceniem xhost.

Dodatkowo, klient i serwer ssh w plikach konfiguracyjnych muszqg mieé¢ ustawiong

opcje:
ForwardX11 yes

A firewall musi przepuszczac port 6000.

Czesto mozemy uruchamiac zdalnie okna pojedyriczych aplikacji, a nie tylko cafe
menadzery. W tym celu nalezy zapoznac si¢ blizej ze zmienng DISPLAY. Ciezko jest
podac recepture na ,zdalne X-y”, poniewaz bardzo wiele zalezy od konfiguracji urzg-
dzen sieciowych, przepuszczanego ruchu w sieci oraz ustawieri samego systemu Linux,
wigc podana przed chwilg lista krokéw moze wymagaé matych modyfikacji u kazdego
z Was.

1 Kwietnia 2007 roku
Jaki$ script kiddie znowu préobowat wtamac sie do systemu. Musze zablo-
kowac¢ ludziom dostep do kompilatoréw i interpreterow:

root@falcon:~# cat >> /etc/profile

alias perl="Nie kombinuj!"

alias g++="Tutaj nie kompilujemy!"

alias gcc="Pamietaj! Jedenaste - nie kompiluj!."
alias ruby="Gdzie z *apami!"

[CTRL]+[d]

I mniej dos$wiadczeni uzytkownicy z glowy ;)

. Zabezpieczenie” to bardzo fatwo obejs¢ (podajgc calg Sciezkg do programu), ale
jezeli usuniesz dodatkowo katalogi zawierajgce kompilatory ze Sciezki PATH, to za-
bezpieczysz si¢ przed wiamami do systemu dokonywanymi z uporem maniaka przez
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kompilujgcych wszystkie mozliwe exploity ludzi, nie majgcych wlasciwie pojecia o Li-
nuksie.

7 Kwietnia 2007 roku
Chtopaki znowu grzebali na koncie roota i nie wiem dlaczego teraz nie
dziata apache :/. Co$ trzeba z tym zrobi¢.

svnadmin create --fs-type fsfs /mnt/backup_disk/administration

svn import /etc file:///mnt/backup_disk/administration/etc \\
-m ,,Initial Import"

rm -fr /etc

svn co file:///mnt/backup_disk/administration/etc /etc

I z glowy. Musze tylko dopilnowaé, Zzeby ,,commitowali” wszystkie zmiany jak
nalezy.

Trzymanie swoich plikéw konfiguracyjnych w systemie kontroli wersji jest naprawde
bardzo dobrym pomystem, szczegdlnie, jezeli skrzetnie komitujesz najdrobniejszq zmia-
ne. Pozwala uratowac przed ,nie pamigtam co zmieniatem — a teraz system nie dziata”.
Mozna uzywac innego systemu kontroli wersji (np. darcs, git, bazar). Zabezpiecz dostep
do repozytorium SVN hastem i daj do niego dostep tylko rootowi.

13 Kwietnia 2007 roku

Dzi§ pracowaliémy wspdlnie na screenie. Gadu-Gadu padto, skype zaczat
sie wiesza¢ i nie mieliSmy jak gadaé. Na szczedcie Orek wpadt na otwarcie
w jednym z okien screena matego czatu:

root@falcon:~# cat > /dev/null
Mamy czat!
Ano :)

Istniejg lepsze ,,czaty” takie jak talk czy ytalk. Musimy tylko ustawi¢ odbieranie
komunikatéw (mesg y). Mozemy tez pisac do siebie poleceniem write.

Podsumowanie

Uzywaj btyskotliwych komend. Lacz je w potoki i strumienie tak, aby$ uzy-
skiwal zawsze zamierzony przez siebie efekt. Czasami uzycie ich moze by¢
kompletnie ,nietypowe”, a przy calej swojej oryginalnosci stanowi¢ szalenie
sprytne rozwigzanie problemu. Bardzo dobrze jest pozna¢ mechanizmy Linuk-
sa i jego polecenia. Czytaj strony manuali. Wiele z nich jest dostepnych po
polsku. Rozmawiaj z innymi i staraj si¢ jak najwigcej uzywac konsoli. Sprébuj
wyslaé spod niej e-maila. Wczytaé Zrédla jakiej$ strony internetowej do pliku.

Porozmawia¢ na Gadu-Gadu albo Jabberze. Skonfigurowac sobie pod konsola
IRC-a i czat Onetu. To bardzo rozwija. Wiele mozna nauczy¢ sie piszac skrypty
systemowe w bashu (albo innym jezyku powlokowym) czy tez — w koricu —
myszkujac po ,buildach” takich systeméw jak Slackware czy KateOS. Sprébuj
zamieni¢ jednym poleceniem we wszystkich plikach w danym drzewie katalo-
goéw stowo ,Mama” na ,Tata” albo wszystkie znaki mate na duze i na odwro6t.
Nawet tak proste ¢wiczenia pozwalajg nam nauczy¢ sie bardzo wiele o syste-
mie. Mi bardzo pomogta ksiazka Biblia Systemu UNIX V Polecenia i programy
uzytkowe oraz UNIX Administracja systemu. Chociaz zadna z nich, szczeg6lnie
pierwsza, nie jest mloda, zawieraly one szalenie uzyteczne informacje. Dlatego,
jezeli masz gdzie$ kurzacy sie starg ksigzke o UNIXie, zajrzyj do niej. Pomimo
swoich lat kryje w sobie informacje, ktére by¢ moze Ci¢ zainteresuja.

Co bedzie w drugiej czesci tego artykutu? To juz zalezy tylko od Ciebie! Tak,
nie pomylitem sie — od Ciebie! Do Ciebie nalezy napisanie drugiej czesci tego
artykutu. Jezeli w codziennej pracy z Linuksem, uzywasz komend, ktére moga
komus ulatwic zycie lub myslisz, ze znasz jakie$ ciekawe zakamarki, ktére kryja
w sobie narzedzia Linuksa, napisz o tym. Niech bedzie to tylko jeden dzien, ale
to wlasnie on moze sprawi¢, ze Pingwinek stanie si¢ dla kogo$ przyjaZniejszy.
Czesto nie zdajemy sobie nawet sprawy, ze to, co wykorzystujemy, dla kogo$
innego moze by¢ zbawieniem myslac: Nie wiedziates, ze tak mozna? To przeciez
normalne! Dlatego nie mys$l, ze napiszesz o banatach, ze to przeciez wszyscy
wiedzg! By¢ moze Twoje zdolnosci okazg si¢ dla kogos bardzo uzyteczng wie-
dza. Zarazem proponuje rozwigza¢ kilka zagadnieri, ktére pojawity sie w tredci
podsumowania. By¢ moze to one stang si¢ podstawg do dalszych poszukiwan
i zainspirujg Cig¢ do napisania kolejnego artykutu.

Jak tatwo zauwazy¢, artykul nie stanowi ,pelnego kompendium” wiedzy.
Nie tlumacze czym jest SVN, co robi¢, gdy jakié element nie zadziala, czy
jak dzialajg poszczegélne polecenia. By¢ moze ten stan artykulu sprawia, ze
wydaje sie on artykutem dla bardziej zaawansowanych uzytkownikéw. Tym
samym chce czytelnikéw zacheci¢, aby sami w granicach wlasnych mozliwosci
zapoznali sie z elementami, z ktérymi jeszcze si¢ nie zetkneli. Czesto wiedza
zdobyta samodzielnie pozwala na najlepsze dla siebie zrozumienie tematu,
ktérego nie poznaloby sie dzigki zadnemu tlumaczeniu. Mam wiec nadzieje,
ze zainspirowany nim pos$wiecisz cho¢ troszke czasu na poznanie nowych,
nieznanych Ci, a podpatrzonych w tym artykule narzedzi. Jezeli tak, to bardzo
sie z tego ciesze. Powodzenia!
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Bash, czeSc¢ 5

Zapraszam do lektury kolejnej czeSci
kursu basha. Tym razem zajmiemy sie pro-
cesami oraz obstuga parametréw naszych
skryptow.

Procesy

Ta czes¢ moze by¢ interesujgca dla wszystkich
uzytkownikéw systeméw Uniksowych. Wieloza-
daniowo$¢ wydaje sie czyms oczywistym z punktu
widzenia zwyklego uzytkownika. W rzeczywisto-
Sci, jezeli pracujemy na komputerze wyposazonym
w jeden procesor (rdzen), w danej chwili przetwa-
rzany jest tylko jeden program, a jadro systemu
— w oparciu o priorytety — decyduje o kolejnosci
dostepu i czasu wykonywania sie poszczegdlnych
proceséw. W momencie utworzenia nowego proce-
su, system automatycznie nadaje mu numer, zwa-
ny identyfikatorem procesu — PID. W tym samym
czasie w systemie moze dziata¢ maksymalnie je-
den proces o danym identyfikatorze. Gdy proces
zakonczy swe dzialanie, jego numer zostaje zwol-
niony i po pewnym czasie moze by¢ wykorzystany
ponownie, na potrzeby innego procesu.

Oprécz PID (Process ID) istnieje réwniez jesz-
cze jednak liczba charakteryzujaca proces — jest nig
PPID (Parent Process ID) — identyfikator rodzica,
czyli procesu, ktéry utworzyt dany proces. Kaz-
dy proces, z wyjatkiem pierwszego uruchamiane-
go w systemie — o numerze 0 — posiada swojego
rodzica (proces nadrzedny). Wyréznionym proce-
sem jest rowniez proces o numerze 1 — init.

Kazdy proces moze tworzy¢ inne procesy, swo-
je dzieci i dobrym zwyczajem jest zamkna¢ (brzmi
fadniej niz ,zabi¢”) je wszystkie przed zakoricze-
niem dziafania. Gdy jednak si¢ tak nie stanie, czyli
z r6znych przyczyn rodzi¢ zakoniczy swe dzialanie

przed czasem i nie zdgzy pozamykaé swoich pro-
ceséw potomnych, te pozostang sierotami, za$ sys-
tem przydzieli im jako rodzica wilasnie proces init.
Gdy wylaczamy komputer, zamykane sg po kolei
wszystkie procesy, a ostatnim z zatrzymywanych
jest wilasnie init.

Jezeli zakoriczymy polecenie znakiem ,&”, po-
wloka zwréci w nowej linii identyfikator utworzo-
nego procesu, a sam proces odesle w tto. Przykta-
dowo, dzialanie polecenia find jest czasochlonne,
dlatego odsylajac go w tto mozemy pracowaé da-
lej bez czekania na zakoniczenie dziatania. Wynik
przekierujemy do pliku:

$ find (parametry) > wynik.txt &
[1] 2619
$

W tym wypadku identyfikatorem jest 2619. Liczba
[1] jest to z kolei numer zadania przypisany przez
powloke. Numer zadania odnosi si¢ wiec jedynie
do zadan drugoplanowych, dziatajagcych w bieza-
cej powloce, w przeciwienistwie do identyfikatora
procesu, ktéry dotyczy wszystkich proceséw ak-
tualnie dziatajgcych w systemie. Pomigedzy zada-
niami dzialajgcymi w tle mozemy sie przetaczac
za pomocg polecen fg i bg. Wigczmy wiec jeszcze
rtorrenta:

$ rtorrent &
[2] 2701
$

Aby wyswietli¢ liste proceséw dzialajacych
w tle, uzywamy polecenia jobs, ktérego wynik
w tym wypadku bedzie nastepujacy:

[1]- Running find (parametry) > wynik.txt
[2]+ Stopped rtorrent

find dziata w tle (0 czym $wiadczy stan Running),
rtorrent natomiast jest zatrzymany i czeka na uzyt-
kownika. Znak ,+” za numerem zadania oznacza,
Ze rtorrent jest ostatnim odestanym w tlo procesem,
znak ,,-” natomiast, ze find przedostatnim.

Opgja -1 polecenia jobs zwréci dodatkowo
identyfikatory proceséw, -r zawezi wynik jedynie
do proceséw aktualnie wykonywanych (running),
natomiast -s do tych zatrzymanych i oczekujacych
na uzytkownika - czyli na wprowadzenie znakéw
z klawiatury.

jobs posiada jeszcze jeden parametr: -x, powo-
dujacy wykonanie polecenia, do ktérego mozna
przekazaé argument w postaci identyfikatora pro-
cesu, tak wiec:

jobs -x echo %2 >> proc.txt

Dopisze do pliku proc.txt linijke 2701, czyli iden-
tyfikator rtorrenta. Gdy wyszukiwanie dobiegnie
konica, w trzeciej kolumnie pojawi sie stowo Done.
Za pomocg kombinacji [Ctrl]+[Z] mozemy odesta¢
zadanie pierwszoplanowe w tlo. Do odsytanego
procesu zostanie wystany sygnat TSTP, ale o tym
pozniej. Zadanie przywracamy za pomoca fg:

$ fg Ynumer_zadania

Tak wiec fg %2 przywrdci rtorrenta. Mozna réw-
niez odwota¢, si¢ do nazwy programu:

$ fg %find

Przy takim jednak odwotaniu wymagane jest
wskazane nazwy, ktéra jednoznacznie wskaze pro-
ces. Uzycie fg bez parametru przywrdci ostatnie
odestane zadanie.

Liste dziatajagcych w systemie proceséw wyge-
nerujemy za pomocg polecenia ps. Jest to jeden
ze szczegblnie czesto uzywanych programéw, co
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przyczynito sie do powstanie licznych odmian, réz-
nie formatujgcych wynik i przyjmujacych inne pa-
rametry. Wyrézniamy dwie konwencje — System V
(Linux) oraz BSD. My skupimy si¢ na pierwszej
z nich. Zgodnie z nig, najczesciej uzywane opcje
to:

-e — wysSwietla wszystkie procesy uruchomione

w systemie,

-1 — wigcej szczegotow,
-f — szczegdlnie uzyteczny, wyswietla procesy

Iacznie z ich argumentami.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat zasobéw
(zuzycia procesora, pamieci) nalezy postuzy¢ sie
programem top. Poniewaz niewiele ma on wspdl-
nego z bashem, pozostaje odesla¢ zainteresowa-
nych do dokumentagji lub pod adres [1] gdzie znaj-
duje sie wiele cennych informacji — nie tylko o pro-
gramach top i ps.

Z dziatajagcymi procesami mozna si¢ porozu-
miewaé, wysylajagc do nich sygnaly. Robi sie to
przewaznie w sytuacji, gdy proces zachowuje sie
niezgodnie z oczekiwaniami lub ,,powiesit sie”. Sy-
gnal wysylamy réwniez naciskajgc [Ctrl]+[C], jak
i [Ctrd]+[Z].

Kazdy system obstuguje pewng ilos¢ sygnatow
(Linux 2.6 — 64), liste wszystkich poda kill -I. Zupet-
nie inng sprawg jest wiedza, co dany sygnatl ozna-
cza. Jak wiadomo, nacisniecie [Ctrl]+[C] nakazuje
powloce przerwanie biezacego programu, poprzez
wystanie do niego sygnatu INT (ang. interrupt —
przerwanie). Jest to tagodna prosba, ktéra daje pro-
gramowi mozliwo$¢ posprzatania po sobie — czyli
np. zamkniecia wszystkich otwartych plikéw lub
zapisania edytowanych (patrz: edytory tekstu). Je-
$li mimo to proces nie reaguje, mozna wysta¢ do
niego za pomocg [Ctrl]+[\] silniejsze zadanie za-
koriczenia pracy — sygnal QUIT. Jezeli i to nie po-
maga, z procesem rozprawiamy sie ostatecznie za
pomoca sygnalu KILL, ktéry nakazuje systemowi
(a nie samemu procesowi) zabi¢ ucigzliwy proces.
Nalezy go stosowa¢ jednak jedynie w wypadku,

gdy dwie poprzednie metody zawiodly. Do wysy-
lania sygnatéw uzywamy wbudowanego polecenia
powloki — kill, ktérego opcja jest numer lub nazwa
sygnatu, a niezbednym parametrem identyfikator
procesu. Przyktadowo,

kill 2701

wyéle to rtorrenta domyslny sygnat TERM, dziata-
jacy podobnie jak INT, a ten powinien zakoriczy¢
dziatania. Jesli jednak sie tak nie stanie, w ostatecz-
noéci ,killujemy”, czyli wysylamy sygnat KILL:

kill -KILL 2701

Czesto mozna spotkac sie z podawaniem nume-
ru sygnatu zamiast jego nazwy, dlatego zamiennie
mozna bylo zastosowac:

kill -9 2071

Za pomocg sygnaléw mozemy nie tylko zamy-
ka¢ procesy, ale rowniez zatrzymywac je, a nastep-
nie przywracaé, tak aby kontynuowaly prace od
miejsca gdzie skoniczyly. Przyktadowo, zat6zmy, ze
skr.sh jest skryptem wykonujacym jakie$ mato waz-
ne, lecz bardzo obcigzajgce zadanie. Mozemy za-
trzyma¢ taki skrypt za pomoca sygnatu STOP:

$ ps —e | grep skr.sh
5723 pts/0 00:00:23 skr.sh
$ kill -STOP 5723

Obcigzenie momentalnie spadanie, a gdy zajdzie
taka potrzeba, za pomocg sygnalu CONT wznowi-
my zadanie od punktu, gdzie zostato ono przerwa-
ne. W wielu Zrédtach mozna spotkac sie z poprze-
dzaniem nazwy sygnatu stowem SIG, tak wigc po-
wyzszy przyklad realizowany jest za pomoca wy-
sylania sygnatéw SIGSTOP i SIGCONT. Obie nota-
cje sg poprawne.

Zawodowy morderca ...

. czyli program killall. Jako parametr przyj-
muje nazwe procesu, a nie jego identyfikator. Ta-
kie uogoélnianie pocigga za sobg zabicie wszystkich

proceséw, ktérych nazwa pasuje do podanej jako
parametr.
killall obstuguje wyrazenia regularne oraz kilka
ciekawych opcji takich jak:
-u uzytkownik - zabija wszystkie procesy danego
uzytkownika,
-i — pyta o potwierdzenie przed zabiciem.

Przechwytywanie sygnatow

Skupmy sie teraz na przechwytywaniu sygnatu.
Co stanie sie, gdy uzytkownik naciénie [Ctrl]+[C]
podczas dziatania ponizszego skryptu:

while true; do
done

Program true jest ciekawym tworem; nie robi nic
poza zwréceniem kodu zakoniczenia 0. Dzieki te-
mu, warunek petli bedzie zawsze spelniony i wy-
konywac¢ sie ona bedzie w nieskoriczonoé¢. Analo-
gicznie do true dziala polecenie false. Nacisniecie
[Ctrl]+[C] zakoriczy dzialanie skryptu.

MoéwiliSmy o tym, Zze niektére programy prze-
chwytujg i przetwarzaja docierajace do nich sygna-
ly, a na ich podstawie podejmujg konkretne zada-
nie. Do przechwytywania sygnatéw bedziemy uzy-
wac polecenia trap o nastepujacej sktadni:

trap polecenie sygnatl sygnai2 (...)

Jezeli zostanie odebrany sygnal znajdujacy sie na
podanej liscie sygnaléw, to zostanie wykonane po-
lecenie, ktére moze by¢ zaréwno programem, jak
i np. funkcjg, a nastepnie skrypt bedzie kontynu-
owal wykonywane zadanie. Wszelkie putapki (ang.
trap — pulapka) nalezy — dla wiekszej czytelnosci -
zastawiaé na poczatku skryptu, tak wiec dodanie:

trap "echo ’Nie zatrzymasz mnie’" INT

spowoduje wyswietlenie komunikatu, a nie za-
mkniecie skryptu po naciénieciu [Ctrl]+[C]. Jezeli
po odebraniu komunikatu ma zosta¢ wykonanych
kilka instrukcji, najlepiej utworzy¢ specjalng funk-
cje:
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zatrzymanie{

instrukcje na wypadek zatrzymania
X

trap zatrzymanie INT TERM

Zastawione pulapki beda obowigzywaé row-
niez we wszystkich funkcjach obecnych w skryp-
cie. Dziala to tez odwrotnie: zastawienie putapki
w funkcji sprawi, ze bedzie ona obecna w calym
skrypcie po wywotaniu tejze funkcji. Warto zazna-
czy¢, ze dwukrotne zastawienie réznych putapek
na ten sam sygnat sprawi, Ze obowigzywa¢ bedzie
ostatnia z nich.

Widzimy wiec, jak ogromny potencjal drzemie
w umiejetnej obstudze proceséw. Kilka dodatko-
wych zdan na ich temat poruszymy w kolejnej cze-
Sci kursu, bedzie tam réwniez migdzy innymi nie-
co o priorytetach i procesach réwnolegtych.

Przetwarzanie parametrow

W poprzednich cze$ciach kursu wspominali-
$my o parametrach, z ktérymi uruchomiony zostat
skrypt. Wiemy, Zze s3 one przechowywane przez
zmienne 0, 1, 2, 3, (...) oraz, ze istniejg zmienne
specjalne, takie jak na przykiad: $* czy $# (liczba
parametréw).

Wiemy réwniez, ze zmienne o identycznych na-
zwach pozwalajg na uruchamianie funkcji z od-
powiednimi argumentami. Problem zaczyna sie,
gdy chcemy, aby nasz skrypt obstugiwal wiele —
w tym réwniez opcjonalnych — parametréw (opcji).
W zdecydowanej wiekszosci wypadkéw, po uru-
chomieniu skryptu nastepuje sprawdzenie wszyst-
kich jego opdji oraz przypisane odpowiednich war-
tosci zmiennym, ktére w reszcie skryptu sygnali-
ZUja, iz zostal on uruchomiony z dang opcja, przy-
ktadowo:

if [$1 = "-v"]; then
verbose=1

Przewaznie opcja -v odpowiada za ,gadatliwy”
tryb pracy programu. Oznacza to, ze program wy-

1

2

3

4

$wietla wiecej informagji, niz normalnie. W dalszej
czesci powyzszego skryptu wystarczy wiec spraw-
dzaé, jaka warto§¢ ma zmienna verbose i w zalez-
noéci od tego podejmowac odpowiednie dziatania.
Zupelnie innym rozwigzaniem jest analizowanie
parametréw na biezaco, co nie zawsze jest jednak
mozliwe, a niewatpliwie prowadzi do rozrastania
i ,zamydlania” kodu.

Wréémy do naszego przyktadu. Juz na pierw-
szy rzut oka wida¢ jego niedoskonato$¢. Nie mo-
zemy bowiem zaklada¢, Ze opcja -v bedzie pierw-
szg z wprowadzonych, malo tego: nie mozemy za-
ktada¢, ze bedzie ona w ogdle obecna. Nie wcho-
dzi w gre sprawdzanie, czy kazdej z zmiennych 1,
2, 3 ... nie zostaly przypisane wszystkie z mozli-
wych opgji. Sprawa dodatkowo komplikuje sie, gdy
uwzglednimy, ze niektére opcje majg swoje argu-
menty, tak, jak na przykiad polecenie cut — ktéry
po opgdji -d przyjmuje separator.

Pierwszym pomystem, jaki przychodzi do gto-
wy, jest sprawdzanie wylacznie zmiennej 1, a na-
stepnie przesuniecie wszystkich zmiennych pozy-
cyjnych o jedno miejsce do przodu i powtdrzenie
sprawdzania zmiennej 1. Pojawia sie jednak pe-
wien problem, zmienne 1, 2, 3, ... sg wylgcznie
do odczytu, tak wigc jawne przypisanie:

1=$2
2=$3

zakonczy sie bledem. Bash udostepnia wbudowa-
nie polecenie shift, realizujace takie wlaénie przy-
pisanie. Przyktadowo:

while [ $# -gt O ]
do
case $1 in
-v) verbose=1
-a) all=1
-1) plik_logow=$2
shift

13

14

15

~

=3

-*) echo $1: nieznana opcja >&2
esac
shift
done

Zgodnie z zalozeniem, zmiennym verbose i all zo-
stanie przypisana wartos$¢ 1, ktéra moze by¢ uzy-
ta w dalszej czesci skryptu. Jako, ze nazwy opcji
zaczynaja si¢ od myslnika, wiersz 11 umozliwia
zwrécenie na stderr odpowiedniego komunikatu
w wypadku uzycia nieznanej opcji. W naszym czy-
sto hipotetycznym skrypcie, opcja -1 wymusza po-
danie pliku, do ktérego majg by¢ zapisywane lo-
gi. Poniewaz plik podawany jest bezposrednio po
opcji, wymagane jest dodatkowe przesuniecie opcji
(wiersz 8).

Przytoczone powyzej rozwigzanie sprawdza sie
dobrze w wypadku prostych skryptéw, obstuguja-
cych niewiele opcji. Nie pozwala jednakze na facze-
nie kilku opcji po pojedynczym my$lniku, przez co
uzytkownik nie moze stosowac zapisu -av lecz jest
zmuszony podawaé parametry osobno: -a -v.

Powloka udostepnia wbudowane polecenie ge-
topts, pozwalajgce na proste i efektywne przetwa-
rzanie parametréw. getopts przyjmuje dwa argu-
menty. Pierwszy z nich to lista dostepnych opgji,
drugim jest nazwa zmiennej, zawierajgca litere roz-
poznanej opcji. Przepiszmy powyzszy przyklad:

while getopts avl: opt; do
case $opt in
a~) all=1 ;;
v ) verbose=1;;
1 ) plik_logow=$0PTARG ;;
ecas

done

shift $((OPTIND -1))

Wywotujemy getopts w warunku petli. Program
zwraca warto$¢ 1 tak diugo, jak dtugo znajduje
opcje do przetworzenia.

numer 18 — 2008

38

dragopja.



Programowanie

Argumentem getopts jest lista wlasciwych opcji nasze-
go skryptu. Uzycie dwukropka po | wskazuje, Ze opcja
-I przyjmuje dodatkowy argument (w postaci nazwy
pliku), ktéry zostaje przypisany do zmiennej OPTARG,
patrz wiersz 5. Warto zaznaczy¢, ze wzorcéw instruk-
¢ji case nie nalezy poprzedza¢ myslnikiem, jak byto
to wezeéniej. Uruchomienie skryptu z nieznang opgja,
powiedzmy -b, zakoriczy sie niewiele méwigcym ble-
dem:

./opcje.sh: illegal option - b

Jezeli pierwszy argument getopts poprzedzimy dwu-
kropkiem, damy sobie mozliwoé¢ zdefiniowania wta-
snego komunikatu. Wtedy po napotkaniu niedozwo-
lonej opgji, getopts nada zmiennej opt wartos¢ 7, ktérg
my w prosty sposéb przechwycimy w dodatkowym
wzorcu instrukcji case:

while getopts :avl: opt; do

[...]
’?2 ) echo ’Nieznana opcja!’ >& 2
exit 1
[...]

Zmienna OPTIND przechowuje numer nastepnego ar-
gumentu podlegajacego przetworzeniu. Polecenie shift
przyjmuje argument, méwiacy o ile parametréw ma
,przeskoczy¢” — domyélnie 1. Ostatnia linia usuwa
wiec przetworzone opgje z listy parametréw pozycyj-
nych, pozostawiajac jedynie , prawdziwe parametry”.
Na tym zakoniczymy piata czes¢ kursu. Zapraszam do
lektury nastepnej.

Odnosniki

[1] http://jakilinux.org/konsola/
procesy-w-linuksie/
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taczymy Qt z MySQL

W poprzednich numerach Dragonii ukazat sie cykl tekstéw o
bibliotekach Qt, przeznaczonych do szybkiego tworzenia wsze-
lakiego rodzaju aplikacji z GUI i doskonale znanych wszystkim
uzytkownikom KDE. W tym numerze zajmiemy si¢ tgczeniem
aplikacji Qt z bazag MySQL.

Wszystkich niezorientowanych w pracy z Qt, zachecam do przeczytania wy-
Zej wspomnianego kursu, ale mimo to postaram si¢ opisa¢ zawarte w tekscie
przyktady kodu na tyle, na ile to mozliwe, aby nie byfo to niezbedne.

Pisanie aplikacji zaczniemy od utworzenia jakiego$ katalogu, na przyktad
przegladarka. To w tym katalogu bedziemy umieszcza¢ pliki z kodem Zrédto-
wym. Kompilacja ogranicza si¢ zwykle do wydania polecen:

gmake -project
gmake

powyzsze dwa na poczatku pracy, tworza one projekt qmake i przeksztalcajg
makra Qt do kodu C++; wlasciwa kompilacja

make

w katalogu z kodem. Jesli kompilacja powiedzie sie, pojawi sie¢ tam réwniez
nasza aplikacja w formie wykonywalnej.

Przyktadowy problem

Zalézmy, ze posiadamy kolekcje kilkuset filméw, a plyty z nimi mamy po-
umieszczane w kilku lub kilkunastu segregatorach czy innych etui. Poniewaz
ciezko utrzymywac takg zmieniajaca sie kolekcje w porzadku alfabetycznym,
niekiedy czasochlonne staje si¢ znalezienie jakiego$ okreslonego pliku.

Najprosciej wiec plyty i etui podpisaé, aby skréci¢ czas szukania, zawezajac
g0 w najgorszym razie do konkretnego etui. Potem, niestety, konieczne jest
wprowadzenie danych o naszym zbiorze do bazy — w omawianym przypadku
niech bedzie to MySQL - co byloby najnudniejszym etapem projektu.

Etap dodawania informacji do bazy pomine, gdyz — podobnie jak progra-
mowanie w Qt — réwniez byt opisywany na tamach Dragonii.
Skupmy sie na samym rozwigzaniu; zaproponowa¢ mozna nastepujacy sche-
mat prostej bazy danych:

ot 1 n Plyty 1 n Filmy
e ] —_ad ]
- e nr ] nr
— dostepry Tytuk
Rysunek 1.

Kazde etui moze mie¢ wiele plyt, zas na kazdej plycie moze znajdowacé sie
wiele filméw lub innych plikéw.

Zacznijmy od stworzenia obiektu, ktéry bedzie reprezentowal potgczenie
z bazg danych i wykonywat kilka niezbednych czynnosci (jak samo otwarcie
polaczenia).

Plik polaczenie.h:

#include <gsqgldatabase.h>
#include <gsqlquery.h>

class polaczenie: public QSglDatabase {
public:
polaczenie();

};

Na poczatku dotaczamy definicje klasy QSqlDatabase, zajmujacej sie obstuga
polaczent z bazami danych. Klasa ta dba o szczegély zwigzane z transakcjami,
a takze oferuje kilka sterownikéw, obstugujacych najpopularniejsze systemy
zarzadzania bazami danych, jak: ODBC, Oracle, SQLite. Qt traktuje rézne bazy
danych w uniwersalny sposéb, zwalniajac z pamigtania wielu detali.

Dotaczamy tez definicje klasy QSqlQuery, zajmujacej sie tworzeniem i wy-
konywaniem zapytari SQL.

Nasza klasa polaczenie bedzie dziedziczy¢ po wyzej wymienionej QSqlDa-
tabase, wzbogacimy ja jednakze tak, by wykonata kilka typowych czynnosci.
Ponizej implementacja — plik polaczenie. cpp:

#include <polaczenie.h>

s polaczenie::polaczenie(): QSqlDatabase("QMYSQL3","polaczenie",0) {

this->setDatabaseName ("plyty"); /* nazwa bazy */
this->setHostName ("localhost");
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6 this->setUserName ("UZYTKOWNIK") ;

7 this->setPassword ("HASLO") ;

8 if (this->open()==FALSE){

9 gDebug("nie ma polaczenia z baza");

10 } else {

1 QSqlQuery ustawZnaki("SET NAMES LATIN2",this);
12 if (ustawZnaki.exec()==FALSE) {

13 gDebug("Kodowanie nie ustawione!");
14 }

15 }

16

W trzecim wierszu odwotujemy sie do konstruktora klasy nadrzednej, przeka-
zujac nazwe sterownika, jakiego potrzebujemy (QMYSQL3).

Dalej, ustawiamy konieczne do zestawienia polaczenia dane, takie jak adres
hosta, login, hasto MySQL oraz nazwe bazy danych.
Funkcja open() podejmuje prébe 1gczenia, a jesli si¢ ono nie powiedzie, to na
konsole wyprowadzany zostaje komunikat (funkcjg gDebug).
Jesli polaczenie si¢ uda (funkcja open() zwrdéci wtedy prawde), to wykonywane
jest nasze pierwsze zapytanie — wlaczajace dla aktywnego potaczenia obstuge
kodowania latin2 (czyli iso-8859-2, gdyz akurat takiego uzylem w swojej bazie
filméw). Jak w kazdym programie, potrzebujemy jakiejs funkcji main, od ktérej
zacznie sie wykonywanie kodu.

Plik main. cpp:

#include <qgapplication.h>
#include <gsqldatabase.h>
#include "glowne_okno.h"

int main(int argc, char** argv) {
QApplication aplikacja(argc, argv);
glowneOkno okno;
okno.show();
return aplikacja.exec();

}

Wséréd dotgczanych plikéw znajduje sie definicja klasy glowneOkno, ktorg
wkrétce sie zajmiemy. W kontekscie funkcji main() warto wiedzieé, ze tworzy-
my tam gléwny ,widget” (czyli obiekt GUI aplikacji), w naszym przypadku —
gléwne okno, z paskiem menu, itp.

Aby interfejs byl widoczny na ekranie, musimy wywola¢ jego funkcje show().
Wszystkie obiekty podigczane do okna gtéwnego (jak wyzej wymienionym
menu) réwniez si¢ wéwczas pojawia. Zajmijmy sie wiec oknem gtéwnym.

Plik glowne_okno.h:

#include <gmainwindow.h>
#include <gmenubar.h>
#include <qtextcodec.h>
#include "przegladarka_plyt.h"
#include <qlabel.h>
#include <qlayout.h>
class glowneOkno : public QMainWindow {
protected:
QMenuBar* menu;
przegladarkax przegladarkaPlyt;
QLabel* infolabel;
QGridLayout* siatka;
public:
glowneOkno () ;
+;

Oproécz dotgczania w nim kilku plikéw nagtéwkowych z definicjami wid-
getow, ktérych uzyjemy, definiujemy klase, dziedziczacg po obiekcie QMain-
Window, reprezentujacej okna gtéwne aplikacji, do ktérych mozemy podpinaé
menu, okna z otwartymi dokumentami, paski narzedzi, itp.

Potrzebujemy tez klasy QTextCodec, aby ustawi¢ odpowiednie kodowanie
dalej, w konstruktorze. Plikiem przegladarka_plyt.h zajmiemy sie wkrétce.

Implementacja klasy glowneOkno w pliku glowne_okno. cpp:

#include "glowne_okno.h"
#include <qgapplication.h>

glowneOkno: : glowneOkno () {

//ustawiamy wymiary w pikselach dla okna programu:

this->resize(600,400);

//ustawiamy kodowanie IS08859-2 (baza jest w Latin2)

QtextCodec: :setCodecForCStrings (QTextCodec: : codecForName ("IS08859-2")) ;

/* tworzymy obiekt QgridLayout, ktoéry dziata jako siatka, porzadkujaca
elementy interfejsu na ekranie. Ustalamy jej 1 kolumne i 2 rzedy */

siatka=new QgridLayout(this,1,2,30,20,"Layout");

/* tworzymy widget, ktdéry bedzie pozwalal na przegladanie i edycje
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rekordéw w bazie danych */

przegladarkaPlyt=new przegladarka(this,"przegladarka");

/* tworzymy zalazek menu aplikacji */

menu=new QMenuBar (this,"menu");

/* dodajemy menu ’Plik’, trudno wyobrazi¢ sobie aplikacje bez niego! */

QPopupMenu* menuPlik=new QpopupMenu(this);

/* Umieszczamy 2 elementy dla menu Plik -- zakoicz, oraz ’policz filmy’,
ktory w przysziosci pobierze z bazy ilos¢ filmoéw i wySwietli ja na
ekranie. Podtgczamy wiec akcje wyboru do odpowiednich slotéw  */

menuPlik->insertItem("Policz filmy",przegladarkaPlyt,

SLOT(policzFilmy()),0,-1,0);

menuPlik->insertItem("Zakoncz",qApp,SLOT(quit()),0,-1,0);

menu->insertItem("&Plik" ,menuPlik) ;

/* qApp to globalny wskaznik do obiektu reprezentujacego aplikacjex/

/* obiekt Qlabel wySwietla tekst statyczny w GUI, postuzy nam do
wySwietlania réznorakich informacji. Dalej, umieszczamy oba widgety
w siatce. */

infoLabel=new QLabel(this,"info");

infolLabel->resize(150,50);

infolLabel->setText ("Przegladarka plyt!");

siatka->addWidget (przegladarkaPlyt,0,0,0) ;

siatka->addWidget (infoLabel,1,0,0);

}

Dokfadny opis dziatania uzytych obiektéw i metod mozna znalezé w doku-
mentacji Qt [1, 2].

Nadszed! czas na najwazniejszy i ostatni widget — klase przegladarka, dzie-
dziczaca po klasie QDataTable. Tutaj wiekszoé¢ roboty zostala juz za nas zro-
biona przez programistéow z Trolltech, wiec definicja klasy ograniczy sie do
paru wierszy:

Plik przegladarka_plyt.h:

#include
#include
#include
#include

<qdatatable.h>
<gsqldatabase.h>
"polaczenie.h"
<gsqlcursor.h>

class przegladarka: public QDataTable {
Q_OBJECT
protected:

polaczeniex baza;

QSqlCursor* kursor;

1

2

3

4

10

11

12

13

14

public:
przegladarka(QWidget* parent,const char* nazwa) ;

public slots:
int policzFilmy();
I

W Kklasie przechowamy wskaznik do potaczenia z bazg oraz wskaznik do
kursora, czyli obiektu stuzgcego, m.in. do iterowania przez rekordy, zwraca-
ne przez zapytania SQL. Klasa QDataTable potrzebuje kursora, skojarzonego z
konkretng tabelg w bazie, aby méc pobraé zei dane i méc nimi manipulowad.
Zmiana zawartosci danych oraz usuwanie i dodawanie nowych rekordéw jest
zaimplementowane w klasie nadrzednej, wiec tworzymy ostatni juz plik.

przegladarka_plyt.cpp:

#include "przegladarka_plyt.h"
przegladarka: :przegladarka(QWidget* parent,const char* nazwa)
QDataTable (parent,nazwa)

{
baza=new polaczenie;
kursor=new QSqlCursor ("filmy",TRUE,baza) ;
this->setSqlCursor (kursor,TRUE) ;
this->refresh();

}

int przegladarka::policzFilmy ()

{
QSqlQuery zapytanie( "SELECT count(*) FROM
( SELECT DISTINCT nazwa FROM filmy ) as filmy", baza );
QString wynik="7";
while ( zapytanie.next() ) {

wynik = zapytanie.value(0).toString();

}
emit(znalezionoIloscFilmow(wynik)) ;

}

Wskaznik parent sluzy nam do oznaczenia nadrzednego widgeta. Warto
pilnowac tej hierarchii, gdyz od tego moze zaleze¢ m.in. poprawne zwalnianie
pamieci przy usuwaniu zbioréw obiektéw. W naszym przypadku, podigczamy
obiekt klasy przegladarka do ,rodzica” — obiektu klasy oknoGlowne. Wéwczas,

Magazyn usythownikow Linuksa
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destruktor tej klasy, poprawnie rozwigze tez problem usuwania podrzednych
widgetow.

Inicjalizujgc zmienng kursor, musimy podaé nazwe tabeli, jaka ma sie zaj-
mowac ten bufor. Drugi parametr, gdzie przekazujemy TRUE, okresla wlasnos¢
autopopulate kursora. Wilgczenie tej opcji (co jest zreszta ustawieniem domysl-
nym) sprawi, ze informacje o polach utworza si¢ same. Wiersz 6 skojarzy nasz
arkusz z kursorem, za$ 7 odSwieza dane w tabelce (wczytuje dane).

Funkgja policzFilmy() wymaga nieco glebszego spojrzenia. Mamy tu (na po-
czatku) tworzenie zapytania pobierajgcego ilos¢ unikalnych nazw filméw. Moze
by¢ bowiem tak, ze trzymamy jeden film na kilku plytach, na przykiad jako
kopie. Skoro nie chcemy liczy¢ tychze duplikatéw, to dodajemy tez stowo klu-
czowe DISTINCT do zapytania.

Dalej znajduje sie petla while, przechodzgca przez rekordy, zwrécone przez
zapytanie. Spodziewamy sie tylko jednego rekordu — z wynikiem liczenia —
ale przyktad ten, ilustruje ogélng koncepcje pobierania tez wiekszej liczby re-
kordéw. Wynik przechowujemy w zmiennej typu QString, po czym emitujemy
sygnal informujacy o zakoniczeniu poszukiwan (wlasciwe Qt stowo kluczowe
emit).

Pora co$ zrobi¢ z tym sygnalem. Najpierw zadeklarujmy go w pliku
przegladarka_plyt.h; na koncu definicji klasy dodajmy:

signals:
void znalezionoIloscFilmow(QString ilosc);

Poniewaz nasz tekst statyczny reprezentujacy status jest elementem okna
gléwnego, dodajmy do definicji tejze klasy (glowne_okno.h) nastepujacy slot:
public slots:

void ustawInfo(QString komunikat) ;

I zaimplementujmy go nastepujgco (plik glowne_okno.cpp):

void glowneOkno::ustawInfo(QString komunikat){
infolLabel->setText (komunikat) ;

}

Teraz, trzeba polaczy¢ sygnal informujgcy o znalezieniu ilosci filméw, ze
slotem wyswietlajgcym komunikaty. W tym samym pliku, ale wyzej — na koricu
konstruktora — nalezy doda¢ nastepujaca linijke:

connect (przegladarkaPlyt,SIGNAL (znalezionoIloscFilmow(QString)),
this,SLOT (ustawInfo (QString)));

b.'¢ haza &
Plik
| id nazwa nr_plyty cd nr | B

169 [183 Superprodukcja 141 1

170 |184 Shawshank Redemption 142 1

171 |185 Shawshank Redemption 143 1

172 186 Catch 22 144 1

173 |187 Everything is illuminated 144 1

174 188 Birdie 144 1

175 /189 Cars 144 1

176 (190 Ice Age 2 144 1

177 191 Segment 76 145 1

178 [192 Reservoir dogs 146 1

179 [193 Spirited Away 147 1

180 [194 Spirited Away 148 2

181 ¢ Apocalypse Now i &a ~

182 196 Once upon a time in the we InEr 1 E

Przeglgdarka ptyt!

Update
Delete

Rysunek 2. Okno stworzonej aplikacji, menu do manipulacji zbiorem pojawiasie po
kliknieciu prawym guzikiem myszy. Uwaga: aktualizacje wykonane w tabeli
modyfikujg rzeczywiste dane w bazie!

W ten sposéb, utworzyliSmy prosta i typowq aplikacje korzystajaca z bazy
danych, sami skorzystaliémy za$ z widgeta QDataTable, niewiele martwiac sie
(przynajmniej w omawianym, prostym przypadku) o szczegély komunikacji
z baza. Wszystkie pliki z kodem Zrédlowym zostaly dolaczone do katalogu
z numerem. Przyktad tworzony byt za pomocg Qt w wersji 3.3.8 oraz MySQL
w wersji 5.0.37.

Odnosniki

[1] http://doc.trolltech.com/3.3/classes.html — Klikalny spis klas Qt
[2] http://doc.trolltech.com/3.3/database.html — Spis klas bazodanowych Qt
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Rozmowa z Marcinem Zalickim Country Manager firmy

Amazis.net sp. z o.o.

Paulina Budzoni: Amazis jest przedstawicielem
Mandrivy w Polsce od 2003 roku. Jakie byly po-
czatki tej wspétpracy?
Marcin Zalicki: ChcieliSmy zaja¢ sie tworzeniem
rozwigzan linuksowych. Mieli$my juz doswiadcze-
nie w biznesie i informatyce, a open source bylo
naszg pasja. PostanowiliSmy to potaczy¢ i zajaé sie
wprowadzaniem na rynek rozwigzan otwartych.
Wybér padt na Mandrive, poniewaz byta bardzo
dobrze spolonizowana, miata dobrg marke wsréd
dystrybucji linuksowych i z jako jedng z nielicz-
nych mogliSmy wspoétpracowaé na zasadach ko-
mercyjnych, a przeciez na tym opiera sie biznes.
Poczatki byly trudne. MieliSmy wiele barier do
pokonania i wiele Sciezek do wydeptania. Nasz
zesp6t byt bardzo maly, rynek nie przygotowany
do biznesowego traktowania Linuksa. WiozyliSmy
wiele pracy we wprowadzenie Mandrivy na polski
rynek i moge powiedzie¢, ze udato sie to bardzo
dobrze. Jesteémy najmocniejszym partnerem Man-
drivy na calym $wiecie, co potwierdza nagroda ja-
kg otrzymalismy w kwietniu we Francji.

P.B.: Czym poza ta wspodlpraca zajmuje sie Wasza
firma?

M.Z.: Mandriva to nasz pierwszy partner techno-
logiczny. Wkiadamy duzo pracy w rozwdj polskiej
edycji tego sytemu czyli Xtreme, ktérg kierujemy
do polskich uzytkownikéw i producentéw kom-
puteréw. Ale to nie wszystko, czym sie¢ zajmujemy.
Coraz mocniej zajmujemy si¢ rozwigzaniami dla
biznesu — serwery, systemy pocztowe i komunika-
cyjne. Sprzedajemy, przystosowujemy do polskie-
go rynku rozwigzania Xandros, O3Spaces, Zimbra,
Axigen, NoMachine, Scalix. Wspétpracujemy z ta-

kimi firmami jak Telekomunikacja Polska, Orange,
Polska Telefonia Cyrfrowa, Polkomtel, NTT Sys-
tem, Optimus.

P.B.: Jak mozna zosta¢ pracownikiem Mandrivy
Poland?

M.Z.: Nalezy $ledzi¢ nasze strony www, gdzie za-
mieszczamy ogloszenia o prace.

P.B.: Czy na tym etapie zaawansowania systemu
Linux jest mozliwoé¢ przejécia, np. catych firm, na
ten system? Jesli tak, to czy znacie jakie$ przykla-
dy?

M.Z.: Linux i systemy pracujace na platformie li-
nuksowej sa gotowe do zastosowania w firmach.
Zaréwno na serwerach jak i na komputerach biur-
kowych. Nie mozna jednak zapomina¢ o specyfice
firm. Firmy nie wdrazajg systeméw dla idei. Wdra-
zaja je, bo chca osiggnaé korzysci w postaci lepszej
sprawnoséci, wydajnosci, jakosci obstugi klientéw
itd. Dlatego zawsze patrza najpierw na efekty, ja-
kie moga osiggna¢ dzieki oprogramowaniu. Efek-
ty, jakie mogg osiggnac¢ dzieki Linuksowi, sg coraz
wieksze, co skutkuje wiekszym zainteresowaniem
firm. Bardzo duze znaczenie w tym zakresie ma
rozw6j komercyjnych systeméw operacyjnych. Fir-
my tworzace takie rozwigzania dobrze rozumiejg
potrzeby biznesu i potrafig dostarcza¢ to czego po-
trzeba klientom.

Dla odbiorcéw coraz wieksze znaczenie zysku-
je niezalezno$¢ od dostawcy oprogramowania, do-
step do kodu zZrédlowego oraz mozliwoéci w za-
kresie interoperacyjnosci. Na tym polu Linux i w
ogoble Open Source wprowadza nowa jako$¢ na
rynku rozwigzan biznesowych, wyznacza kierunki

rozwoju i wplywa na firmy dostarczajace zamknie-
te rozwigzania. Po prostu sprzyja konkurendji z ko-
rzyécig dla wszystkich klientow.

Mozna wskaza¢ sporo firm, ktére w pracujg na
Linuksie. Jest tez bardzo wiele przyktadéw, w kto6-
rych 100% infrastruktury sieciowej i komunikacyj-
nej dziata na Linuksie. Jest wiele przykladéw firm
i instytucji, w ktérych Linux zagoscil na duzym
procencie komputeréw biurkowych. Jest tez bardzo
duzo firm korzystajacych z Linuksa na cze$ci ma-
szyn. Sytuacja taka wynika z faktu, ze w firmach
dziata bardzo wiele réznych systeméw, bo rézne
komérki realizujg bardzo rézne zadania. w przy-
sztosci spodziewamy sie wiekszego zréznicowania
platform systemowych w obrebie Srodowisk infor-
matycznych w firmach. Rézne systemy operacyjne
i komunikacyjne beda pracowaly obok siebie i beda
ze sobg wspodlpracowaly. Linux zajmie duzg czeséé
tych srodowisk.

P.B.: Jak mozna zastapi¢ programy kadrowe, pta-
cowe czy cho¢by Platnika pod Linuksem?

M.Z.: Istniejg systemy kadrowe i ptacowe dla Li-
nuksa. Przykltad6w jest wiele. Przykladowe to Pro-
bit, Trawers, LeftHand, Isof. Platnika nie da sie
jeszcze skutecznie zastapi¢, ale w zwigzku ze zmia-
ng sytuacji prawnej wokoét tego programu, spodzie-
wamy sie pojawienia niezaleznych wersji, réwniez
dla Linuksa.

P.B.: Co Wy sami sadzicie o Mandrivie jako dys-
trybucji (badzcie obiektywni)?

M.Z.: Mandriva to bardzo dobra dystrybucja biur-
kowa. Jest dobrze zaprojektowana i zbudowana.
Daje uzytkownikom bardzo duze mozliwosci, dzie-
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ki ukierunkowaniu wlasnie na grupe odbiorcéow
indywidualnych. Oczywiscie nic nie jest doskona-
te, wiec i Mandriva wymaga ciaglej pracy, aby sta-
wala sie¢ coraz lepsza. Wersje serwerowe dla firm
w ostatnim czasie mocno si¢ rozwijajg. Juz wkrét-
ce bedzie dostepny produkt Pulse2 umozliwiajacy
sprawng administracje serwerami i desktopami li-
nuksowymi w firmie. To dlugo oczekiwany pro-
dukt Mandrivy.

P.B.: Mandriva oferuje bardzo duzo produktéw —
skad wiec pomyst na Xtreme?

M.Z.: Xtreme powstal specjalnie dla polskich uzyt-
kownikoéw. Jest wiele dystrybucji Linuksa, ale tylko
Xtreme zawiera , w standardzie” programy, z kt6-
rych korzystamy w Polsce. Nie trzeba nic doinsta-
lowywaé, czy szuka¢ w internecie. To po pierw-
sze. a po drugie, nie mniej wazne - chcieliSmy
przygotowaé system dla ludzi, ktérzy chcg korzy-
sta¢ z komputera fatwo i przyjemnie. Tak po pro-
stu? Ma dziata¢ i dawa¢ nowe mozliwoéci. Aby to
osiggnaé, wyposazyliSmy Xtreme w unikalny ze-
staw dodatkowego oprogramowania, sterownikéw
i ustug pomocy technicznej. Dzieki temu nie ma
ograniczen, jezeli chodzi o wykorzystanie interne-
tu, multimediéw czy gier. Dzigki programowi Ce-
dega nie trzeba juz posiada¢ Windowsa, aby po-
gra¢ w ulubione gry. PrzetestowaliSmy wszystkie
najpopularniejsze gry dla systemu Windows. Zna-
komita wiekszos¢ z nich dziata bardzo dobrze.

Nie ma tez problemu z filmami. w Xtreme wbu-
dowalismy wszystkie wtyczki i kodeki, ktére mogg
sie przyda¢. Zaraz po uruchomieniu systemu mo-
zesz ogladac filmy DVD, Divx, Xvid, MPEG, WMV,
filmiki na YouTube, Onet, TVN24 i co tam jeszcze
sobie zazyczysz. Mozesz stucha¢ radia interneto-
wego, stucha¢ muzyki z Jamendo, z plikéw mp3,
ogg, wma i innych.

Niedawno zakonczyliSmy prace nad przygoto-
waniem programéw Drakneo i Drakumts, dzieki
ktérym uzytkownicy moga sie szybko i tatwo 13-
czy¢ z internetem przez ustugi Neostrada tp, Blu-

econnect, Orange Free i inne, dostepne na rynku.
Polaczenie z internetem stalo sie banalnie proste.
Prostsze niz w Windows!

P.B.: Do kogo jest skierowana Xtreme? Do ,,zwy-
ktych” uzytkownikéw czy raczej do oséb, ktére ce-
nig fadny wyglad i ciekawe efekty?

M.Z.: Do jednych i drugich. Dla ,zwykltych” ma-
my certyfikowane przez TP, Ere i Orange kreatory
polaczenr internetowych (fatwe potaczenia z neo-
stradg, Bluconnect, Orange Free i iPlus), zestaw
wtyczek i kodekéw, gry i fatwy dostep do progra-
méw multimedialnych dzieki Centrum Rozrywki.
i oczywi$cie pomoc techniczna.

Osoby cenigce sobie tadny wyglad i efek-
ty zapewne polubig Compiz-Fuzion i nowy wy-
glad Xtreme. Dla kazdego co$ dobrego. Na szcze-
Scie, system mozna dostosowaé do swoich potrzeb
i mie¢ dokladnie taki, jakiego sie chce, wiec nikt
nie jest skazany na jedno rozwigzanie.

P.B.: Jak przebiega proces rozwoju Xtreme?
M.Z.: Zaczynamy od wystuchania opinii uzytkow-
nikéw. Pytamy o ich potrzeby na forum, rozma-
wiamy z nimi osobiécie. Analizujemy takze pro-
blemy zglaszane do pomocy technicznej. w lipcu
zorganizowali$my konkurs Mdj wymarzony system.
Nadestane prace byly bardzo ciekawe. Zaczerpne-
limy z nich kilka pomystéw. Bardzo wiele rzeczy,
o ktérych uzytkownicy pisali w swoich pracach,
jest juz w Xtremie.

Po zebraniu informacji od uzytkownikéw
i partneréw biznesowych przystepujemy do pro-
jektowania systemu. Ustalamy, jakie programy sie
znajda w wydaniu ostatecznym i jakie nowe narze-
dzia powinny powstaé. P6zniej zabieramy si¢ do
pracy. Cykl wydawniczy jest bardzo podobny do
tego stosowanego w Mandrivie. Dzialtamy w tym
samym czasie. Podczas tworzenia Xtreme 2 wyda-
liSmy wersje testowg do publicznego uzytku. Po-
dobnie zrobimy przy kolejnej wersji. Kazdy bedzie
mogt sprawdzié, jak dziata Xtreme i wzigé udziat
W jego tworzeniu na razie w charakterze testera.

P.B.: Mandriva jest oskarzana o staby kontakt ze
Spoltecznoscig. Ostatnio duzo méwi sie o ,zwrocie
w jej strone”. Czy Mandriva Poland tez podjeta ja-
kie$ kroki w tym kierunku?
M.Z.: Oczywiscie. Zwrot w strong spolecznosci to
w jakim$ stopniu nasza zastuga. Od dawna rozma-
wialismy z Francjg o koniecznoéci wprowadzenia
zmian w kazdym aspekcie tworzenia dystrybucji.

Zmniejszenie kontaktu ze spotecznoscig wyni-
ka po czgsci ze zmniejszenia liczby uzytkownikéw.
To zostalo spowodowane w duzej mierze skutecz-
ng ekspansjg Ubuntu. Niektére wersje Mandrivy
sg sprzedawane. Wiele oséb zrezygnowato z Man-
drivy wladnie ze wzgledu na komercyjny charakter
dziatan firmy. a przeciez wersje FREE (Wolng) wy-
dajemy od zawsze i nadal jest wydawana. Bezpfat-
nie dostepna jest takze wersja One. Ale tutaj za-
wiodla komunikacja. Po odejsciu Duvala, powstata
pewna luka w komunikacji ze spolecznoscig. Lu-
ka ta spowodowata kryzys, ktérego efektem jest
spadek popularno$ci Mandrivy na $wiecie. Co cie-
kawe, w Polsce jest lepiej, niz érednio na $wiecie,
a sonda przeprowadzona przez PC World wykaza-
ta, ze uzytkownicy uwazaja Mandrive za najlepszy
system operacyjny.

Po kryzysie, zwigzanym z odejéciem Duvala
w kwietniu tego roku, rozpoczely sie¢ zmiany. Na
pierwszy ogienn poszly procedury tworzenia dys-
trybugji i testowania. Niezalezni programisci zy-
skali wieksze mozliwosci — tatwiejszy dostep do in-
frastruktury Mandrivy, mozliwo$¢ budowania wta-
snych edycji, itp. Jest jeszcze do zrobienia sporo
w zakresie komunikacji z uzytkownikami i reali-
zacji wspélnych przedsiewziec.

P.B.: Skad pomysly na ostatnie zmiany w Polskim
Klubie Mandrivy?

M.Z.: Zmian w ostatnich miesigcach byto wiele —
zmienilismy troche wyglad Klubu, dodaliémy no-
we poziomy czlonkostwa, dodaliémy nowe ustugi,
jak poczte klubowgq i klubowe repozytorium pakie-
téw, uruchomiliémy dziat Lab.
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Poczta klubowa dziata w oparciu o system Zim-
bra, ktéra ma bardzo wygodnego klienta poczty.
Zreszty byl on ostatnio opisywany na tamach Dra-
gonii. Kazdy klubowicz dostaje konto w dome-
nie mandrivaclub.pl. Moze ja sprawdza¢ bezptat-
nie przez 14 dni. Klubowicze, ktérzy majg poziom
II lub III majg dostep do pelnej wersji tej ustugi,
z kontem o rozmiarze 1 GB lub 2 GB.

ZatozyliSmy specjalne klubowe repozytorium
pakietéw, bo staramy si¢ wychodzi¢ naprzeciw
uzytkownikom, dodajgc nowe programy. Repozy-
torium zastgpilo starg farme pakietéw, ktéra nie
byta zbyt wygodna w obstudze. Teraz czlonko-
wie Klubu moga doda¢ nasz serwer jako noénik
w Rpmdrake i instalowaé dodatkowe programy
prosto z internetu.

Dzial Lab powstal po to, aby na biezaco prze-
kazywa¢ informacje na temat prac naszego labo-
ratorium. Tutaj publikujemy informacje na temat
testowanego sprzetu i nowych pakietéw. Pojawig
sie takze informacje na temat systemu, jego kon-
figuracji i wywiady z osobami zaangazowanymi
w rozwdéj Mandrivy.

P.B.: Jakie Mandriva Poland ma plany na przy-
szto$¢? Kolejne dystrybucje? Rozwd¢j Klubu?
M.Z.: Nadal bedziemy rozwija¢ Xtreme, jako na-
szg lokalng wersje Mandrivy, dostosowang do po-
trzeb polskich uzytkownikéw. Ale nie tylko — Xtre-
me wyjdzie poza granice Polski. Pracujemy nad
nowym projektem, ktéry powinien by¢ duza nie-
spodzianka na rynku OEM. Szczegély podamy
w styczniu 2008.

W przyszlym roku z operatorami telekomuni-
kacyjnymi i dostawcami sprzetu nadal bedziemy
wspotpracowaé nad certyfikacjg rozwigzan oraz
dostarczaniem Mandrivy Xtreme z komputerami
i innymi urzadzeniami.

Chcieliby$my wiecej czasu poswieci¢ na prace
ze spoleczno$cia. Nie zawsze mamy tyle czasu, ile
by$my chcieli, ale zapewniam, ze caly czas stucha-
my glosu uzytkownikéw i mamy duzo pomystow.

Jednakze, ich realizacja wymaga czasu i srodkéw,
a niestety nie mamy bogatego sponsora (centrali)
i musimy zarobi¢ na wszystko sami ;-)

P.B.:. Czy znacie jaki$ ,zloty érodek”, aby prze-
kona¢ ludzi (pracownikéw, uzytkownikéw) do Li-
nuksa?

M.Z.: Ztoty $rodek? Chyba nie ma takiego. Kazdy
ma inne potrzeby i oczekiwania w stosunku do sys-
temu operacyjnego i érodowiska, w ktérym pracu-
je. Moim zdaniem problem nie polega na przeko-
naniu ich do Linuksa, a bardziej na stworzeniu wa-
runkéw, w ktérych mogliby bez przeszkéd przesia-
da¢ sie na Linuksa.

Po pierwsze, konfiguracja systemu musi by¢
mozliwie prosta i automatyczna, po drugie, musza
dziataé¢ urzadzenia, po trzecie: gry i programy, do
ktérych sg przyzwyczajeni, lub po prostu ktérych
muszg uzywacé (np. Platnik). w tych aspektach bar-
dzo wiele si¢ dzieje.

Konfiguracja systemu staje si¢ przyjemniejsza
z kazdym wydaniem Mandrivy. Ostatnio pojawito
sie nowe narzedzie do migracji danych z Windows
(transfungdrake), nowe centrum sieciowe i uspraw-
nienia w Rpmdrake. Zmiany w Rpmdrake utatwia-
ja zarzadzanie oprogramowaniem. Duzym kro-
kiem naprzéd jest utatwienie dodawania serwe-
réw z pakietami. Jest prawie catkiem automatyczne
— wystarczy klikng¢ jeden przycisk, zeby system
sam zainstalowal dodatkowe repozytoria. Wazne
jest takze to, ze udostepniono bezptatnie wszyst-
kie repozytoria réwniez z oprogramowaniem za-
mknietym (non-free), ktére mozna bez przeszkéd
doinstalowaé przez siec.

Sami prowadzimy bardzo duzo testéw sprzetu
(m. in. dla NTT System) i tworzymy specjalne wer-
sje jadra dla zestawéw komputerowych po to, zeby
dziataly od razu — bez zbednych kombinacji.

Jezeli chodzi o gry, to promujemy Cedege. Te-
stujemy gry i sprzedajemy ten program. Placimy
firmie Transgaming za sprzedane licencje. Dzieki
temu, zyskuja oni érodki na dalszy rozwdéj i ulep-

szanie mozliwosci w zakresie obstugi gier — czyli
dalsze zmniejszanie barier.

Jezeli chodzi o programy, ktére sa pod Win-
dows, a nie ma dla Linuksa, to rozmawiamy z pro-
ducentami i namawiamy ich do wydawania wersji
dla Linuksa. Firmy gléwnie obawiaja sie o przycho-
dy, uznajac, ze uzytkownicy Linuksa nie sg skion-
ni do placenia za oprogramowanie. Udowadniamy
im, Ze to si¢ zmienia, przekonujac ich do poniesie-
nia kosztéw niezbednych do przygotowania pro-
gramu dla Linuksa.

Podsumowujac. Ztotego srodka nie ma. Jest za
to duzo ciezkiej pracy w aspektach, ktére wymie-
nitem. Efekty wida¢ — Linux powolutku przebija
sie, ale nadal pozostaje duzo do zrobienia.

P.B.: Co sadzicie o Naszym czasopi$mie — Drago-
nia Magazine?

M.Z.: Jest super! Bardzo fajna inicjatywa, ktora
wnosi catkiem nowg jakos¢ wéréd wydawnictw
poswieconych Open Source.

Osobiécie bardzo sie ciesze, ze powstato takie
pismo dla uzytkownikéw Linuksa, tworzone przez
samych uzytkownikéw. Czujemy sie zaszczyceni,
ze mozemy wspoipracowad.

Moim zdaniem Dragoni¢ czeka jeszcze wiele
sukceséw. Tak trzymac!

P.B.: Dziekuje za rozmowe.
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Dlaczego nie lubie Linuksa?

Esej ten powstat pod wptywem silnych emodji
zwigzanych z kolejnym padem systemu.

Wiekszos¢ o0s6b ze Srodowiska linuksowego
rozgtasza wszem i wobec, jaki to Linux jest faj-
ny, super i w ogole lepszy od innych OS. Jednak-
ze, system ten takze ma wady i to czasami do$é
powazne (a raczej dos¢ powaznie irytujace), ktére
nalezaloby przedstawi¢ i pokaza¢ w $wietle dzien-
nym.

Koronkowa robota, czyli co zrobic
gdy oczko pusci, albo o piekle za-
leznosci

Zaczyna sie dos¢ niewinnie. Chcac zainstalo-
wac jaki$ maly programik, ruszamy machine insta-
lacyjna, ktdra jako zaleznosci pokazuje nam kilka-
nascie/kilkadziesigt innych pakietéw. Nic to. Dla
Swietego spokoju uruchamiamy dalej machine in-
stalacyjng i idziemy robi¢ co$ innego. W miedzy-
czasie okazuje sie jednak, ze ktorys z pakietéw byt
krytyczny dla dziatania systemu i zaczyna spra-
wiaé klopoty. A to aktualizacja hald/dbus spowo-
duje, Ze system nie wykrywa niektérych urzgdzeri
(na czele z karty sieciowg, czyli koniec z pomoca
via internet). Albo instalacja jednej biblioteki, ktéra
wymaga podzniej przekompilowania kilkudziesie-
ciu pakietéw, w tym takich molochéw, jak X.Org
i KDE (moje ostatnie osiggniecie w psuciu Gen-
too). Ze tez ledwie wspomne o takich banalnych
problemach, jak klopoty ze sterownikami do kart
graficznych, czy ostawiony kernel panic po wia-
snorecznej kompilacji jadra. Zaprawde powiadam
wam: nie zna Zycia ten, kto nigdy jadra nie kom-
pilowat. Oczywiscie zdarzajg sie tez osoby, ktére

nigdy nie mialy z Linuksem zadnych probleméw.
Prawdopodobnie korzystajg one z zasady: ,Nigdy,
a to przenigdy, nie ruszaj dzialajacego systemu”.

Dlaczego tak sie dzieje? Dlaczego oczka pusz-
czajg? Dlaczego niewinna aktualizacja potrafi
czasami niezle uprzykrzy¢ zycie? Ot6z system
GNU/Linux nie jest systemem monolitycznym.
Jest to zlepek réznych programéw i idei, potaczo-
nych poplatang siecig zalezno$ci. Zazwyczaj dziala
to dobrze, nawet bardzo dobrze. Gorzej, gdy ktéres
z ogniw taricucha peknie.

A wspomniane wczesniej pieklo zalezno$ci?
Ot6z jest to termin ukuty dawno temu, gdy za-
rzadcy pakietéw nie byli jeszcze tak dobrzy w tym
co robig, jak teraz (co nie znaczy, ze teraz jest
idealnie, ani nawet duzo lepiej). Wtedy, instalu-
jac program, moglismy mie¢ pecha i spowodowag,
ze zarzadca pakietow uzna, ze nalezy zainstalo-
waé dodatkowo jeszcze kilkanascie pakietow, dru-
gie tyle aktualizowaéd, kilka usungé, a dodatko-
wo aktualizowane pakiety pewnie wejdg z kon-
flikt z jakimi$ innymi, ktére trzeba bedzie usu-
naé/upgrade’owaé/downgrade’owaé (niepotrzeb-
ne skreslic).

Sterownikow nie ma na ptytce,

czyli szukamy w internecie

Nie jest to poniekad wina samego systemu,
a raczej wypadkowa wina niekomercyjnej idei
GNU i niecheci producentéw sprzetu do wspiera-
nia niszowego systemu operacyjnego. O ile wiek-
szo$¢ sprzetu dziata dobrze i bezproblemowo na
sterownikach wbudowanych w jadro, to jednak
z niektérymi nie jest tak fatwo. Sterowniki 3D do

kart nVidii sg, ale trzeba je oddzielnie Scigga¢ z in-
ternetu. A co majg robi¢ ludzie, ktérzy takowego
dostepu do sieci nie majg (a sg jeszcze tacy)? Chyba
czeka¢ na Nouveau. Inny przyktad; kilka miesiecy
temu zaczalem sie faczy¢ z internetem za pomocy
karty sieciowej na USB. Jadro jg wykryto, tylko do
poprawnego dziatania potrzebne byly pliki firm-
ware. Plikéw owych oczywiScie nie ma na zadnej
plycie z dystrybucja, ani na plycie dolaczanej do
karty, sa za to w internecie. Tylko jak je Sciggnac
z internetu, skoro sie nie ma z nim polaczenia?
Pomocny okazal sie pendrive, za pomocg ktérego
przeniostem odpowiednie pliki z komputera po-
siadajgcego internet, do komputera potrzebujacego
internetu. Idac dalej — skaner. Tez potrzebuje firm-
ware. Tym razem mam juz internet, wiec péjdzie
mi tatwiej.

Nie rozumiem, skoro dystrybucje pozwalajg na
instalacje zamknietego oprogramowania (Acrobat
Reader, Real Player), a OpenSUSE posiada nawet
specjalng plytke nonOSS, to dlaczego nie da sie
zrobi¢ jakiej$ dodatkowej plyty z firmware’ami do
przydatnych urzadzen (a szczegdlnie do kart sie-
ciowych :-) )? Bo skoro odpowiednie firmware jest
i mozna je bezplatnie Sciggna¢ z internetu, to dla-
czego nie dogadac¢ sie z producentami i nie umie-
ci¢ go na jakiej$ osobnej plycie, by pliki byly od
razu gotowe do uzytku? Wyzej opisane postepowa-
nie jest korzystne dla obu stron, uzytkownicy ma-
ja firmware od zaraz do uzytku, natomiast firmy
hardware’owe poszerzaja krag nabywcéw swoich
produktéw (bo czesta w $rodowisku linuksowym
byta sytuacja, ze przy kupnie nowego urzadzenia
pytato sie na forach, czy to dziata od razu, a jesli
nie, to sie przerzucalo na produkty innej firmy).
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Nie takie Wine/Cedega jest wspa-

niate

Wielbiciele Linuksa, na pytania w stylu ,a czy
na Linuksie bede moégt zagra¢ w swoja ulubio-
na gre?” (w domysle chodzi oczywiscie o gre
na Windowsa) odpowiadajg, ze jest przeciez Wi-
ne/Cedega i ze nie ma problemu. W rzeczywisto-
Sci nie jest tak dobrze. Wprawdzie Wine i Cedega
potrafia emulowa¢ Srodowisko (tak, styszalem, ze
Wine Is Not Emulator, ale zawsze uwazatem to za
plotke ;-) ) dla wielu programéw i gier, ale nie dla
wszystkich. Moze okazaé sie, ze akurat aplikagja,
na ktérej nam bardzo zalezy, po prostu nie bedzie
dziata¢ (albo bedzie dziata¢ po tylu zabiegach, po
ktérych instalacja Gentoo wyda sie nam pestka).
i niekoniecznie musi by¢ to najnowsza wersja gry.
Swego czasu, probowalem skorzysta¢ z elektro-
nicznej wersji ksigzki telefonicznej (aktualnej wersji
papierowej nie miatem, a wersja elektroniczna na-
patoczylta si¢ z jakim$ czasopismem) przeznaczo-
nej, oczywiscie, dla systemu Windows. Programik
byt prosty, w zasadzie sktadat sie z prostego menu
i wyszukiwarki. Jednakze, na Linuksie wspoma-
ganym Cedegg sie nie uruchomil. Wiec wlgczam
moj wiekowy Windows 2000 (tak, jestem dwa Win-
dowsy do tylu, nawet nie mialem XP), by korzystaé
z niego w sumie z kwadrans. i jak tu zerwaé defi-
nitywnie z Windowsem, skoro przydaje sie¢ w naj-
bardziej niespodziewanych sytuacjach?

GNOME i KDE w (nie)jednym sta-

li domu

GNOME i KDE to najpopularniejsze srodowi-
ska graficzne na GNU/Linuksa. Srodowiska gra-
ficzne — znaczy to, ze oprécz menedzera okien
dostajemy takze wiele wyspecjalizowanych aplika-
Gi (menedzer plikéw, archiwizer, a czasami tak-
ze pakiet biurowy), dedykowanych okreslonemu

srodowisku. Dedykowany, to znaczy korzystaja-
cy obficie z bibliotek lub innych komponentéw
KDE/GNOME. i tu jest problem. Otéz gdy korzy-
stamy z KDE w normalnej pracy, ale chcielibySmy
zainstalowa¢ jaki$ program dedykowany GNOME,
to czesto okazuje si¢, ze musimy zainstalowaé do-
datkowo p6t GNOME (oprécz Gtk czesto potrzeb-
ny jest gnome-desktop, gnome-panel czy gconf).
Podobnie jest w drugg strone (instalujgc Amaro-
ka pod GNOME musimy zainstalowa¢ takze Qt,
kdelibs i czesto kdemultimedia czy arts). Docho-
dzi do tego, ze na forach linuksowych czeste sg
pytania w stylu ,,czy znacie program stuzacy do. ..
dla KDE/GNOME” (w zaleznosci od $rodowiska
graficznego, ktérego uzywa pytajacy). Dodatkowo
nalezy zaznaczy¢, ze w KDE programy dedyko-
wane GNOME zazwyczaj dzialajag wolniej, niz na
swoim natywnym $rodowisku. Zazwyczaj tez go-
rzej wygladajg. Moze wypada pomysleé¢ o jakim$
zunifikowanym zestawie procedur dla srodowisk
graficznych?

A tak naprawde. ..

. to autor bez bicia przyznaje sie, ze jednak
mimo wszystko lubi Linuksa i chociaz czasami na
niego troche sie wscieknie i ponarzeka, to wcze-
$niej czy pdzniej mu przechodzi.

Miejsce na Twoja reklame

dragopja.
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PHP5. Zaawansowane tworzenie stron WWW. Szybki

start
Larry Ullman

PHP to dzi$ jeden z najpopularniejszych jezykéw
programowania stosowanych do tworzenia aplikacji
i witryn internetowych. Za jego pomocg powstaly set-
ki tysiecy blogéw, galerii, portali, sklepéw interne-
towych, serwiséw spotecznodciowych i innych stron
WWW. PHP jest prosty, ma czytelng sktadnie i duze
mozliwodci, a jego najnowsza wersja — PHP5 — umozli-

Zaawansowane tworzenie

stron WWW

HP5

wia wykorzystanie wszystkich zalet, jakie ptyna z pro- =

gramowania obiektowego. Skrypty PHP fatwo pota-
czy¢ z bazami danych i stosowaé razem z innymi tech-
nologiami, np. z zyskujagcym coraz wigksze uznanie
Ajaksem.

Ksigzka PHPS. Zaawansowane tworzenie stron WWW. Szybki start to wprowa-
dzenie do rozwigzywania przy uzyciu tego jezyka bardziej ztozonych zagad-
nien programistycznych. Czytajac ja, poznasz zasady programowania obiekto-
wego, komunikacji z bazami danych, zabezpieczania aplikacji i poprawy ich
wydajnoéci. Dowiesz sie, jak projektowa¢ ztozone aplikacje sieciowe i tworzy¢
dokumentacje projektowa. Przeczytasz o interakcji skryptéw PHP z serwerem
i technikach uruchamiania ich z poziomu wiersza polecerr. Znajdziesz tu takze
informacje o tworzeniu aplikacji e-commerce. Ostatni rozdziat zostat poswie-
cony technologii Ajax w skryptach PHP.

ZawartoS¢:

— Projektowanie aplikacji i dokumentowanie kodu.
— Przechowywanie danych sesji w bazie.

— Zabezpieczanie aplikacji WWW.

— Tworzenie elementéw sklepéw internetowych.
— Komunikacja z innymi witrynami WWW.

— Interakcja z serwerem.

— Uruchamianie skryptéw PHP z wiersza polecen.
— Korzystanie z repozytorium PEAR.

— Technologia Ajax w PHP.

Pokonaj kolejny etap w PHP i zostani ekspertem w dziedzinie programowa-
nia!

OpenOffice 2.0 PL. Funkcje arkusza kalkulacyjnego.

Leksykon kieszonkowy
Bartosz Gajda

Arkusz kalkulacyjny Calc to jeden ze sktadnikéw
dostepnego nieodplatnie pakietu biurowego OpenOf-
fice 2.0. Podobnie jak jego komercyjne odpowiedniki,
Calc posiada ogromne mozliwoéci w zakresie prze-
prowadzania nawet najbardziej ztozonych obliczeri. Je-
go uzytkownicy mogg tu wykorzysta¢ nie tylko two-
rzone przez siebie formuly, ale takze rozbudowany
zbiér predefiniowanych funkcji. Funkcje te, podzie-
lone na kategorie, wymagaja jedynie odpowiedniego
zdefiniowania argumentéw — i to wlaénie stanowi cze-
sto przeszkode w ich wykorzystaniu. W wielu przy-
padkach trudno zorientowa¢ sig, czy argumentem jest
pojedyncza komérka, czy tez zakres komérek. Lakoniczny opis wyswietlany
po wybraniu funkcji w programie rzadko okazuje sie pomocny.

OpenOffice 2.0 PL. Funkcje arkusza kalkulacyjnego. Leksykon kieszonkowy zawie-
ra zestawienie opiséw wszystkich opcji, jakie oferuje swoim uzytkownikom
aplikacja OpenOffice Calc. W kazdym rozdziale znajdziesz omdéwienie innej
kategorii funkcji. Dowiesz sie, jakie jest zastosowanie kazdej z nich, poznasz
liczbe i znaczenie argumentéw funkgji oraz typ i interpretacje zwracanej war-
toéci. Kazdy opis zawiera takze przyklad zastosowania funkcji, co znaczaco
ulatwia zrozumienie zadania przez nig realizowanego.

ZawartoS¢:

— Funkgje bazodanowe.

— Funkgje operujace na datach i godzinach.
— Funkgje finansowe i informacyjne.

— Funkcje matematyczne i macierzowe.

— Funkgje logiczne i statystyczne.

— Funkgje arkusza kalkulacyjnego.

— Funkgje tekstowe.

— Inne funkgje.

OpenOffice 20pL

Funkcje arkusza
kalkulacyjnego

Lekoykon kieszonkowy

Usprawnij i przyspiesz swoja prace z arkuszem kalkulacyjnym!
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Akademia sieci Cisco. CCNA semestr 2. Routery i pod-

stawy routingu
Wendell Odom, Rick McDonald

Nowe wydanie oficjalnego podrecznika
Akademii Sieci Cisco przeznaczonego na drugi e
semestr kursu CCNA v3.1.1. Autorzy napisali s g
ksigzke catkiem na nowo, aby zapewni¢ $wie-

L S LR )

ze spojrzenie na kurs dostepny on-line w sieci. CCMA semestr 2

Ry | LRI ITHANERS

Publikacja obejmuje wszystkie tematy szkolenia
uzupelnione o dodatkowe przyktady i przedsta-
wia alternatywne podejScie do niektérych za-
gadnienn. Wszystko to ma poméc w zrozumie-
niu tematyki zwigzanej z pojeciami i technolo-
giami sieci.
Nowe elementy ksigzki pomagaja w nauce
w ramach tego kursu:
— Cele rozdzialu — przeglad podstawowych
poje¢ zawartych w rozdziale, przedstawiony
w postaci pytan.

— Wazne terminy — odwotania do uaktualnionej listy poje¢ wprowadzanych
w rozdziale ze wskazaniem ich definicji w tekscie.

— Slownik terminéw — nowy stownik poje¢ liczacy ponad 400 terminéw.

— Sprawdzian nabytej wiedzy, pytania i odpowiedzi — na konicu rozdzialu
znajduje si¢ zestaw pytan sprawdzajgcych stopiefi opanowania poruszanej
tematyki. Pytania podane sa w postaci zgodnej z treScig kursu on-line. Na
konicu ksigzki umieszczone sg odpowiedzi.

— Pytania i zadania problemowe — zestaw pytan i czynnosci do wykonania
w postaci przypominajacej ztozone pytania wchodzace w sktad egzaminéw
CCNA. w dodatku podano odpowiedzi na wszystkie pytania.

— Dodatkowe zadania praktyczne — dodatkowe opisy proceséw i wzory opi-
sujace praktyczne problemy z zakresu sieci sa zgromadzone w dodatku C.

Ponadto w tresci rozdzialéw wyrézniono kolejne kroki wykonywanych
dziatan, ¢wiczenia wykonywane z uzyciem programu Packet Tracer oraz od-
wolania do ¢wiczen laboratoryjnych.

Jak stworzy¢ najlepszy blog. WordPress 2.0
Pawet Lipiec, Lukasz Sosna

Ksigzka przedstawia skrypt WordPress, kto-
ry jest — nie tylko zdaniem autoréw — najlep-
szym z gotowych rozwigzan na rynku. Skrypt
jest bezplatny, mozna wiec go stosowaé w do- :iMTu
wolnym miejscu zaréwno do uzytku prywat-
nego, jak i komercyjnego. Dzieki dostepowi do
Zzrédta programu czytelnik, ktéry zna si¢ na
programowaniu w jezyku PHP, moze go do-
wolnie modyfikowaé¢ i dostosowaé do swoich
potrzeb.

Oprécz opisu samego skryptu ksigzka za-
wiera porady na temat tego, jak stworzy¢ wia-
sny blog, ktéry beda odwiedzali czytelnicy z ca-
fego Swiata i znajdg na nim interesujace ich tre-
$ci. Dzieki poradom czytelnik dowie sie takze,
jakie czynniki wplywaja na odpowiednie pozy-

cjonowanie blogu w wyszukiwarce.

dragopja.
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