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Wywiad z Jono Baconem
z Canonical

Jono Bacon to brytyjski pisarz, dzien-
nikarz, twérca oprogramowania, filan-
trop i adwokat ruchu wolnego opro-
gramowania. [...] Czlowiek o wielu
pasjach, obecnie takze specjalista do
spraw spotecznosci w Canonical. Za-
praszamy do lektury wywiadu, ktére-
go udzielit nam dostownie pare dni te-
mu.

Catos¢ na stronie 48

GIMP - retusz zdjec¢

Tekst ten rozpoczyna serie artyku-
16w o tworzeniu grafiki w programie
GIMP, ktéra przede wszystkim bedzie
poswiecona obrébce zdjeé.

Catos¢ na stronie 36

Poznajemy Dosbox

Wielu sporo slyszato o emulatorze sys-
temu MS DOS, jakim jest Dosbox. Wie-
lu miato okazje z niego juz korzystag,
jednak bardzo wielu uzytkownikéw
odstrasza jego z pozoru trudna kon-
figuracja. [...]

Catos¢ na stronie 9
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GNU/costam

Niniejszy artykul moze wydac¢ sie nie-
ktérym niepowazny, obrazoburczy, a na-
wet heretycki. Trudno. Napisze to, co uwa-
zam za stosowne napisa¢ i to, co wedtug
mnie odpowiada prawdzie. Czy odpowia-
da jej wedtug Ciebie — Czytelniku - zo-
baczymy. Na poczatku postawmy pytanie:
jakiego systemu uzywasz? Mozliwe odpo-
wiedzi? Oczywiscie: Windows, Linux, So-
laris, MacOS X. Zastanéwmy sie jednak,
czy odpowiedZ nie moglaby brzmieé¢ zu-
pelnie inaczej. Na przykiad: KDE?

Wprost i po imieniu — takie stawianie sprawy
na pierwszy rzut oka wydaje si¢ po prostu niepo-
wazne. Wiadomo, ze KDE to srodowisko graficzne,
podobnie jak GNOME, Aqua czy Aero. Czes¢ sys-
temu. Tyle tylko, Ze na tej czesci zaczyna sie i kon-
czy zainteresowanie 99,9 procenta uzytkownikow
komputeréw. By¢ moze wiekszos¢ z Was uzna te
teze za tanie szukanie dziury w catym, ale napi-
sze to i tak: dla przecietnego uzytkownika, system
operacyjny nie ma znaczenia — liczy sie Srodowisko
pracy. Graficzne srodowisko pracy.

GNU/OpenSolaris

Prosze popatrzy¢ na obrazek zamieszczony na
tej stronie. Przedstawia on znany powszechnie pul-
pit Srodowiska graficznego GNOME. Co wiecej,
dla obeznanego w temacie hobbysty system ten
wyda sie¢ znajomy — wyglada jak Ubuntu. Cie-
plo, cieplo, ale jest jeden szkopul. System, ktére-
go pulpit uwieczniono na ilustracji, to nie Ubun-
tu GNU/Linux. Zwlaszcza nie Linux. To Nexenta
GNU/OpenSolaris.
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Ogoélnie pomyst jest prosty. System komputerowy
jest organizmem zloZzonym. Za poszczegoélne zada-
nia odpowiadajg poszczegdlne moduty. Moduly te
mozna wymienia¢, o ile oczywiscie zamienniki za-
pewniajg odpowiednig funkcjonalnoé¢. Jesli KDE
nie spetnia wymagan uzytkownika, moze by¢ za-
stagpione przez Srodowisko GNOME. Edytor vim
— edytorem emacs. Interpreter bash interpreterem
tesh. Nigdzie nie jest napisane, Ze kernel nie moze
by¢ zastgpiony innym kernelem (cho¢ nikt réwniez
nie twierdzi, ze jest to proste). Nexenta to system
bazujacy na Ubuntu (dlatego tez i wyglada tro-
che jak Ubuntu), w ktérym program Linux zostat
zastgpiony programem OpenSolaris. I co? Patrzac
z perspektywy przecietnego uzytkownika: ,I nic”.
Przegladarka Firefox nadal wyswietla strony inter-
netowe, edytor GIMP jest nadal starym, dobrym
edytorem GIMP, a czarne okienko terminala na-
dal reaguje na znane powszechnie polecenia inter-
pretera bash. Pomijajac fakt, Ze Nexenta to system
znajdujacy sie w fazie rozwoju alfa, czyli niesta-

bilny oraz fakt, ze ikonki troche jednak si¢ réznig
wygladem, przecietny zjadacz chleba postugujacy
sie systemem GNU/Linux nie zauwazy wiekszej
réznicy pomiedzy $wiezo zainstalowanym Ubun-
tu a $wiezo zainstalowanym systemem Nexenta
GNU/OpenSolaris.

Kernel OpenSolaris zawdzieczamy firmie Sun
Microsystems. Od marca 1998 roku, kiedy to
otwarcie kodu zrédlowego przez Netscape okazalo
sie trafionym pomystem, firmy decyduja si¢ niekie-
dy na przeksztalcenie komercyjnych licencji swoich
produktéw w licencje otwarte. W 2005 roku Sun
mial juz za sobg przynajmniej jeden spektakularny
sukces zwigzany z otwarciem kodu Zrédlowego —
pakiet StarOffice, ktérego otwartej wersji — Ope-
nOffice.org — uzywam piszac te stowa. W tymze
2005 roku, dokfadnie 25 stycznia, Sun rozpoczat
otwieranie kodéw zrédtowych swojego najwazniej-
szego dziela, jakim jest system Solaris. 14 czerwca
kod systemu operacyjnego zostat ostatecznie opu-
blikowany, przy czym stworzono w tym celu spe-
gjalng licencje: Common Development and Distri-
bution License (podobng w konstrukcji do licencji
Mozilli).

Opis systemu Solaris to temat na wiele osob-
nych artykuléw i sadze, Ze system ten jest Czytel-
nikowi znany, cho¢by ze styszenia. Dla tych, ktérzy
sztandarowy produkt Suna znajq jedynie z nazwy,
kilka stéw wyjasnienia. Solaris, podobnie jak Li-
nux, nalezy do rodziny systeméw Unix. Wladciwie
nalezatoby to uja¢ odwrotnie — Linux nalezy do ro-
dziny UNIX, podobnie jak Solaris. Solaris jest bo-
wiem systemem o wiele starszym. Nalezy do naj-
stabilniejszych i najsolidniejszych produktéw my-
sli informatycznej. Do$¢ wspomnieé, ze wykorzy-
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stywany jest przez NASA - jako system dla wa-
hadtowcéw i Miedzynarodowej Stacji Kosmicznej
ISS. Jesli chodzi o konstrukcje, to nie wdajac sie
w szczegobly: kernele Linux i Solarisowy SunOS sa
nieco podobne. Przede wszystkim oba naleza do
tak zwanych kerneli monolitycznych. C6z to takie-
go?

Kernel

Kernel, czyli z technicznego punktu widzenia
system operacyjny we wlasnej osobie, to program
dziatajacy nieustannie podczas pracy komputera.
Tworzy $rodowisko, w ktérym funkcjonujg inne
programy. Zarzadza zasobami umozliwiajgc prace
innych aplikacji. Abraham Silberschatz ujat to dos¢
ciekawie, piszac: System operacyjny jest podobny do
rzgdu. Dostarcza Srodkéw do wiasciwego uzycia zaso-
béw komputera. I podobnie jak rzgd, nie wykonuje sam
zadnej uzytecznej funkcji. Po prostu tworzy srodowisko,
w ktérym inne programy mogqg wykonywaé uzyteczne
funkcje. Problem w tym, ze dokladnie nie wiado-
mo na czym tak konkretnie to polega. W dowol-
nie wybranej literaturze mozna wyczytaé, ze sys-
tem operacyjny jest polozony pomiedzy sprzetem
a aplikacjami, zarzadzajac tak jednymi, jak i dru-
gimi. Tylko co to wlasciwie znaczy? Czy ma on
dziala¢ na zasadzie semafora — po prostu wilacza-
jac i wylaczajac dostep do konkretnych zasobéw
dla aplikacji, czy tez moze ma zawiera¢ programy
obstugi tych zasobéw. Problem zilustrowaé mozna
nastepujacym, nieco spersonifikowanym przykta-
dem. Program GIMP chce zapisa¢ grafike na dys-
ku twardym komputera. Mamy dwie mozliwosci.
Pierwszg z nich jest sytuacja, w ktérej GIMP zgtosit
zapotrzebowanie na zasoby dysku do kernela, ker-
nel za$ po udzieleniu tej zgody, nakazat dokonanie
zapisu jakiemu$ hipotetycznemu programowi ob-
stugi dysku. W drugim przypadku sam kernel za-
wiera program obstugi dysku i wtedy GIMP zwra-
ca sie do kernela z prosba o zapis pliku, a dalej

kernel robi juz wszystko sam zapisujac plik. Dru-
gi przykiad ilustruje wilasnie kernel monolitycz-
ny. Tak Linux, jak i SunOS, sa takimi kernelami,
stad tez zastgpienie Linuksa przez OpenSolaris by-
fo wprawdzie trudne, ale nie karkotomne. Zwtasz-
cza, ze SunOS jest w stanie uruchamia¢ natywne
aplikacje Linuksa.

Reasumujac: autorzy Nexenty zastgpili jeden
kernel systemu innym. Reszta systemu, jak juz pi-
satem, bazuje na systemie GNU/Linux (konkretnie
Debian/Ubuntu), wiec jest szansa, ze uzytkownik
pracujacy przy komputerze z zainstalowanym sys-
temem Nexenta odniesie wrazenie, ze w rzeczywi-
stosci ma do czynienia z Ubuntu. O ile oczywiscie
nie przyjdzie mu ochota na zainstalowanie nowej
aplikacji. Ale o tym nieco dale;j.

Indiana OpenSolaris i nie tylko...

No dobrze, ale czy Nexenta jest jedynym te-
go typu przedsiewzieciem? Oczywiécie — nie, choé
w tej chwili wydaje sie by¢ tym najbardziej za-
awansowanym. Przede wszystkim jednak istnieje
rodzime rozwigzanie projektu OpenSolaris. Prace
trwajg i w chwili obecnej ich efekt obejrze¢ mozna
pobierajac z sieci obraz iso systemu, o nazwie ko-
dowej Indiana. Pobieramy, uruchamiamy. .. i znéw
widzimy znajome Srodowisko GNOME. No dobrze
— to, co teraz napisze, to moze duze uproszczenie,
ale: gdyby tak zmieni¢ tapety, ikonki i inne kom-
ponenty ,wizualne”, uzytkownik dalej nie zobaczy
wiekszej r6znicy miedzy opisywang przed chwilg
Nexenta, dystrybucjg Indiana i systemem Ubun-
tu. Dlaczego? W kazdym przypadku uzywane jest
srodowisko graficzne GNOME, w kazdym — narze-
dzia coreutils produkcji Free Software Foundation,
w przypadku Indiany i Nexenty mamy nawet ten
sam kernel.

Warto wspomnieé¢, ze juz od jakiego$ czasu
trwajg prace nad kilkoma innymi projektami opar-

tymi o opublikowany kod systemu OpenSolaris.
Do najwazniejszych nalezg SchilliX i BeleniX.

SchilliX to najstarsza dystrybucja, oparta o ker-
nel pochodzacy z firmy Sun Microsystems. Jest to
dystrybucja Live CD zawierajgca wylacznie wolne
oprogramowanie. Ciekawostky jest, ze jej pierw-
sze wydanie (0znaczone numerem 0.1) miato swoja
premiere zaledwie trzy dni po opublikowaniu ko-
du zZrédtowego przez Suna.

Pochodzacy z indyjskiego oddziatu Suna — Be-
leniX — réwniez jest dystrybucja typu Live, cho-
ciaz ma tez zaimplementowang mozliwo$¢ instala-
qgji. O ile jednak gltéwny produkt projektu OpenSo-
laris — Indiana oparty jest o srodowisko GNOME,
o tyle BeleniX zawiera $rodowiska KDE i XFCE.
Tak na marginesie: nazwa BeleniX pochodzi od na-
zwy celtyckiego boga Belenosa — boga storica, a Sol
to oczywiscie — Storice. Chwilowo jednak zostaw-
my Solaris w spokoju. ..
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GNU/po prostu GNU

System GNU od poczatku swojego istnienia
mial by¢ tworem autonomicznym. Oprogramowa-
nie uzytkowe, ktére wszyscy znamy i ktére jest
uzywane tak we wspominanych dystrybucjach sys-
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temu OpenSolaris, jak i dystrybucjach rodziny Li-
nux, mialo w pierwotnym zamierzeniu dziata¢
dzieki kernelowi Hurd. Do dzi§ dnia jednak nie
dziata, chociaz... Projekt Debian zawiera port te-
go systemu z implementacjag owego kernela. I o ile
réznice pomiedzy dzieckiem Suna a systemem
herbu pingwina nie s3 az takie ogromne, o tyle
w przypadku Hurda réznica jest naprawde wielka.

Przede wszystkim zaznaczy¢ nalezy, ze o ile
OpenSolaris i Linux nalezg do rodziny kerneli mo-
nolitycznych, Hurd jest to z technicznego punktu
widzenia tak zwany mikrokernel. Mikrokernel, jak
nalezy sie spodziewa¢é, to rozwigzanie minimali-
styczne. Zaimplementowane s3 w nim naprawde
niezbedne funkcje. Zazwyczaj jest to zarzadzanie
procesami i watkami, komunikacja miedzyproce-
sowa i obstuga przerwan. Postugujac sie poprzed-
nim przykladem, dziatanie kernela Hurd sprowa-
dza sie¢ zazwyczaj do wydania zgody lub odmo-
wy dostepu do okreslonego zasobu. Reszte funk-
Gji zapewniaja odpowiednie serwery. Przypomi-
nam tutaj, ze dla programisty serwer to nie ,ta-
ki duzy komputer z wieloma procesorami i dys-
kami”, a program umozliwiajacy dzielenie zaso-
béw. Mamy wiec serwer grafiki, serwer proceséw,
serwer obsltugi sieci, serwer obstugi urzadzerr ma-
sowych, serwer uwierzytelniania i tak dalej. Dos¢
dobrze oddaje to logo kernela Hurd. Zesp6t blocz-
kéw potaczonych wzajemnie i $wiadczacych kon-
kretne ustugi. Hurd bywa zresztg nazywany , ze-
spotem serweréw”. Ciekawg cechg Hurda jest to,
ze uzytkownik moze dodawaé wlasne, pelnopraw-
ne serwery, wplywajac na funkcjonalnosé systemu
operacyjnego.

Jesdli juz jesteSmy przy Debianie. Oprécz wspo-
mnianego projektu GNU/Hurd istnieja jeszcze De-
bian GNU /FreeBSD i Debian GNU/NetBSD. Tak,
tak — system GNU i kernele z rodziny BSD.

Gdzie jest haczyk?

Jak widaé, systeméw z kernelem innym niz Li-
nux nie brakuje. I niby sa takie podobne, Ze teore-
tycznie mozna by — w razie czego — niezauwazalnie
wymieni¢ sobie uzywanego w tej chwili ,Linuksa”
na Nexente czy Indiane. Pytanie wiec: gdzie jest
haczyk? A jakze — haczyk jest i to catkiem spory.

Nie ma sie co rozpisywaé, wystarczy jedno je-
dyne stowo: sterowniki. Uzytkownicy Linuksa zna-
ja ten problem dos¢ dobrze. Jest to, jak by nie pa-
trzy¢, gtéwna bolgczka systemu spod znaku pin-
gwina. Brak sterownikéw do nietypowych druka-
rek i skaneréw. Brak sterownikéw do kart graficz-
nych, telewizyjnych, sieciowych i tak dalej. O ile ze
sterownikami do Linuksa bywaja, méwiac eufemi-
stycznie — problemy, o tyle ze sterownikami wspét-
pracujacymi z kernelem OpenSolaris jest znacznie
gorzej. Kazdy z opisywanych w artykule systeméw
udato mi sie¢ uruchomi¢. Jednak o ile z Nexentg byt
stosunkowo najmniejszy problem — na kilku kom-
puterach zainstalowata si¢ bez wiekszych proble-
mow i co wiecej nie odmawiala dalszej wspélpracy
po instalacji, o tyle z innymi dystrybucjami byto
o wiele gorzej. BeleniX uruchomitem tylko na jed-

nym z czterech testowych komputeréw, jednak nie
dzialata na nim ani karta sieciowa, ani modem. Do
tej pory nie mam tez pojecia, jak zmusi¢ do wspot-
pracy pamieé USB, a stacji dyskietek w owym kom-
puterze nie ma. Stad tez, mimo Ze udato mi sie zro-
bi¢ zrzut ekranu — nie moglem umiesci¢ go w arty-
kule. Zginal bezpowrotnie w momencie wylacze-
nia zasilania. Indiana tez jest do$¢ kaprysna dystry-
bucja. Moze nie tak, jak BeleniX, ale sieci nie uda-
fo mi si¢ uruchomié¢ na zadnej z uzywanych ma-
szyn. Z kolei ShilliX uruchamiat sie wprawdzie bez
probleméw, ale po kilku chwilach komputery od-
mawiaty wspétpracy. Chce tu podkreéli¢: zapewne
kazdy z tych systeméw da sie obtaskawig, ale z ca-
13 pewnoscig trzeba by¢ informatykiem i to u$ci-
$lijmy: informatykiem specjalizujgcym sie¢ w sys-
temach operacyjnych. Aby mégt z nich korzystaé
przecietny uzytkownik, musi jeszcze wiele czasu
uplynaé.

O ile jednak systemy parte o OpenSolaris ro-
big — nazwijmy to — trudnos$ci we wspodlpracy,
o tyle instalacja dystrybucji Debian GNU/Hurd
to juz prawdziwa informatyczna przygoda. Name-
czylem sie z nim co niemiara i tak na margine-
sie: Drogi Czytelniku, je$li masz ochote na zmie-
rzenie sie z tym systemem — nie powielaj mojego
btedu i przed instalacja dokladnie przeczytaj caly
dokumentacje. Mnie sie nie chcialo, co przyznaje
ze wstydem i juz po kilku nieudanych prébach zo-
stalem zmuszony do jej przestudiowania, aby prze-
kona¢ sie, ze juz pewne czynnosci instalacyjne wy-
konuje si¢ ,troche inaczej niz zwykle”. Trywialny
przyktad: na samym poczatku datem sie ,ztapac”
na to, ze instalator Debiana GNU/Hurd nie zawie-
ra domyslnego boot-managera i pomimo prawidfo-
wej instalacji system sie nie uruchomil. W dodatku
na moim sprzecie dziata on wybitnie niestabilnie,
a w poprawienie tego stanu rzeczy, trzeba wlozy¢
naprawde wiele pracy.
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Tak. Sterowniki to najwiekszy problem. Drugim
- nie mniejszym z punktu widzenia statystyczne-
go Kowalskiego — jest dostepnos¢ oprogramowa-
nia. Wprawdzie teoretycznie OpenSolaris obstugu-
je aplikacje dla Linuksa, ale...
Po pierwsze zdarza sig, ze teoria nie do korica
znajduje potwierdzenie w praktyce (biblioteki, za-
leznosci, konfiguracja, rézne licencje i tak dalej),
a po wtére programy powinny by¢ kompilowa-
ne dla tego Srodowiska, w ktérym pracujg. Choé-
by ze wzgledu na wydajnos¢. Podkre$lam, gdyz
ciggle bronig¢ tezy postawionej na poczatku — jest
to problem twoércéw, nie uzytkownika. Jesli Ne-
xenta bedzie miata repozytorium pakietéw wiel-
koscig choc¢by zblizone do repozytorium Ubuntu
(co podobno ma nastgpi¢ w wersji stabilnej), dla
,zwykltego uzytkownika” nie ma réznicy w obstu-
dze tych systeméw. W koricu to ciggle stare, dobre
GNOME.

Konkluzja

Piszac ten tekst, chcialem upiec dwie piecze-
nie na jednym ogniu. Przede wszystkim — spra-
wa czysto semantyczna. System GNU/Linux po-
wszechnie nazywany bywa po prostu Linux. Og6l-
nie wiekszoé¢ Czytelnikéw zdaje sobie chyba spra-
we, Ze jest to bfagd. Linux to jedynie (a moze az)
kernel. Ja stoje na stanowisku, Ze nie jest to btad.
Jest to duzy blad. System GNU/Linux to przede
wszystkim GNU, a dopiero potem Linux. Jak wi-
da¢, Linux nie jest niezastgpiony i ludzie z Free
Software Foundation majq stluszne pretensje, kiedy
méwig o umniejszaniu znaczenia ich pracy pod-
czas skracania nazw dystrybugji opartych o dany
kernel jedynie do nazwy samego kernela. Zeby by-
o jasne, nie chodzi mi w tym miejscu o nawo-
tywanie do takiej zmiany postawy uzytkownikéw
systeméw z rodziny Linux, aby zawsze dodawali
w nazwie owo GNU. Wszyscy znaja GNU/Linux
jako Linux i koniec. ,Skracanie nazwy” to proces

postepujacy i nieodwracalny. Wedlug mnie, trzeba
jednak méwié, pisa¢ i podkresla¢ znaczenie owego
GNU. Chcesz skraca¢ nazwe swojego systemu do
,Linux”"? W porzadku, miej jednak $wiadomos¢,
ze to blad.

Innovating on

opensotLaris

Po drugie, powtoérze raz jeszcze to, co napisa-
fem na wstepie. Przecietny uzytkownik komputera
nie potrzebuje ani grama wiedzy z zakresu ,syste-
mu Linux”. Przecietny uzytkownik komputera po-
trzebuje wiedzy z zakresu Srodowiska graficzne-
go GNOME czy KDE. Mato tego; po opanowaniu
owego $rodowiska pracy staje przed nim otworem
cala gama systemoéw. Bo czyz wielkq , filozofig” jest
przesiadka z Ubuntu LTS na Solaris 10? Srodowi-
sko Sun Java Desktop oparte jest przeciez o GNO-
ME i blizniaczo do niego podobne. Albo przesiad-
ka z analogicznej wersji Kubuntu na PC-BSD? Je-
§li nie administrujemy serwerem, dziatajgcym pod
dowdédztwem tych systemdw, raczej nie. Pisze tutaj
o normalnej, przecietnej pracy, wykonywanej przy

pomocy peceta. OczywiScie, pomiedzy kernelami
Linux, FreeBSD czy SunOS s3 réznice. Ba! Duze.
Tyle tylko, ze — Drogi Czytelniku — tak ,z reka na
sercu”: czy zdajesz sobie sprawe na czym polega
réznica w na przyktad... obstudze watkéw w tych
poszczegdlnych projektach. Jezeli w ogéle wiesz,
co to jest watek (tak bez zagladania do Wikipedii)
— gratuluje. Jesli nie wiesz — czy jest Ci to wtasci-
wie do czego$ potrzebne? Zakladam, ze w swojej
dziedzinie mozesz by¢ wielkim, naprawde wielkim
fachowcem i nie sadze, aby brak wiedzy na temat
obstugi watkéw przez kernel umniejszat Twoja fa-
chowos¢. I generalnie nie sprawia, ze GNOME pra-
cuje jako$ szczegdlnie inaczej.

Odnosniki

[1] A. Silberschatz, P. Galvin Podstawy Systeméw Opera-
cyjnych, WNT

[2] OpenSolaris —http://www.opensolaris.org/
os/

[3] Indiana — http://www.opensolaris.org/os/
project/indiana/resources/getit/

[4] Nexenta — http://www.nexenta.org/

[5] BeleniX -
distributions/belenix_site/belenix_
home.html

[6] ShilliX — http://schillix.berlios.de/

[7] GNU - http://www.gnu.org/home.pl.html

http://www.genunix.org/

[8] Hurd -  http://www.gnu.org/software/
hurd/

[9] Debian GNU/Hurd - http://www.debian.
org/ports/hurd/

[10] Debian GNU/kFreeBSD — http://www.debian.
org/ports/kfreebsd-gnu/

[11] Debian GNU/NetBSD - http://www.debian.
org/ports/netbsd/

[12] Free Software Foundation — http://www.fsf.
org/
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ERP5 zgodny z SUSE Linux

ERPS5 - polskojezyczny system klasy ERP o wolnym kodzie Zré-
dlowym — uzyskat prawo do uzywania znaku Novell Ready

Warszawa, 4 stycznia 2008 r. Firmy ERP5 Polska i Novell Polska wspdlnie
informujg, ze ERP5 — pierwsza polskojezyczna aplikacja klasy ERP o otwar-
tym kodzie Zrédlowym - jest zgodna ze $rodowiskiem operacyjnym SUSE
Linux. W wyniku pomyslnego wyniku testéw kontrolnych, ERP5 uzyska-
fa prawo do uzywania ogélnoswiatowego znaku Novell Ready (zobacz: www .
novell.com/partners/ready), a jej aplikacje zostaly umieszczone w cen-
tralnym katalogu oprogramowania i sprzetu zgodnego z systemami firmy No-
vell (zobacz: www.novell.com/partnerguide/product/206738.html).
Testy wykazaly bardzo wysoka stabilnos¢ i wydajnoé¢ dziatania tych aplikacji
w $rodowisku systeméw operacyjnych SUSE Linux Enterprise Desktop 10 oraz
SUSE Linux Enterprise Server 10.

Open Source ERP5 to system wspomagajacy zarzadzanie przedsiebior-
stwem — od zaopatrzenia, sprzedazy i obstugi klienta, po obstuge wewnetrz-
nych proceséw organizacyjnych, takich jak zarzadzanie dokumentacjg, czy poli-
tyka kadrowa. Kod Zrédtowy programu ERP5 jest dostepny na zasadach licencji
GPL, mozna go pobra¢ ze strony internetowej firmy Nexedi. Jedng z unikato-
wych zalet ERP5 jest fakt, ze moze on w ramach jednej instalacji obstugiwac
wiele przedsigbiorstw lub jednostek organizacyjnych jednoczesnie, zapewniajac
im wysoki poziom integracji proceséw biznesowych.

Jadro ERP5 stanowi tzw. ,uogélniony model biznesowy” (ang. Unified Busi-
ness Model), umozliwiajagcy modelowanie dziatalnosci organizacji i stosowanych
w nim procedur (ang. workflows). Inaczej, niz w przypadku wielu innych pro-
duktéw, w ktérych wdrozenie polega gtéwnie na odcieciu zbednych funkcji
sposréd olbrzymiego zbioru gotowych funkcjonalnosci, wdrozenie ERP5 pole-
ga na dokladnym odwzorowaniu dziatalnosci firmy w ramach modelu UBM.
Z tego powodu ERP5 zapewnia tatwg obstuge sytuacji niestandardowych. Do-
datkowym ulatwieniem jest fakt, ze uzytkownik korzysta wylacznie z przegla-
darki internetowej, bedac dzieki temu uniezaleznionym od systemu operacyj-
nego.

ERP5 obstuguje rachunkowo$é, CRM, sprzedaz, gospodarke magazynows,
spedycje, fakturowanie, HR, Product Data Management i zarzadzanie produk-
cja. W polaczeniu z systemem portalowym stuzy¢ tez moze za narzedzie do
zarzadzania trescig intranetu lub strony internetowej i zarzadzania wiedza.

[} nttp:iocalhost:9081/erpS/sale order T selection | tion_name=sale order selection&ignore layout:int=0&rese [» 8DGo | - & X
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Mandriva Xtreme dla uzytkownikow Windows — Xtreme Studio

dla poczatkujgcych

Jak sprawi¢, aby pierwsze kroki uzytkownikéw Linuksa byty
tatwiejsze i bardziej przyjemne? Jak sprawié, aby szybko poczut
sie jak w domu i bez problemu zaczal uzytkowanie nowego sys-
temu?

Mozemy to zrobi¢ zmniejszajac liczbe nieznanych lub niezrozumiatych rze-
czy, ktére uzytkownik moze napotka¢ w nowym systemie. Sita przyzwyczajeni
jest bardzo duza i dlatego warto poméc uzytkownikom wskazujgc Sciezke,
ktérg mozna bezpiecznie podgzaé¢ poznajgc nowy system.

Z takq my$la przygotowaliSmy dla uzytkownikéw systemu Mandriva Xtre-
me specjalny program Xtreme Studio. Dzieki Xtreme Studio uzytkownik jed-
nym rzutem oka zorientuje sie¢ w mozliwosciach jakie daje mu nowy system
i bez trudu zacznie korzystanie z komputera. Nie wazne czy chce pograé, na-
pisa¢ email, wezytaé¢ zdjecia z aparatu czy poogladaé filmy — wystarczg dwa
klikniecia, aby dotrze¢ do wtaéciwego rozwigzania.

Xtreme Studio to nastepca Centrum Rozrywki, ktére pojawito sie¢ w Man-
driva Xtreme 2. Poniewaz Centrum Rozrywki spotkalo sie z duza sympatia
uzytkownikéw poszlismy o krok dalej i przygotowaliSmy rozwigzanie bardziej
wygodne i przejrzyste. Dlatego teraz poznanie systemu bedzie jeszcze fatwiej-
sze.

Oficjalna premiera Xtreme Studio odbedzie sie wraz z publikacjg nowej
edydji systemu Mandriva Xtreme. Ostatnie miesigce spedziliémy na rozmowach
z uzytkownikami, dopracowywaniu jakosci systemu, przygotowaniu repozyto-
rium pakietéw z oprogramowaniem w Klubie Mandrivy. Bedzie to najszybsza
i najbardziej stabilna z dotychczasowych wersji Xtreme.

Category

Media Center

rS Biuro

LGy

@ internet

(D Komunikacja
= Muzyka

i@ Obrazki

J -W\deu

treme studio

Witamy w Xireme Studio

Xtreme Studic to miejsce gdzie moiesz w labwy
spostb uzyskad dostep do najwazniejszych
aplikacji w systemie.

treme

Studio

X/ AMAZIS et

trustworthy computing

Rysunek 1. Xtreme Studio
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Poznajemy Dosbox — czesc¢ pierwsza

Wielu sporo styszalo o emulatorze systemu MS DOS, jakim jest
Dosbox. Wielu miato okazje z niego juz korzysta¢, jednak bardzo
wielu uzytkownikéw odstrasza jego z pozoru trudna konfigura-
cja. Pokolenie lat osiemdziesigtych ubieglego wieku wychowato
sie juz na ,,okienkach” badz co raz popularniejszym systemie Li-
nux. Pokolenie autora niniejszego artykulu z nostalgiag wspomina
czasy Dooma, Duke Nukem 3D czy tez Wolfenstein 3d, uwazane-
go dzi$ za klasyk i pierwowz6r wszystkich , gier-strzelanek” FPP.
System. Postaram sie przyblizy¢ nieco zawilosci konfiguracji tego
najlepszego emulatora systemu DOS. Ale najpierw...

Troche (wcale nie nudnej) historii

Gdy w latach osiemdziesigtych ub. wieku nastapit — takze w Polsce ,boom”
na komputery domowe zwane osobistymi, jak ,grzyby po deszczu” pojawialy
sie co raz to nowe komputery 8-bitowe. Pojawily sie marki znane w Polsce, jak
Sinclair, Atari, Commodore, Timex, jak i te mniej popularne. Co raz wigksza
liczba producentéw sprzetu i lawinowo wzrastajgca komputeryzacja spoteczen-
stwa powodowata niemate problemy wéréd firm zajmujacych sie produkcja gier
i oprogramowania. Wadg 6wczesnych komputeréw byt fakt, iz sprzet r6znych
marek nie byl ze sobg zgodny zaréwno od strony sprzetowej, jak i progra-
mowej. Producenci przescigali sie w wymyslaniu i lansowaniu wtasnych roz-
wigzan z ré6znym skutkiem. Czasem przyczynialo sie to do sukcesu produktu
(ZX Spectrum, Commodore 64, Atari), a czasem do spektakularnej jego porazki
(Commodore +4, Commodore 16/116). Coraz bardziej odczuwalna byta potrze-
ba standaryzacji platform. Tu takze odbywata sie rywalizacja. Pierwsza préba
stworzenia wspélnego standardu byt standard MSX, powstaty w 1983 roku. To
woéwczas Microsoft nieSmiato probowat sit w stworzeniu systemu operacyjnego
MSX DOS. Standard ten nie przyjal sie jednak na $wiecie. Odnidst czesciowy
sukces w Azji i Ameryce potudniowej. O jego nastepcach MSX2/MSX2+ prak-
tycznie nie wiele wiadomo poza tym, Ze istnialy.

Prawdziwym przelomem okazal si¢ system CP/M, bedacy poprzednikiem
DOS. Powstal on juz w roku 1974 dla procesora Intel 4004, lecz popularnosé
zaczat zdobywaé dopiero w latach osiemdziesigtych ubieglego wieku. W Pol-
sce zdobyt popularnosé dzieki komputerom domowym, w ktérych stosowano
procesor firmy Zilog Z80. Na poczatku producenci — poza Amstrad, Shna-

ider i Sinclair do$¢ ,opornie” stosowali 6w procesor w swoich produktach
i nie bardzo chcieli rezygnowa¢ z wlasnych, ciggle bardzo popularnych stan-
dardéw. W niektérych komputerach wymagato to wbudowania drugiego pro-
cesora ,,obok” juz istniejacego, jak to miato np. miejsce w komputerze Com-
modore 128. Podnosito to znacznie koszty komputera. Nie bez znaczenia jest
fakt, ze system ten wymagal juz stacji dyskéw, poniewaz na ten noénik zostat
przeznaczony. W najlepszej sytuacji byla firma Amstrad, ktéra w swoje kompu-
tery od dawna wyposazata w procesor Z80. Takze dla komputera Timex (klon
ZX Spectrum) powstala stacja dyskietek FDD 3000, bedaca de facto odrebnym
komputerem z wlasnym procesorem i pamieciag RAM.

Warto nadmieni¢, ze Commodore 128 znacznie wyprzedzatl swojg epoke,
poniewaz byly to tak na prawde trzy komputery w jednej obudowie z mozli-
woscig pracy az w czterech trybach:

Tryb C64 — klasyczny Commodore 64 w Basicu lub pod juz ,okienkowym”
systemem operacyjnym GEOS 2.0. System ten byl wzorowany na Mac OS

i wiele z tych rozwigzan zostalo potem , przejete” przez Microsoft. W Mac

OS i GEOS wtasénie po raz pierwszy ,na masowa skale” pojawily sie okien-

ka i znany dzi§ uklad menu i tzw. gérnej belki. Istniat juz wéwczas pakiet

biurowy, tylko tak sie wtedy nie nazywal. Na pakiet ten skiadat sie Edytor
tekstu GeoWrite, arkusz kalkulacyjny GeoCalc, program graficzny GeoPaint
oraz program do skfadu tekstu Desktop Publishing GeoPublish. Sam system
miescit si¢ na jednej stronie dyskietki 51" o pojemnosci 170 kB i dziatato na
8-bitowym komputerze z zaledwie 64 kB pamieci RAM!

Tryb C128 - zupelnie nowy komputer nastepnej generacji, pracujagcy w no-

wym, rewolucyjnym Basicu lub GEOS 128
CP/M - wylaczal sie wéwczas procesor 6502, a wigczat Z80/A. W tym trybie

mozna juz bylo pracowaé¢ w rozdzielczosci 80x25 znakéw!

Komputer ten byt sprzedawany w obudowie przypominajacej Commodore
Amiga 500 oraz obudowie wzorowanej na komputerach klasy PC XT, z oddziel-
ng klawiaturg i jednostka centralng (dzi$§ powiedzieliby$my typu , Desktop”).
Niestety komputer ten, podobnie jak nastepca ZX Spectrum — Sam Coupe nie
cieszyly sie popularnoscig, a debiutujace 16-bitowe komputery ostatecznie po-
grazyly platforme 8-bitows, cho¢ jeszcze nie osiggneta one wtedy kresu swoich
mozliwosci. Jeszcze wtedy nikt nie przypuszczatl, ze podobnie stanie si¢ z syste-
mem DOS dekade pdzniej oraz jak zgubne w przysztosci okaze si¢ lansowanie
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,jednofirmowego”, niezgodnego z innymi systemu operacyjnego (AmigaDOS,
Atari DOS), co pograzy ostatecznie komputery-legendy Atari ST oraz Commo-
dore Amiga. ..

Pierwszy MS DOS pojawit sie pod koniec 1980 roku i zostat stworzony dla
nowego woéwczas projektu IBM/PC zawieral on czes¢ kodu CP/M. Jeszcze
wtedy nazywat sie¢ PC DOS, a dopiero od wersji piatej juz pod znang dzi$
nazwg MS DOS. W Polsce komputery PC zaczely zdobywa¢ popularnosé na
poczatku lat dziewiecédziesigtych ubieglego wieku. Oczywiscie, istnial wow-
czas nie tylko MS DOS, ale takze blizniaczy PC-DOS firmy IBM, Novell, DR
DOS. System — cho¢ z dzisiejszego punktu widzenia bardzo prosty — wymagat
jednak sporej wiedzy od uzytkownika. Trzeba bylo zna¢ tzw. polecenia we-
wnetrzne i zewnetrzne interpretera. Nic wiec dziwnego, ze powstawaly mniej
lub bardziej udane, graficzne i tekstowe nakladki na system DOS ulatwiajace
uzytkownikom prace na tym systemie. Pojawil sie legendarny Norton Com-
mander (tworcg jest czlowiek o swojsko brzmigcym nazwisku John Socha),
ktéry wbrew swojej popularnosci nie byt najlepszy, ale miat te zalete, ze mogt
sie zmiesci¢ po nieznacznym okrojeniu na jednej dyskietce.

Warto wspomnie¢, Ze na poczatku lat dziewieédziesigtych ub. wieku niewie-
le 0s6b w Polsce sta¢ byto na zakup twardego dysku, nazywanego wtedy ,,Win-
chester” z racji jego masywnosci, wagi oraz odgtoséw jakie wydawaly jego dwa
silniki, a szczegdlnie krokowy do przesuwania glowicy. Wtedy pracowato sie
na stacjach dyskéw 51 cala, tzw. miekkich. Komputery XT z procesorami Intel:
i8080 (16bit/8bit szyna danych), i8086 (16bit/16bit szyna danych) oraz Nec 20
(nieco szybszy odpowiednik i8086) oferowaly ,zawrotng” pojemnos¢ 360 kb na
dwoch stronach dyskietki (tzw. dyskietki DD), a péZniej, wraz z nowg generacja
komputeréw tzw. AT (od 180286 wzwyz) 1,2 MB i na stacjach dyskietek tzw.
twardych, znanych wspélczesnie 3,5 cala 1,44 MB. Zreszta dyski twarde nie im-
ponowaly wéwcezas pojemnoscia. Najtarisze mieScity 10 MB (tak! Megabajtow)
danych, a te lepsze i zarazem najpopularniejsze ,az” 20 MB. Zreszty trzeba je
byto raz do roku formatowac. Stosowanie silnikéw krokowych do przesuwania
glowicy powodowalo, ze z czasem z powodu rozszerzalnosci temperaturowej
talerzy dyskéw, gtowica co raz rzadziej ,spotykata” sie ze Sciezka. Mogly tez
pracowac tylko w jednej z dwéch pozycji. Albo w pionie, albo w poziomie,
ale nigdy dysku sformatowanego np. w pozycji pionowej nie mozna byto uzy-
waé w poziomej i na odwrét. Dzi§ tego problemu nie ma. Glowice ,8ledzg”
Sciezki, wiec w przypadku rozszerzenia talerza pod wplywem ciepta glowica
takze ,koryguje” swoje polozenie. Z innych nakladek, ktére jednak nie zdobyty
popularnoéci ,legendy”, czyli ,Nortona” byty:

GEM - do dzi$ rozwijany przez spotecznos¢ Open Source.

GEOS (Breadbox Ensemble) — catkiem udana préba przeniesienia legendy
C64 i systemu GEOS na platforme PC. Wspoétczesny GEOS wyglada juz
jak Windows 98, obstuguje tez skréty oraz diugie nazwy plikéw. Niestety
za pozno.

WinDOS - mato popularna naktadka graficzna.

MS DosShell —nakfadka firmy Microsoft dotgczana w standardzie do systemu
6.2x obok MS Antywirus i innych narzedzi.

Xtree —nakladka przeniesiona z systemu Unix. Nadal rozwijana. Obecnie znaj-
duje sie w wielu repozytoriach Linuksa oraz dla Mac OS - np. pod nazwg
Ytree
Po premierze systemu MS Windows, juz wida¢ bylo na horyzoncie pierwsze

oznaki starzenia systemu MS DOS. Co raz cze$ciej programistom zaczynata do-

skwiera¢ tzw. ,wsteczna kompatybilnos¢ z komputerem XT. Mato kto wie, ze
az do korca lat 90 ub. wieku w oryginalnych komputerach IBM po odigczeniu
wszystkich napedéw masowych i wlaczeniu komputera pokazywat sie... ROM

Basic i ,,prosit” o podtgczenie magnetofonu do portu RS-232! Wielu znajacych

system MS DOS nie wie, ze tzw. sterowniki pamieci XMS (himem.sys) oraz EMS

(EMM386.exe) to nic innego jak. .. emulatory dawnych i juz zapomnianych kart

rozszerzajgcych pamieé fizyczng. W komputerach XT (16 bitéw) procesor byt

w stanie zaadresowa¢ maksymalnie 640kb pamieci. Powyzej 384 kB do 1 MB

nazywalo sie pamiecia UMB (Upper Memory Block) i stuzylo jako swego ro-

dzaju RAM dysk dla programéw rezydentnych. Dodatkowy RAM wktadato si¢

w gniazda 8-bitowe standardu ISA. Podziat na XMS oraz EMS wynikat znéw

z walki firm o standard. Za te ,grzechy miodosci” przyszto nam, uzytkowni-

kom pokutowa¢é az do rewolucji w postaci Windows XP. Brak kompatybilnosci

Windows 2000 oraz XP z programami dla DOS wynika wtasnie z powodu

,zerwania z tradycjg” ograniczeri kompatybilnosci wstecznej.

Celowo pomijam tu systemy z rodziny Windows 95, 98, ME, poniewaz de
facto byly one nadal jedynie nakladkami graficznymi na system operacyjny
DOS i tylko cze$ciowo zrywaly z dawnymi zasadami podzialu pamieci. Raczej
go ,omijaly”. System MS DOS nadal jednak cieszy? sie ogromna popularnoscia.
Nie pomoglo nawet celowe zablokowanie trybu MS DOS w Windows ME, ktéry
nadal w nim sie znajduje.

Przyzwyczajenie do MS DOS jest tak silne, ze wiele 0os6b wytacznie z powo-
du zgodnosci z MS DOS uzywa nadal systemu Windows 98! Niestety wraz z za-
przestaniem wsparcia systeméw z rodziny MS Windows 9x oraz zaprzestaniem
prac nad MS DOS przyszta koniecznoé¢ zastgpienia tego wcigz atrakcyjnego,
prostego i niesamowicie szybkiego systemu, ktéry ,odszed! przedwczesnie”
z przyczyn czysto finansowych czym$ nowym. Bardzo wielu uzytkownikéw
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z oburzeniem przyjelo komunikat giganta z Redmond, o zaprzestaniu wsparcia
i rozwoju MS DOS. Prace rodzacej sie dopiero wtedy spotecznoéci nazywanej
dzi§ Open Source poszly w dwoéch gtéwnych kierunkach: FreeDOS — otwarty
DOS, bedacy nastepca legendarnego MS DOS, w zalozeniu z nim w 100%
kompatybilnym (z tym jest niestety ,réznie”), zarazem pozbawionym wad po-
przednika, obstugujacym juz sie¢, Fat32, dtugie nazwy plikéw i zapewniajacy
w pelni 32-bitowy dostep do urzadzen oraz w strone emulacji.

Po wiecej informacji z ciekawej historii systeméw operacyjnych zapraszam do
zrédet.

Tak powstat emulator DosBox, ktéry w zatozeniu miat stuzy¢ do uruchamia-
nia klasycznych gier, do ktérych wielu wspélczesnym jest nadal daleko, jezeli
bra¢ pod uwage tzw. Parametr ,grywalnoéci”. S to gry, do ktérych wraca si¢
po latach i ,przechodzi” n-ty raz. Nie grzesza jakoscig grafiki, cho¢ muzyka
czesto jest na wysokim poziomie, dzieki takim produktom 6wczesnej mysli
technicznej jak Roland, Sound Blaster AVE32 czy tez réwnie legendarny Gravis
Ultrasound. Dzi§ wspolczesne gry zachwycajg efektami graficznymi, dzwie-
kiem ale... Gra sie w nie zwykle jeden raz! Szybko sie o nich zapomina, a do
gier dla DOS wraca sie¢ zawsze i przez cale zycie, bo majg — jak mawiajg mi-
foénicy starych gier — klimat oraz to ,co$”, czego brakuje wielu wspétczesnym
produkcjom!

Dosbox potrafi uruchamia¢ nie tylko gry. Mozna na nim uzywacé wielu pro-
graméw uzytkowych dla DOS, ktére postaram si¢ opisywaé w kolejnych nu-
merach, zalgczajac ich ,, uwspolczesnione” wersje, dziatajgce na wspélczesnych
systemach operacyjnych. Dzieki uwalnianiu kodéw wielu gier i programéw
mozna znéw przezywaé przygody w Hokus Pokus, Sciga¢ si¢ Lotusem czy tez
zagra¢ w legendarny Illusion Pinball — wzér fliperéw. Do dzi§ uwazam go za
jeden z najlepszych! Gry te sg najczesciej zupelnie bezptatne, zwykle o statu-
sie Abandonware (porzucone). W Dosboksie mozna zainstalowaé i uruchomié
nawet system Windows 3.11!

Ale najpierw...

Dosbox jest emulatorem wyposazonym we wlasny interpreter poleceni sys-
temu DOS, w ktérym jest juz zawarta cze$¢ polecen wewnetrznych pierwo-
wzoru, DOSa 6.22 Microsoftu dla maksymalnej z nim zgodnosci. Oprécz tego,
program ten emuluje komputer wyposazony w kilka kart muzycznych, ktére
takze emuluje — trzeba przyzna¢ — z doskonata zgodnoscia.

Emulowane s3 jednoczesnie karty muzyczne wraz z tzw. modutami brzmiery
Wavetable (sample instrumentéw):

— Roland,
— Yamaha OPL 1, 2, 3,

— General Midi,

— Gravis Ultrasound,

— Creative Sound Blaster 1, 2, Pro, Pro 2, 16,

— Adlib,

— PC Speaker,

— MIDI MPU 401.
Emulowane karty graficzne (zamiennie):

— CGA (Colour Graphic Adapter ) — 4 kolory,

— Hercules MDA (Mono Display Adapter) — 2 kolory, lecz w wysokiej roz-
dzielczosci 762x348,

— EGA (Enhanced Graphics Adapter) — 16 koloréw,

— VGA,

— SVGA (zgodno$¢ ze standardem VESA 2.0) — 64 tysigce koloréw w rozdz.
1024x768. Wymaga dodatkowych sterownikéw VESA Univbe.

Oproécz tego, Dosbox emuluje tez sterownik rezydentny myszy, obstuguje in-

tranet w standardzie IPX/SPX, co umozliwia uruchamianie niektérych gier

w trybie Multiplayer poprzez sie¢ LAN, a takze czeSciowo przez internet.
Twércy wcigz rozwijanego, otwartego systemu DOS o nazwie FreeDos do-

stosowali czg$¢ polecent zewnetrznych swojego systemu tak, aby mozna je byto

uzywaé¢ w emulatorze Dosbox. O ile nie odwolujg sie bezposrednio do BIOS

i sprzetu, wiekszos¢ polecent zewnetrznych (plikéw) FreeDos powinna dziata¢

bez probleméw.

Instalacja Dosbox

Opis instalacji i konfiguracji.

Dla Mac OS X

1. Sciggamy Dosboksa i kopiujemy do Aplications (Programy).

2. Na dysku tworzymy teczke, ktéra potem bedzie nasza partycjg C.
Dla przyktadu: /Users/bronek/dos zakladamy teczke DOS.

3. Dla pézniejszej wygody wgrywamy tam Norton Commandera, Xtree lub
Dos Navigatora.

4. Do teczki Aplications (Programy) kopiujemy utworzony juz plik do-
xbox.conf.

Dla Windows

1. Sciggamy Dosboksa i instalujemy go.

2. Na dysku tworzymy folder, ktéry potem bedzie nasza partycja C.
Dla przyktadu: na dysku C zakladamy folder DOS.

numer 19 — 2008 11

dragopja.



3. Dla pdzniejszej wygody wgrywamy tam Norton Commandera, Xtree lub
Dos Navigatora.

4. Do folderu z zainstalowanym Dosboksem wgrywamy plik doxbox.conf.
W naszym przyktadzie bedzie to

mount c c:\dos
5. Ostatnie linijki to po prostu uruchamianie Norton Commandera, zeby za
kazdym uruchomieniem nie wpisywa¢ denerwujgcych poleceri DOSa.

Dla Linuksa

1. instalujemy Dosboksa.
Dla poczatkujacych najtatwiejsza metoda — program Klik
Jezeli w systemie nie ma zainstalowanego Klika $ciggamy i in-
stalujemy poleceniem konsoli:

wget klik.atekon.de/client/install -O —-|sh

Potrzebne to jest do uruchamiania wszystkich programéw ze
strony: http://klik.atekon.de

Nastepnie w przegladarce Firefox lub Konqueror, klikamy:
http://dosbox.klik.atekon.de/. Gotowe

W prawie wszystkich nowych dystrybucjach LiveCD jest juz
Klik, wiec wystarczy tylko wejs¢ na strone i go Sciggnad.
Debian.

Jako root wpisujemy w konsoli:

apt—get install dosbox

Inne:
Wykonujemy w konsoli jako root po kolei polecenia w katalogu
ze Sciggnietym i rozpakowanym Dosboksem:

configure
make install
Gotowe.
2. Zakladamy w katalogu /home/nasz_uzytkownik katalog, ktéry bedzie na-
szg partycja C w Dosboksie — np. /home/raptou/dos
3. Do katalogu /home/nasz_uzytkownik kopiujemy plik dosbox.conf.
4. Edytujemy go analogicznie jak w Windows — czyli zmieniamy ostatnie linijki
pliku na takie, jakie mamy u siebie.

Gotowe.

Katalogiem DOS moze by¢ wspdlny katalog na partycji FAT32/NTFS dla
Linuksa i Windows. Trzeba tylko pamieta¢ o podmontowaniu tej partycji przed
uruchomieniem Dosboksa.

Tajemnice pliku dosbox.conf
Spéjrzmy na plik dosbox.conf i jego sekcje. Od prawidlowych wpiséw

w tym pliku zalezy, czy gra zadziata na stabszym sprzecie lub czy za bardzo

nie spowolni nam systemu operacyjnego. Oto opis jego parametréw. wartosci

true/false (prawda/falsz). W praktyce, oznacza czy dana funkcja jest wigczona

czy nie.

fullscreen — pelny ekran tak/nie,

fulldouble — podwdéjne buforowanie pamieci ekranu tak/nie,

fullresolution — rozdzielczo$¢ do jakiej skalowany bedzie obraz w trybie , pet-
ny ekran”,

windowresolution — rozdzielczo$¢ w trybie okna. Warto$¢ ,oryginal” odpo-
wiada za oryginalng rozdzielczos¢ gry,

output — tu ustawiamy w jakim trybie chcemy, aby Dosbox obstugiwat nasza
karte graficzng (,prawdziwg”). Jezeli nasza karta graficzna obstuguje ak-
celeracje 3D najlepiej ja wlaczy¢. Wygladza to czcionki DOSa oraz grafike
gier. Ma duze znaczenie dla szybkosci emulacji. W Windows najlepszym
ustawieniem bedzie ddraw (Direct Draw), w Linuksie/Mac OSX bedzie to
OpenGL. Oczywiscie, mozna takze w Windows ustawi¢ OpenGL, a w Li-
nuksie Direct Draw, ale w praktyce nie dziala to zbyt dobrze i niektére
programy sie nie uruchomia. Jezeli posiadamy karte grafiki bez akceleracji
wpisujemy Overlay (nowsze uklady) lub Surface (starsze uklady, np. Ati
Rage 128). W tym trybie gléwny ciezar obstugi grafiki przejmuje procesor
komputera, co nie odbywa si¢ bez wplywu na wydajnosé¢ emulaciji,

autolock - przechwytywanie myszy dla Dosa. Ponownie przypisanie myszy
do Windows (czy innego systemu) jest mozliwe po wcisnieciu kombinacji
klawiszy [Ctrl]+[F10],

sensitivity — czuloé¢ myszy w DOS,

waitonerror - oczekiwanie po komunikacie o bledzie,

priority — priorytet Dosboksa w systemie: im wyzszy, tym wigksza , moc”
procesora jest przydzielana w pierwszej kolejnosci emulatorowi,

mapperfile — uklad klawiatury. Podajemy, gdzie si¢ znaduje. Domy$lnie jest to
plik mapper.ixt,

machine — jaka karte graficzng chcemy emulowaé. Mozliwe s3 CGA, EGA,
Hercules/MDA, VGA (w tym SVGA VESA),

captures — nazwa pliku-zrzutu ekranu,
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memsize — wielko$¢ pamieci emulowanego uktadu graficznego. Najczesciej nie
powinno si¢ ustawia¢ do gier wigcej niz 4096 kB. Wyzszych wartosci uzywa
sie rzadko, gtéwnie do wymagajacych programéw graficznych,

frameskip — ilo§¢ traconych ramek obrazu. Domyslnie warto$é=1, ale na wol-
niejszych komputerach czasem trzeba wpisaé¢ wyzszg wartos¢. Z jednej stro-
ny spowoduje to efekt stroboskopowy, ale z drugiej czasem moze w ogdle
umozliwi¢ gre. Mozna takze ,regulowac” ten parametr podczas gry klawi-
szami [Ctrl]+[F7] i [Ctrl]+[F8],

aspect, scaler — te parametry s3 odpowiedzialne za jako$¢ obrazu w niskich
rozdzielczo$ciach programéw na pelnym (gltéwnie) ekranie, aby np. gre

w rozdzielczosci 320x200 punktéw mozna bylo uruchamiaé na petnym ekra-

nie wspdlczesnego monitora w poprawionej jako3ci.
core — emulacja szybkosci procesora. Najlepiej pozostawi¢ wartoé¢ auto.
cycles — szybko$¢ wykonywania instrukcji. Przydatne zwlaszcza gdy, szybkos¢

starych gier zalezata wprost od czestotliwosci taktowania procesora,
cycleup, cycledown —kroki , recznej regulacji szybkosci emulacji. Dokonuje sie
jej klawiszami [Ctrl]+[F11] i [Ctrl]+[F12].

Ustawienia kart muzycznych pomine. Z mojego do$wiadczenia wynika, ze
najlepiej pozostawi¢ ustawienia domyslne. Réwniez ustawienia pamieci zale-
cam pozostawi¢ domyslne, cho¢ mozna w razie potrzeby wylaczy¢ poszczegol-
ne rodzaje pamieci w przypadku konfliktu.

Bardzo wazng sekcja jest sekcja [autoexec]. Jej rola polega na tym samym,
co plik autoexec.bat w , prawdziwym” systemie DOS. Stuzy np. do zatadowa-
nia przed gra innych programéw rezydentnych, jak, dla przyktadu, sterownik
VESA uniVBE, czy tez wymuszenia uruchomienia konfiguracji gry przed jej
wlasciwym uruchomieniem. Mozna tez zdefiniowaé niektére zmienne jak np.
PATH, SET (przykiad set blaster=a220 i7 d1 t4). Z tego poziomu mozna wy-
wolywa¢ takze inne pliki wsadowe (batch). Nalezy jednak pamietaé, ze DOS
emulowany w Dosboksie jest dos¢ mocno okrojony w przeciwieristwie do ory-
ginalnego systemu DOS np. Microsoftu. Nie wszystkie polecenia zadziataja.
Przy wywotlaniu innego pliku wsadowego sekcja autoexec przestanie by¢ wy-
konywana po zakoriczeniu wykonania pliku zewnetrznego.

Sekcja [autoexec] zawsze powinna zaczynac sie od zdefiniowania katalogu,
ktéry bedzie ,,udawat” dysk C w Dosboksie.

Stuzy do tego polecenie mount. Sktadnia tego polecenia bedzie przyktadowo
wyglada¢ tak:
dla Windows:

mount ¢ Dysk\s$ciezkal\sciezka(...)

dla systeméw Unix/Linux:

mount c¢ Dysk/$ciezka/$ciezka(...)

Nalezy zwréci¢ uwage na zamiane kierunku ukos$nikéw w systemach Micro-
softu!

Gdy decydujemy sie na ,przeno$ny” emulator, uzywany np. na pendrive
mozemy uzy¢ uniwersalnych znakéw zastepczych, gdy na réznych kompute-
rach polozenie naszego dysku Flash bedzie rézne i bedq rézne litery dysku.
W tym momencie mozemy nazwe dysku poming¢, a zastosowac ,jeden katalog
wyzej”, ,dwa katalogi wyzej”. Nazwe dysku zastepujemy kropka lub dwiema
kropkami.

Przyktadowo:

mount ¢ ..\dos

oznacza zamontuj jako dysk C katalog znajdujacy sie dwa katalogi w gore.
Uwaga na ukosniki! W systemach Windows bedzie to ,\”, a w Linuksie bedzie
to ,,/”.

Gdy mamy juz zdefiniowany katalog symulujacy dysk C, mozemy do niego
skopiowaé programy, ktérych bedziemy uzywac. Najczesciej bedzie to naklad-
ka Norton Commander, ale nic nie stoi na przeszkodzie, aby powielaé kata-
log z Dosboksem i katalog pseudo-dysku C utworzy¢ samodzielne, niezalezne
paczki z samymi grami. W ten spos6b tworzymy samodzielne gry pod system
do nich nieprzeznaczony, ktére beda dostepne po kliknieciu w ikone Dosbox.

Wystarczy (najczeSciej) w nastepnej linii po mount, wpisa¢ nazwe pliku
uruchamiajgcg dany program/gre.

Mozemy takze na samym koricu pliku dosbox.conf dopisa¢ polecenie exit,
ktére po wyjsciu z gry spowoduje natychmiastowy powrét do Windows (czy
innego systemu, na ktérym pracujemy)

Opis klawiszy Dosboksa

Win/Linux
[Ctrl]+[ENTER] — okno/fullscreen,
[Ctrl]+[F11]/[F12] - cykle procesora down/up,
[Ctrl]+[F7]/[F8] — frameskip down/up — pomijanie ramek przydatne dla
wolniejszych komputeréw,
[Ctrl]+[F9] — kill — gdyby program sie zawiesit na calym ekranie i trzeba
byto natychmiast przerwaé Dosboksa,
[Ctrl]+[F10] — odzyskanie myszy.

Mac
[Option]+[ENTER] — okno/fullscreen,
[Option]+[F11]/[F12] — cykle procesora down/up,
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System

[Option]+[F7]/[F8] — frameskip down/up — pomijanie ramek przydatne dla

wolniejszych komputerdéw,

[Option]+[F9] - kill — gdyby program sie zawiesit na calym ekranie i trzeba

byto natychmiast przerwaé Dosboksa,

[Ctrl]+[F10] - odzyskanie myszy.

Przyktadowa, najbardziej uniwersalna konfiguracja pliku dosbox.conf. Li-
sting ten nalezy wklei¢ do pliku dosbox.conf, utworzonego w jakims edytorze
tekstu (notatniku itp.), a nastepnie zapisa¢ jako plik tekstowy. Plik ten nalezy
nastepnie skopiowaé do katalogu, w ktérym znajduje sie plik wykonywalny
Dosbox.

[sdl]

# fullscreen -- Start dosbox directly in fullscreen.

# fulldouble —-- Use double buffering in fullscreen.

# fullresolution —-- What resolution to use for fullscreen: original
# or fixed size (e.g. 1024x768).

# windowresolution —-- Scale the window to this size IF the output

# device supports hardware scaling.

# output —-- What to use for output:surface, overlay, opengl, openglnb,
# ddraw.

# autolock -- Mouse will automatically lock, if you click on

# the screen.

# sensitiviy —-- Mouse sensitivity.

# waitonerror —- Wait before closing the console if dosbox has

# an error.

# priority -- Priority levels for dosbox: lowest, lower, normal,

# higher, highest. Second entry behind the comma is

# for when dosbox is not focused/minimized.

# mapperfile -- File used to load/save the key/event mappings from.
# usescancodes —-- Avoid usage of symkeys, might not work on all

# operating systems.

fullscreen=true
fulldouble=true
fullresolution=1024x768
windowresolution=original
output=opengl
autolock=true
sensitivity=100
waitonerror=true
priority=higher
mapperfile=mapper.txt
usescancodes=true

[dosbox]

# language —-- Select another language file.

# memsize —-- Amount of memory dosbox has in megabytes.

# machine —-- The type of machine tries to emulate: hercules, cga,
# tandy, pcijr, vga.

# captures -- Directory where things like wave,midi, screenshot

# get captured.

language=

machine=vga

captures=capture

memsize=64

[render]

# frameskip -—- How many frames dosbox skips before drawing one.

# aspect —-- Do aspect correction, if your output method doesn’t

# support scaling this can slow things down!.

# scaler -—- Scaler used to enlarge/enhance low resolution modes.

# Supported are none, normal2x, normal3x, advmame2x,

# advmame3x, advinterp2x, advinterp3x, tv2x, tv3x, rgb2x,
# rgb3x, scan2x, scan3x.

frameskip=1

aspect=true

scaler=normal2x, advmame2x

[cpu]

# core —- CPU Core used in emulation: simple,normal, full, dynamic.
# cycles ——- Amount of instructions dosbox tries to emulate each

# millisecond. Setting this higher than your machine can
# handle is bad! You can also let DOSBox guess the correct
# value by setting it to auto. Please note that this

# guessing feature is still experimental.

# cycleup -— Amount of cycles to increase/decrease with keycombo.
# cycledown Setting it lower than 100 will be a percentage.

core=auto
cycles=max
cycleup=0
cycledown=0

[mixer]

Magazyn uzythownikow Linuksa
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nosound —- Enable silent mode, sound is still emulated though.
rate —— Mixer sample rate, setting any devices higher than this
will probably lower their sound quality.
blocksize -- Mixer block size, larger blocks might help sound
stuttering but sound will also be more lagged.
prebuffer -- How many milliseconds of data to keep on top of
the blocksize.

#
#
#
#
#
#
#

nosound=false
rate=44000
blocksize=8192
prebuffer=50

[midi]

# mpud40l —- Type of MPU-401 to emulate: none, uart or intelligent.
# device —- Device that will receive the MIDI data from MPU-401.

# This can be default,alsa,oss,win32, coreaudio, none.

# config —- Special configuration options for the device.

# In Windows put the id of the device you want to use.

# See README for details.

mpud40l=intelligent
device=default

config=

[sblaster]

# sbtype ——- Type of sblaster to emulate:none, sbl, sb2, sbprol,

# sbpro2, sbl6.

# sbbase, irg, dma, hdma -- The IO/IRQ/DMA/High DMA address of

# the soundblaster.

# mixer —— Allow the soundblaster mixer to modify the dosbox mixer.
# oplmode —-- Type of OPL emulation: auto,cms,opl2,dualopl2, opl3.
# On auto the mode is determined by sblaster type.

# All OPL modes are 'Adlib’, except for CMS.

# oplrate —- Sample rate of OPL music emulation.

sbtype=sbl6
sbbase=220
irg=7

dma=1

hdma=5
mixer=true
oplmode=o0pl3

oplrate=22050

[gus]

# gus —- Enable the Gravis Ultrasound emulation.

# gusbase,irqgl, irg2,dmal,dma2 —-- The IO/IRQ/DMA addresses of the
# Gravis Ultrasound. (Same IRQ’s and DMA’s are OK.)

# gusrate —-- Sample rate of Ultrasound emulation.

# ultradir -- Path to Ultrasound directory. In this directory

# there should be a MIDI directory that contains

# the patch files for GUS playback. Patch sets used
# with Timidity should work fine.

gus=true

gusrate=44000
gusbase=240

irgl=5

irg2=5

dmal=3

dma2=3
ultradir=C:\ULTRASND

[speaker]

# pcspeaker -- Enable PC-Speaker emulation.

# pcrate —-- Sample rate of the PC-Speaker sound generation.

# tandy —-- Enable Tandy Sound System emulation (off,on,auto).
# For auto Tandysound emulation is present only if
# machine is set to tandy.

# tandyrate -- Sample rate of the Tandy 3-Voice generation.

# disney —-- Enable Disney Sound Source emulation.

pcspeaker=true
pcrate=22050
tandy=auto
tandyrate=22050
disney=true

[bios]

# joysticktype —-- Type of Jjoystick to emulate: none, 2axis, 4axis,
# fcs (Thrustmaster) ,ch (CH Flightstick).

# none disables joystick emulation.

# 2axis is the default and supports two Jjoysticks.

joysticktype=none
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System

[seriall -

# seriall-4 -- set type of device connected to com port. LINUX+
# Can be disabled, dummy, modem, directserial.

# Additional parameters must be in the same line in the

# form of parameter:value. Parameters for all types are NAJLEPSZY EUROPEJSKI

# irqg, startbps, bytesize, stopbits, parity (all optional). MAGAZYN O LINUKSIE

# for directserial: realport (required). _ —

# for modem: listenport (optional). '}

# Example: seriall=modem listenport:5000

seriall=dummy
serial2=dummy
serial3=disabled

seriald4=disabled ‘ P NARZEDZIA \
lptl=true S d NAUKOWE

lptl=enabled

[dos]

# xms —-- Enable XMS support.

# ems ——- Enable EMS support.

# umb —-- Enable UMB support (false, true, max). L

xms=true
ems=true
umb=true

[ipx]
# ipx —- Enable ipx over UDP/IP emulation.
ipx=true

[tep]
tcp=true

NOWY NUMER CO MIESIAC
[autoexec] W SALONACH PRASOWYCH

# Lines in this section will be run at startup.
mount ¢ ./c

Cc:

illusion.exe config /o www.buyitpress.com
exit

dragopja.
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IATEX - piszemy prace magisterska, cigg dalszy

W poprzednim artykule poznaliSmy podstawowe ,zaklecia”,
niezbedne do napisania pracy. Pora na tabele, rysunki, wyrazenia
matematyczne i bibliografie.

Wstawiamy tabele i ilustracje

Table i ilustracje w tekscie powinny znajdowac sie za tekstem, w ktérym sa
opisywane.

Dla ulatwienia przekazu, dobrze jest opatrywa¢ rysunki i tabele tytutem,
a takze numerowac je. Automatyczng numeracjg zajmie si¢ TgX, my musimy
jedynie wstawi¢ etykiety tuz za podpisami, a w tekscie odwolywac sie do ety-
kiety, np. tabela 1.

Tabele

Tabele umieszczamy w $rodowisku tabular (wiersz 4), ktérego parametrem
jest liczba kolumn i ich justowanie. Tabele z podpisem (wiersz 3) umieszczamy
w plywajacym $rodowisku table (wiersz 1). Srodowisko plywajace zapewnia
nam umieszczenie tabeli wraz z podpisem w odpowiednim miejscu lub, jesli
tabela sie nie zmiesci, przeniesienie na nastepng strone. Ponadto, tytut tabeli

zostanie umieszczony w spisie tabel.
\begin{table}
\begin{center}
\caption{Podpis}\label{tab:tabelaN}
\begin{tabular}{|r|1|1]}

\hline .

Lp. & Co & Czym \\ Tabela 1. Podpis
\hline Lp. | Co Czym
1. & Zupa & kyzka \\ 1. | Zupa Lyékq

2. & Lody & ityzeczkg \\ Lody | Lyzeczka
\hline

\end{tabular}
\end{center}
\end{table}

Wracajac do liczby kolumn i justowania w kolumnach, podajemy liczbe za
pomocg — kolejno — umieszczanych liter ,17, ,¢” i ,r”. Liczba liter oznacza liczbe
kolumn, a justowanie okresla litera:

1 do lewej,
¢ srodkowanie,

r do prawej
Kreski pionowe rozdzielajace litery oznaczaja, ze kolumny beda rozdzielane
wiasnie pionowymi kreskami.

Kreski poziome ograniczajace tabele od géry i od dotu oraz oddzielajgce
pierwszy wiersz wstawiamy poleceniem \hline (wiersze 5, 7, 10).

Komoérki w wierszu rozdzielamy znakiem ,&” (patrz wiersze 6, 8 i 9). Wszyst-
kie wiersze tabeli koriczymy znakami ,\\” — dotyczy to takze ostatniego wier-
sza.

Szeroko$¢ kolumny w tabeli jest ustalana automatycznie, na podstawie naj-
szerszego tekstu wpisanego w komérkach w danej kolumnie. Oznacza to, Ze
moze si¢ zdazy¢ sytuacja, ze tabela , wyjdzie” poza margines, a nawet poza
kartke.

By to obejs¢, wystarczy zadeklarowaé szerokos$é kolumny, wpisujac zamiast
litery okreélajacej kolumne: p {wymiar}, jak w przykladzie ponizej (wiersz 1).

\begin{tabular}{|p{2cm} |p{1l.5cm} |} Tojesttekst To jeﬁ
\hline w §érodowi- | tekst w
To jest tekst w $rodowisku tabular .

) ” i sku tabular | $rodo-
io ?est tekst w ?rodow%sku tabular & Tbvwsttekst wisku
o Jjest tekst w Srodowisku tabular ) .
To jest tekst w $rodowisku tabular \\ w srodowi- | tabular
\hline sku tabular
To jest tekst w $rodowisku tabular To jest tekst | To jest
To jest tekst w Srodowisku tabular & w  S$rodowi- | tekst w
To jest tekst w $rodowisku tabular sku tabular | $rodo-
To jest tekst w Srodowisku tabular \\ To jest tekst | wisku
\hline w érodowi- | tabular
\end{tabular} sku tabular

Czasem zdarzy sie potrzeba polgczenia komérek w wierszach, czasem be-
dzie potrzeba rozdzieli¢ dwa wiersze tylko w cze$ci. Sg to na szczescie rzadkie
przypadki, tatwe do zrealizowania i szczegétowo, z przyktadami opisane w [1].

Znacznie czeéciej mozemy sie spotkaé z dluga tabelg, przekraczajgca diu-
gos¢ strony. Wowczas zamiast Srodowiska tabular mozemy uzy¢ srodowisko
longtable. Nalezy wéwczas uzupelni¢ preambute poleceniem:

\usepackage{longtable}
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llustracje

llustracje, analogicznie jak tabele, umieszczamy w plywajacym $rodowisku
figure (wiersz 1).

Srodowisko center (wiersz 2) powoduje wysrodkowanie zawartosci w ko-
lumnie.

\begin{figure}

\begin{center}
\includegraphics[width=5cm] {zamek. jpg}
\caption{Zamek w Ogrodziencu}\label{fig:rysM}

\end{center}

\end{figure}

Rysunek umieszczamy jak w wierszu 3 — poleceniem includegraphics, kto-
re posiada parametr obowigzkowy — nazwe rysunku i opcjonalny (podawany
w nawiasie kwadratowym). W naszym przykitadzie podaliémy jako paramter
opcjonalny szerokosé¢ rysunku.

Podpis pod rysunkiem i ewentualnie etykiete, do ktérej bedziemy sie od-
wolywa¢é, umieszczamy pod rysunkiem (wiersz 4).

Wiecej o umieszczaniu rysunkéw mozna znalezé m.in. w [2, 3].

Rysunek 1. Zamek w Ogrodziericu

Wyrazenia matematyczne

Jakoé¢ sktadu wyrazen przez TgX-a jest legendarna. Zobaczmy, jakie to pro-
ste i zarazem tadne.

Wyrazenia matematyczne skfada si¢ w specjalnym trybie, tzw. matematycz-
nym. Do trybu matematycznego przechodzi sie, w zaleznosci od potrzeb, na
kilka sposobow:

Jedli chcemy umiesci¢ znaki lub wy-
razenie matematyczne w wierszu tek-
stu, to wpisujemy je pomiedzy znakami
”$”'

$\alpha + 3(\gamma + \omega) = 0S.

Wyrazenie matematyczne w tek-
$cie, a + 3(y + w) = 0.

Jedli chcemy umieéci¢é matematyke w
osobnym wierszu i wysrodkowang,
symbole wpisujemy pomiedzy podwoéj-
nymi znakami ,,$$”.

Wyrazenie matematyczne w osob-
nym wierszu i wysrodkowane:
a+3(y+w)=0

$$\alpha + 3(\gamma + \omega) = 0SS

Nienumerowane réwnanie wpisujemy
w Srodowisku displaymath.

\begin{displaymath}
o ey a+3(y+w) =0

\alpha + 3 (\gamma + \omega) = 0
\end{displaymath}
Numerowane réwnanie wpisujemy

w $rodowisku equation

\begin{equation}
\alpha + 3 (\gamma + \omega) = 0
\end{equation}

a+3(y+w)=0 (1)

Odnosniki do rownan

W réwnaniu wpisujemy: \label {tekst}, a w teksécie, w miejscu, w ktérym
odnosimy sie do tego réwnania, wpisujemy \ ref {tekst}. Na przyktad odnosnik
do réwnan 2 i 3.

Indeksy
Indeksy goérny i dolny wprowadzamy po znakach specjalnych — odpowied-
nio ,,~” i ,_". Przyklady:
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\begin{equation}

\label{indeksy}
a(x,y,z)_{x}"2+b(x,v,2)_{yz}"2=c(x,vy,2)_{xz}"2
\end{equation}

a(a,y, 2)7 + b(x,y,2);. = c(x,y,2)5, @
\begin{equation}
\label{indeksyb} b

\int_{a}"{b}2zy~{xz}dy / 2zy**dy 3)
\end{equation} a
Utamki

Do tworzenia utamkéw wykorzystujemy polecenie \ frac. Przyktad:
\begin{equation}
\lim_{n\to\infty}\sum_{k=1}"{n}\frac{l}{k*2}=\frac{\pi "2} {6}
\end{equation}

)@= @

Pierwiastki

\begin{equation}

\sqrt[4] {\sgrt{2x"2+5} + \sqrt[3]{y+z}} \neqg
\sqgrt[4]{\sqgrt{2x"2+5}} + \sqrtl[4]{\sqrt[3]{y+z}}
\end{equation}

Ve s+ T VR o+ [T ®

Na dole ... i na gorze ...
Na gorze i na dole ... wpisujemy uzywajac polecenia \1dots w trybie ma-
tematycznym:

$S\overline{m+n} + \ldots = 2ns$s$

m+n+ =2n
$$\underbrace{m+n + \ldots}_{abc} = 2n$$ m4+n—+ — 9
abc
$S\vec{m} + \vec{n} +\ldots = 2\vec{n}$$
m+n+...=271
SS\hat{m} + \tilde{n} +\ldots = 2\dot{n}$$
m—+n+ =2n

Odstepy
Do dyspozycji mamy polecenia \quad i \gqquad oraz twarde spacje:

$$S\vec{m} + \vec{n} +\ldots = 2\vec{n}
\quad
\vec{m} + \vec{n} +\ldots = 2\vec{n} $S

m+an+...=20 m+n+...=20

$S\vec{m} + \vec{n} +\ldots = 2\vec{n}
\gquad
\vec{m} + \vec{n} +\ldots = 2\vec{n} $$

m4+na+...=20 Mm+a+... =20
Nawiasy
Sa dostepne nastepujgce nawiasy:

<(((< ))))) [[[H M]] {{{{{ }}}}} ||!H |U||

Odpowiednie wielkosci otrzymuje sie, wpisujac nawias (np. ,, (”) bez polecenia
lub wpisujac \big (, \bigg (, \Big ( albo \Bigg (.

W réwnaniach, nawiasy , dopasujg” si¢ wielkoscig do swojego wnetrza, jesli
bedziemy — dla rozréznienia odpowiednich par nawiaséw — uzywaé polecent:

\left ( \right) \left[ \right] \left\{ \right\}

Wyrazenia rozbudowane w pionie

Do robienia wyrazent matematycznych, ktérych elementy s wyréwnanie
w pionie (np. uklady réwnan, macierze) stosuje sie wewnatrz trybu matema-
tycznego $rodowisko array, ktére dziata podobnie do tabular. Przykladem

jest réwnanie 6:
\begin{equation}
\label{macierz}
A = \begin{array}{ccc}

a {11} & a_{12} & a_{13} \\ a1 a1z a3
a_{21} & a_{22} & a_{23} \\ A= axn axp a (6)
a_ {31} & a_{32} & a_{33} asyp asz2 assg

\end{array}
\end{equation}
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Inne przyktady:

1. macierze:
SSB = \left|
\begin{array}{cc}
\sin 2x & a+b+c A\
0 & —\cos 2y
\end{array}
\right|$$

sin2x a+b+c

B= 0 —cos 2y

2. uklady réwnan:

SS\left\({

\begin{array} {1} 2z%—ym—k5'==0
2

2z+yx+\frac{z}{2} =0 A\
5x + y +z"2 = 15yx \\ \\ -
3z + \frac{x}{y} = \frac{1l}{2} S5x +y + 2% = 1byx

\end{array}
\right .$$ 3Z*‘§ = %
3. uklady réwnan z poleceniem \displaystyle:
Ss\left\{
\begin{array} {1}
\displaystyle 2z+yx+\frac{z}{2} = 0
\displaystyle 5x 4+ y +z72 = 15yx \\ \\
\displaystyle 3z + \frac{x}{y} = \frac{l}{2}
\end{array}

z
P -0
W | YRS

5¢ 4y + 2% = 15yx

\right .s$$ 32+7§::‘l
y 2
4. uklady réwnan z zastosowaniem tekstu we wzorze:
$$x = \left\({
\begin{array} {11}
atb+c \quad & {\rm dla\ } x > 0, \\
a-b \quad & {\rm dla\ } x \le O. _ at+b+c dla z > 0,
\end{array} r= { a—b dla z <0.
\right .$$

Dodatkowe mozliwosci

Wspomniane powyzej przyktady to nie wszystko, co KIEX potrafi — to je-
dynie przyktady. Mozna skorzysta¢ z dodatkowych pakietéw, by te mozliwosci
rozszerzy¢ — uzyskaé np. znaki kaligrafowane, pogrubione i inne.

L S

Bibliografia

Bibliografie w KIEX-u mozemy podzieli¢ na: baze literatury, cytowania
w tekécie oraz styl cytowan. Podejscie takie pozwala nam wybraé odpowiedni
styl nawet w ostatniej chwili.

Cytowanie
Cytowanie literatury w tekscie polega na odwotaniu sie do pozycji biblio-
graficznej za pomocg polecen:

\cite{idl}
\cite{idl, id2}

gdzie id to identyfikator pozycji. Drugie polecenie pozwala w jednym odno-
$niku odnie$¢ si¢ do dwéch pozyji.

Podczas kompilacji dokumentu ETgX automatycznie ponumeruje pozycje
i w miejscu cytowania wstawi odnosnik do pozycji. Format i zawarto$¢ odno-
$nika zalezy od wybranego stylu bibliograficznego, domyslna posta¢ to numer
pozycji w nawiasach kwadratowych, czyli [4], a przy wielokrotnym odwotaniu:
[4, 5].

Polecenie \nocite{id} przy korzystaniu z bazy bibliograficznej spowo-
duje umieszczenie pozycji w spisie literatury bez jawnego cytowania w tekscie.

Bibliografia ,,reczna”

Jedli mamy niezbyt duzo pozycji w literaturze i nie mamy w planach wy-
korzystywa¢ ich pdzniej, to mozemy oby¢ sie bez oddzielnej bazy bibliografii.
Wystarczy, ze w miejscu, w ktérym ma pojawi¢ sie bibliografia, wpiszemy
cytowane przez nas pozycje:

\begin{thebibliography} {9}
\bibitem{mroczek} Mroczek A. \textit{O~fotografowaniu},
Watra, Warszawa 1987
\bibitem{wiszl} Wiszniewski A. \textit{Sztuka mdéwienia}
Videograf II, Katowice 2003

\end{thebibliography}

W wierszu nr 1 zwréémy uwage na parametr Srodowiska thebibliography
,19}”, zawiera on tekst, ktérego szerokoé¢ okresla, ile miejsca IXIEX ma za-
rezerwowac¢ na numer pozycji. W tym przypadku bedzie to miejsce na jedna
cyfre.

Kazda pozycja bibliograficzna rozpoczyna sie poleceniem \bibitem (wier-
sze 2 i 4), ktérego parametrem jest identyfikator pozycji. Reszta tekstu, to wta-
snorecznie sformatowany wpis bibliograficzny. Po kompilacji, spis literatury
wyglada jak nizej.
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[2] Wiszniewski A. Sztuka méwienia Videograf II, Katowice 2003

Podane rozwigzanie jest wygodne przy nielicznej liczbie wpiséw. Sorto-
wanie pozycji musimy wykona¢ samodzielnie, za to mozemy je sformatowac
tak, jak chcemy. Przy dtuzszych bibliografiach lub gdy bedziemy zamieszcza¢
literature w innych publikacjach, warto korzysta¢ z bazy bibliograficznej.

Baza bibliograficzna

Baza bibliograficzna to plik, w ktérym zbieramy nasze Zrddla literaturowe,
ktére zamierzamy wykorzysta¢ w biezgcej pracy, jak i w innych. IXTEX wybierze
i umiesci w spisie literatury tylko te pozycje, ktére zacytowalismy.

Istotnym elementem kazdego wpisu do bazy jest jego identyfikator, ktory
musi by¢ unikalny, tak, by EIEX moégl jednoznacznie zidentyfikowaé pozycje.
Identyfikator powinien sktadac sie tylko ze znakéw alfabetu facifiskiego i cyfr,
nie moze zawiera¢ spacji.

Struktura pliku nie jest skomplikowana, ale by nie zaglebiaé sie w mozli-
wosciach, a przede wszystkim by unikngé btedéw, polecam wykorzysta¢ jeden
z wielu gotowych programéw do zarzadzania baza bibliograficzna.

Godne polecenia sg dwa programy: tkbibtex i JabRef. Pierwszy z nich -
tkbibtex [6] — to prosta w uzyciu aplikacja do zarzgdzania bazg bibliograficzng.

i8]
Reference type: misc |
TITLE: I'I'he [Zoftware-RATD HOWTD}
AUTHOR: |Jakoh OEstergaard
HOWPUBLISHED: |
MONTH: [2
YEAR: 1239
NOTE: |
CROSSREF: |
CODE: |

URL: |I'1t|q:|:,|',|'~thtenﬁald.dk,.'r\rjak.I.’:b,.fS::FI:V\llare—R.ll'-\JD.HCJ'|“.|"I'CJ,|r
AMNOTE:
ABSTRACT:
EDITION: 0.90.2 - Alpha

|= Eirst |

< Previous Mext = Last =| Close Help

Rysunek 2. Okno programu Tkbibtex

Aplikacja napisana jest w ,czystym” Tcl/Tk [4] i mozna ja uruchomié prak-
tycznie na kazdym systemie i sprzecie, na ktdry istnieje interpreter jezyka, czyli
praktycznie wszedzie. Kazda powazna dystrybucja Linuksa czy *BSD zwykle

zawiera juz interpreter Tcl/Tk.

JabRef [5] to znacznie bardziej rozbudowana aplikacja napisana w Javie,
dzieki czemu jest réwniez przenodna i dostepna dla wielu systeméw operacyj-

nych.
R 1abRref 1Ol x|
File Edit View BibTeX Tools Websearch Options Help
LI M 5 L O e | A EIEIX 2 2 |G| B E o o]l x
literatura,bib |
S I Bi... ¥ I I IEnt...I Authaor I Title |Year| Journall Qwner |Time... I
1 wi Book Wiszniewski Sztuka pisania 20...
wiszl | | [Book [Wiszniewski Sztuka méwienia
3 tel Book Chrobok TelTk 20...
4 paoll ~ Book Bariko Polszezyzna na codzien  20...
5 howt £y Misc OEstergaard The {Software-RAID HO... 14...
® | . General | . Abstract | . Review | = BibTeX source
- . Required fields | . Optional Fields
0O _
Q Tite Srtuka méwienia|
m
i Publisher Videograf Il
Al
Year 2003
A Editar
= Author— Jandrzej Wiszniewski
0 | Bibtexkay IWiSZ’l
Status:

Rysunek 3. Okno programu JabRef

Format i zawarto$¢ pozycji zalezy od wybranego stylu bibliograficznego,
domy$élna posta¢ to numer pozycji w nawiasach kwadratowych. Dzieki temu,
mozemy z jednej bazy bibliograficznej korzysta¢ w réznych publikacjach i ko-
rzystajac z réznych styli automatycznie formatowa¢ odnosniki spis literatury
wedlug réznych wymagan.

Generowanie bibliografii z bazy
Korzystajac z bazy bibliograficznej, w miejscu w ktérym ma zostaé wyge-
nerowany spis literatury, wstawiamy polecenia:

dragopja.
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\bibliographystyle{plain}
\bibliography{mojabaza}

Pierwsze z nich okresla styl cytowan i pozycji bibliograficznej. Przyktadowy
styl plain mozna przyja¢ jako domyslny.

Drugie polecenie powoduje wstawienie z pliku bazy o nazwie mojabaza po-
zycji uzytych i posortowanych wedlug regut okreslonych w stylu. ISIEX sam nie
sortuje i nie wybiera pozycji z bazy, do tego stuzy program bibtex. Dystrybucje
TEX-a standardowo zawierajg program bibtex.

Posiadajac baza bibliograficzng oraz wstawione cytowania w tekscie, proce-
dura kompilacji zawiera uruchomienie programu bibtex, czyli:

pdflatex dokument
bibtex dokument
pdflatex dokument

Przy pierwszej kompilacji dokumentu, I&TEX zapisze liste identyfikatoréw,
ktére znajdzie w dokumencie. Program bibtex na podstawie uprzednio wyge-
nerowanej listy wybierze tylko cytowane pozycje i posortuje je. Przy ostatniej
kompilacji, ETEX umiesci w spisie listeratury wybrane pozycje i sformatuje je
zgodnie z wybranym stylem. Przykiady styléw mozna znalez¢é w [7].

Korzystanie z bazy bibliograficznej pozwala na zbieranie zrédet i p6zniejsze
wykorzystywanie ich w swoich publikacjach.

Podsumowanie

Po przestudiowaniu i prze¢wiczeniu przykladéw, nie powinniémy obawia¢
si¢ napisania pracy magisterskiej w IXIEX-u ani na kierunkach humanistycz-
nych, ani technicznych.

W kolejnej czesci zajmiemy sie kartami poczatkowymi naszej pracy.

Odnosniki

[1] H.]J. Greenberg A Simplified Introduction to ETEX ftp://sunsite.icm.edu.pl/
pub/CTAN/info/simplified-latex/simplified-intro.ps

[2] T. Oetiker i inni Nie za krétkie wprowadzenie do systemu ETEX2e ftp://ftp.qgust.
org.pl/pub/CTAN/info/lshort/polish/lshort2e.pdf

[3] W.Myszka i E.Rafajtowicz ETEX zaawansowane narzedzia PL], Warszawa 1996

[4] http://www.tcl.tk/

[5] http://jabref.sourceforge.net/

[6] http://www.ctan.org/tex—archive/biblio/bibtex/utils/tkbibtex/

[7] http://www.is.umk.pl/~zelek/kurst/kkt-w5.pdf
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Software

Torrentflux

Sie¢ torrent staje sie coraz popularniejsza i catkowicie legalna.
Mozna przez nig Sciggaé najnowsze filmy, muzyke czy chociazby
prawie kazda dystrybucje Linuksa.

TorrentFlux to bezplatny klient torrent, ktéry do dziatania potrzebuje ser-
wera www. W ciggu ostatnich kilku miesiecy stat sie popularny wéréd uzyt-
kownikéw nie lubigcych linii komend.

Torrent Links:
BTorrentFlux.com

Select a Torrent for uplead:
| Przegladaj... |
Upload

URL for the Torrent File:

|
Get File

Torrent Search:

~| search

[ Torrentspy

Storage:

@RSS Torrents | ZiDrive Space | i@-Server Stats / Who | Al | {geDirectory List | (g My Directory

ﬂ.ﬂ%g 10.2 kﬁs
0.0%: g 0.0 k%‘s

E& Torrent Detzils  [§] Run Torrent  [§] Stop Torrent  [§] Seed Torrent |7 Delete  ©3 Downlosd Torrent

@ CSubuntu710pltarrent 505.7 MB Connecting to Pears

Current Download: 10.20 kB/s

Current Upload: 0.00 kB/s

Free Space: 22.29 GB
Server Lozd: 0,00

@ Queus Manager OF

*==% Page Will Refresh In 23 Seconds **=
Turn OFF Page Refresh

TorrentFlux 2.3

Rysunek 1. Ekran TorrentFlux 2.3

Aby zainstalowaé TF potrzebujemy:
— dowolnej dystrybugji Linuksa,
— serwera Apache z obstugg PHP,
— serwera i klienta MySQL (phpMyAdmin dla mniej zaawansowanych),
— Python w wersji co najmniej 2.2.

Instalacja

Swoja instalacje przeprowadze na $wiezo zainstalowanym Debianie.
W praktyce wszystko zajmuje okoto 10-15 minut, w zaleznosci od miejsca,
z ktérego nasz system pobiera pakiety (mozna to oczywiécie zmieni¢) — duze

firmy hostingowe przygotowuja specjalne wewnetrzne repozytoria dla swoich
serweréw. Czasami sg one jednak — o dziwo — znacznie wolniejsze i majq starsze
pakiety. Na poczatek musimy szybko zainstalowac¢ serwer Apache wraz z PHP,
MySQL-em i phpMyAdminem (dla wygody).

Robimy to poleceniami:

# apt—-get install apache2 apache2-doc \
apache2-mpm-prefork apache2-utils libexpatl ssl-cert

Powyzsza komenda to zainstalowanie Apache; PHP doinstalowujemy polece-
niem:
# apt—-get install libapache2-mod-php5 php5 \

phpS5-common php5-curl phpS5-dev php5-gd php-pear phpS-mcrypt

000 Mozilla Firefox =
v | ([Gl debian Q

Downloads _ Hipster PDA Icons « . _Profil Olivial990pl -. _digartpl - digital art.. _FUTERAL JAMBO ET.

«- @ £ [@hw://192.168.2.3 /apachez-default/

av_pascal v stwdiav Torrentv Informa

It works!

© znajaz (Qrorrent @ Mastepne i Popraednic =1 Podswie [ Uwzgledniaj wielkosé liter
Zakonczono

Rysunek 2. Domyslna strona po instalacji apache2
Instalacje MySQL i phpMyAdmin wykonujemy na Debianie nastepujaco:

# apt-get install mysgl-server mysgl-common \
mysgl-client phpb-mysqgl

Magazyn usythownikow Linuksa
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Teraz dodajemy nowego uzytkownika do serwera MySQL:
# mysgladmin -u root password tutajtwojehaslo
Nastepnie za$:

# cd /etc/apache2/sites—available/
# nano default

I wykomentujemy wpis RedirectMatch \"/\$ /apache2-default/. Na-
ciskamy [Ctrl]+[X]i [T] albo [Y] (w zaleznosci od danej konfiguracji edytora).
Po wykonaniu tych wszystkich komend, warto jeszcze raz przetadowac apache:

# /etc/init.d/apache2 restart

Jesli wystapi komunikat btedu zwigzany z niemoznoscig okreélenia domeny
serwera, to nie nalezy si¢ nim przejmowac. Do TorrentFluxa nie potrzeba gleb-
szej konfiguracji, a $ciSlej nie potrzebuje on ustawionej domeny. Jesli jednak
chcesz wszystko zrobi¢ wzorowo do korica, odsytam do innych artykuléw juz
opublikowanych w Dragonii, traktujgcych o konfiguracji serwera WWW.
Najnowsza wersja phpMyAdmin, podczas pisania artykutu, jest 2.11.4-rcl. Aby
zacza¢ instalacje, przechodzimy do katalogu, w ktérym magazynujemy progra-
my - np. ,instalki”. Ja trzymam je zawsze w /home /XXX.

Wykonujemy nastepnie komendy:

# cd /home/olivia/

# wget http://heanet.dl.sourceforge.net/sourceforge/ \
phpmyadmin/phpMyAdmin-2.11.4-all-languages-utf-8-only.tar.gz

# tar zxvf phpMyAdmin-2.11.4-all-languages-utf-8-only.tar.gz

# cd phpMyAdmin-2.11l.4-all-languages-utf-8-only

# cp -R * /var/www/phpMyAdmin

Nastepnie wchodzimy do katalogu, do ktérego przekopiowaliémy pliki i kopiu-
jemy plik config.sample.inc.phpna config.inc.php igo odpowiednio
edytujemy.

# cp config.sample.inc.php config.inc.php

# nano config.inc.php

W scfgl'blowfish_secret’] = '’ ;, miedzy przecinkami wpisujemy do-
wolny cigg znakéw; aby wiaczy¢ logowanie przez cookie, edytujemy sekcje Use
for advanced features.

Terminal — ssh — B0x24

Modif ied

File: config.inc.php

Rysunek 3. Edycja pliku konfiguracyjnego phpmyadmina.

Zapisujemy plik i wszystko powinno by¢ juz ustawione. PhpMyAdmin bedzie
znajdowat sie pod adresem:
http://adres_twojego_serwera/phpMyAdmin. Teraz trzeba pobra¢ Tor-
rentFluksa:

# wget http://www.torrentflux.com/torrentflux_2.3.tar.gz

Jedli instalacja odbywa si¢ zdalnie, to mozna tez Sciggna¢ paczke na swoj kom-
puter, aby méc wystaé plik z bazg danych do phpMyAdmina. Po Sciggnieciu
na serwer archiwum, musimy je rozpakowa¢ poleceniem:

# tar —-zxvf torrentflux_2.3.tar.gz

Najwyzszy czas utworzy¢ baze danych dla aplikacji. Robimy to w phpMy-
Adminie. Logujemy sie do niego uzywajgc loginu: root i hasta, ktére wpisali-
$my zamiast ,tutajwpisztwojehaslo” podczas wczeéniejszego etapu. Tworzymy
baze danych i importujemy jej strukture — znajduje si¢ ona w pliku torrent-
flux.sqgl. Klikamy wykonaj. Jesli wszystko zostanie poprawnie dodane, zo-
baczymy napis , Import zakoriczony sukcesem, wykonano 50 zapytan”.
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localhost

&3 Wersja serwera: 5.0.32-Debian_7etchi-log
» Wersja protokotu: 10

%3 serwer: Localhost via UNIX socket
» Uzytkownik: root@localhost

System kodowania znakéw dla MySQL: UTF-8 Unicode (utf8)
H
=

System porownar dla potaczenia MySQL: | utf8_general_ci j

Utwdrz nows baze danych
I'I'F EMeloda pordownywania napisow j Utwarz |

Informacje o stanie serwera MySQL

Zmienne systemowe serwera MySQL
Procesy

Zestawy znakow | metody porownywania napisow

%
&

4 Przetaduj uprawnienia

-]
o

Mechanizmy sktadowania

Uprawnienia
Dziennik binarny
Bazy danych
Eksport

Import

Wyjscie

Rysunek 4. Tworzenie nowej bazy danych.
Teraz trzeba przenies¢ pliki TorrentFluxa i edytowac jego plik konfiguracyj-
ny, aby mégt sie on potaczy¢ z baza.

cd torrentflux_2.3/html/
cp -R * /var/www/
cd /var/www/

H oH H

nano config.php

Edytujemy odpowiednie dane i zapisujemy plik.

or =L £
s the default

Rysunek 5. Edycja config.php.

Teraz juz mozna obejrze¢ efekty swojej pracy. Wchodzimy na adres, pod kté-
rym ma si¢ znajdowa¢ TF i logujemy si¢. Wpisujemy login i haslo takie, jakie
chcemy juz uzywac. Nowy user zostanie automatycznie utworzony ze statusem
gléwnego admina.

Select a Torrent for upload: Torrent Links: Online:

I Przegladaj... | STorrentFlux.com Bolivia
Upioad Offline:

URL for the Torrent File:
Get File

Torrent Search:
| | TorrentSpy

j Search

Storage: 148 e
§¥RSS Torrents | ZiDrive Space | (@ Server Stats / Who | (Al | {gDirectory List | {gMy Directory

% Torrent Detzils  [8] Run Torrent  [&] Stop Torrent  [3] Seed Torrent  [Z] Delete Download Torrent

Current Download: 0.00 kBjs

Current Uplozad: 0.00 kBys

Free Space: 22.29 GB
Server Load: 0.00

i@ Queue Manzger OFF

=== Page Wil Refresh In 48 Seconds ***
Turn OFF Page Refresh

TarrentFlux 2.3
Rysunek 6. Logowanie

Po zalogowaniu si¢ zostaniemy przeniesieni do zakladki ustawienia. Na poczat-
ku dwa pola moga mie¢ czerwone $wiatto. Jeden z nich to alarm z powodu
zlych uprawnien do plikéw, a drugi to ewentualny brak Pythona. Aby temu
zaradzi¢, wracamy do powloki i wpisujemy polecenie:

# chmod -R 777 downloads
A w razie braku Pythona:
Debus:/var/www# apt—-get install python

Nastepnie od$wiezamy TorrentFluxa.
Wiecej informagji o sieci Bittorrent mozna znalez¢é w numerze 12. Magazynu
Dragonia.

Odnosniki

[1] http://www.torrentflux.com/ — oficjalna strona TF

[2] http://linuxtracker.org/ —tracker z ogromng iloSci torrentéw z przeréznymi
dystrybucjami Linuksa

[3] http://www.phpmyadmin.net/home_page/ — oficjalna strona phpMyAdmin

Magazyn usythownikow Linuksa
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http://192.168.2.3 - Run Torrent - ubuntu7 10pl.torrent

0

ubuntu710pl.torrent
Max Upload Rate: (10 kB/s
Max Download Rate: [o KBYS (0 = max) [ Super Seeder (dedicated seed anly)
Rerequest Interval: (1800

Completion: | Keep Seeding j Port Range: |‘—19160 - |39300

Keep seeding until Sharing is: (150 %b (0% will keep seeding)

Max # Uploads: |4_

Teorrent Meta Data / Priority Selection:

Metainfo File: ubuntu710pl.torrent

Directory Name: ubuntu-7.10pl-desktop-i386.iso
Announce URL:

http://www.sumotracker.com/announce

Created: October 31, 2007, 5:24 pm
Torrent Size: 729546752 (695.8 MB}
Chunk size: 262144 (256 KB)

ubuntu-7.10pl-desktop-i386.is0729546752 (695.8 MB)

Cancel

Zakoficzono

Rysunek 7. Uruchamianie torrenta

TorrentFlux - Directory List

Storege: o aat e —

T (Back Parent Directory Multi-Delete-> Br

wEr

i]ubuntu-?.l Opl-desktop-i386.iso

0 KB 01-12-2008 7:11 pm
[Return to Torrents]

TorrentFlux 2.3

Rysunek 8. Lista plikéw w katalogu uzytkownika TF

€ cANONICAL

Canonical z duma wspiera Ubuntu

€/ cANONICAL

Posiadamy organizacje wspierajaca Ubuntu, stworzong na solidnym fundamencie
technicznej doskonatosci i catkowicie oddang zapewnianiu niezawodnych ustug
tak firmom, jak i indywidualnym uzytkownikom. To oznacza catodobowg pomoc od
ludzi, ktoérzy maja do czynienia z Ubuntu dzier i noc. Takie poczucie
bezpieczeristwa zdecydowanie usprawni rozwdj Twej organizacji.

Find out about Canonical support at www.canonical.com/support
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Baza pod kontrola konsoli — czesc¢ 6

Zapraszam do lektury kolejnej czesci cyklu artykutéw, dotycza-
cych baz danych MySQL. W czesci tej przedstawie petng sktadnie
zapytania SELECT, funkcje agregujace, funkcje operujace na napi-
sach oraz sposéb ich uzycia.

Zacznijmy od przedstawienia pelnej skladni zapytania SELECT:

SELECT [STRAIGHT_JOIN]
[SQL_SMALL_RESULT] [SQL_BIG_RESULT] [SQL_BUFFER_RESULT]
[SQL_CACHE | SQL_NO_CACHE] [SQL_CALC_FOUND_ROWS] [HIGH_PRIORITY]
[DISTINCT | DISTINCT | ALL]
wyrazenie, ...
[INT {OUTFILE | DUMPFILE} ’'nazwa_pliku’ opcije_eksportu]
[FROM lista_tabel
[WHERE warunki]
[GROUP BY {liczba | nazwa_kolumn | formula }
[ASC | DESC], ...[WITH ROLLUP]]
[HEVING warunek ]
[ORDER BY {liczba | nazwa_kolumn | formula} [ASC |DESC], ...]
[LIMIT [offset] liczba_wierszy | liczba_wierszy OFFSET offset]
[PROCEDURE nazwa_procedury (lista_argumentow) ]
[FOR UPDATE | LOCK IN SHARE MODE]]

Oczywiscie, jest to bardzo ogdlny schemat, ale obrazuje on kolejno$¢ para-
metréw wystepujacych w zapytaniu SELECT.
Kolejng bardzo przydatna opcja polecenia SELECT jest klauzula GROUP BY,
ktéra w polaczeniu z funkcjami agregujacymi pozwala na automatyczne obli-
czanie sum, Srednich odchyleri standardowych, czy tez na wyszukiwanie war-
tosci maksymalnych i minimalnych. Przedstawmy kilka prostych przyktadéw
ich uzycia:
SELECT jezyk, COUNT(*) FROM katalog GROUP BY jezyk;

OczywiScie, powyzsze zapytanie zsumowato liczbe wierszy, w ktérych pola
jezyk mialy taka samg wartoé¢. Wynik tego zapytania przedstawia rysunek 1.

o krzych@serwer: /home/krzych - Powtoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

ECT COUNT({*) FROM kata up by H -

Ll |

o~ | | Powtoka

Rysunek 1.

Latwo mozemy w ten sposéb sprawdzi¢, czy wéréd naszych stron pojawiaja
si¢ serwisy tego samego autora.
Postuzy nam do tego zapytanie o bardzo podobnej skiadni:

o krzych@serwer: fhome/krzych - Powtoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zakiadki Ustawienia Pomoc

on | Powtoka

Rysunek 2.

SELECT autor, COUNT (*) FROM katalog GROUP BY autor;
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Jak wida¢ z rysunku 2, nie mamy serwiséw w naszej bazie, wykonanych
przez tego samego autora; no, chyba, ze wéréd tych nieokreslonych ;). Aby po-
kaza¢ kolejng z mozliwosci polecenia SELECT, tym razem wykorzystam jeszcze
jedna z funkgji operujgcych na napisach, czyli faficuchach znakéw.

Przyktad wyglada tak:

SELECT AVG (CHAR_LENGTH (opis)) FROM katalog;

Dzigki tej prostej konstrukeji, udato mi sie wyliczy¢ érednig dtugos¢ opisu
strony w naszej bazie. Jak wida¢ na rysunku 3, jest to 78 znakéw.

[ krzych@serwer: fhome/krzych - Powtoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

o Powtoka

Rysunek 3.
Podobnie tez mozemy znalez¢ najdtuzszy i najkrétszy opis:
SELECT MAX (CHAR_LENGTH (opis)), MIN(CHAR_LENGTH (opis)) FROM katalog;

I to wszystko w jednym zapytaniu. Wynik tego zapytania przedstawia ry-
sunek 4.

o krzych@serwer: /home/krzych - Powtoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

= Powloka

Rysunek 4.

Teraz pora na przestawienie listy funkgji, ktére umozliwiajg nam takie dzia-
fania, czyli funkgji agregujacych.

Funkcja
AVG(wyr)
BIT_AND(wyr)

Znaczenie funkcji

Oblicza warto$¢ Srednig z wyrazenia.
Wykonuje alternatywe i koniunkcje
wyrazen.

COUNT(wyr) Zlicza liczbe wierszy.

MAX(wyr) Zwraca warto$¢ maksymalna.
MIN(wyr) Zwraca warto$¢ minimalng.
STD(wyr) Oblicza odchylenie standardowe.
SUM(wyr) Sumuje wartosci w kolumnie.

Powyzszy zbiér funkcji mozna jeszcze uzupelnic o proste dzialania matema-
tyczne na wynikach zwracanych przez funkcje, lub nawet na samych liczbach.
Najprostszy przyklad moze wygladac tak:

SELECT 2+2;

Jak widaé (rysunek 5), zapytanie zwraca jako wynik sume liczb. Wyglada
to tak, jakby tytulem bylo dziatanie, a wartosciag wynik dziafania.
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= krzych@serwer: fhome/krzych - Powtoka - Konsola - 0O x|

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

o~ | Powtoka

Rysunek 5.

Kolejny, znacznie wiekszy zbiér funkgji, stuzy do obstugi napiséw:

Funkcja Znaczenie funkcji

ASCII(znak) Zwraca kod ASCII przekazanego zna-
ku.

BIN(liczba) Zmienia liczbe dziesietng na system
binarny.

BIT_LENGTH(napis) Zwraca liczbe bitéw, z ktérych sklada
sie napis.

CHAR(11,12,...)
CHAR_LENGTH(napis)
CONCAT(a,b,...)
CONCAT_WS(s,a,b,...)

Zmienia liczby na znaki kodéw ASCIL
Zwraca dtugos¢ napisu.

Zwraca napis scalony z a,b,...

Zwraca napis scalony z a,b,... poroz-
dzielanych separatorem s.

Konwertuje liczbe a zapisang w syste- Ssu.
mie b do systemu s.

Wyszukuje s w licie a,b,c,... i jako wy-
nik zwraca pozycje s, lub 0, jesli ele-
mentu nie znaleziono.

CONV(a,b,s)

FIELD(s,a,b,c,...)

Funkcja Znaczenie funkcji

HEX(a) Zmienia liczbe a lub napis a na licz-
be a, lub napis w systemie szesnastko-
wym.

INSERT(n,p,k,s) Zwraca napis s, w ktérym od pozycji
p zastapiono k znakéw ciggiem n.

INSTR(s,n) Zwraca numer pozycji wystgpienia p
W napisie s, jedli elementu nie ma,
zwraca 0.

LEFT(s k) Zwraca pierwsze k znakéw z napisu
s.

LOAD_FILE(n) Woezytuje plik o nazwie i Sciezce n.

LOCATE(p,s[k]) | Zwraca pozycje pierwszego wystgpie-
nia faficucha p w slowie s. Jesli poda-
my liczbe k, nastepuje szukanie od tej
pozydji.

LOWER(s) Zmienia litery na mate w napisie s.

LTRIM(s) Zwraca napis z usunietymi z poczatku
,bialymi” znakami.

ORD(s) Zwraca kod ASCII znaku s.

REPEAT(s,k) Powtarza napis s k razy.

REPLACE(s,z,d) | Zastepuje w napisie ciagi z ciggami d.

REVERS(S) Odwraca kolejnos¢ liter w napisie.

RIGHT(s,k) Zwraca ostatnie k znakéw z napisu s.

RTRIM(s) Zwraca napis z usunietymi bialymi
znakami z jego korica.

SUBTRING(s,p,d) | Zwraca czeé¢ napisu s od pozycji p o
dlugosci d.

TRIM(s) Zwraca napis bez bialtych znakéw z
poczatku i korica.

UPPER(s) Zmienia litery na wielkie w napisie s.

To bytoby na tyle w tej czes¢ cyklu dotyczacego manipulacji danymi w My-
SQL. W kolejnej, opisze funkcje matematyczne oraz funkcje obstugi daty i cza-
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Zaawansowana konfiguracja serwera WWW — czesc¢ 5

KrzyszTOF Biskur — IrRISH

W ostatnim numerze Dragonii, opisa-
tem wykorzystanie programu Webmin do
konfiguracji serwera Apache. Przyszla po-
ra na to, aby opisa¢ w jaki sposéb — ko-
rzystajac z programu Webmin — tworzy¢
Hosty Wirtualne.

Na samym poczatku, po zalogowaniu, wybie-
ramy oczywiScie z menu gornego pozycje serwe-
ry, a nastepnie Serwer WWW Apache. Po zatado-
waniu strony, przesuwamy jg w doét, az pojawig
sie nam opcje Serwery wirtualne. Jezeli w naszym
systemie nie ma jeszcze zadnych serweréw wirtu-
alnych, na liscie widnieja tylko dwie pozycje, ktére
przedstawia rysunek 1.

‘Sarwer WWW Apache - Morilla Firefox

BR EOych Widok Pejai Zaadk Namedza Pomog

Q-0 0 ) @ L vwssserwer 10000apacne/ - e Gl

®e¢06 @ @ TSRO 2. DT

Webmin i Systemi Serwery /. Siec - Sprecti Kiasteri i
Konfigurscja modutn | Uruchom Apache's mujlmmum N enane  Eci Contig
katalogow moduly paramatry

Serwery wirtualne

Utwérz nawy serwer wirtuainy

Handle connections to address # Those nol handled by ancther server
2 Any adress

# Spectic sacress .. [N
3 Dodaj (j#¢h 1r26ba) adres opaNega Ha NAZWACH Serwera wirlualnego
3 Listen on adress (1 nesded)

Rysunek 1.

Oméwmy krétko zastosowanie opcji dziedzi-
czonych od nadrzednego obiektu (serwera) przez
wszystkie serwery wirtualne (pod warunkiem, Ze
nie zostaly one jawnie ustawione w opcjach po-
szczeg6lnych serweréw wirtualnych). Opcje pozy-
¢ji XXX Serwer domyslny XXX dotyczg zadan ob-
stugiwanych przez protokét http i zostang uzyte

przez wszystkie nowo powstate serwery wirtualne,
pracujace jako nieszyfrowane. Z kolei opcja XXX
Serwer wirtualny XXX dotyczy danych szyfrowa-
nych, obstugiwanych przez protokét https. Bedzie
ona domyslng opcja dla nowo powstaltych serwe-
row tego typu. Kazda z pozycji mozna modyfi-
kowa¢, a opcje mozliwych ustawien przedstawia
rysunek 2.

BE Edyca Wdok Prejds Zakadki Haedria Pamog
Q-0 - O & Q L rpsaserwar10000/pachanirt index cgitvin=307 - et G

® 0 &06 60 R—

ETEME M I METEE T R T
Indeks modut ' Uruchom Apache's ¥’

Dia_default_443

Opcje serwera wirtualnega

Typy MIME

Opeje SSL

Pokaz dyrektywy

Zmien dyraktywy

mps. X serwer 10000

Rysunek 2.

Ze wzgledu na tadowanie domy$Inych ustawieni do
kazdego nowego serwera wirtualnego, nalezy bar-
dzo szczegétowo sprawdzié, jakie sg te ustawienia,
aby przez bledne ustawienia nie doszlo do takiej
sytuacji, ze nasz serwer nie bedzie poprawnie za-
bezpieczony lub bedzie pracowat niestabilnie.

Ponizej tej listy znajduje sie formularz, pola for-
mularza przedstawia rysunek 3.

Serwer WWW Apache - Morilla Firefox

PR Edyga Widok Pejal Zedacki Nameas Fomog

Q-Q-0O (3 @ Ui vpsiserwer 100007mpacna - e G

©.0.60020 e

om Apmuo uouu-nmum wny dokumentu /var www/him|

Utworz nowy serwer wirtualny
Handle connections to address # Those nol handied by anolher server

I
2 Dodaj edl rzeba) acres opartega na nazwach serwera wirtusinego,

2 Uisten on ackiress (1 needed)
2 Domysiy @ Dowory @ [

Rysunek 3.

Jak fatwo zauwazy¢, opcje formularza sg pogru-

powane w sze$¢ zestawow.

1. Handle connections to address
Ten pierwszy zestaw ustawieri okresla sposéb
odwotania sie do serwera wirtualnego, jego ad-
res IP oraz dodatkowe zwigzane informacje.

2. Port
W tej pozycji okreslamy, na jakim porcie bedzie
pracowaé serwer wirtualny, zostawienie opgji
domyélnej oznacza port 80. Jezeli ustawimy in-
ny port, powinniémy pamieta¢ o jego odblo-
kowaniu w firewallu, aby moégt by¢ dostepny
z sieci.

3. Katalog gléwny dokumentu
Ta opcja umozliwia nam okreélenie lokalizacji
gléwnego katalogu dokumentéw dla serwera
wirtualnego, gdzie bedg sie znajdowaé doku-
menty do udostepnienia.

4. Nazwa Serwera
Sama nazwa tej opcji wyjasnia catkowicie jej
znaczenie, moze tylko dla usci$lenia przypo-

Magazyn uzythownikow Linuksa
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mnijmy, Ze jest to nazwa uzywana przez dany
serwer do jego identyfikacji.

5. Add virtual serwer to file
W tej pozycji okreslamy, czy serwer wirtualny
ma posiada¢ oddzielny plik konfiguracyjny i je-
sli tak, to podajemy jego lokalizacje. Jesli jednak
serwer wirtualny nie bedzie miat swojego pli-
ku konfiguracyjnego, to jego ustawienia zosta-
ng wpisane do gléwnego pliku konfiguracyjne-
go serwera i utworza w nim pojedyncza sekcje
virtual host.

6. Copy directives from
W ostatniej opcji mozemy wskazaé, z jakiej
lokalizacji chcemy skopiowaé dyrektywy. Jesli
jednak nie zamierzamy tego czyni¢, zostawia-
my niezmienione pole wyboru.

‘Sarwer WWW Apache - Morilla Firefox

PR Edyca Widok Pejal Zakwdki Narzears  Pomog
G- -O 0 O @ [ rewsewer 16000mpachar = G [

@ @ G: ® @ @ ¥ Feedback ¢ Log Ot

$pize iKIc I RN,
Uruchom Apsche's | - Szuks) dokumentacji wny dokumentu vas we i

Utwarz nowy serwer wirtualny
Handie connactions to address ® Those nol handled by another server
& Any adaress
# Spocic acress . I
2 Dodaj (jesh rzeba) adres opariega na nazwach serwera wirtuainego|
o Listen an address (i needed)

Port @ Domysiny # Dowoiny # [
Katalog gléwny dokumentu G
2 Alaw access to this directory

Nazus sarwers ey — ]

Add wirtual server to file @ Standard neges, cone file

 Suecicie. I

Copy directives from T |

Rysunek 3.

Po wypelnieniu kolejnych pél formularza, kli-
kamy w przycisk Create New, aby utworzy¢ nowy
serwer wirtualny. Przykladowo wypemione pola
przedstawia rysunek 4.

] Serwer WWW Apache - Mozilla Firefox
B Edyca Widok Prejds Zakiadki Jarzedria Pomog
Q-0 -0 O @ L messisewer10000/apachaindexcy ~ i |G

© feedback 7

Handls connections to address ® Thoss not handled by another server
@ Any address
# Specitc accrecs . I
2 Dods| (je4li Irzeba) adres cparlego na nazwach serwera wirluahego
2 Listen an address (if needed)
Port # Domytiny & Dowolny & N
Katolog ahswny dokumenty T N F5]
2 Alow access to this directory
Mazwa serwera ® Automatyczs
Add virtual server to file @ Standard ke
» e E—

Copy directives from

Zakonczono serwer 10000

Rysunek 4.

Jezeli wykonali$my te czynnosci, do listy serweréw
zostanie dodany nasz nowy serwer. Liste wzboga-
cong o dwa nowe przedstawia rysunek 5.

Serwer WWW Apache - Mozilla Firefo)

BW Eoyqs Widok Pmelai Zskaok Jamedza Pomog
Q-0 - O O Q L wpsisewer10000/apaches =) i [

®0E00e26

TzetiKinn e,

Serwer wirtualny

a4
z Adres C wa serwern

Port 443 Katalog gléwny dokumentu
ver wirt

Delete Selected Servers
Zakonczono

Rysunek 5.
Zwr6éémy uwage na to, ze tak stworzony ser-
wer wirtualny mozemy modyfikowa¢, klikajac po
prostu w jego pozycje na liscie.

Opcje serwera wirtualnego - Morila Firefox
BR Edyca Wdok Pejd: Zadladki Namewia Pomog
Q-0 -© €3 @ Ui rwsitserwer10000/pacharvirt_indexcitvirt=191 ~ et T
 feedbock  +_¢ Log Ol

Utwérz opcje dia plikaw,

Dotyezy
Scietia I

Wyr. regularne? & Nie, dokladny wzorzee # Tak
Opcie serwera wirtualnego

@ Default server & Dowohy & Pon" Domysiny # Dowsiny &
Katalog glowny dia
i o Doty 9 T

Mazwa serwers # oy 9 D
| Zachona | serwer oy |

Zakonczono

Rysunek 6.

Po wykonaniu tej czynno$ci, mozemy zmienic¢
kilka opcji ogélnych, dotyczacych katalogu (rysu-
nek 6), oraz cala game szczeg6léw — poczagwszy od
ustawien dotyczacych procesu a, skoriczywszy na
ustawieniach jezyka. Liste opcji przedstawia rysu-
nek 7.

Opcje serwera wirtualnego - Mozilla Firefox

B& Edya Widok Fzejdi Zakadki Naewss Pomog
Q-0 - © O Q L rwsirserwer10000mpachanit noexcoitvit=29l - e

@ @ @ @ ﬂ @ 5 feedback 7. ¢ Log Ou

Webmini Systemi Serwery). Siec . Sprecti Klasiers dnne

Indeks modulu  Uruchom Apiche’s Dla Virtual 8080

Opoje serwera wirtualnego

Zakonczono

Rysunek 7.

To tyle w tej czesci, ktéra konczy serie artyku-
6w dotyczacych konfiguracji serwera WWW z wy-
korzystaniem programu Webmin.
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LightZone — kombajn dla fotografa?

Fotografowanie zawsze bylo popularnym hobby, a z roku na
rok jego popularnos¢ roénie. Codziennie wykonywana jest niezli-
czona ilos¢ zdje¢, z ktérych wiele aspiruje do miana artystycznych.
Jak wiec wyrdznié sie w tak wielkim ttumie, uczynié swoje zdjecia
zauwazalnymi?

Oczywiscie, w takich przypadkach niezbedna jest edycja w ,,cyfrowej ciem-

ni”, jaka stanowig w dzisiejszych czasach programy jak Photoshop, Gimp, czy
— omawiany juz w Dragonii — komercyjny program Pixel. Ale nie wszyscy fo-
tografowie czujg sie pewnie wobec nieskoriczenie wielkich mozliwosci edygji,
jakie oferuje technika cyfrowa; obchodzi ich efekt, a nie za§ wielogodzinna
nauka postugiwania sie ktéryms z w/w pakietow. Alternatywa dla wielu stajg
sie wéwczas proste w uzyciu przegladarki zdje¢, wzbogacone o kilka (czasem
kilkaset, zaleznie od dostepnych wtyczek) podstawowych funkcji i efektow.
Program LightZone firmy Lightcrafts wydaje sie by¢ hybryda obu podejs¢, opa-
kowang w atrakcyjny interfejs uzytkownika i niestety ptatna.
Za pelng wersje programu nalezy zaplaci¢ az 245 dolaréw, za$ za wersje ,,Basic”
juz ,tylko” 150. Ta ostatnia pozbawiona jest mozliwosci edycji wielu plikéw
naraz i przetwarzania wsadowego. My jednak przyjrzymy sie darmowej wersji
30-dniowej, dostepnej za darmo dla Windowsa, Linuksa i Mac-a.

Rzut okiem na program

Oprogramowanie po rozpakowaniu zajmuje jakies 100 megabajtéw, a stwo-
rzone zostato w Javie. W zwigzku z tym, rekomendowane minimalne wymaga-
nia sprzetowe to od 1 do 2 GB pamieci operacyjnej. Wyglada na to, ze producent
nie przesadza, gdyz juz po kilkunastu minutach pracy z programem zarezer-
wowal sobie on ponad potowe z dostepnego w systemie gigabajta pamieci.
Mimo to, interfejs nie wydaje si¢ ociezaly, program dziata akceptowalnie szyb-
ko (testowane na jednordzeniowym Athlonie 64 3800+). Aplikacja nie wymaga
instalacji, wystarczy rozpakowa¢ archiwum. Program jest spolszczony, ale tylko
w drobnym stopniu — wiekszo$¢ komunikatéw jest nadal w jezyku angielskim.
W interfejsie dominuje czerni i ciemne odcienie szaroéci, co ulatwia edycje zdje¢
(jak wiadomo, ciemnie zdjecia na jasnym tle wys$wietlane sg z przeklamania-
mi na niektérych monitorach). Rysunek 1. przedstawia widok programu po
uruchomieniu.

B TGRSR o) =l

Metadata

Rysunek 1. Takim ekranem wita nas program LightZone. Tryb przegladania
katalogow.

Rzut okiem na mozliwosci

Program dziala w dwéch trybach — przedstawionym na Rysunku 1. trybie
przegladania, oferujgcym szybkie przejscie do trybu edycji. Przegladarka jest
o tyle ciekawa, ze pokazuje miniaturki bardzo wielu formatéw, w tym RAW.
Mozna wiec szybko podejrze¢ réznice miedzy zdjeciem w JPEG, a surowym
RAW-em. Rozmiar miniaturek mozna zmienia¢ suwakiem, z prawej za$ strony
znajduje sig okienko z danymi pliku, w tym szczegoéty EXIF —jak czas naswietla-
nia, czuloé¢, godzina, model aparatu. Mozliwe jest obrécenie zdjecia o 90 stopni
(co akurat u mnie nie chciato zadziata¢) i szybkie wykonanie jakiej$ operacji
(jak wyostrzanie, konwersja na skale szarosci) na wielu obrazkach naraz, bez
koniecznosci otwierania ktéregokolwiek do edycji.
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LightZone edytuje w spos6b bezpieczny; wszelkie zmiany sa domyslnie zapi-
sywane w pliku o innej nazwie, za$ wszystkie przeksztalcenia wykonywane s3
w 16-bitowym zasiegu dynamicznym. Efektéw mozna natozy¢ dowolng ilos¢,
ponadto mozna powigzaé jaki$ efekt tylko z okreSlonym obszarem obrazka,
nie ograniczajgc sie do korekcji globalnych. Dodatkowo, kazdy z efektéw jest
konfigurowalny, udostepniajgc kontrole krycia, intensywnosci, itp. — zaleznie
od zastosowanego przeksztalcenia.

Przeksztatcerr czy ,styli” — jak to wolg producenci — jest kilkadziesiat: od tono-
wania koloréw, wyostrzania, wzmacniania kontrastu lokalnego, symulagcji fo-
tografii czarno-biatej z zastosowaniem filtréw (czerwony, pomaranczowy, z6t-
ty...), po efekty przypominajace fotografie HDR (o podwyzszonym zasiegu
dynamicznym). Kazde klikniecie na nazwe efektu powoduje umieszczenie jego
konfiguracji z prawej strony, za$ przytrzymanie guzika podpisanego ‘Orig’ po-
zwala szybko podejrze¢ oryginalne zdjecie, bez koniecznosci wylaczania efek-
téw. Mozna tez skorzysta¢ z historii, gdyz program zapamietuje kazdy wyko-
nany krok.

w A e

W) HOR BrighaScene vaa

su

Rysunek 2. Z ekranu przegladania mozna szybko przejs¢ do trybu przeksztatcania
zdjec.

Przeglad ciekawszych narzedzi

Normalnie, zdjecie HDR zwykle generuje sie na podstawie kilku uje¢ o réz-
nej ekspozycji — jedno (czeé¢) z nich niedo$wietlone, jedno przeswietlone. Dzie-
ki temu, tak ciemne, jak i jasne obszary sg czytelne. Producenci LightZone

twierdza, ze ich program umie tworzy¢ obraz HDR tylko z jednego zdjecia.
Wrystarczy spojrze¢ na Rysunek 3., aby przekonaé sig, czy faktycznie mozna
osiggnad taki sam efekt, jak przy uzyciu wielu ujec.

Kolejnym narzedziem, z ktérego czesto korzystam, a ktére mozna znalezé w Li-
ghtZone, to maska wyostrzajaca. Jak nazwa wskazuje, stuzy do wyostrzania, ale
pozwala zdecydowag, jak wielkie obszary chcemy wzmocnié¢ — od drobniutkich
detali, jak pajeczyny, po zwigkszenie kontrastu pomiedzy linig drzew, a niebem.
W Lightzone, narzedzie to oferuje wiekszg warto$¢ promienia (a wiec rozmiar
wyostrzanych plam) niz w Adobe Photoshop. Ten ostatni oferuje zasieg do 250
pikseli, LightZone za$ do 500. Poza tym, narzedzie dziala analogicznie. Wie-
le narzedzi LightZone ma bardzo dobre ustawienia domyslne, daja¢ ciekawe
efekty bez dodatkowej konfiguracji.

Podsumowanie

LightZone jest bardzo ciekawym i uzytecznym programem, doskonale prze-
myslanym i rozwigzujgcym wiele probleméw, z jakimi styka sie czesto amator
fotografii. Jest na tyle prosty w obstudze, ze nie wymaga tak dlugiego okresu
nauki jak jego wigksi kuzyni, a jednoczeénie oferuje wiele sposréd ich funkcji
w przystepny sposob. Pewnym minusem jest tez mechanizm zaznaczania ob-
szar6w, przynajmniej w testowanej przeze mnie wersji. Dawal on bowiem do
dyspozycji jedynie obrysowywanie obszaréw prostymi odcinkami i tukowa-
tymi, uniemozliwiajgc precyzyjne zaznaczanie — jak w przypadku rézdzki czy
lasso u konkurengji. Nie sadze wiec, aby program nadawat sie do precyzyjnych
fotomontazy, ale nie o to tu chodzi. Autorzy chca, aby ich program pozwa-
lat fotografowi skupi¢ sie¢ na efekcie jaki chce osiggnaé, a nie drodze do jego
osiggniecia. Inng wada jest ilos¢ pamieci, jaka konieczna jest do w pelni kom-
fortowej pracy z programem, oraz cena (nieco wieksza niz zero zlotych!). Dla
kogos, kto zajmuje sie fotografia zawodowo, ale potrzebuje programu graficz-
nego tylko do wykonania typowych, powtarzalnych korekt — redukcji szumu,
zwiekszenie ostroéci — LightZone jest dobrg alternatywa. Po co bowiem placi¢
za caly pakiet oprogramowania, jesli wykorzystuje sie tylko kilka jego funkcji?
Problem jednak w tym, Ze to, co w tym scenariuszu bardzo wygodne — czyli
mozliwoé¢ przetwarzania wsadowego — kosztuje 100 dolaré6w wiecej. Pomimo
jednak, iz nie jest to aplikacja otwarta, nic nie stoi na przeszkodzie, aby $ciggna¢
wersje prébng i sprawdzi¢ czy LightZone jest dla Ciebie wart swojej ceny.
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Odnosniki

[1] http://www.lightcrafts.com/products/index.html - strona domowa
aplikacji

[2] http://www.lightcrafts.com/products/videos/index.html - filmiki

pokazujace niektére mozliwosci programu

Rysunek 3. U géry obraz HDR wykonany na podstawie kilku uje¢ w Adobe
Photoshop, ponizej efekt HDR z LightZone, zastosowany na zdjeciu wykonanym
w zlych warunkach o$wietleniowych. LightZone zaprezentowat catkiem niezly
rezultat, ale w zacienionych obszarach pojawil sie¢ szum, ponadto nie udato sie
wyswietli¢ wszystkich detali firanki, co byto mozliwe w przypadku wielokrotnej
ekspozycji. Utrata ostroéci na zdjeciu u gory jest rezultatem poruszenia aparatu
pomiedzy naswietlaniami.

dragopja.
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GIMP - retusz zdje¢ — czesc 1

Tekst ten rozpoczyna serie artykutéw
o tworzeniu grafiki w programie GIMP,
ktora przede wszystkim bedzie poswieco-
na obrébce zdje¢. Niniejszy tekst wskaze
podstawowe narzedzia dostepne w pro-
gramie. Autor postanowit rozpocza¢ od te-
g0, poniewaz nie kazdy ma dostep do pro-
gramu GIMP z polskim menu. W dalszej
czesci artykutu, nauczymy sie jak najpro-
Sciej (nie jest to jedyna metoda) usungé
,Zbedny” element ze zdjecia. Dowiemy sie
takze jak zrobi¢ rozmywajacg si¢ ramke
wokot zdjecia oraz jak ,poprawiaé natu-
re”.

Narzedzia

Na poczatku, warto zwréci¢ uwage na dostepne
narzedzia. GIMP jest w nie solidnie zaopatrzony,
zacznijmy wiec od podstaw.

=4 Zaznaczenie prostokgtne. Kiedy przytrzyma-
my przycisk [Ctrl] bedziemy mogli odja¢ czes¢ bie-
zacego zaznaczenia. Narzedzie daje wiec mozli-
wo$¢ stworzenia zaznaczenia o nietypowych, lecz
geometrycznych ksztattach. Przykladowo mozna
stworzy¢ zaznaczenie w ksztalcie litery ,C”. Przy-
trzymujac klawisz [Shift] mozemy do biezacego
zaznaczenia doda¢ kolejne. Dzieki temu mozliwe
jest stworzenie zaznaczenia w ksztalcie czworokata
z wycietym $rodkiem. Istnieje réwniez kombinacja
klawiszy [Shift]+[Ctrl], ktéra umozliwia wyselek-
cjonowanie czeéci wspdlnej zaznaczenia.

o Zaznaczenie owalne. Analogicznie za po-
mocg kombinacji klawiszy [Shift], [Ctrl]] oraz
[Shift]+[Ctrl]] mozna dodawaé, odejmowaé badz

wyodrebniaé¢ czes¢ wspdlng dla pierwotnego za-
znaczenia.

 Tzw. lasso, czyli odreczne zaznaczanie obszaru.
Umozliwia takze dodawanie, odejmowanie i selek-
cjonowanie czesci wspolnej.

N Tzw. rézdzka - zaznacza sasiadujace ze soba
obszary. Bardzo przydatne narzedzie w przypad-
ku retuszowania zdjec.

8 Zaznacza obszary wedtug koloréw.

'R Zaznaczenie ksztaltéw na obrazie. W praktyce
wyglada to tak, ze wskazujemy kilka lub kilkana-
Scie punktéw, a narzedzie taczy je ze sobg i zazna-
cza pozadany przez nas fragment obrazu.

Tworzy i modyfikuje $ciezki.
# Pipetka stuzy do pobierania koloru, a konkret-
¢ Pipetka stuzy do pob koloru, a konk
niej jego numeru.

P Lupa - standardowo jest wigczone powieksza-
nie obrazu, jednak po przyciénieciu [Ctrl] lupka
oddali obraz.

A Katomierz. Przy obrébce zdjeé raczej nieuzy-
wany przyrzad.

& Przesuwa warstwy i zaznaczenia.

7 Taw. skalpel. Stuzy do kadrowania oraz zmie-
niania wymiaréw obrazu. Bardzo przydatne narze-
dzie.

' Obraca warstwy lub zaznaczenia.
= Skaluje warstwy lub zaznaczenia.

L Nachylenie zaznaczenia pod okreslonym ka-
tem.

B Zmienia perspektywe widzenia obrazu. Mozna
zrobi¢ efekt oddalenia lub zblizenia obrazu.

=) Odbija warstwe lub zaznaczenie.

T Dpodawanie tekstu. Bardzo przydatna funkgja.
Umozliwia przede wszystkim podpisywanie zdjec.

A Tzw. beczulka. Stuzy do wypelniania kolorem
lub okre$lonym deseniem. Niezwykle przydatna
funkcja podczas korekty zdjec.

C Wypelnianie gradientem. Jest wrecz niezasta-
pione kiedy np. pracujemy nad niebem na zdje-
ciach.

J Otéwek.

& Pedzel. Czesto go uzywam, jednak, mimo
wszystko, rzadziej niz otéwka.

& Gumka. W przypadku zdje¢ raczej nieuzywa-
na.

& Aerograf. W niektérych wypadkach moze po-
) Y yp p

stuzy¢ do urzeczywistniania wygladu obrazka, np.

tonowania dwoéch odcieni danego koloru.

& Rysowanie staléwka. Nieuzywane.

& Tzw. stempel. Bardzo praktyczne narzedzie,
ktére stuzy do malowania przy uzyciu deseni lub
fragmentéw obrazu.

o Rozmywanie lub wyostrzanie obrazu. Bardzo
czesto wykorzystywane do rozmywania krawedzi
przedmiotéw na zdjeciach, przez co wygladajg one
bardziej realistycznie.

% Narzedzie do rozsmarowywania obrazu.

& Rozjasnia lub wypala pociggniecia. Moze stu-
zy¢ podobnie jak aerograf.
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Usuwamy zbedne elementy z ob-
razu

Wyobrazmy sobie sytuacje, ze po wielogodzin-
nym oczekiwaniu na odpowiedni moment udato
nam sie wreszcie zrobi¢ cudowne zdjecie. Jest tylko
matly problem. Na zdjeciu znalazt si¢ obiekt, kt6-
rego nie powinno tam by¢. Zajmijmy sie korekta.
Mamy juz obraz.

Zrobilismy zdjecie domu, jednak przeszkadza
nam samochdd zaparkowany przed nim. Usun-
my go zatem. Bedziemy uzywaé do tego przede
wszystkim narzedzia, ktére umozliwi nam zazna-
czanie fragmentéw obrazu o nieregularnych ksztal-
A

%.

tach, czyli

Najpierw zajmiemy sie rekonstrukcjg drogi.
Wycinamy fragment przed samochodem i wkleja-
my, ustawiajac go w odpowiednim miejscu. Teraz
powinno sta¢ sie jasne, dlaczego uzyliémy akurat
tego narzedzia. Chociazby z tego powodu, ze jezd-
nia jest pochyla, wiec zaznaczenie prostokatne nie
wchodzito w gre.

Wréémy do pracy. Kolejnym krokiem jest nad- Teraz uzywajgc narzedzia do rozmywania i wy-
budowa chodnika. Robimy to takim samym sposo- o

bem jak wczesniej. gladzania -

efekt:

— koriczymy nasze dzieto. A oto

A co z ogrodzeniem domu? Nie stanowi ono pro-
blemu, gdyz narzedzie, ktérym sie postugujemy,
dopasowuje sobie ksztalt zaznaczenia.
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Rozmywajace sie obramowanie
zdjecia

Rozpocznijmy od otworzenia zdjecia. Aby nie
zniszczy¢ oryginalu, w oknie Warstwy, Kanaty,
Sciezki tworzymy kopie zapasowg warstwy (kli-
kamy prawym i wybieramy Duplikuj warstwe). Be-
dziemy pracowaé na kopii, wiec oryginal mozemy
spokojnie usungé z okna warstw.

Ekopia: Tlo
mﬂo

Nastepnym krokiem jest zaznaczenie pozada-
nego obszaru.

Powracamy do okna, w ktérym wyswietlane
s warstwy. Ponownie klikamy na naszg warstwe
i z menu wybieramy Dodaj maske warstwy. Powin-
no ukaza¢ sie okno, z ktérego wybieramy Biata
(bez przezroczystosci), jezeli nie bedzie nam ona
potrzebna. Zatwierdzamy przyciskiem OK. Jezeli
nie wystgpily problemy (a nie powinny na tym eta-
pie), to obok miniaturki naszej warstwy powinno
ukaza¢ sie biate okienko.

-_), n.kupla: Tlo

Teraz klikamy prawym klawiszem myszy na
,bialym okienku” i w menu odhaczamy Wyswietl
maski warstwy tak, zeby miniaturka podswietlita
sie na zielono.

Jednocze$nie, naszym oczom, w miejscu ory-
ginalnego obrazka, ukaze si¢ biate tlo z naszym
zaznaczeniem, ktére mozemy dowolnie kolorowac.
Tto poza zaznaczeniem ,zalejmy” czarnym kolo-
rem, natomiast wnetrze zaznaczenia pozostawmy
biate. Aby tego dokonaé, nalezy wybra¢ z me-
nu Zaznaczeniar Odwrd¢. Teraz wypelniamy pole
czarnym kolorem. Aby zlikwidowaé zaznaczenie,
klikamy [Ctrl]+[Shift]+[A].

ry

Potowa pracy juz za nami. Teraz stwérzmy
rozmycie. Z menu wybieramy Filtry > Rozmycie >
Rozmycie Gaussa. W opcjach ustawiamy odpo-
wiadajacy nam stopiert rozmycia i akceptujemy
OK.

T I —
Bodglad

Promien rozmycia Typ rozmycia

[PW"UE] [ X Anuluj H Pox ]

Oto efekt i cel naszej pracy: rozmyta obwoédka.

Teraz tylko podi6zmy zdjecie i gotowe. Ostatni
raz klikamy na nasza warstwe w oknie z warstwa-
mi po czym z menu wylgczamy Wyswietl maski

warstwy. Gotowe!

Istnieje jeszcze jeden sposéb na osiggnie-
cie tego samego efektu. Wydaje mi sie jed-
nak, ze przedstawiony powyzej jest efektowniej-
szy i...ladniejszy. Mozna mianowicie postuzy¢ sie
gotowym skryptem z menu w gléwnym oknie
Script-Fu>Zaznaczenie > Wyptowiata otoczka. Nie
idZmy jednak ,na tatwizne”, bo nie bedziemy mieli
satysfakgji z tego, co robimy.

»,Naprawiamy” pochmurne niebo

Jesli ktod zajmuje sie fotografig, to doskonale
wie o czym mowa. Sg sytuacje, kiedy mamy oka-
zje zrobi¢ doskonate zdjecie. Niestety pogoda ptata
figla i blekitne niebo zamienia w jasne, ktére nie
wyglada zbyt atrakcyjne na zdjeciu. Oto typowy
przyktad:
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Jest to dosy¢ prosty zabieg. Na poczatku musi-
my zaznaczy¢ niebo. Za pomocg , magicznej r6zdz-

ki” — > - separujemy ziemie od nieba. Teraz
z menu Zaznaczenie wybieramy Odwréé. Nastep-
nie wycinamy zaznaczenie — [Ctrl]+[X]. Tworzymy
nowy obrazek — [Ctrl]+[N]. Wklejamy to, co wycie-
lisSmy wczesniej — [Ctrl]+[V]. Wracamy do poprzed-
niego plétna. Korzystajac z narzedzia do tworzenia

gradientu — - robimy nasze pogodne, blekitne
niebo.

Mamy juz wszystko czego potrzebujemy. Wy-
starczy na plétno z gradientem wklei¢ nasz lad.
Dlaczego kazatem go skopiowaé do nowego okna?
Tak na wszelki wypadek. ,Przezorny zawsze ubez-
pieczony” - jak glosi przystowie.

W celach czysto ,kosmetycznych” mozna nie-

ktére miejsca wygtadzi¢ — o .

Sepia
Chyba nikt nie zaprzeczy, ze stare fotografie

maja w sobie to ,,co$”. Ten magiczny czar, ktérym

przyciagaja nasza uwage. Mysle, ze warto nauczy¢
sie jak za pomocg Gimpa stworzy¢ takie male ar-
cydzieto.

Zaczne od tego, ze s dwie metody:

— mozna postuzy¢é sie gotowym skryptem
Script-Fu>Ozdobienia > Stara fotografia,

— lub zrobi¢ to ,manualnie” i ten wladnie sposéb
polecam, poniewaz daje wiecej radosci z otrzy-
manych efektéw.

Gotowego skryptu nie bede omawial, poniewaz

jest on bardzo prosty, jezeli chodzi o ustawienia.

Zajmijmy sie robieniem sepii od podstaw. Nie jest

to zabieg zbyt skomplikowany. Otwieramy nasze

zdjecie. Teraz wybieramy z menu pozycje Narzg-
dziarNarzedzia koloréw > Barwienie.

Barwienie

& Barwienie obrazu E

Tho-2 (3.png)

Wyb6r koloru
odcief: = g
Nasycenie —_— E

e
Podglad

lpnmns l [ #Resetyj l l X Anuluj ] [ Pox ]

Tam mamy mozliwo$¢ balansowania stopniem
nasycenia, odcieniem oraz jasnoécig. Ustawiajac
odpowiednie wartosci (np. Odcieri: 45, Nasycenie:
70, Jasno$¢: 25) stworzymy pozadany efekt.

Koniec czeéci pierwszej. Zapraszam do lektury
kolejnej cze$ci w nastepnym numerze.
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Bash — czes¢ 6

Dzisiejsze spotkanie bedzie tatwe i przyjemne. Takie przynaj- dialog --title {tytui} \
mniej mam postanowienie. W poprzednich czeSciach kursu, wiele ——backtitle {tytut w tle} \
uwagi po$wieciliSmy na komunikacje z uzytkownikiem — obstuge --typ {opcje}
opcji, tworzenie menu czy wczytywanie informacji z klawiatury. Jako typ mamy do wyboru:
Jednak bash potrafi wygladaé ciut nowoczesnie;. —infobox {tekst} {wysokos¢} {szerokoséé} Tak, jak w przytoczonym przykta-
Prawde moéwiac, nie jest to zastuga basha, lecz pakietu dialog. Na poczatku dzie, stuzy on do wyséwietlania krétkich komunikatéw, na ktére nie ocze-
nalezy sprawdzi¢, czy jest on zainstalowany w naszym systemie, jezeli nie, na- kujemy reakgji uzytkownika.
lezy go sobie jak najszybciej przysposobi¢ ;). Tworzymy skrypt komunikat.sh -msgbox {tekst} {wysokos¢} {szerokos¢} Troche wyzsza technika. Oprécz wy-
0 nastepujacej tresci: $wietlenia komunikatu, oczekujemy na potwierdzenie uzytkownika. Mato

tego, gdy tekst jest dtugi, do dyspozycji mamy ,przewijarke”, ktéra steru-
jemy za pomoca klawiszy [Up] i [Down]. Oczywiscie, wysoko$¢ i szerokosé¢
okienka nalezy dostosowaé do dtugosci wyswietlanego tekstu.

#!/bin/bash

dialog --title "Witaj!" \
--backtitle "Kurs basha - Dragonia" \
——infobox "Oto kolejna czes¢ kursu basha.
Nareszcie pojawig sie jakies$ obrazki." \
6 35

a nastepnie uruchamiamy.
< [K >
Kurs basha - Dragonia

—yesno {tekst} {wysoko$¢} {szerokos¢} Jak sama nazwa wskazuje, za pomocy
tego okienka pozwalamy uzytkownikowi podjaé¢ decyzje — Tak, lub Nie.

Przeanalizujmy nastepujacy skrypt:

Jak wida¢, efekt jest catkiem przyzwoity. Liczby 6 i 35 to — odpowiednio — od- dialog -—-title "Ostrzezenie" \
wrotnie, niz nakazuje logika, wysoko$¢ i szerokoé¢ okienka wyrazona w wier- -—backtitle "Kurs basha" --yesno \
szach. Sktadnia polecenia dialog jest nastepujgca: "Czy na pewno chcesz nadpisaé pliki:

/etc/fstab \n /etc/lilo.conf " 8 40
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odp=57?
case S$odp in

0) echo "Nadpisano';;

1) echo "Nie nadpisano";;

255) echo "Wcisnieto ESC. Anulowano";;
esac
Uzycie \n w treéci komunikatu wymusza przelamanie wiesza w danym
miejscu — w ten sposéb powstata schludna lista plikéw. Odpowiedz uzyt-
kownika przechowuje zmienna $? (kod wyjscia ostatniego wykonanego
programu — czyli programu dialog), ktérej wartoé¢, aby unikng¢ jej nadpi-
sania, zapisujemy do zmiennej odp. Nastepnie, za pomoca konstrukgji ,ca-
se”, sprawdzamy jej wartos¢ i podejmujemy odpowiednie dziatania. Mam
nadzieje, ze przytoczony przykiad méwi sam za siebie. Wartos¢ 255, przy-
pisana klawiszowi [Esc], bedzie przewija¢ sie we wszystkich kolejnych przy-
ktadach, chociaz nie zawsze bedzie to wyraznie zaznaczone.

—inputbox {tekst} {wysokos¢} {szerokos¢} Inputboksa uzywany za kazdym ra-

zem, gdy chcemy pobra¢ od uzytkownika jakie$ krétkie dane. Dialog skie-
ruje podang odpowiedz na stderr, a my bedziemy w stanie jg przechwyci¢
i wykorzysta¢ w naszym skrypcie.

pid=$$
dialog —-inputbox "Podaj wiek" 8 40 \
2>/tmp/kursbasha. $pid
odp=$?
wiek="'cat /tmp/kursbasha.S$pid"®
case Sodp in
0) echo "Masz Swiek lat" ;;
1) echo "Anulowano" ;;
255) echo "Anulowano [ESC]";;
esac
rm —-f /tmp/kursbasha.$pid

Szczedliwy uzytkownik naszego skryptu, odpowiada na pytanie o wiek.
Program dialog domyslnie wyswietla odpowiedZ na standardowe wyjscie
btedow. Jednakze, za pomoca konstrukcji 2> przekierowujemy ja do pli-

ku tymczasowego /tmp/kursbasha. $pid. Podobnie, jak w poprzednim
przykladzie, zmienna odp informacje, ktéry przycisk zostal wybrany (mie-
dzy przyciskami mozemy przetgczac sie za pomocy tabulatora). Warto po-
wiedzie¢ wigcej o tworzonym pliku tymczasowym. Jego nazwg bedzie cigg
znakéw - kursbasha kropka i PID skryptu (ktéry przechowuje zmienna
pid), czyli, przykltadowo: kursbasha.2773. Plik zostanie utworzony w ka-
talogu /tmp, do ktérego kazdy uzytkownik ma dostep. Katalog ten zostat
utworzony wlasnie w tym celu, aby wszelkiej masci pliki tymczasowe znaj-
dowaly sie w jednym miejscu i nie zadmiecaly systemu. W razie potrzeby,
bardzo prosto mozemy je wszystkie usungé. U mnie, katalog /tmp zajmuje
przeszio 550MB. To sporo, biorac pod uwage, ze najprawdopodobniej nie
znajduje sie w nim nic waznego. Uzycie PIDu procesu ma na celu mini-
malizacje prawdopodobieristwa nadpisania juz istniejgcego pliku. Filozofia
ta bazuje na stusznym zatozeniu, ze w danej chwili w systemie dziata tyl-
ko jeden proces o danym identyfikatorze. Skrypt powinien posprzataé¢ po
sobie, czyli usungé¢ wszystkie utworzone i niepotrzebne pliki, co realizuje
ostatnia linijka. Warto zaznaczy¢, ze dobrym ¢wiczeniem, sprawdzajgcym
wiadomosci z ostatniej lekgji, jest zmodernizowanie skryptu w taki sposéb,
aby w przypadku naci$niecia przez uzytkownika klawiszy [Control]+[C]
skrypt usungt wszystkie utworzone przez siebie pliki.

—textbox {plik} {wysokos¢} {szerokosé} Tego okienka dialogowego mozna uzy-

wa¢ jako prostej przegladarki plikéw tekstowych. Uzytkownik moze prze-
wija¢ tekst za pomocg klawiszy [Up], [Down], [PgDn], [PgUp], a gdy linie
sq za dlugie, przesuwac je za pomocg [Left], [Right], [Home], [End]. Praw-
dziwym hitem jest jednak wyszukiwanie w otwartym pliku tekstowym,
dostepne po nacis$nieciu kombinacji [Shift]+[/] ;)

Przegladarka plikd
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dialog —-title "Przegladarka plikéw" \
-——textbox "/etc/X11l/xorg.conf" 20 75

-menu {tekst} {wysokos$¢} {szerokos$¢} {wysoko$é menu} {elementl opis} {ele-
ment2 opis} Nazwa méwi sama za siebie. Okienko to moze by¢ uzywane
do prezentowania menu, z ktérego uzytkownik wybiera jedng z mozliwych
opcji. Po wybraniu przez uzytkownika opcji, program dialog koriczy dziata-
nie, zwracajac jej nazwe na standardowe wyjécie bledéw, ktére my przekie-
rowujemy do pliku tymczasowego, do ktérego z kolei mamy dostep ilekroé¢
bedzie to potrzebne. Sposéb obstugi tego okienka nie r6zni si¢ wigc znacza-
co od obstugi infoboksa. Poniewaz wybdér uzytkownika jest identyfikowalny
poprzez nazwe elementu, nazwy nie moga sie powtarzac.

Najlepiej uczy¢ si¢ na przyktadach, wigc napiszmy skrypt:
pid=$$
dialog —-title "Dokonaj wyboru" —-menu "Co chcesz zrobic" \
10 50 3 Zapisz "Zapisz plik" Otworz "Otwdrz nowy plik" \
Zakoncz "Zakoncz dziatanie skryptu" \
2>/tmp/kursbasha. $pid
opt=$7
if [Sopt —-eg 255 ]; then #(1)
echo "Wybrano ESC"
rm —-f /tmp/kursbasha.$pid
exit O
fi
wybor=‘cat /tmp/kursbasha.S$pid"®
case S$wybor in
Zapisz) echo "Wybrano Zapisz";;
Otworz) echo "Wybrano Otworz";;
Zakoncz) echo "Bye Bye" ;;
esac
rm —-f /tmp/kursbasha.$pid
Mam nadzieje, ze zasada dzialania jest zrozumiata. Dodatkowo, pokusili-
$my sie o obstuge klawisza [Esc]. O dziwo, w przypadku jego naciéniecia,

tworzony jest réwniez (pusty) plik tymczasowy. Obsluge tego zdarzenia
rownie dobrze mozna umiesci¢ w konstrukgji case, co moze bytoby bardziej
estetyczne. W wypadku menu, pierwsza litera nazwy elementu, wyswietla-
na czerwong czcionky, jest zarazem skrétem klawiszowym, odwotujgcym
si¢ do danego elementu. Podobnie bedzie w nastepnych , kontrolkach”.

—checklist {tekst} {wysokos¢} {szerokos¢} {wysokosé listy} {elementl opis
status} {element2 ... } Uzycie , checklist” powoduje wyswietlenie okienka
wielokrotnego wyboru — mozemy zaznaczy¢ dowolng ilo§¢ sposréd dostep-
nych. Status okresla, ktére opcje maja by¢ domyslnie wiaczone (on), a ktére
wylaczone (off, lub cokolwiek innego). Wynikiem dziatania jest zwrdcenie
na stderr listy nazw wszystkich wybranych elementéw.
dialog —-title "Wybor" —--checklist "Wybierz elementy" \

10 50 4 opcjal "Opcja 1" off opcja2 "Opcja 2" on \
opcja3 "Opcja 3" off 2>/tmp/wynik.txt

-radiolist Dziala bardzo podobnie do checklist, z tym, ze pozwala na wybra-
nie tylko jednej sposréd dostepnych opcji. Opcje, ktéra ma by¢ zaznaczona
domyélnie, wybieramy ustawiajgc jej status na ,on”.

—fselect {tekst} {$ciezka} {wysokos¢} {szerokos¢} Okienko, pozwalajace na
przegladanie zawartosci katalogéw oraz na wybér plikéw. Podstawowym
mankamentem jest do$¢ nieintuicyjna obstuga, ktéra moze przysporzyé
wielu probleméw, zwlaszcza poczatkujagcym. Wynikiem dziatania fselect
jest Sciezka do wybranego pliku (faczenie z jego nazwa), ktéra tak, jak
w przypadku wszystkich pozostatych okienek, domy$lnie zostaje zwrécona
na stderr.

Wybierz plik
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Przedledzmy fragment skryptu:

sciezka="/proc/"
dialog --title "Wybierz plik" \
—-—fselect $sciezka 13 48 2>/tmp/kursbasha.$$

Efekt dziatania powinien by¢ zblizony do zaprezentowanego na rysunku.
Po uruchomieniu, ujrzymy zawarto$¢ katalogu /proc, gdyz taka wartosé
miata zmienna Sciezka. Na koricu nalezato dodac¢ jeszcze ukosnik, co zosta-
nie wyjaénione pdzniej. Jak tego uzywac? Za pomoca klawiszy [Up] [Down]
[Tab] przetagczamy si¢ pomigedzy kolumnami, linijkg adresu oraz klawiszami.
Lewa kolumna zawiera spis katalogéw, zagniezdzonych w obecnie przegla-
danym (w naszym wypadku /proc/), prawa natomiast spis plikéw. Spacja
zatwierdzamy wybér pliku lub katalogu, jego nazwa zostanie dopisana do
adresu. Jesli chcemy przej$¢ do innego katalogu i wylistowac jego zawartos¢,
nalezy zmieni¢ wpis w linii adresu, lub zatwierdzi¢ wybdér katalogu spa-
¢ja, a nastepnie w adresie dopisa¢ ,,/”. Wcisniecie klawisza [Enter] w kto-
rymkolwiek momencie spowoduje zakonczenie dzialania programu dialog
oraz zwrécenie $ciezki z linii adresu, ktéra moze mie¢ niewiele wspdlnego
z wybranym (pod$wietlonym) plikiem. Obstuge nalezy wiec potrenowad,
a w wypadku, gdy skrypt ma by¢ obstugiwany przez osoby trzecie, doda¢
odpowiedni opis uzywania.

—calendar {tekst} {wysokos$¢} {szerokos¢} {dzieni} {miesiac} {rok}
data=$ (dialog —--title "Ustaw zegar" \

--stdout --calendar "Podaj czas" 0 0 12 5 2008)

echo $data
Takie dwie linijki skryptu spowodujq, Ze ujrzymy na ekranie schludny ka-
lendarz, pozwalajacy na wybér dnia. Domyélnie zaznaczony bedzie 12 maja
2008. Podanie dwoéch zer zamiast — jawnie — wysokosci i szerokosci okien-
ka, spowoduje automatyczny dobdr tych parametréw. Sens konstrukeji da-
ta=$(...) oraz parametru —stdout zostanie wyjasniony pdzniej, ale juz teraz
mozna chyba sie domysli¢, co on oznacza.

Odpowiedz uzytkownika

Wréémy do przykladu z wiekiem, czyli do opisu inputbox. Tam, po raz
pierwszy, spotkaliémy sie z obstuga odpowiedzi uzytkownika. Do odczytania
tej odpowiedzi korzystaliémy z pliku tymczasowego. Istnieje jednak prostsza,
lecz mniej uniwersalna metoda. Umiejetne uzycie konstrukgji $() oraz dodanie
opcji —stdout umozliwia przypisanie odpowiedzi wprost do zmiennej. W przy-
toczonym przypadku inputboksa, zadziata réwniez:

wiek=$ (dialog —-—-stdout —--title "Dane uzytkownika" \
——inputbox "Podaj wiek" 8 30)

odp=$7?
case Sodp in

0) echo "Masz Swiek lat" ;;

1) echo "Anulowano"

255) echo "Anulowano [ESC]" ;;
esac

Dodanie parametru —stdout nakazuje zwrdcenie wyniku na standardowe wyj-
Scie, zamiast na stderr. Analogicznie mozna postapi¢ wszedzie tam, gdzie two-
rzyliémy pliki tymczasowe.

Poniewaz skrypt powinien by¢ odporny na czynnik ludzki, warto zabez-
pieczy¢ sie¢ przed zbyt malymi rozmiarami terminala. Parametrem kazdego
z okienek jest jego wysokos¢ i szerokosé. Nalezy wiec sprawdzi¢, czy najwiek-
sze z wyéwietlanych podczas pracy skryptu okienek zmiesci si¢ w terminalu.

dialog —--print-maxsize

zwraca dostepng liczbe kolumn i wierszy, wiekszoé¢ terminali w §rodowisku
graficznym domy$lnie ma 24 kolumny i 80 wierszy.

Standardowo, okna dialogowe sg centrowane na ekranie, po —begin moze-
my wskazaé, gdzie ma zaczyna¢ sie okienko. Przykladowo, dodanie —begin 1
1 spowoduje wyswietlenie danego okna w lewym gérnym rogu ekranu.

Mamy do dyspozyciji jeszcze kilka innych okienek, ktére w niektérych przy-
padkach moga okaza¢ sie pomocne: passwordbox do wczytywania hasel, ti-
mebox do wczytywania daty, guage — pasek postepu. Po wiecej szczegdtow
odsytam do dobrze napisanej dokumentagji [1].

Uzycie programu dialog urozmaica skrypt, nie nalezy jednak przesadzac
z jego stosowaniem. Dialog dziata wolno i zapewnia bardzo niskie od$wie-
zanie, szczegélnie w wypadku duzych rozdzielczosci. W wielu wypadkach
jego uzycie moze przysporzy¢ uzytkownikowi wiecej probleméw, niz korzysci
(patrz fselect).

Odnosniki

[1] http://linux.die.net/man/1/dialog — dokumentacja dialog
[2] http://linuxgazette.net/101/sunil.html
[3] http://www.£fifi.org/doc/dialog/examples/ — przykladowe skrypty
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Konsola — dlaczego warto ja poznac¢?

W czasach, w ktérych ,rzadzg” okienka, malo kto prébuje za-
pozna¢ sie z poleceniami stosowanymi w konsoli. Ponizszy arty-
kut poruszy problem pozyskiwania informacji o komputerze, jego
podzespotach oraz zarzadzanie plikami i procesami. By¢ moze za-
stanawiacie sie, po co i komu to potrzebne. Moze sie jednak zda-
rzy¢, ze znajdziemy sie w sytuacji awaryjnej i bedziemy zmuszeni
pozyska¢ takie informacje. Co bedzie jezeli okaze sie, ze ich nie
znamy? Pojawi si¢ problem. Zajmijmy si¢ wiec jego rozwigzaniem,
pOki jeszcze nie wystapil.

Informacje o procesorze (CPU)
Informacje pozyskamy dzieki komendzie
cat /proc/cpuinfo

Wiasciwie wyswietli ona wszystkie interesujace nas informacje. Sprébujmy jed-
nak przyjrze¢ si¢ im blizej. Rozpocznijmy od sprawdzenia. ile procesoréw znaj-
duje sie w komputerze. Aby pozyska¢ tylko te informacje, ktére nas interesuja
bedziemy uzywaé polecenia grep. Zobaczmy zatem ile mamy procesoréw (ta-
blica zaczyna si¢ od zera, czyli jesli bedzie 0 oznacza to 1 procesor). Wydajemy
polecenie:

cat /proc/cpuinfo | grep processor

Aby pozyskaé¢ informacje o rzeczywistym taktowaniu procesora, wpisujemy
w konsoli

cat /proc/cpuinfo | grep ’'cpu MHz'

lub

cat /proc/cpuinfo | grep MHz

Teraz sprawdzmy jeszcze, jaki model procesora znajduje sie w komputerze:
cat /proc/cpuinfo | grep model

Czasem nieco szybciej moze wykonac¢ sie zapis, a da¢ taki sam efekt:

grep model /proc/cpuinfo

Bardziej zaawansowani mogg takze pobra¢ szereg szczegétowych danych, np.:
rozmiar pamieci cache:

cat /proc/cpuinfo | grep cache
flagi:

cat /proc/cpuinfo | grep flags
numer rodziny procesora:

cat /proc/cpuinfo | grep family

Pamieé
Za pomocg jednej komendy mozemy réwniez uzyskaé wszystkie informacje
dotyczace pamieci:

cat /proc/meminfo

Naszym oczom ukaze si¢ jednak mndstwo danych, ktére najprawdopodobniej
nie bedg nam potrzebne. Zat6zmy na przykiad, ze chcemy si¢ dowiedzie¢ ile
KB pamieci RAM ma dany komputer. Wydajemy wtedy polecenie:

cat /proc/meminfo | grep MemTotal
Natomiast komenda:
cat /proc/meminfo | grep MemFree

wskazemy ile KB pamieci RAM jest w tym momencie wolne. Podobnie ma
sie sytuacja z pamiecig swap. Aby sprawdzi¢ ile KB zajmuje swap wydajemy
polecenie:

cat /proc/meminfo | grep SwapTotal
Natomiast dla pozyskania informacji na temat wolnej pamieci wpisujemy:
cat /proc/meminfo | grep SwapFree

Informacje te mozemy réwniez pozyskaé poleceniem free. Jesli dodamy para-
metr -m, dane zostang wys$wietlone w megabajtach. Plusem tej metody jest to,
ze poprzez krétki zapis

free —-m

uzyskujemy kompletne informacje zaréwno o pamieci RAM jak i swap.
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Dysk twardy
Informacje o pojemnosci dysku pozyskujemy dzieki komendzie
af
za$ informacje zwigzane z jego modelem odkrywa polecenie:
cat /proc/ide/hda

W tym drugim przypadku musimy jednak konkretnie sprecyzowac o jakie dane
nam chodzi, np. jezeli chcemy zna¢ model naszego dysku twardego wpisujemy

cat /proc/ide/hda/capacity

Aby dowiedzie¢ sig, jakg pojemnos$¢ ma dysk, lub ile jest uzytego i wolnego
miejsca podajemy:

df -Th

Parametr dodatkowy h zapewni wys$wietlenie danych w gigabajtach, co nie
jest bez znaczenia w przypadku wiekszych dyskéw, natomiast parametr T wy-
$wietli systemy plikéw. Mozemy réwniez poda¢ konkretng $ciezke do dysku,
np.:

df /dev/hdal -Th

Warto tez wspomnieé, ze oprécz komendy df istnieje takze polecenie du. Stuzy
ono do wyswietlania rozmiaréw konkretnych katalogéw. Aby sprawdzi¢, jaki
katalog zajmuje najwiecej miejsca na naszym dysku wydajemy komende

du /home/ -S -m | sort -n

Wynik zostanie podany w megabajtach.

Informacje o jadrze systemu

Jakze wazne dla kazdego uzytkownika systemu linuksowego. Kazdy po-
winien zna¢ wersje jadra, z ktérego korzysta jego system. Mozemy to tatwo
sprawdzié¢, wydajac polecenie:

uname —a

Ponadto, uname wskaze z jakiej architektury korzystamy.

Procesy

Mozna uzywacé polecenia
ps
lub jezeli kto$ woli

ps -e

Wyswietli ono nasze procesy w systemie. Lepszym rozwigzaniem jest jednak
polecenie

top
lub
top -1

Parametr -i oznacza, ze program nie bedzie wyswietlal tzw. pustych proceséw
lub proceséw zombie. W konsoli ujrzymy jedynie te procesy, ktére sg faktycz-
nie wykonywane. Jezeli bedziemy chcieli zabi¢ ktéry$ z proceséw, najpierw
zapamietujemy jego numer PID, a nastepnie za pomocg polecenia

kill NUMER_PID

koficzymy jego dziatanie. Wspominajgc o programie top, nie sposéb poming¢
program

htop

Niestety, musimy go sami doinstalowaé. W wigkszosci dystrybucji powinien

juz znajdowac sie w podstawowych repozytoriach.

Informacje o urzadzeniach

Aby sprawdzi¢, jakie urzadzenia sa3 w ogdle zamontowane w systemie, wy-
starczy wpisa¢ komende

mount

Z gbry zaznaczam, ze czasem otrzymane wyniki sg trudne do odczytania i trze-
ba podejs¢ do sprawy z odrobing cierpliwosci, ktéra zawsze sie optaca. Jako
przykltad, podam zapis méwiacy, ze jest zamontowany dysk twardy z systemem
plikéw ext3:

/dev/hdal on / type ext3 (rw,errors=remount-ro)

Bardzo wazng umiejetnoscia, ktéra predzej czy pdzniej (ale raczej predzej)
przyda sie uzytkownikowi Linuksa, jest montowanie napedéw CD-ROM oraz
stacji dyskietek. Aby zamontowa¢ CD-ROM, wpisujemy w konsoli:

mount /dev/cdrom /mnt/cdrom

lub
mount -t 1is09660 /dev/cdrom /mnt/cdrom

Jesli chcemy zamontowa¢ stacje dyskietek, uzywamy polecenia:
mount /dev/floppy /mnt/floppy

Analogicznie, montujemy poszczegdlne partycje, np.
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mount /dev/hdc2 /mnt/linux

Jezeli potrzebujemy informacji na temat producenta lub modelu karty gra-
ficznej, dzwigkowej itp. uzywamy polecenia:

lspci
Tutaj sprawa jest prostsza. Przykladowy wpis wyglada tak:

00:02.7 Multimedia audio controller:
[SiS] AC’'97 Sound Controller

Silicon Integrated Systems
(rev a0)

Juz na pierwszy rzut oka wida¢, ze chodzi o karte dZwiekowq i ze jej produ-
centem jest SiS. Mozemy takze odczytad, ze jest to karta zintegrowana. A jak
sprawdzi¢ urzadzenia USB? I na to jest rada. Stuzy do tego komenda

lsusb

Jesli jest podiaczony jakié sprzet, to zobaczymy kilka informacji z nim zwigza-
nych, np.

Bus 003 Device 003: ID 090c:1000 Feiya Technology Corp. Memory Bar

Jezeli natomiast port USB jest nieuzywany, to ujrzymy

Bus 003 Device 001: ID 0000:0000

Kim jestem?

Dokladnie tak. Jak sprawdzi¢, jakich mamy uzytkownikéw w systemie, lub
jako kto jestedmy zalogowani? Stuza do tego dwie komendy: w, who oraz who-
ami. Jako odpowiedzZ otrzymamy np.:

11:05:15 up 23 min, 2 users, load average: 0,01, 0,03, 0,06

USER TTY FROM LOGIN@ IDLE JCPU PCPU WHAT

lucas :0 10:43 ?xdm? 22.91s 0.33s X—session-manag
lucas pts/0 :0.0 11:01 0.00s 0.11ls 0.00s w

Jak wida¢ na zataczonym przyktadzie, na analizowanym komputerze jest —
oprécz roota — jeszcze jeden uzytkownik, czyli lucas. Ponadto, mozemy sie
dowiedzie¢, ile czasu ten uzytkownik korzysta ze swojego konta (23 min).
OczywiScie, do sprawdzenia czasu pracy systemu stuzy oddzielne polecenie:
uptime

W odpowiedzi otrzymamy np.

11:13:01 up 31 min,

2 users, load average: 0.02, 0.04, 0.04

Zarzadzanie plikami

Na samym poczatku polecenie, ktére pozwoli nam sprawdzi¢ jakie pliki
znajdujg sie w danym katalogu, czyli

1s

lub

ls —-a

jezeli pragniemy zobaczy¢ takze ukryte pliki i katalogi. Aby , przenies¢ sie” do
innego katalogu, wystarczy uzy¢ polecenia

cd nazwa_séciezki

Niezbedna jest tu przynajmniej podstawowa znajomo$¢ rozmieszczenia po-
szczeg6lnych katalogéw systemu, jednak zagadnienie to wykracza poza ramy
tego artykutu. Jesli potrafimy juz dowolnie porusza¢ si¢ po katalogach oraz
sprawdza¢ ich zawarto$¢, warto by pokusié sie o tworzenie nowych, lub edycje
juz istniejacych plikéw czy katalogéw. Rozpocznijmy od stworzenia nowego
pliku. Aby tego dokona¢, nalezy wyda¢ komende

touch $ciezka_dla_nowego_pliku
touch /home/nazwa_uzytkownika/test.txt

Oczywiscie, plik jest teraz pusty. W tym momencie radze zainstalowa¢ do-
skonaty program mc, dzieki ktéremu bedziemy mogli w prosty sposéb zarza-
dza¢ naszymi dokumentami w trybie tekstowym. Jezeli jednak nie mamy takiej
mozliwodci, to dodajmy jaki$ tekst do pliku w inny sposéb. Postuzymy sie juz
poznang komenda cat. Najpierw w konsoli wpisujemy:

cat > Sciezka_do_pliku

i klikamy ENTER. Teraz wpisujemy tekst, ktéry ma si¢ znalez¢é w pliku. Kie-
dy skoriczymy, naciskamy kombinacje CTRL+D. Aby sprawdzi¢, czy tekst na
pewno sie zapisal, wydajemy polecenie:

cat $ciezka_do_pliku

Powinien ukaza¢ si¢ nasz tekst. Jezeli jesteSmy juz przy wyswietlaniu zawarto-
Sci pliku, to warto tez wspomnie¢ o rzadziej uzywanych poleceniach jak:

head Sciezka_do_pliku
oraz

tail Sciezka_do_pliku
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Pierwsze wyswietli poczatkowe dziesie¢ linii tekstu, natomiast drugie ostat-
nie dziesie¢ linii tekstu (warto$¢ zmieniamy, dopisujac po jako parametr -n
<ilosc_linii>). Po uzyciu head moze sie okaza¢, ze potrzebna nam linia tekstu
znajduje sie¢ troche nizej. Nie jest to problem. Uzywamy woéwczas:

more $ciezka_do_pliku

i klikajagc na ENTER przesuwamy sie nizej. Potrafimy juz obstuzy¢ pliki teksto-
we. Stwérzmy wiec nowy katalog. Wydajemy komende:

mkdir $ciezka_dla_katalogu

Teraz nauczymy sie kopiowac i usuwaé pliki oraz katalogi. Na poczatek, sko-
piujmy nasz plik do nowego katalogu. Postuzmy sie poleceniem

cp $ciezka_do_pliku $ciezka_do_katalogu
Aby skopiowa¢ katalog w inne miejsce, wpisujemy:
cp -r Sciezka_do_katalogu $ciezka_do_miejsca_docelowego

A moze chcesz usunaé plik/katalog? Nie ma problemu. Wystarczy wyda¢ po-
lecenie:

rm $ciezka_do_pliku
aby usung¢ plik, lub:
rm —-r Sciezka_do_katalogu

zeby usungé katalog. A co, jezeli z jakich§ powodéw plik/katalog nie moze
zosta¢ usunigty? By¢ moze aktualnie korzysta z niego jaki$ proces. Jesli jednak
to nie pomoze, to nie zatamujmy ragk. Wpisz w konsoli:

rm —-rf Sciezka_do_pliku

Dodatkowy parametr -f powoduje, ze plik/katalog zostanie usuniety ,silo-
wo”. Zasadniczo, potrafisz juz obstugiwaé pliki i katalogi, jednak warto tez
wspomnie¢ o wyszukiwaniu konkretnych zwrotéw oraz o prawach do pli-
ku/katalogu. Do przeszukiwania plikéw stuzy polecenie grep. Dla wyswie-
tlenia konkretnych zwrotéw podajemy

grep jakis_zwrot Sciezka_do_pliku
Jezeli natomiast chcemy poming¢ jakie$ zwroty, wydajemy polecenie
grep -v jakis_zwrot $ciezka_do_pliku

Do zarzadzania uprawnieniami sluzy polecenie chmod. Jest to jednak zbyt
rozlegle zagadnienie, aby rozwija¢ je w tym artykule. Dla dociekliwych do-
dam jedynie, ze aby nada¢ prawa odczytu/zapisu dla wszystkich, podajemy
parametry:

chmod 777 $ciezka_do_pliku
Na koniec wspomne, Ze istnieje polecenie
dmesg | less

dzieki, ktéremu mozemy wys$wietli¢ komunikaty startowe, czyli te, ktére byly
wypisywane (lub nie) podczas fadowania systemu. Jezeli kto$ chce, moze je
zapisa¢ do pliku.

dmesg > jakis_plik.txt

Podsumowanie

Mam nadziejeg, ze podczas czytania tego artykutu czytelnik testowat wszyst-
kie nieznane dotychczas polecenia w konsoli. Dzigki temu zestawowi popu-
larnych poleceri, mozna dowiedzie¢ sie kilku ciekawych informacji o swoim
komputerze, sprawdzi¢ procesy, ktére sa uruchomione w systemie. Okazuje
sie, ze i nie uzywajac graficznych narzedzi mozna tworzy¢, modyfikowa¢, od-
czytywaé, przenosi¢ oraz usuwaé pliki i katalogi. Jezeli ten artykul obudzit
w Tobie che¢ poznania $rodowiska konsolowego, to méj cel zostat osiggniety.
Jedli chcesz zaglebi¢ sie w mozliwosci samej powtoki, polecam cykl tekstéw
o Bashu, publikowany na tamach Dragonii. Nawet je$li uzywanie konsoli to
dla Ciebie tylko ciekawostka, a nie narzedzie pracy, to i tak wladnie wybiles sie
ponad przecietng wiedze o systemie.
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Wywiad z Jono Baconem z Canonical

Jono Bacon to brytyjski pisarz, dzien-
nikarz, twoérca oprogramowania, filantrop
i adwokat ruchu Wolnego Oprogramowa-
nia. Jest cztonkiem zespolu KDE; interesu-
je sie tez muzyka — stworzyl nawet rocko-
wa wersje , Free Software Song”. Czlowiek
o wielu pasjach, obecnie takze specjalista
do spraw spolecznosci w Canonical. Za-
praszamy do lektury wywiadu, ktérego
udzielit nam dostownie pare dni temu.

Redakcja: Jakie byly poczatki Ubuntu? Byto tatwo,
czy moze zupelnie nieobiecujgco?

Jono Bacon: Dotlaczylem do projektu nieco ponad
rok temu; dawniej, przed tym, Ubuntu zaczynalo
swoj zywot jako bardzo mata grupka utalentowa-
nych deweloperéw, ktéra zebrata sie, aby wspdl-
nie stworzy¢ pierwsza edycje wlasnej dystrybuciji.
Ich celem bylo stworzenie distro prostego, tatwego
w uzyciu, bazujgcego na najlepszych cechach De-
biana i rodowiska GNOME. Pierwsza edycja wy-
warla spore wrazenie na wielu ludziach, w tym
na mnie. Od tego czasu, Ubuntu zdotato ulepszy¢
jakos¢ pracy w srodowisku desktopowym, a teraz
bierze sie takZze za serwery oraz zastosowania mo-
bilne.

R: Czy wiesz, w jakich krajach Ubuntu cieszy sie
najwieksza popularnoscig?

JB:  Ocena popularnosci jest niemozliwa, jesli
korzysta sie¢ wylagcznie ze statystyk, ale Ubuntu
naprawde jest fenomenem ogodlnoswiatowym. Na
przyktad, mamy grupy uzytkownikéw zwane ze-
spotami LoCo, ktére zrzeszajg wielu entuzjastow
Ubuntu. Takich zespoléw mamy ponad 160, sa
one rozmieszczone na wszystkich kontynentach
i wspoéttworzone przez ludzi z prawie wszystkich
krajow Swiata.

R: Czasami mozna uslysze¢ stwierdzenie, ze
Ubuntu jest systemem dla ludzi, ktérzy majg pro-
blem ze skonfigurowaniem Debiana. Co sadzisz
o takich opiniach? Czy to dobrze, ze ludzie nie
muszg juz zna¢ Linuksa na wylot, aby go uzywac?
JB: Kiedy po raz pierwszy zobaczylem Ubuntu,
pare lat temu, wywarl na mnie spore wrazenie, po-
niewaz przypominat mi ,,Debiana, ale po trzech ty-
godniach dostrajania”. Uwazam jednak, ze w dzi-
siejszych czasach nie jest to sprawiedliwe stwier-
dzenie, poniewaz Debian réwniez przeszed! wiele
usprawnien w domyslnej formie, a ponadto Ubun-
tu nie jest juz tylko skonfigurowanym Debianem,
lecz juz raczej samodzielnym organizmem.

R: Jaki jest wptyw Canonical na Ubuntu?

JB: Canonical jest gléwnym komercyjnym sponso-
rem wspierajagcym projekt. Dostarczamy takze ze-
staw ustug, takich jak: pomoc techniczna, szkolenia
oraz dostrajanie na zamoéwienie. Nasz wplyw na
Ubuntu polega na zapewnieniu grupy inzynieréw,
ktérzy beda pracowaé nad dystrybucja oraz za-
pewnia¢ cigglo$¢ wyzej wymienionych ustug. War-
to jednak pamieta¢, iz Ubuntu jest samodzielnym
projektem, z wlasnymi strukturami, wspieranym
przez szeregi ochotnikéw, ktérzy z firmg Canoni-
cal nie majg poza tym nic wspélnego. Canonical
jest waznym filarem Ubuntu, ale nie ma nad nim
kontroli.

R: Spotecznosé linuksowa — a wiec, idac dalej, tak-
ze uzytkownicy Ubuntu, to spolecznoé¢ miedzyna-
rodowa. Nasi czytelnicy sg jednak pewnie ciekawi,
co twoércy Ubuntu wiedzg o polskiej spotecznosci
Ubuntu. Czy mamy sie czym pochwalic?

JB: Pewnie, ze macie! Polska spolecznos¢ Ubuntu
jest bardzo liczna i silna, a polski zesp6t LoCo jest
rowniez bardzo aktywny. Ich strone mozna zna-

lez¢ pod adresem http://ubuntu.pl — odwalajg
oni kawat dobrej roboty, méwiaé¢ $wiatu o Ubun-
tu i ulepszajgé dystrybucje. To wiasnie jest jedna
z moich ulubionych cech Wolnego Oprogramowa-
nia oraz Ubuntu — Ze jest to globalna sie¢ ochotni-
kéw, zjednoczonych we wspélnym celu.

R: Co sadzisz o ,klonach” Ubuntu? Dystrybu-
gjach, ktére wiele z niego czerpig?

JB: Mysle, ze to $wietna sprawa — jest juz sporo
pochodnych Ubuntu, dystrybugji, ktére zostaly za-
inspirowane przez nasza. Mamy mase uzytkowni-
koéw, wielu sposréd ktérych to entuzjasci, zapaleri-
cy. A ze przy okazji inspirujemy ludzi do tworzenia
wlasnych dystrybucji — to tym lepie;j.

R: Co sadzisz o Windows Vista? Dla wielu to spo-
re rozczarowanie, dla niektérych wrecz powéd do
podziekowania Windowsom i przejécia na Ubuntu
i inne proste w uzyciu dystrybucje linuksowe. Ale
jakie jest Twoje stanowisko?

JB: Wykonalem sporo doé¢ doglebnych testéw
Windowsa Visty, zaréwno w czasach kiedy byt
w wersji Beta, jak i potem — w formie ostatecznej.
Mysle, ze nie jest to krok w dobra strone dla firmy
Microsoft i chociaz faktycznie Vista moze pochwa-
li¢ sie kilkoma ciekawymi nowinami, to jednak we-
dtug mnie programisci nieco przesadzili i stworzyli
produkt, ktéry charakteryzuje sie gorsza uzytecz-
nodcig i mniejszg oszczednoscig zasobéw. Plusem
Visty jest na pewno to, ze podniosta poprzeczke
dla maszyn, co z kolei zainicjowalo konieczno§é
modernizacji. Ta konieczno$¢ za$ sprawila, ze wie-
le organizacji zaczeto interesowac sie alternatywa-
mi — takimi, jak Ubuntu.

R: Czy wierzysz w takg prawdopodobnosé, ze
w obliczu rosnacej popularnosci Linuksa wsréd
uzytkownikéw, wielkie korporacje kalibru Adobe
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postanowig przenies¢ swoje flagowe produkty - jak
Photoshopa - na Linuksa?

JB: Mysle, ze to mozliwe. Te organizacje rzadko
s powigzane z konkretnym twdrcg systemu ope-
racyjnego; ich gléwnym kryterium jest raczej to czy
ludzie beda produkt kupowali czy tez nie. Jesli
wystarczajgco duzo os6b zacznie uzywacé Linuksa,
komercyjne aplikacje bedq musialy by¢ nan prze-
niesione; a czy to dobra, czy zla rzecz - to zalezy
od Waszych opinii na temat Wolnego Oprogramo-
wania.

R: Istnieje grupa uzytkownikéw, szczegdlnie mto-
dych, ktérzy chcieliby stworzy¢ wiasng dystrybu-
¢je Linuksa, ale spotykaja si¢ z opiniami, ze jest to
zadanie trudne, wymagajace wiedzy, zespotu, i ze
zamiast tego powinni dotaczy¢ do juz istniejgcego
projektu. Co Ty my$lisz na temat tego zjawiska?
Czy potrzebujemy kolejnej dystrybucji?

JB: Jedna z najlepszych cech Otwartego Opro-
gramowania jest mozliwo$¢ wyboru oraz poten-
cjal. Jesli zdolna i utalentowana osoba ma ochote
stworzy¢ swojg dystrybucje, to powinna ona $mia-
fo sprébowac. Mozna wiele zyska¢. Jednakze, trze-
ba pamietaé, ze budowanie dystrybucji Linuksa
to konkretna, ciezka praca, faktycznie wymagajgca
sporej wiedzy technicznej oraz strukturalnej, dla-
tego podzielam zdanie, ze rzeczywiscie lepiej po-
Swieci¢ swoje sily juz istniejgcemu projektowi, na
przyktad Ubuntu.

R: Co - Twoim zdaniem - jest najwieksza silg
Ubuntu; cechg sprawiajgcg, ze dystrybucja prze-
trwala i nie umarta na brak popularnoéci —jak wie-
le projektéw przed nim?

JB: Tu bez niespodzianki — tatwos$¢ uzycia oraz sil-
na spolecznos¢ uzytkownikéw. Mysle, ze Ubuntu
uczynito Linuksa bardzo przystepnym dla uzyt-
kownikéw: zapewnia pewny techniczny funda-
ment, odziedziczony po Debianie, i dodaje wiel-
ka tatwos¢ uzycia. Ponadto, nasza niepowtarzalna

spoleczno$é¢ oraz przejrzysty i otwarty proces wy-
tworczy sprzyjajg zachecaniu ludzi do wspdtpra-
cy albo przynajmniej dodania swojej matej cegietki
do budynku, jakim jest Ubuntu. W Ubuntu chodzi
o entuzjastéw robiacych to, co lubia, i miedzy inny-
mi z tego jestem najbardziej dumny w tym przed-
siewzieciu.

R: Ubuntu jest chyba jedynym projektem o tak roz-
winietej polityce na temat wersji; mamy przeciez
Kubuntu, Edubuntu, Xubuntu... Z jednej strony to
spore udogodnienie dla niedo$wiadczonego uzyt-
kownika Linuksa, ale co o tym sadzg sami tworcy?
Czy to wszystko czasem nie prowadzi do zamiesz-
czania w procesie wytwoérczym?

JB: I tak i nie. Szereg wersji dystrybucji w rodzi-
nie produktéw Ubuntu zapewnia uzytkownikom
wiekszy wybdr, to wielki plus, ale wraz z wybo-
rem przychodza i watpliwosci — trzeba najpierw
wiedzieé, spoéréd czego sie wybiera. Dlatego sa-
mo Ubuntu jest wlasnie ta edycjg, ktdra jest re-
komendowana na http://ubuntu.com. Oczywi-
Scie, nie jest to koniecznoé¢ i dajemy mozliwosé
uzywania takiej wersji spolecznosciowej czy utrzy-
mywanej przez nas, na jakg uzytkownik ma ochote.

R: Dla niektérych, Linux jest urzeczywistnieniem
filozofii wolnosci, dla innych po prostu ucieczka
przed wszechobecnym Microsoftem, jeszcze inni
z kolei lubig wyzwania i ciekawig ich systemy ope-
racyjne. A czym jest Linux dla Ciebie?

JB: Wierze w potencjal, jaki Otwarte Oprogramo-
wanie i zorganizowana spoteczno$¢ dajg ludziom.
Kiedy po raz pierwszy dowiedziatem si¢ o Linuk-
sie, zafascynowalem sie mozliwosciami, jakie ofe-
ruje grupa tysiecy ludzi pracujacych nad oprogra-
mowaniem, dzielgca sie kodem i pomystami, two-
rzaca co$, co swobodnie moze uzywac¢ dowolna
osoba na $wiecie. Wierze, ze to wlasnie koncepcja
wolnego oprogramowania czyni takg wizje rzeczy-

wisto$cig, a Ubuntu jest tego doskonatym przykta-
dem.

R: Czego mozemy Ci zyczy¢ na rok 2008? Szyku-
jecie jakie$ niespodzianki dla spotecznosci na ten
rok?

JB: 2008 bedzie $wietnym rokiem dla Ubuntu
i ogolnie — dla catego ruchu Otwartego Oprogra-
mowania. Ja po prostu mam nadzieje zobaczy¢ jak
machina Wolnego Oprogramowania rozkreca sie
dalej i dojrzewa, docierajgc do ludzi na calym swie-
cie. Jesli chodzi o niespodzianki dla spolecznosci,
to wlaéciwie mam nie niespodzianki, lecz raczej
dlugg liste rzeczy, ktére chce zrobi¢, aby spolecz-
noé¢ Ubuntu jeszcze bardziej dawata czadu. Myséle,
ze wspolnie nam sie to uda.
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Czy pingwin moze by¢ torbaczem?

Na pierwszy rzut oka, to pytanie z lek-
ka absurdalne. Co$ jak dowodzenie przy
pomocy algebry, ze wnuk Hamleta jest
dziadkiem Szekspira, a ten duchem swego
ojca.(*) I co, dacie sie przekonac?

Jak zapewne wszystkim wiadomo, pingwiny to
nieloty — co prowadzi nas doé¢ prosto do wnio-
sku, ze nie latajg. Ba! Lata¢ nie moga: ,nie-lot”
,hie-lata”. I juz. Do tego miejsca nawet ci, ktérzy
przespali lekcje biologi, zgodza si¢ ze mng w stu
procentach. PéjdZzmy jednak o krok dalej i zauwaz-
my, ze jest jeden gatunek pingwina, ktéry z lata-
niem radzi sobie catkiem nieZle — by nie rzec, ze
czuje sie w przestworzach niczym ryba w wodzie.
Przewiduje, ze w tym momencie juz tak powszech-
nej ze mng zgody nie ma, a przedstawiciele Ho-
mo Microsoftus (oczywiScie szanujemy ich) zaczy-
naja napredce wertowa¢ encyklopedie. Wiecie juz
o jakim pingwinie mowa? (Oho! Widze, ze u jed-
nych wzrést poziom skupienia, u innych — zdegu-
stowania stopniem gltoszonych tu herezji.) Tak, to
oczywiécie Linux — a konkretniej: Tux. I nie cho-
dzi mi wcale o zadne symulatory lotéw (przeciez
réwnie nacigganego uzasadnienia nie przetknatby
zaden szanujacy sie czytelnik Dragonii) — a o tak
powazne i zaawansowane technologicznie przed-
siewziecia jak Flight Linux Project czy wykorzysta-
nie zmodyfikowanego systemu Red Hat w robocie
ksiezycowym.

,Chwila! Chwila! MieliSmy przeciez dowie-
dzie¢ sie czy pingwin jest torbaczem!” Racja. Jed-
nakowoz tym z lekka przydtugawym wstepem sta-
ralam si¢ dowie$¢, ze pingwin oblicz ma wiele,
a co za tym idzie, nikt nas nie przekona, ze bia-
fe jest biate a czarne jest czarne — przynajmniej

w wypadku Tuxa. Dlaczego nie mialtby by¢ wiec
torbaczem? — skoro Tux to taki specjalny nielot
co nie-lata, ale nie do korica, to i torbacz z nie-
go z-torbg, ale nie do korica. A konkretniej: nie
Tux-z-torbg a torba-z-Tuxem. O, a to juz rzecz, kt6-
rg zaden uzytkownik linuksa nie pogardzi.
Ostatnio zapanowata moda na ekologiczne tor-
by z tworzyw naturalnych. Z reguly przyozdobio-
ne mniej lub bardziej glupawym nadrukiem z wy-
szczerzonym globusem czy inszym, proekologicz-
nym hastem. To nasunelo mi mys$l (nawet nie do-
myslacie sie jakie rzeczy potrafi wymysli¢ kobieta
prébujaca zdrzemnaé sie w pociggu w trakcie po-
wrotu z pracy :P ), ze mozna by co$ takiego zro-
bi¢ wlasnorecznie. I tu przechodzimy (Juz stysze to
gromkie: Nareszcie!) do sedna artykutu.
Niezbedne materialy:

1. Tkanina.

2. Nici.

3. Papier do naprasowywania na tkaning (,,t-shirt
transfer”).

4. Drukarka.

5. Nozyczki.

6. Zelazko.

7. Maszyna do szycia.

Ad. 1 Jasna, doé¢ wytrzymata i naturalna. W arty-
kule uzyto suréwki Inianej. 50cm na do$¢ duza
torbe wystarczy ze znacznym zapasem.

Ad. 2 Pamietacie artykul Pingwin dla kazdego?
(Dragonia nr 12) Nie? — nie szkodzi, przypo-
mne: taka sugestia od serca: czerwony, tudziez nie-
bieski szew na biatym materiale nie prezentuje sie
najlepiej (na Zoéttym tez). Ale! Tutaj ta zasada nie
obowigzuje. (Buahaha! Zaskoczeni? I dobrze!
Wszak kobieta zmiennag jest.) Tak wiec, nici wy-

bieramy w kolorze zblizonym do koloru mate-
rialu — gdy chcemy by szew byl niewidoczny
— lub tez kontrastowym (w tym wypadku mu-
simy by¢ jednak pewni, ze potrafimy wykonaé
g0 wystarczajgco prosto by nie szpecit).

X 2 \ RO
Rysunek 1. Materialy wykorzystane w artykule

Ad. 3 Papier (zwany niekiedy transferem lub —
rzadziej — folig), o ktérym mdwie, przezna-
czony jest tylko i wylacznie do drukarek atra-
mentowych. Kosztuje ok 3-4PLN za arkusz A4
(drozsza jest wersja do tkanin ciemnych, ale nie
przesadzajmy z wydatkami — stad tez wybierz-
my jasny materiat).

O dziwo, papieru takiego nie sposéb dostac
w sklepach komputerowych (w kazdym razie
mi udato si¢ uzyska¢ na twarzy ekspedientéw
- plci meskiej, jak to zawsze w takich miejscach
—jedynie mine bedaca odzwierciedleniem mysli
Przylazia baba i +p@#”~ % glupoty). Dlatego od ra-
zu proponuje udac sie do bardziej ekskluzyw-
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nego sklepu papierniczego lub z artykufami dla
plastykéw. Ewentualnie poszukaé w internecie.

Ad. 7 Nie jest niezbedna, ale znakomicie przyspie-
sza prace, no i szacunek dla tego, kto uszyje
taka torbe recznie. ..

Picassem by¢

Dobry pomyst to podstawa — tak wiec najpierw

okres§lmy w przyblizeniu wielko$é¢ naszej torby. Ja
zdecydowalam si¢ na format zblizony do A4. Na-
stepnie wigczamy wujka Google’a i szukamy na-
tchnienia: Smieszny tekst, jaka$ grafika (z Tuxem
oczywiscie) — wszystko zalezy od wyobrazni auto-
ra (tutaj cicho napomkne o prawach autorskich, etc.
—jak to ze wszystkim, co znalezione w internecie).
Drobna manipulacja przy uzyciu programu Gimp
— 1 pierwszy krok za nami.
UWAGA: Rysunki, a nade wszystko wszelkie na-
pisy, nalezy wykonywaé¢ w LUSTRZANYM ODBI-
CIUM w przeciwnym razie po naprasowaniu czeka
nas katastrofa! (Zasada jak przy tworzeniu piecza-
tek.)

i 3 =TTy
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Rysunek 2. Przygotowywanie wzoru do nadruku

Bo w kazdym drzemie Kuba Roz-
pruwacz

Czas wycig¢ torbe. Mozna cigé ,na oko”, badz
przygotowac forme — zalezy, na ile oceniamy swoje
zdolnosci (jednakowoz, na oko to pacjent w szpita-
lu zmarl, wiec. .. ). Pamietac nalezy o tym, ze torba
bedzie po zszyciu ciut mniejsza od wykroju, nie
zaszkodzi wiec doda¢ drobnego (ok. lem bedzie
wystarczajacy) naddatku na szew.

A wektor sity nacisku...

Teraz nie pozostaje nam nic innego jak zszy¢
wyciete kawalki. Nie ma w tym zadnej filozofii,
jedyne, na co zwrdce uwage, to sposéb wszycia
paskoéw od uchwytéw: szew powinien by¢ wzmoc-
niony i wykonany tak, aby sila nacisku rozkiadata
sie na mozliwie duzej powierzchni materiatu, aby
nie wydarl sie przy byle obcigzeniu.

i s
Rysunek 3. Sposéb wszycia uchwytéw torby

Idac w slady Gutenberga

Torba uszyta — ma juz postaé ostateczng, te-
raz ostatnia szansa na zweryfikowanie rozmiaréw
naszego wydruku — jesli, dziwnym trafem, torba

okazatla sie zauwazalnie mniejsza od naszych zato-
zen, czym predzej przeskalowujemy przygotowang
wczesniej grafike i robimy dobrg mine do zlej gry
moéwiagc, ze ,nie, to wcale nie miala by¢ torba na
drugie $niadanie, a wlaénie taka mata sakiewka na
pudetko zapatek”.

OK. Wszystko zmierzone i sprawdzone (lustrza-
ne odbicie!). Drukujemy. Sprawa niby banalnie pro-
sta. Ale! Znowu problem. O ile w normalnych wy-
drukach sposéb wlozenia papieru nie ma najmniej-
szego znaczenia, o tyle tutaj stanowi o sukcesie
badzZ porazce przedsiewziecia: druk musi si¢ zna-
lez¢ na matowej (niesliskiej) stronie kartki — $liska
strona to folia zabezpieczajaca.

Mate randez-vous z zelazkiem

Wzér doktadnie wycinamy (niezadrukowane
fragmenty bedg sie odznacza¢ na tkaninie, wiec
zredukujmy je do minimum) i przykladamy w wy-
branym miejscu torby (dla porzadku napisze, ze
wzorem do dotu, a éliskim do géry — bo jakkol-
wiek nie zaktadam tutaj jakis watpliwosci, to jed-
nak chodza sluchy, ze nie wszystkich wpuszczajg
do Media Markt...)

Rysunek 4. Wzér przygotowany do naprasowania
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Nagrzewamy zelazko na maksimum. Gdy jest juz
gorace, przyktadamy do wzoru. Uwaga (a wtasci-
wie dwie): primo — nie uzywamy pary (wazne!),
secundo — wzdr nie moze zosta¢ przesuniety. Doci-
skamy Zelazkiem calg powierzchni¢ wzoru i przy-
prasowujemy — mocno, doktadnie i cierpliwie. Co
jaki$ czas sprawdzamy, czy rysunek juz sie doktad-
nie naprasowatl (czy wszedzie przylega dokladnie
do tkaniny i nic nigdzie ,nie odstaje” — szczeg6lnie
na brzegach). Sprawdzamy metoda ,na oko” — nie
probujemy odklei¢ nadruku, bo dopdki jest goracy
daje sie¢ zawsze oderwac.
i

Rysunek 5. Torba w trakcie usuwania folii
zabezpieczajacej

Gdy uznamy, ze juz wystarczy (orientacyjnie:
czas rzedu 5 minut lub wiecej), odczekujemy dtuz-
szg chwile, aby papier zupelnie (koniecznie!) ostygt
i delikatnie usuwamy folie zabezpieczajaca (po-
dobnie jak z naklejki). Voila: torba gotowa!

Rysunek 6. Torba torba

Czy to wszystko, co mozemy powiedzie¢ o pin-
gwinie-torbaczu? Oczywiscie nie: zamiast napraso-
wanki uzy¢ mozna np. specjalnej farby do tkanin,
ale to juz zupelnie inna bajka. ..

Rysunek 7. Co$ z zupelnie innej bajki

. a skoro bajka — to musi si¢ dobrze konczy¢,
dlatego proponuje konkurs. Szczegély — ponizej.

Konkurs

Jak przystato na artykut z przymruzeniem oka,
konkurs niezupelnie zwigzany z komputerami: we
wstepie do artykutu nawigzatam do pewnej bardzo
znanej ksigzki — fragment oznaczony gwiazdka (*¥)
— dla utatwienia moge dodag, ze zaliczanej do tzw.
dziet literatury (wigc Harrego Pottera mozecie nie
wertowac). Sposréd oséb, ktére do dnia 20 lute-
go br. nadesla na adres konkurs@dragonia.pl
prawidtowe rozwigzanie (imie i nazwisko autora
oraz tytul) rozlosowana zostanie réwnie wesota na-
groda: pudelko na herbate (lub inne szpargaly) —
z logo Tuxa oczywiscie.

Rysunek 8. A tak prezentuje si¢ nasza nagroda
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Ksigzki wydawnictwa Helion

PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum

profesjonalisty. Wydanie trzecie
Luke Welling, Laura Thomson

Tandem PHP i MySQL to niewatpliwie naj-
popularniejsze i najpowszechniej rozpoznawa-
ne narzedzia do tworzenia dynamicznych wi-
tryn WWW i aplikacji internetowych. Ich po-
pularnoé¢ jest wynikiem nie tylko ogromnych
mozliwodci, ale takze bezplatnego dostepu do
obu narzedzi. Za pomocg PHP i MySQL two-
rzone sg proste skrypty, mechanizmy zarzadza-
nia treécig serwisow WWW, sklepy interneto-
we i tysigce innych aplikacji. Spolecznosé pro-
gramistéw korzystajacych z PHP i MySQL stale
sie powieksza, a producenci tych narzedzi nie-
ustannie pracuja nad ich udoskonalaniem.

Ksigzka PHP i MySQL. Tworzenie stron
WWW. Vademecum profesjonalisty. Wydanie trzecie to kolejne wydanie bestselle-
rowego podrecznika opisujacego wszystkie aspekty projektowania stron i apli-
kacji internetowych z wykorzystaniem PHP i MySQL. W trzecim wydaniu
ksigzki znalez¢ mozna szczeg6lowe omoéwienie mozliwosci najnowszych wer-
sji obu narzedzi — programowania obiektowego, obstugi wyjatkéw, biblioteki
SimpleXML oraz procedur skladowanych. Ksigzka zawiera przyklady demon-
strujgce wykorzystanie PHP i MySQL do realizacji réznych zadan zwigzanych
z funkcjonowaniem dynamicznych witryn WWW. Moze to by¢ uwierzytelnia-
nie uzytkownikéw, tworzenie koszyka na zakupy, dynamiczne generowanie
obrazkéw oraz dokumentéw w formacie PDF, wysylanie poczty elektronicznej
i zarzadzanie nig oraz Igczenie sie z ustugami WWW za pomocg XML-a.

Tworzenie stron WWW
Facleaecam _|'|ﬂ|.l'q_'-.|lur|l\.|rl'1'|.|'|.

“ Fors v LT

Matien Y

GIMP. Praktyczne projekty
Wiodzimierz Gajda

GIMP, ktérego nazwa pochodzi od GNU
Image Manipulation Program, to aplikacja stu-
zaca do tworzenia i obrébki grafiki bitmapowe;j.
Jest dostepny nieodplatnie, ale jego mozliwo-
Sci stawiajg go w jednym rzedzie z ,krélem” —
Photoshopem. Warstwy, ogromna liczba filtréw
i efektéw specjalnych, rozbudowane narzedzia
zaznaczania i rysowania — to tylko niektore z je-
go zalet. Dodatkowym powodem popularnosci
GIMP-a jest jego dostgpnoé¢ nie tylko dla syste-
mu Windows, ale réwniez dla Linuksa i Mac OS
X. Dzigki temu praktycznie kazdy uzytkownik
komputera moze bez zadnych kosztéw stwo-
rzy¢ sobie cyfrowg ciemnie fotograficzng.

Ksigzka GIMP. Praktyczne projekty to podrecznik przedstawiajgcy podstawy
obstugi tej aplikacji. Czytajac go, nauczysz sie przeprowadzaé korekcje i re-
tusz cyfrowych fotografii oraz w praktyczny sposéb wykorzystywaé narzedzia
GIMP-a. Dowiesz sig, jak zaznacza¢ fragmenty obrazéw, stosowaé warstwy
i maski, dodawa¢ do obrazéw tekst i ozdobne ramki. Przeczytasz takze o przy-
gotowywaniu zdje¢ cyfrowych do wykonania odbitek oraz o rysowaniu nowych
obiektéw na obrazach.

Zawartosc¢:

— Narzedzia tekstowe.

— Modyfikacja kolorystyki obrazéw.

— Wyréwnywanie warstw.

— Zaznaczanie i modyfikowanie zaznaczen.
— Przeksztalcanie obrazow.

— Sciezki i maski.

— Retusz zdjed.

ik

Facakyes ara pupkty

G WGPy,
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http://helion.pl/ksiazki/phmsv3.htm
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Ksigzki wydawnictwa PWN

Akademia sieci Cisco. CCNA semestr 3.

Podstawy przetaczania oraz routing posredni
Wayne Lewis

Nowe wydanie oficjalnego podrecznika
Akademii Sieci Cisco przeznaczonego na drugi
semestr kursu CCNA v3.1.1. Autorzy napisali trieo
ksigzke calkiem na nowo, aby zapewni¢ $wie-
ze spojrzenie na kurs dostepny on-line w sieci.
Publikacja obejmuje wszystkie tematy szkolenia
uzupelnione o dodatkowe przyktady i przedsta-
wia alternatywne podej$cie do niektérych za-
gadnienn. Wszystko to ma poméc w zrozumie-
niu tematyki zwigzanej z pojeciami i technolo-
giami sieci.

Nowe elementy ksigzki pomagaja w nauce
w ramach tego kursu:

— Cele rozdzialu — przeglad podstawowych
poje¢ zawartych w rozdziale, przedstawiony

w postaci pytan.

— Wazne terminy — odwotania do uaktualnionej listy poje¢ wprowadzanych
w rozdziale ze wskazaniem ich definicji w tekscie.

— Slownik terminéw — nowy stownik poje¢ liczacy ponad 250 terminéw.

— Sprawdzian nabytej wiedzy, pytania i odpowiedzi — na konicu rozdzialu
znajduje sie zestaw pytan sprawdzajgcych stopieri opanowania poruszanej
tematyki. Pytania podane sa w postaci zgodnej z treScig kursu on-line. Na
koricu ksigzki umieszczone sa odpowiedzi.

— Pytania i zadania problemowe — zestaw pytan i czynnosci do wykonania
w postaci przypominajacej ztozone pytania wchodzace w sktad egzaminéw
CCNA. w dodatku podano odpowiedzi na wszystkie pytania.

— Dodatkowe zadania praktyczne — dodatkowe opisy proceséw i wzory opi-
sujace praktyczne problemy z zakresu sieci sa zgromadzone w dodatku C.

Ponadto w tresci rozdzialéw wyrézniono kolejne kroki wykonywanych
dziatan oraz odwotania do éwiczen laboratoryjnych. Dodatkowy material moz-
na znalez¢ tez w podrecznikach laboratoryjnych do kursu (Labs and Study Guide
niettumaczone na jezyk polski).

Jezyk C# i platforma .NET

Andrew Troelsen

C# jest jezykiem programowania platformy
.NET, nowego produktu Microsoftu. Andrew Tro- -
elsen uczy, jak wykorzysta¢ C# do stworzenia pra- "
wie kazdego rodzaju aplikacji .NET, poczawszy el
od aplikacji systemu Windows a skoniczywszy na
aplikacjach sieci WWW. Dokfadnie omawia kazdy
aspekt pisania programéw .NET i podaje dobrze
dobrane przyktady. Najlepsza rekomendacjg ksigz-
ki jest informacja przygotowana przez Autora:

Cho¢ wydaje sie to niemal niemozliwe, pierwsze wy-
danie tej ksigzki pojawito sie kilka lat temu podczas
konferencji TechEd 2001 w Atlancie, Georgia. Od tego
czasu ksigzka zostata przettumaczona na osiem réznych
(ludzkich) jezykéw, otrzymata nominacje do nagrody Jolt
Award 2002 oraz wygrata w kategorii ksigzek dotyczqcych programowania w konkursie
Referenceware Excellence Awards 2003. Uczciwie przyznaje, Ze te sukcesy zaskoczyly
mnie, gdyz gdy prezentowatem te ksigzke mojg myslg byto ,Mam nadzieje, ze nie jest to
bubel”. Chciatbym wiec podzigkowaé wszystkim czytelnikom, recenzentom i nabywcom
pierwszego wydania, ktérzy przysytali do mnie swoje uwagi (pozytywne i negatywne)
na temat ksigzki i swoich doswiadczeri z wykorzystaniem CLR.

Dla 0s6b, ktére znajg pierwsze wydanie ksigzki mam dobrg wiadomo$é — tekst zostat
w znacznym stopniu poprawiony. Po pierwsze kazdy rozdzial zostal uaktualniony. Po-
jawito sig tez kilka nowych rozdziatéw, w tym oméwienie zdalnej warstwy .NET oraz
podstawowe elementy CLR (kontekst, procesy i czego nie wolno robié). Znacznie po-
glebione zostato zagadnienie ASP.NET. Tak jak poprzednio wszystko zostato oméwione
na przyjaznych i fatwo dostepnych przyktadach.

Nowi czytelnicy powinni wiedziec, ze jest to ksigzka przeznaczona dla oséb two-
rzgcych oprogramowanie, ktore majg nieco doswiadczenia w korzystaniu z nowocze-
snych jezykow obiektowych (nie ma tu wiec trzech rozdzialéw na temat iteracji i bu-
dowy struktur decyzyjnych). Zadaniem tej ksigzki jest zapewnienie solidnych podstaw
programowania w jezyku C# oraz przekazanie podstawowych zagadnieni zwigzanych
z platformg .NET (asemblacja, Windows Forms, Web Forms itp.). Po przeczytaniu
i przyswojeniu tych dwudziestu rozdziatéw, Czytelnicy bedg mogli zastosowac nabytg
wiedzg do konkretnych zadani programistycznych i bedg przygotowani do korzystania
ze Swiata .NET na swoich wlasnych warunkach.

Jezyk

i platforma .NET

m—
0

numer 19 — 2008 54

dragopja.


http://ksiegarnia.pwn.pl/6338_pozycja.html
http://ksiegarnia.pwn.pl/4980_pozycja.html

	szarySystem
	GNU/costam
	ERP5 zgodny z SUSE Linux
	Mandriva Xtreme dla uzytkowników Windows -- Xtreme Studio dla poczatkujacych
	Poznajemy Dosbox -- czesc pierwsza

	szarySoftware
	LaTeX - piszemy prace magisterska, ciag dalszy
	Torrentflux
	Baza pod kontrola konsoli -- czesc 6
	Zaawansowana konfiguracja serwera WWW -- czesc 5
	LightZone -- kombajn dla fotografa?
	GIMP -- retusz zdjec -- czesc 1

	szaryProgramowanie
	Bash -- czesc 6
	Konsola -- dlaczego warto ja poznac?

	szaryWywiad
	Wywiad z Jono Baconem z Canonical
	szaryRozrywka
	Czy pingwin moze byc torbaczem?



	szaryLiteratura
	Ksiazki wydawnictwa Helion
	Ksiazki wydawnictwa PWN


