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Wywiad z Gaélem Duva-
lem

tworca pierwszej fatwej w uzyciu dys-
trybucji Mandrake Linux, teraz znanej
jako Mandriva. Po tym, jak zakornczyt
wspolprace nad jej rozwojem, rozpo-
czal realizacje kolejnego projektu — Ul-
teo. Teraz, prawie dwa lata pdzniej,
Gaél opowiada nam o tym, czym sta-
fo si¢ Ulteo i co najbardziej docenia w
Open Source.

Catos¢ na stronie 37

Komparator — ,,poréwny-

wator” dla KDE

Opis ciekawej aplikacji stuzacej do po-
réwnywania zawartosci dwéch loka-
lizacji (folderéw lokalnych czy zdal-
nych) i ich synchronizagji.

Calos¢ na stronie 18

TORCS

czyli The Open Racing Cars Simulator,
jest chyba najlepsza gra wyscigowa dla
GNU/Linuksa.

Calos¢ na stronie 33
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Wstepniak

Drodzy Czytelnicy

Oddajemy do Waszych rak juz dwudzie-
sty numer Magazynu Dragonia. Dzigkujemy,
Ze jesteScie z nami, ze nas czytacie i poleca-
cie swoim znajomym, co wida¢ po licznikach
pobranit numeréw archiwalnych.

W numerze znajdziecie nowinki ze
Swiata — kto korzysta z Linuksa oraz na ja-
kich jeszcze maszynach dziata Linux. Nie za-
braknie réwniez opiséw gier — obie to wir-
tualne wyscigi samochodowe. Zapraszam na
wirtualny tor wyscigowy — mozna si¢ bez-
piecznie Scigac.

Na wniosek autora informuje, ze cykl ar-
tykuléw o bashu zostaje zawieszony na kilka
miesiecy. Macie czas na przeéwiczenie do-
tychczasowego materiatu ;-).

Planujemy zakoriczone cykle artykutéw
wydawac jako numery specjalne. Wydaje sie,
ze takie tematyczne numery beda wygodniej-
sze w uzyciu. Czekamy na Wasze opinie na
forum oraz wysylane wprost do redakgji.

Tomasz tuczak — p. o. redaktora naczelnego

Wszystkie publikowane materialy s objete pra-
wem autorskim na zasadach licencji Creative
Commons CC-BY. Nie ponosimy odpowiedzial-
nosci za tre$¢ ogloszer. Nazwy firm, nazwy han-
dlowe i znaki towarowe, uzyte w publikacji jedy-
nie w celach informacyjnych i sg wtasnoscig po-
szczeg6lnych podmiotéw.
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Linux na komputerach main-
frame IBM

System startowy Novella ulatwia szybkg ocene korzysci ze stosowania Li-
nuksa na komputerach mainframe.

Warszawa, 31 stycznia 2008 r. Novell poinformowal o udostepnieniu pakietu
startowego SUSE Linux Enterprise Server Starter System for System z. Jest to wstep-
nie skompilowany system serwerowy, dzieki ktéremu mozna tatwo i szybko
zaczaé korzysta¢ z systemu SUSE Linux Enterprise Server na komputerach ma-
inframe serii IBM System z. System startowy uwalnia administratoréw m.in,
od koniecznosci wyszukiwania dostepu sieciowego do mediéw instalacyjnych.

Starter System for System z zostal opracowany przez Sine Nomine Associates
na zlecenie firmy Novell. Zawiera on narzedzia do administrowania i konfigu-
racyjne pozwalajgce tatwo przygotowac serwer instalacyjny i znacznie uproscic
caly proces instalowania systemu Linux na komputerach mainframe. System
startowy nie wymaga od administratoréw wiedzy specjalistycznej, znacznie
przyspiesza wiec rozpoczecie oceny systemu Linux w Srodowisku System z.
Mozliwo$¢ wykorzystania SUSE Linux Enterprise Server na komputerach main-
frame to z jednej strony olbrzymia redukcja wydatkéw na oprogramowanie,
a z drugiej — dostep do setek nowych, niedrogich aplikacji przygotowanych dla
maszyn System z.

Chetnie skorzystamy z mozliwosci uzycia SUSE Linux Enterprise Server Starter
System for System z w naszym Srodowisku mainframe, méwi Mike Walter, menedzer
ds. systeméw z/VM w Hewitt Associates. Do niedawna nie bylo prostej metody
instalowania systemu SUSE Linux Enterprise Server na komputerach mainframe za
pomocy dziatajgcych w trybie natywnym narzedzi z/VM. Nowe narzedzie pozwala
fatwiej i szybciej wyprobowaé SUSE Linux Enterprise Server for System z i siggngc¢
po korzysci z ekonomicznosci i niezawodnosci Linuksa w Srodowisku mainframe.

Wiecej informacji o SUSE Linux Enterprise Server Starter System for System
z, w tym adres, spod ktérego mozna pobra¢ pakiet, mozna znaleZ¢ na stronie

http://www.novell.com/mainframe.

Renault wybiera SUSE Linux

SUSE Linux Enterprise umozliwi firmie Renault konsolidacje istniejacego
srodowiska linuksowego i zapewni zgodno$¢ operacyjng srodowisk Windows
i Linux

Warszawa, 31 stycznia 2008 r. Firmy Microsoft Corp. i Novell poinformowa-
1y, ze francuski producent samochodéw Renault dolaczyt do coraz liczniejszej
grupy klientéw korzystajacych ze wspétpracy obu dostawcéw oprogramowa-
nia majacej na celu zapewnienie jak najlepszej zgodnosci operacyjnej systeméw
Windows i SUSE Linux. Zgodnie z umowa Microsoft dostarczy Renault ponad
1000 certyfikatéw SUSE Linux Enterprise Server wraz z abonamentem na prio-
rytetowag pomoc techniczng. Dzieki nim Renault bedzie mogto skonsolidowaé
znajdujace sie w eksploatacji rézne dystrybucje systemu Linux i wymieni¢ je na
SUSE Linux Enterprise Server. Celem jest zapewnienie wiekszej zgodnosci ope-
racyjnej pomiedzy systemami Windows i Linux oraz pelniejsze wykorzystanie
zalet wirtualizacji.

Do najwiekszych w Europie beneficjentéw wspétpracy Novella i Microsoft
naleza firmy takie jak BMW, Siemens, Credit Suisse i HSBC. Warto takze wspo-
mnieé, ze 8 lutego 2007 r. wieloletni kontrakt z Novellem, przewidujacy wdro-
zenie nawet 20000 biurowych systeméw Linux oraz 2500 serweréw linukso-
wych firmy Novell, podpisata firma PSA Peugeot Citroén, drugi co do wielkosci
producent samochodéw w Europie. Motywami decyzji byly niski koszt, fatwos¢
obstugi, mozliwosci integracji oraz jako$c¢ i dostepno$¢ pomocy techniczne;j.
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Xandros Server 2 — nowa generacja serwerow linuksowych

Xandros to profesjonalna dystrybucja
przeznaczona gléwnie dla firm i instytucji.
Jest to kompleksowe rozwigzanie serwe-
rowe, wyposazone w narzedzia znacznie
usprawniajgce i przyspieszajace admini-
stracje systemem. Xandros Server dostar-
czany jest z elementami, ktére utatwiaja
jego integracje z juz istniejgcymi sieciami
opartymi na produktach Microsoft, Solaris
czy innymi dystrybucjami Linux. Produ-
cenci tworzac system postawili na jego jak
najwiekszg skalowalnos¢, fatwos¢ konfigu-
racji i kompatybilnos$¢ z innymi produkta-
mi.

System dostarczany jest w kilku wersjach, dzie-
ki temu wszyscy klienci moga wybra¢ rozwigzanie
najlepiej pasujace do ich potrzeb. Wersja Xandrosa,
ktéra jest przeznaczona do zastosowan w firmach
i instytucjach, w szczegdélnosci takich, ktére korzy-
stajg z rozwigzan Microsoft. Xandros Server 2 za-
wiera implementacje protokoléw komunikacyjnych
tej firmy oraz serwer Scalix, ktéry potrafi wspotpra-
cowac z MS Exchange.

Xandros Management Console

Centralnym punktem zarzadzania serwerem
jest konsola xMC. Przy jej pomocy, mozna admi-
nistrowa¢ komputerami z systemem Xandros oraz
wszystkimi uslugami serwerowymi. Konsola jest
dostepna przez sie¢ i moze by¢é wykorzystywana
z poziomu dowolnego systemu operacyjnego. xMC
przypomina narzedzia z systemu Microsoft Win-
dows Server, zatem administratorzy bez do$wiad-
czenia w pracy na Linuksie bedg mogli szybko roz-
poczaé prace na Xandrosie. Przy pomocy konso-
li mozna miedzy innymi dodawa¢ nowych uzyt-

kownikéw do systemu, odczytywaé monity i aler-
ty generowane przez system i odpowiednio na nie
reagowac oraz konfigurowa¢ ustugi. Konsola caly
czas kontroluje wprowadzane w konfiguracji zmia-
ny pod katem ewentualnych konfliktéw i jesli jakas
zmiana moze mie¢ posrednio wplyw na inne kom-
ponenty dowolnego systemu dzialajgcego w sieci,
xMC informuje o tym administratora. Dzigki te-
mu zmniejsza sie prawdopodobiefistwo wystgpie-
nia probleméw. Dzieki systemowi wtyczek, mozna
rozbudowywa¢ jg o dowolne dodatkowe funkcje.
Lista dostepnych wtyczek jest za$§ imponujgca.
xMC umozliwia latwe zarzadzanie serwerami.
Obstugiwane sg wszystkie standardowe ustugi nie-
zbedne na serwerze webowym (http, ftp, ssh, my-
sql, postgresq]l, firewall). Ponadto dostepne sa gra-
ficzne narzedzia do konfiguracji serweréw sieci
Windows, serweréw wirtualnych, kopii zapaso-
wych i wielu innych. Praktycznie kazda funkcja
systemu reprezentowana jest przez odpowiednia
wtyczke do Xandros Management Console.

O3Spaces i Xandros — zarzadza-
nie dokumentami

Na pewno wiele 0s6b chcacych wykorzystywac
dystrybucje Xandros ucieszy fakt, ze w najnow-
szej wersji wspotpracuje bez problemu z O3Spaces.
O3Spaces jest serwerem wspomagajagcym zarza-
dzanie dokumentami i prace grupowsa. Jest od-
powiednikiem MS SharePoint. O3Spaces dziala
w oparciu o serwer linuksowy, ale po stronie
uzytkownika wspélpracuje z Linuksem, Windows
i Mac OS. Umozliwia przechowywanie dowolnych
dokumentéw, ale najlepiej sprawdza si¢ w przy-
padku dokumentéw OpenOffice.org oraz Micro-
soft Office. Wykorzystanie O3Spaces jest przezro-
czyste dla uzytkownika, poniewaz po zainstalo-

waniu programu Asystent O3Spaces integruje sie
z pakietami biurowymi (pojawia si¢ dodatkowe
menu). Dokumenty przechowywane w systemie
O3Spaces sa dostepne z dowolnego miejsca na
Swiecie, poniewaz posiada takze interfejs WWW.
Mozna sie do niego dostaé za posrednictwem prze-
gladarki Firefox lub Internet Explorer.

Xandros Server jako serwer we-
bowy

Xandros Server $wietnie nadaje si¢ do rozwia-
zafh webowych. Szczegdlnie zadowoleni bedg spe-
gjaliéci przyzwyczajeni do Windows Server albo ta-
cy, ktérzy wolg sie skoncentrowaé na rozbudowie
i obstudze systeméw webowych zamiast na samej
administracji serwerem. xXMC umozliwia zarzadza-
nie wszystkimi ustugami niezbednymi do utrzy-
mania takiego serwera. Co wiecej, Xandros wspét-
pracuje z najpopularniejszymi bazami danych. Po-
zostawia zatem szerokie pole wyboru administra-
torowi. W Xandros Server 2 przetestowano naste-
pujace bazy danych:

1. IBM DB2 9,

2. IBM DB2 V9 Express C Edition,

3. Oracle Database 10g Express Edition,

4. MySQL AB MySQL Community Server,
5. PostgreSQL.

Wszystkie wymienione dziataja prawidtowo.

Przetestowano takze szereg systeméw webo-
wych o réznym przeznaczeniu. Na liScie jest mie-
dzy innymi:

1. Forum (phpBB),

Helix Streaming Media Server 11,
Mambo,

MediaWiki,

Rails,

Twiki,

SANS LN

numer 20 — 2008

4

dragopja.



7. SugarCRM Sugar Open Source.

To lista oficjalnie wspieranych systeméw. Oczywi-
Scie lista dzialajgcych z Xandrosem jest bardzo dtu-
ga. Dzialajg wszystkie aplikacje, ktére wspodtpra-
cuja z Linuksem i serwerami znanymi z Linuksa
(Apache, MySQL, PostgreSQL, itd.).

Xandros Server w sieciach Win-
dows

Xandros Server zawiera zintegrowany system
Scalix [5]. Jest to system poczty i pracy grupo-
wej, bedacy funkcjonalnym odpowiednikiem MS
Exchange. Scalix potrafi zastgpi¢ lub wspétpraco-
wa¢ z innymi serwerami Exchange. Gwarantuje:
— wspoldziatanie z Exchange dzieki TNEF ,

multi-server, multi-instance, High availability,

— wsparcie dla ustug katalogowych LDAP, Novell
eDirectory, RH Directory Server, Microsoft Ac-
tive Directory,

— wesparcie dla programéw Microsoft Outlook,
Outlook 2003, XP i 2000 (MAPI) oraz Novell
Evolution,

— dostep do systemu Scalix Web Access z przegla-
darek Internet Explorer, Mozilla Firefox i Mo-
zilla,

— dostep poprzez urzadzenia mobilne (komorki,
itp.) za pomocg Scalix Mobile Client,

— dostep bezprzewodowy z urzadzen BlackBerry,
Treo (takze te wykorzystujace system Windows
Mobile),

— dostep za posrednictwem klientéw POP i IMAP
— Mozilla Thunderbird, Eudora, lub Outlook
Express,

— obsluga synchronizacji poprzez USB z urzadze-
niami mobilnymi opartymi o Windows Mobile
51 6, z uzyciem ActiveSync 4.5 for Windows
Mobile.

Oprécz zgodnosci z technologiami, ktére funkcjo-

nujg w wielu firmach, Scalix daje znacznie wiek-

sze mozliwodci. Jest to mozliwe dzieki otwartosci

i zgodnosci z otwartymi standardami. Zgodno§¢

z najbardziej popularnymi technologiami zamknie-
tymi oraz z otwartym oprogramowaniem i otwar-
tymi standardami pozwala na stworzenie wyjatko-
wej platformy dla firm. Umozliwia ona integracje
z istniejgca infrastrukturg informatyczng i jedno-
czesne korzystanie z mozliwosci, jakie daje Linux
i otwarte oprogramowanie — wydajnos$¢, bezpie-
czenstwo i mozliwo$¢ dostosowania systeméw do
potrzeb firmy.

Scalix sktada sig z serwera poczty e-mail,
wspdétdzielonego miedzy uzytkownikami kalen-
darza, folderéw grupowych i innych rozwigzan,
usprawniajgcych wspoétprace w przedsiebiorstwie.
Wspiera wiekszo$¢ popularnych klientéw poczty,
w tym Outlook i Evolution. Oczywiscie, Scalix
wspiera administrowanie z poziomu xMC. Kon-
ta e-mail mozna tworzy¢é w momencie dodawa-
nia nowego uzytkownika do systemu Xandros.
Mamy do wyboru dwa rodzaje kont. Pierwsze
to podstawowe konto Standard, ktére umozliwia
uzytkownikom dostgp do e-mail, osobistego ka-
lendarza i kontaktéw. Drugim rodzajem kont jest
Premium. Oprécz mozliwosci konta podstawowe-
go, uzytkownicy moga wykorzystywaé¢ natywne
wsparcie dla MS Outlook, grupowanie kontaktow,
dostep do publicznych folderéw i listy kontaktow.

Xandros BridgeWays

Xandros BridgeWays [4] to system zarzgdzania
serwerami, wspierajacy takie produkty jak: Xan-
dros, Red Hat, Solaris, Debian, Novell i Oracle Li-
nux. Zarzadzanie zdalnymi serwerami odbywa sie
przy pomocy xMC. Dla ulatwienia, zostal podzie-
lony na pie¢ uzupelniajacych sie modutéw:

1. Administration Management Edition — stuzy
do administracji systemami znajdujgcymi sie w
sieci i dziatajgcymi na nich ustugami.

2. Deployment and Management Edition — uta-
twia zarzadzanie i eksploatacje systeméw Xan-
dros, aktualizacje i aplikowanie niezbednych
poprawek oraz tatek.

3. System Monitoring Edition odpowiedzialny jest
za monitorowanie stanu systemu, dziatajacych
na nim uslug i sprzetu.

4. Storage Management Edition wspiera przesyta-
nie i archiwizacje informacji miedzy systemami
i aplikacjami.

5. Enterprise Management Suite umozliwia pota-
czenie powyzszych serweréw Xandros Bridge-
Ways i wspélne zarzadzanie nimi.

Xandros Server 2 w Polsce

Xandpros to bardzo ciekawa i wydajna dystrybu-
gja. Jej mozliwosci w zakresie wspdtpracy z syste-
mami Microsoftu, prostota obstugi oraz wsparcie
techniczne w jezyku polskim, $wiadczone przez
firme Amazis.net sprawiaja, ze system ten moze
by¢ wartoéciowy dla firm i instytucji. Wszyscy i,
ktérzy chcg sie przekonac jak sprawuje sie w co-
dziennej pracy, moga Sciggnaé testowa wersje 30
dniowg ze strony [2]. Serwery Xandros s3 dostep-
ne w polskiej wersji jezykowej (dzieki firmie Ama-
zis.net [3], ktéra jest dystrybutorem Xandros i Sca-
lix w Polsce). Xandros Server 2 jest preinstalowany
na serwerach Actina [6] oraz NTT.

Odnosniki

[1] Xandros w Polsce: http://Xandros.pl

[2] Xandros na $wiecie: http://Xandros.com

[3] Dystrybucja w Polsce: http://www.amazis.pl

[4] Bridge Ways: http://xandros.pl/products/
business/bridgeways_intro.html

[5] Serwer Scalix: http://www.scalix.comihttp:
//www.scalix.pl

[6] Xandros Server 2 na serwerach  Actina:
http://amazis.com/index.php?option=
com_contenté&task=view&id=2&Itemid=176
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Sabayon

Mimo, iz na niedostatek dystrybucji Li-
nuksa nie narzekamy to nie czesto mozna
spotka¢ dystrybucje oparta o Gentoo. Mo-
globy sie wydawa¢, iz Gentoo ktéry jest
dla zaawansowanych uzytkownikéw nie
nadaje si¢ dla ludzi ktérzy dopiera zaczy-
naja przygode z Linuksem.

Sabayon to zmienil; prostota tego systemu spra-
wia, iz nawet laik bezproblemowo poradzi sobie
z obstuga tego systemu. Twoércy z duma podkre-
$lajg, iz w 100% jest kompatybilny z ,,ojcem” (czyt.
Gentoo), nie potrzeba wiec szukania opiséw dla
Sabayon, bo wystarcza te dla Gentoo. System jest
dostepny jako Live CD, mozemy uzy¢ go przed in-
stalacjg i zapoznac¢ sie. Jak na wloskg dystrybucje
przystato, ma wbudowang obstuge xgl i aiglx oraz
zamkniete sterowniki.

Do wyboru mamy 3 srodowiska graficzne, wiec
nikt nam nic nie narzuca: KDE (domys$lne), GNO-
ME i stary, dobry Fluxbox. Pulpit 3D dziata bez
zadnej dodatkowej konfiguracji, bo instalator sam
wykrywa, co nam potrzebne — czyli compiz-fusion
mamy od razu. Na pewno spodoba si¢ to osobom
poczatkujacym.

Jednak kiedy nasz komputer nie jest juz naj-
nowszy, to mozna zrezygnowac z efektow na rzecz
szybkosci. Mamy pieknie wygladajacy system -
Mandriva Xtreme 2 by sie takiej oprawy nie po-
wstydzita, co jednak z funkcjonalnoscig? Tu po raz
kolejny Sabayon udowadnia, iz pochodzi od Gen-
too. Dlaczego? Poniewaz mamy dostepny mena-
dzer pakietéw (Portage) taki sam, jak w Gentoo
oraz opcje kompilowania ze Zrédet.

Do dyspozycji mamy tez mase wbudowanych
programéw. Podzielono je na grupy: dla develo-
peréw, gry, graficzne, internet, multimedia, biuro,

ustawienia, system, narzedzia. Dla kazdego co$ sie
znajdzie, nawet zadbano o programistéw i wbu-
dowano Qt Designer oraz Glade. Jak potapa¢é sie
w gaszczu tylu programéw? O tym tez tworcy sys-
temu pomysleli; u géry menu znajduje sie prosta
ale i skuteczna ,szukajka” programoéw. Ciekawa
rzeczy jest historia, mozemy jg wyczyéci¢ w kaz-
dym momencie, ale bywa tez pomocna. Jedno, co
mnie szczegdlnie zaskoczylo, to integracja Flasha
i Javy w system. Nie potrzeba juz sciggac i instalo-
wa¢é wtyczek do Firefoksa.

PRI A

Rysunek 1. Beryl w Sabayon

Wbudowano réwniez wiele gier — hitéw na Li-
nuksa, takich jak Nexuiz, czy Savage 2. Co jednak,
kiedy potrzeba uzy¢ programu dedykowanego dla
Windowsa? Sabayon instaluje sie z Wine (window-
sowskie API) oraz skonfigurowanym wine-doors,
ktére ulatwia instalacje programéw. Wystarczg do-
stownie 2 klikniecia. Na pewno spodoba sie to oso-
bom, ktére dopiero zaczynajg przygode z Linuk-
sem. Udato mi sie¢ nawet odpali¢ stare dobre Diablo

II na Live CD. System mozemy zamieni¢ w maszy-
ne multimedialng bez instalowania zadnego dodat-
kowego oprogramowania. Wystarczy wlozy¢ plyte,
nasz Linux rozpozna, co trzeba z nig zrobié.

Jednak pozostaje jeszcze jedna wazna kwestia
— jak ,Sabcia” sprawuje sie na laptopach? Do te-
go testu uzylem laptopa Maxdata; szczerze mé-
wigc, poraz kolejny bylem zaskoczony, kiedy to
karta graficzna, wi-fi i cala reszta dziatala bez za-
rzutéw. Na Windowsie wiaczenie i odpalenie go
z dziatajaca kartg dzwiekows, graficzng i wi-fi byto
nie lada problemem, wymagajacym instalacji dri-
veréw, itp. Ten Linux nie ma z moim laptopem
probleméw, nawet compiz-fusion dziata bez zarzu-
tow. W poréwnaniu z Windowsem XP, na bate-
riach przy maksymalnym obcigzeniu laptop dzia-
tat 0 20% diuzej. Nie jest tez jednak systemem bez
wad, bardzo rzucajgca sie w oczy jest mniejsza sta-
bilno$¢ — o wiele miejsza niz w Gentoo. Konfigu-
racja przeprowadzana w trybie graficznym na réz-
nym sprzecie daje rézne efekty: na moim laptopie
instalacja drukarki spowodowatla zawieszenie sys-
temu, a na stacjonarnym juz nie. Tak wigc, podsu-
mowujac, po instalacji mamy gotowy system — nie
tylko co podstawowych, ale i do bardziej wymaga-
jacych rzeczy.

Bootowanie z plyty: Na poczatku musimy usta-
wi¢ w BIOS-ie, by komputer ,bootowal” z plyty.
Dla kazdego producenta odbywa sie to inaczej,
wiec nie bede tego etapu opisywal. Przy starcie
komputera wkladamy plytke i uruchamiamy Sa-
bayon. Polecam uruchomienie z ptyty lub — na wol-
niejszych PC — samg instalacje bez wilgczania Live
CD.

Czekanie na uruchomienie si¢ Live CD umila
nam muzyka. Sabayon poprosi nas o wybranie ak-
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celeracji; dla posiadaczy kart ATI (Radeon) pole-
cam XGL - tu niestety mogg pojawic si¢ problemy
z grami, a dla innych, ktérzy majg pewnoé¢, iz ich
karta obsluguje akceleracje sprzetowa, wybieramy
AIGLX. Kiedy jednak pracujemy na karcie bez ak-
celeracji, wybieramy tryb ,bez akceleracji” — jak
mozna wywnioskowac.

Po wlgczeniu $rodowiska graficznego klikamy
na ikonke ,Install on disk”. Po chwili ujrzymy
program instalacji, jak na obrazku. Klikamy next
i wybieramy jezyk (Polski) oraz uktad klawiatury.
Po tych zabiegach, instalator zacznie uzywac wy-
branego jezyka i poprosi o wyspecyfikowanie do-
my$lnego Srodowiska graficznego oraz ustug sie-
ciowych, jakie ma $wiadczy¢ nasz komputer.

Podstawy juz za nami; gdzie jednak ma si¢ za-
instalowaé system? Musimy wybraé, czy sami po-
dzielimy dysk, czy zrobi to za nas instalator — je-
Zeli nie mamy pojecia o partycjonowaniu, pozwol-
my Sabayonowi podzieli¢ nasz dysk. Nie ma raczej
obawy, iz zniszczy on partycje Windowsa lub in-
nego Linuksa, jezeli tego nie chcemy. Teraz tylko
stefa czasowa i wskazanie domyslnego urzadzenia,
ktére nas faczy z internetem. Sam proces instalacji,
jaki po tym nastapi, potrwa od 10 do 50 minut,
w zaleznosci od szybkosci komputera oraz od ilo-
$ci wybranych pakietéw.

Rysunek 2. Pulpit KDE w Sabayon

Po tym, uruchamiamy ponownie komputer
i powinnidmy zobaczy¢ menu wyboru systeméw,
klikamy na Sabayon i mozemy sie cieszy¢ nowiut-
kim systemem.

Modemy

Jezeli jesteSmy ,szczedliwymi” posiadaczami
dostepu do internetu w formie Neostrady lub
Netii, to wiemy, ze dostawcy czesto zapominajg
o uzytkownikach innego systemu, niz Windows.
Podam wiec linki, ktére pomoga w konfiguracji
modemu:
http://student.icis.pcz.pl/~89573/
modem/ (testowalem synchronizacje — dziata) —
modem zxdsl 852 wersja 1
http://gentoo-wiki.com/HOWTO_
Speedtouch_modem (z oficjalnego wiki — po-
winno dziata¢) - modemy Speedtouch

installer

Installing
Fackages

Rysunek 3. Graficzny instalator

Plusy i minusy systemu okiem

autora

Zalety:
— Efekty graficzne bez konfiguracji.
— Prostota uzytkowania.

— Duza ilo$¢ softu na plycie.

— Mily design (mita praca).

— W 100% kompatybilny z Gentoo.

— Dla wielu na pewno lepszy niz Windows :)
Wady dystrybugiji:

— Stabilno$¢ (a raczej niepewna stabilnosc).

— Wolniejszy, niz Gentoo z identycznymi progra-
mami.

— Probuje wlaczy¢ wszystko, co sie da (ja np.
nie mam Bluetooth w laptopie, Sabayon jednak
prébuje wiaczyé jego obstuge).

— Catkowicie graficzna konfiguracja (moze to mo-
je subiektywne odczucie, dla wielu to zapewne
zaleta).
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Dosbox — czes¢ 2

Tworzymy za pomoca Dosbox wlasne paczki z programami
DOS, jako autonomiczne programy dla systemu Windows lub Mac
OS X.

W pierwszej czeéci opisalem znakomity emulator komputera PC z syste-
mem DOS. Mato kto zdaje sobie sprawe, ze Dosbox mozna wykorzystaé jako
wirtualne $rodowisko, stuzace do tworzenia w pelni samodzielnych, komplet-
nych programéw do uruchamiania w obcych systemach, na ktére programy
DOS nie zostaly przeznaczone. Dzigki temu, ze Dosbox moze stanowi¢ swego
rodzaju modut gry, czy programu DOS, mozna w dos¢ prosty sposéb stworzy¢
uniwersalny program przenoény. Taki program mozna nastepnie skopiowaé
np. na karte pamieci lub Pendrive i uruchamia¢ ten program jako przenosny
w $rodowisku Mac OS X, lub Windows.

Paczka taka sktada sie z trzech czeéci, ktére znajduja sie¢ w jednym katalogu:
1. Katalogu z Programem Dosbox dla Windows
2. Katalogu z Programem Dosbox dla Mac
3. Wiasciwego programu dla DOS.

Z systemem Linux jest pewien problem, poniewaz w nim inaczej rozwigza-
ne sa zaleznoéci, a wykonanie przenoénej wersji programu Dosbox moze by¢
klopotliwe. Linux wymaga, aby dla spelnienia zalezno$ci byly w systemie zain-
stalowane wtasciwe biblioteki. Nie jest to specjalnie duzym problemem, dzigki
wygodnym menedzerom pakietéw, czy programowi Apt-get, jednak przeczy to
idei przenos$nosci i autonomii programu. Teoretycznie, powinno by¢ wystarcza-
jace stworzenie odpowiedniego skryptu, ktéry od razu po uruchomieniu naszej
paczki z programem dla DOS wykonywatby w pierwszej kolejnoéci polecenia
pobrania odpowiednich bibliotek. Gdy sa juz zainstalowane, skrypt nie wykona
sie.

Problemem jest mnogo$¢ rozwigzan i rézne programy do instalacji pakietow
wprost z sieci w réznych dystrybucjach systemu Linux oraz brak jednolitego
standardu (np. w dystrybucji Debian mozna wykorzystaé¢ polecenie apt-get,
gdzie$ indziej juz nie).

Innym problemem, jaki napotkamy przy tworzeniu uniwersalnej paczki
,miedzysystemowej” jest nieco inne opisanie Sciezek, zwigzane z poczatka-
mi systemu DOS. W wigkszosci systeméw uniksowych do oddzielania kata-
logéw w Sciezce dostepu stosuje sie znak ,/” a znakiem definiujgcym opcje
programu jest ,-”. W systemie DOS, firma Microsoft przyjela, ze separatorem

katalogéw bedzie tzw. ,odwrotny ukosnik” (back-slash), czyli ,\”, natomiast
znakiem definiujagcym opcje programu bedzie ,/”. Do dzi§ sprawia to wiele
probleméw osobom uzywajacym kilku systeméw operacyjnych. Kolejnym pro-
blemem bedzie takze odmienny standard akceleracji grafiki w systemach rodzi-
ny Windows i pozostatych. W Windows lansowany jest standard Direct Draw,
natomiast w pozostalych OpenGL. Co prawda, w konfiguracji Dosbox mozna
wybra¢ standard bez uzycia akceleracji (tryby Overlay oraz Surface), jednak
wigze sie to z tym, iz niektére programy DOS nie bedg dziataly prawidiowo,
bedg dziataly zbyt wolno lub nie uruchomia sie wcale. W Windows mozna tez
uzy¢ trybu OpenGL, jednak w praktyce czed¢ programéw DOS w tym trybie
nie chce sie uruchomié¢. Z tego wzgledu, musimy stworzy¢ dwa odrebne pliki
konfiguracyjne dla Dosbox pod Windows oraz dla Dosbox dla Mac (Linux).
Tryby Overlay lub Surface uzywa si¢ w starszych komputerach, ktérych karty
graficzne pozbawione sg akceleracji grafiki 3D.

Aby nie marnowa¢ czasu na zbedne czynnosci podczas tworzenia paczek,
warto zwréci¢ uwage na metodyke pracy przy tworzeniu paczek. Réznice
w obu plikach konfiguracyjnych dosbox.conf nie s3 wielkie, wigec tworzymy
w pierwszej kolejnosci paczke dla systemu, na ktérym najczesciej pracujemy,
sprawdzamy konfiguracje i ,dostrajamy” Dosbox, a nastepnie gotowy plik kon-
figuracyjny kopiujemy do katalogu dosbox dla drugiego systemu (np. do Win-
dows) i zmieniamy jedynie wpis w linii na ,output=opengl” dla Mac/Linux
oraz ,output=ddraw” dla systemu Windows. Nastepnie, w ostatnich liniach
sekcji ,[autoexec]” zamieniamy ukosdniki (/ na \) w $ciezkach do katalogu
,udajacego” dysk C oraz programéw. Konfiguracja dla drugiego systemu be-
dzie , pasowata” w pozostalej czedci. Oczywidcie, jak juz wspomniatem, mozna
wybra¢ jeden z dwoéch trybéw ,uniwersalnych” — czyli bez akceleracji grafiki:
Surface (najstarsze komputery) i Overscan (nowsze komputery z grafikg bez ak-
celeracji sprzetowej). Konfiguracja taka, z wylaczeniem réznic, ktére opisatem,
bedzie zblizona w dzialaniu programéw na obu systemach.

Konfiguracja gry/programu DOS jako samodzielne-
go programu pod Windows

Wiekszo$¢ programéw dla systemu DOS mozna wykona¢ jako samodzielne
paczki, dziatajace pod systemem Mac OS X lub Windows.
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Do budowy wtasnej paczki potrzebujemy emulatora Dosbox w wersji Por- 13. Konfigurujemy ustawienia gry (dzwiek, grafika, np. Sound Blaster 16, adres
table Dosbox dla Windows. 220h, IRQ 7, DMA 1).
14. Bez opuszczania DOSa uruchamiamy gre i sprawdzamy jej dziatanie.

1. Sciggamy program Portable Dosbox dla Windows
15. Opuszczamy gre i wciskamy [Ctrl]+[F9], aby opusci¢ trym DOS i powrdcié

(http://sourceforge.net/project/downloading.php?groupname=

dosbox&filename=DOSBox—0.72_Universal.dmg.zip&use_mirror= do Wmdo'ws. o L. . . .,
garr). 16. Gdy gra jest juz wilasciwie skonfigurowana otwieramy znéw dosbox.conf
2. Tworzymy nowy katalog o dowolnej nazwie (dla przyktadu: ,Quake”, itp.). do edycji. ) B
3. Otwieramy Katalog, np. ,QuakeV1”. 17. Przechodznny. do sekc]l. [aut oe>.<ec] . .
4. Tworzymy nowy katalog, np. ,C”. 18. Usuwamy wpls”z setup i zastepujemy go nazwa pliku wykonywalnego gry
5. Tworzymy katalog ,Windows”. (np. .,,ql.lake.exe ) ) ) ) L
6. Tworzymy katalog ,Mac” — katalog ten bedzie ,udawat” dysk C systemu 19. dopisujemy na samym k‘?ncu‘ eXlt ~ aby automatycz1:11e zakoticzy¢ sesjg
DOS w emulatorze. DOS po zakoriczeniu gry i powréci¢ do Mac OS X / Windows
7. Do katalogu ,C” kopiujemy zawarto$¢ katalogu z oryginalng gra lub pro- Gra jest juz skonfigurowana dla systemu OSX. Dalsza czes¢, to konfiguracja
gramem dla DOS. paczki dla systemu Windows, aby gre/program mozna byto uruchamia¢ na
8. Do katalogu ,,Windows” kopiujemy zawarto$¢ katalogu z Portable Dosbox komputerze PC np. z Pendrive i mozna te cze$¢ pomingé, jezeli nie chcemy
(trzy pliki: Dosbox.exe oraz biblioteki DLL). Otwieramy plik dosbox.conf uzywac systemu Windows. W tym przypadku, katalog ,Windows” w naszej
w dowolnym edytorze tekstu. grze jest zbedny.
9. Odszukujemy i zmieniamy nastepujace zmienne na dokladnie takie, jak po-
nizej; Konfiguracja gry/programu DOS jako samodzielne-
- fulscreen=true
- output=ddraw go programu pod MacOSX.
- core=auto Wiegkszo$¢ programéw dla systemu DOS mozna wykona¢ jako samodzielne
- cycles=max paczki dziatajace pod systemem Mac OS X lub Windows
- cycleup=100 Do budowy wlasnej paczki potrzebujemy emulatora Dosbox w wersji dla

- cycledown=100 Mac oraz Portable Dosbox dla Windows.

- memsize=32 1. Sciggamy program Portable Dosbox dla Windows
(http://sourceforge.net/project/downloading.php?groupname=
dosbox&filename=DOSBox—0.72_Universal.dmg.zip&use_mirror=
garr)

2. Sciggamy program Dosbox dla Mac OS X (http://portableapps.com/
node/4656 ).

- frameskip=1
10. Przechodzimy do sekgji [autoexec] na koncu pliku i wpisujemy (oprécz
oczywiscie wyjaénient podanych w nawiasach):
[autoexec]
mount ¢ ../c (montowanie katalogu ,,C’’ jako dysku C)
c:

SET BLASTER=A220 I5 D1 HS5 P330 T6 3. Tworzymy nowy katalog o dowolnej nazwie (dla przyktadu: Win311 itp.)

; zmienna systemowa odpowiadajgca za prawidiowag detekcie 4. Otwieramy katalog np QuakeVI

; karty muzycznej w~stylu Sound Blaster 5. Tworzymy nowy katalog np. C.

cd nazwa_katalogu_z_gra 6. Tworzymy katalog Windows

i (,,change directory’’, czyli ,,zmien katalog'’) 7. Tworzymy katalog Mac — katalog ten bedzie ,udawal” dysk C systemu DOS
setup w emulatorze.

i (lub inna nazwa pliku kontiguracji gry) 8. Do katalogu ,C” kopiujemy zawarto$¢ katalogu z oryginalng gra lub pro-

11. Zapisujemy zmiany.

gramem dla DOS.
12. Uruchamiamy dosbox.app

dragopia.
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9. Do katalogu Windows kopiujemy zawartos¢ katalogu z Portable Dosbox
(trzy pliki: Dosbox.exe oraz biblioteki DLL).

10. Podmontowujemy obraz DMG Dosbox dla Mac OS X.

11. Kopiujemy pliki Dosbox.app oraz dosbox.conf z pliku DMG do utworzo-
nego przez nas katalogu Mac.

12. Otwieramy plik dosbox.conf w dowolnym edytorze tekstu.

13. Odszukujemy i zmieniamy nastepujace zmienne na dokfadnie takie, jak
ponizej:
- fulscreen=true
- output=opengl
— core=auto
- cycles=max
- cycleup=0
- cycledown=0
- memsize=64
- frameskip=1

14. przechodzimy do sekcji [autoexec] na konicu pliku i wpisujemy:
[autoexec]
mount ¢ ../c
; (montowanie katalogu ,,C’’ jako dysku C)
C:
SET BLASTER=A220 I5 D1 H5 P330 T6
; zmienna systemowa odpowiadajgaca za prawidiowg detekcije
; karty muzycznej Sound Blaster
cd nazwa_katalogu_z_gra
; change directory, czyli ,,zmien katalog’’
setup
; lub inna nazwa pliku konfiguraciji gry

15. Zapisujemy zmiany.

16. Uruchamiamy dosbox.app

17. Konfigurujemy ustawienia gry (dZwiek, grafika, np. Soun Blaster 16, adres
220h, IRQ 7, DMA 1).

18. Bez opuszczania DOSa uruchamiamy gre i sprawdzamy jej dziatanie.

19. Opuszczamy gre i weciskamy [Ctrl[+[F9], aby opusci¢ tryb DOS i powrdci¢
do OSX.

20. Gdy gra jest juz wlasciwie skonfigurowana, otwieramy znéw do-—
sbox.conf do edygcji.

21. Przechodzimy do sekcji [autoexec].

22. Usuwamy wpis z setup i zastepujemy go nazwg pliku wykonywalnego gry
(np. , quake.exe”)

23. Dopisujemy na samym koricu:

exit — aby automatycznie zakoniczy¢ sesje DOS po zakoniczeniu gry i po-
wrécié do Mac OS X / Windows
Gra jest juz skonfigurowana dla systemu OSX. Dalsza czeé¢ to konfiguracja
paczki dla systemu Windows, aby gre/program mozna byto uruchamia¢ na
komputerze PC np. z Pendrive i mozna te cze$¢ pomingé, jezeli nie chcemy
uzywa¢ systemu Windows. W tym przypadku katalog Windows w naszej grze
jest zbedny.

Konfiguracja paczki z grag/programem przygotowa-
nym dla Mac OSX na wersje dla Windows lub ,,dwu-

systemowg”

Nalezy przekopiowa¢ plik dosbox.conf z katalogu , Mac” do katalogu ,Win-
dows”, a nastepnie:
1. Otworzy¢ go w edytorze tekstu.
2. Zmieni¢ wpis output=opengl na output=ddraw.
Firma Microsoft tworzac system MS DOS wykorzystata znak ,,/” jako ope-
rator dla polecert wewnetrznych i zewnetrznych, wigc z tego powodu takze
musimy go zamienie¢ z ,uniksowego ,,/” na , microsoftowy” L czyli:
Odszukujemy sekcje [autoexec]
4. Zmieniamy wiersz mount na:
mount ¢ ..(montowanie katalogu ,C” jako dysku C — uwaga! Odwrotny
,slash”!)
5. Zapisujemy zmiany
Mamy juz gotowa gre/program do uruchamiania pod dwoma systemami
operacyjnymi zamiennie (Mac OS X / Windows).

Tworzenie paczki jako obraz dysku DMG

Uwaga! System Windows nie rozpoznaje domyslnie rozszerzenia DMG. Je-
zeli paczka jest przeznaczona dla obu systeméw, sugeruje uzycie programu
pakujacego (Zip, Rar, 7Zip) zamiast DMG!

1. Otwérz ,,Narzedzia dyskowe”.

2. Kiliknijj ,Nowy obraz”

3. Nadaj mu nazwe

4. Kliknij ,wlasne” i wpisz wielko$¢ pliku obrazu odrobine wyzszg, niz wynosi
wielko$¢ katalogu z naszg gotowg juz gra. Obraz zamontuje si¢ automatycz-
nie po utworzeniu.

5. ,Przeciggnij” katalog z gra (ten z Dosbox i gra wlgcznie w jednym katalogu)
do zamontowanego obrazu.

6. Odmontuj obraz.

®»
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Rysunek 1.

Gotowe. Teraz naszg paczke DMG mozemy umiesci¢ np. na serwerze FTP,
czy wystaé koledze.

Sprawdz, czy zezwala na to licencja programu. Niektérzy producenci do
dzi$ nie uwolnili gry lub nie zrzekli si¢ praw do niej na zasadzie abandonware!

Przystosowanie Dosbox do komputeréw Mac z pro-
cesorem PowerPC

Procesory Power PC to zupelnie odmienna architektura, w przeciwiefistwie
do procesoréw Intel. O wiele trudniej jest emulowaé system DOS na tej plat-
formie.

Z tego powodu, nie wszystkie programy DOS da sie uruchomié na kompu-
terach z tym procesorem, lub niektére nie bedq dziataty z zadowalajgca wydaj-
noscia.

Otwérz w edytorze plik dosbox.conf Tu bowiem tkwi tajemnica wydaj-
nosci. Konkretnie, w liniach:

output=
core=
cycles=

Zamiast wartosci ,,opengl” sprébuj uzy¢ np. ,overlay”. Zamiast , core=auto”
wpisz np. ,core=normal”. Warto$¢ ,cycles=max” za$ zmien na cycles=5000

cycleup i cycledown — zmient warto$¢ 0 na np. 100. Jest to krok recznej
regulacji szybkosci maszyny klawiszami F11, F12 (0 oznacza blokade recznej
regulacji podczas gry).

Urochom gre; powinno by¢ mozliwe klawiszmi [Ctrl]+[F11] i [Ctrl]+[F12]
dobra¢ warto$¢ ,,cycles” do Twojego komputera, zapamietaj najlepszg wartosc¢
i wpisz jg na state w cycles= Klawisze [Ctrl]+[F8] i [Ctrl]+[F9] odpowiadaja za
ilos¢ traconych ramek.

Niestety nie mam G4 i nie jestem w stanie dobra¢ najlepszych wartoéci. Co
nalezy wpisywac — jest opisane w zahaszowanych liniach komentarzy ustawien.

Czasem — paradoksalnie — nizsza liczba poprawia szybko$¢ emulacji kon-
kretnej gry na konkretnym egzemplarzu komputera. Tak skonfigurowany plik
dosbox.conf dla Twojej maszyny mozesz juz potem hurtowo podmienié
dla kazdej gry i raczej nie bedzie wymagat wiekszych korekt, moze oprécz
zmiany $ciezki do gry w sekcji [autoexec] oczywiscie. Jak do tej pory, spo-
tkatem tylko dwa programy dosowe, ktére nie chcialy dobrze dziata¢ na Dosbox
na stabszych maszynach: Illusion Pinbal — tryb chroniony, strasznie trudno do-
bra¢ poprawne warto$ci.

Przydatne skréty klawiszowe podczas dziatania programu:

[Ctrl]+[F10] — uwolnienie kursora myszy

[Ctrl]+[F9] — zabicie dosboxa

[Ctrl]+[F7] — zmniejszenie wspétczynnika pomijania ramek

[Ctrl]+[F8] — zwiekszenie wspoétczynnika pomijania ramek

[Ctrl]+[F11] — spowolnienie aplikacji

[Ctrl]+[F12] — przy$pieszenie aplikacji
Ponizej przedstawiam przykltadowg, uniwersalng konfiguracje pliku ,do-
sbox.conf” (listing), dla komputeré6w Mac z procesorem Intel Core i wyzszych
- na przykladzie gry Quake.

Uwaga! Do katalogu z gra (tutaj: ,C”) nalezy skopiowa¢ sterowniki VESA
dla DOS, aby mozna bylo uzywaé¢ wyzszych rozdzielczoéci w grze. W poniz-
szym listingu uzyto sterownikéw Univbe 5.1

numer 20 — 2008 11
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[sdl]

fullscreen=true
fulldouble=true
fullresolution=800x600
windowresolution=original
output=opengl
autolock=true

sensitivity=500
waitonerror=true
priority=higher, normal
mapperfile=mapper.txt
usescancodes=true

[dosbox]
language=
machine=vga
captures=capture
memsize=64

[render]

none, normal2x, normal3x, advmame2x, advmame3x,
advinterp2x, advinterp3x, tv2x, tv3x, rgb2x,
rgb3x, scan2x, scan3x.

frameskip=1
aspect=true
scaler=normal2x, advmame2x

[cpul
core=auto
cycles=max
cycleup=0
cycledown=0

[mixer]
nosound=false
rate=44000
blocksize=8192
prebuffer=50

mpu40l=intelligent
device=default
config=

[sblaster]
sbtype=sbl6
sbbase=220
irg=7

dma=1

hdma=5
mixer=true
oplmode=0opl3
oplrate=22050

[gus]

gus=false
gusrate=44000
gusbase=240

irgl=5

irg2=>5

dmal=3

dma2=3
ultradir=C:\ULTRASND

[speaker]
pcspeaker=true
pcrate=22050
tandy=auto
tandyrate=22050
disney=true

[bios]
joysticktype=none

[seriall
seriall=dummy
serial2=dummy
serial3=disabled
seriald4=disabled
lptl=true
lptl=enabled

[dos]
xms=true
ems=true
umb=true

[ipx]
ipx=true

[tep]
tcp=true

[autoexec]

mount ¢ ../c

c:

SET BLASTER=A220 I5 D1 H5 P330 T6
cd univbebl

univbe

cd \

quake —-nocdaudio

exit

numer 20 — 2008
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Baza pod kontrolg konsoli — czesc 7

Witam po raz kolejny drogich czytelnikéw i zapraszam do siéd-
mej czesci artykutu dotyczacego baz danych MySQL. Dzi$ przed-
stawie funkcje matematyczne, funkcje obstugi daty i czasu oraz
sposob ich uzycia.

Zacznijmy jednak od przyktadu uzycia opisywanej w poprzednim artykule
funkcji obstugujgcej napisy. Wykorzystamy w nim funkcje UPPER do zmiany
liter na wielkie w tytule strony.

SELECT id, UPPER(title) FROM katalog;

krzych@serwer: /home/krzych - Powtoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

WO

(= W, N

o~ [ Powtoka

Rysunek 1.

Kolejny, nieco bardziej rozbudowany, przyklad postuzy nam do zademon-
strowania bardziej praktycznego funkcji operujgcych na danych napisowych.

SELECT id, SUBSTRING (adres, 8, 15),LEFT (tytul, 13),
LEFT (opis, 15), jezyk FROM katalog;

krzych@serwer: /home/krzych - Powloka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

=~ | Powtoka

Rysunek 2.

W powyzszym przykladzie, przedstawionym na rysunku 2., wykorzystalismy
dwie funkcje SUBSTRING i LEFT. Dzieki nim mogliémy dane zaprezentowac
w bardziej czytelnej i przejrzystej formie. PrzejdZmy juz do tematu naszego
artykulu, a mianowicie do funkcji matematycznych.

Funkcja | Znaczenie funkcji

ABS(x) Zwraca warto$¢ bezwzgledna z x.

ACOS(x) | Zwraca arcus cosinus z liczby x.

ASIN(x) | Zwraca arcus sinus z liczby x.

ATAN(x) | Zwraca arcus tangens z liczby x.

CEIL(x) | Zwraca najmniejszg liczbe catkowita nie mniejsza
niz x.

numer 20
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Funkcja Znaczenie funkcji

COS(kat) Zwraca cosinus z kata.

COT(kat) Zwraca cotangens kata.

CRC32(ciag) Oblicza sume kontrolng dla ciggu ciag

CONV(x,a,b) Konwertuje liczbe x z systemu o podstawie a do
systemu o podstawie b

DEGREES(x) Zamienia radiany na stopnie

x DIV y Zwraca catkowity wynik dzielenia x przez y

EXP(x) Oblicza warto$¢ wyrazenia e”

FLOOR(x) Zwraca najwiekszg liczbe catkowitg nie wieksza niz

GREATEST(x,y,z,...

X
Zwraca najwiekszg z liczb x,yz,...

LN(x) Zwraca warto$¢ logarytmu naturalnego z x

LOG(a,x) Zwraca warto$¢ logarytmu przy podstawie a z licz-
by x

LOG10(x) Zwraca warto$¢ logarytmu dziesietnego z x

MOD (x,y) Zwraca reszte z dzielenia x przez y

PI() Zwraca warto$¢ liczby PI

POW(x,y) Zwraca wartoé¢ liczby x podniesionej do potegi y

RADIANS(x) Zamienia stopnie na radiany

RAND() Zwraca losowq liczbe rzeczywisty z zakresu <0;1)

ROUND(x,d) Zwraca zaokraglong warto$¢ liczby x z doktadno-
$cig do d miejsc po przecinku

SIGN(x) Zwraca znak liczby x

SIN(kat) Zwraca sinus kata

SQRT(x) Zwraca warto$¢ pierwiastka kwadratowego z liczby
X

TAN(kat) Zwraca tangens kata

TRUNCATE(x,d) Obcina czeé¢ utamkows z liczby x z dokladnosciag

do d

£l krzych@serwer: /home/krzych - Powloka - Konsola = 0O X

Sesja Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

on | 6 Powtoka

Przedstawmy teraz kilka przyktadéw praktycznego wykorzystania powyzszych
funkgji:

SELECT CONV (10,10, 2);
SELECT PI()*POW(10,2);

SELECT GREATEST(10,11,12,1,20,25,100,256,12);

Rysunek 3 przedstawia trzy przyklady uzycia réznych funkcji matematycznych.
Ich przydatnos¢ nie spos6b przeceni¢ szczegdlnie wtedy, gdy tworzymy jakies
zestawienia lub podsumowania danych. Kolejng bardzo przydatng grupa ele-
mentéw dostepnych w MySQL sa funkcje obstugi daty i czasu.

Rysunek 3.

Funkcja Znaczenie funkcji

ADDTIME(czasl,czas?2) Dodawanie czaséw do siebie

CURDATE() Zwraca aktualng date

CURTIME() Zwraca aktualny czas

DATE(w) Zwraca samg date wydobyta z wyrazenia
w zawierajgcego oprocz daty takze czas

DATEDIFF(d1,d2) Oblicza réznice miedzy datami d1 i d2

DATE_ADD(d, INTERVAL e t)
DATE_SUB(d, INTERVAL e t)
DATE_FORMAT(d, f)
DAYNAME(d)
DAYOFMONTH(d)
DAYOFWEEK(d)

HOUR()

Dodaje do daty d

Odejmuje od daty d.

Zwraca date wedlug formatu f.

Zwraca stowng nazwe dnia okres$long przez
date d

Zwraca numer dnia w miesigcu okreslony
przez date d

Zwraca numer dnia w tygodniu okreslony
przez date d

Zwraca godzine z czasu t

numer 20 — 2008
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Zobaczmy jak w praktyce bedzie moze wygladaé¢ wykorzystanie powyz-

szych funkgji:

SELECT WEEKOFYEAR (NOW () ) ;

SELECT DAYNAME (NOW () ) ;

SELECT YEAR (NOW() ),

Sesja Edycja Widok Zaktadki

o~ | Powtoka

MONTH (NOW () ) , DAYOFMONTH (NOW () ) ;

Sr2fSlESArdAr (AR ara 2= Paisiza =alungaula — o

Ustawienia Pomoc

Rysunek 4.

Funkcja Znaczenie funkgji Na rysunku 4 przedstawiony zostat efekt wykorzystania kilku funkcji stuzacych

MAKETIME(h,m,s) | Tworzy czas na podstawie h - godziny, m - minuty, do formatowania daty. W podobny sposéb stosujemy funkcje do formatowania
s - sekundy i obstlugi czasu, co przedstawia rysunek 5.

MINUTE(t) Zwraca minute z czasu t.

MONTH(d) Zwraca numer miesigca z daty d. SELECT TIMEDIFF (‘12:51:007,/12:40:10")

MONTHNAME(d) | Zwraca nazwe miesiaca z daty d. T U '

NOW() Zwraca aktualng date. .

SECOND(t) Zwraca sekundy z czasu t. SELECT HOUR (NOW()), MINUTE (NOW()), SECOND (NOW());

TIMEDIFE(t1, t2) Oblicza réznice czasu pomiedzy czasem t1 i t2. ) krzych@serwer: /home/krzych - Powtoka - Konsola

WEEKDAY(d) Zwraca numer dnia w tygodniu z daty d. Sesja Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

WEEKOFYEAR(d) | Zwraca numer tygodnia w roku z daty d.

YEAR(d) Zwraca rok z daty d.

=~ | powloka

Rysunek 5.

Przedstawmy moze jeszcze przyklad funkcji (rysunek 6) zwiekszajacej date
o zadany okres czasu:

SELECT NOW (), DATE\_ADD (NOW(), INTERVAL 30 DAY) ;

krzych@serwer: fhome/krzych - Powtoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

o~ | 5 Powloka

Rysunek 6.

dragonja.
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Funkcja DATE_ADD pozwala na prezentowanie daty i czasu wedlug dowolne- = e -8
go schematu. Znaczenie poszczeg6lnych symboli prezentuje ponizsza tabela. Sp Eep Wekd: ZAdly Ubmoin® Pamss
sYMBO | Znaczenie
Yoa Skrét nazwy dnia
%b Skrét nazwy miesigca
Yoc Numer miesigca
%D Dzieri miesigca z angielskim przyrostkiem
%d Dzieri miesigca w formacie dwucyfrowym
Y%oe Dziert miesigca
Yof Mikrosekundy
%H Godzina w formacie (00,...,23)
%h Godzina w formacie (00,...,12)
Yol Sekundy w formacie dwucyfrowym
Yoj Dziert w roku w formacie trzycyfrowym
%k Godzina w formacie (0,...,23)
%l Godzina w formacie (0,...,12)
%M Nazwa miesigca
Yom Numer miesigca w formacie dwucyfrowym
Yop Okreslenie czy AM czy PM dla godzin 5| @ Powloka
%s Sekundy w formacie (00,...,59) -
%U Numer tygodnia z niedzielg jako pierwszym dniem Rysunek 7.
tygodnia Rysunek 7 obrazuje sposéb wykorzystania symboli w formatowaniu daty i cza-
%W Nazwa dnia su.
ojz;{ Egt izgzzﬁz VV:: ggz:zg éitfgce}fi;f};fr To na tyle w tej czesci artykutu. W kolejnej zaprezentuje funkcje szyfruja-
%% Znak % ce oraz inne funkcje pomocnicze. Dziekuje za uwage i zapraszam do lektury

kolejnych artykutow.

Dzieki skrétom mozemy w znacznie czytelniejszym zapisie sformatowac po-
trzebne informacje zwigzane z datg i czasem oraz wyodrebni¢ z nich pozadane
dla nas informagje.

SELECT DATE_FORMAT (NOW (), "%Y, %m");

SELECT DATE_FORMAT (NOW (), "%y, %m");

dragopja.
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Komparator — ,,poréwnywator” dla KDE

W skrécie, Komparator jest aplikacjg stuzacg do poréwnywa-
nia zawartoéci dwoéch lokalizacji (folderéw lokalnych czy zdal-
nych) i ich synchronizacji. Czynno$¢ wbrew pozorom powszech-
na wéréd uzytkownikéw wszystkich platform, a na Linuksie wy-
magajaca nieraz postugiwania sie ,nieprzyjaznymi” narzedziami
konsolowymi, jak diff.

Komparator oferuje uproszczone podejscie do tej czynnosci, udostepniajgc
ku temu interfejs podobny do tego, jaki maja popularne przegladarki plikéw
czy klienty FTP. Program wymaga do dziatania KDE w wersji przynajmniej
3.4, a najnowsza wersje oznaczong 0.9 mozna pobraé ze strony
http://sourceforge.net/projects/komparator.

Rzut okiem na program

Interfejs aplikacji jest dos¢ prosty, jednakze na pierwszy rzut oka moze sie
wydawaé chaotyczny, gdyz wiele funkdji jest ,na wierzchu”, zorganizowanych
w zaktadki, a nie ukryte pod pozycjami menu. Jest to korzystne z punktu wi-
dzenia szybkiej pracy, ale wymaga dokfadnego zapoznania sie z aplikacja. Na
poczatku najlepiej przetestowaé Komparatora na jakichs$ ,,zbednych” danych.

Sa trzy gléwne zaktadki okreslajace opcje szukania oraz opcje programu,
a takze trzy zakladki przedstawiajace listy duplikatéw, plikéw nowszych oraz
brakujacych. W prawym dolnym rogu okreslamy ktéra kolumna (lewa lub pra-
wa) ma stanowi¢ folder ,referencyjny”, czyli ten ktérego raczej nie zamierzamy
zmienia¢, oraz ,niereferencyjny”, ktéry zamierzamy zaktualizowaé. W prawym
gbérnym rogu znajduja sie widgety do zapisywania i wczytywania , presetow”
czyli ustawienri szukania. Sg tam tez pola do okreélenia dwé6ch poréwnywanych
lokalizacji.

Lokalizacjami mogg by¢ katalogi lokalne, lokalizacje ftp, a nawet smb (co
pozwala na backup danych tak z maszyn Windowsowych, jak i Linuksowych).
Aby okredli¢ lokalizacje ftp, wpisujemy w pasek:

ftp://nazwa_uzytkownika@host.ftp

Komparator potrafi poréwnywac pliki na podstawie kilku czynnikéw. Dwa
pliki uznaje za identyczne, kiedy majg ten sam rozmiar, ale takze identyczng
sume MD5. Dodatkowo, program potrafi wykona¢ poréwnanie na poziomie bi-
narnym, ale jest to najwolniejszy sposob i domy$lnie wytaczony. Niestety, aby
trafnie poréwnaé dwa pliki, niezbedne jest ich $ciggniecie ze zdalnej lokalizacji,

cmparato ? = 3%
Basic Search Options { Extended Search Options | Settings I Preset
default - a
~Search Options Duplicate Files Search Options ‘ l ] E] @ ‘
X Include subdirectories (% lgnore empty files
% Include hidden items (%] Size comparison
[] Use file index (%] Calculate MD5 checksum Left URL:
% Case sensitive search [] Binary comparison lfhomelmichaI.’DESktop.’zdbl ]
[ Eind empty directories for files smaller MB Right URL:
[ Follow soft links [] Duplicates in right URL only [fhome.’michal.’Desktop.’zde ]
I Virtual subdirectories... l
v Duplicate files | v Missing files | v Newer files |
Directory |Name ‘Size |Modified ‘Permissions |Owner |Gruup ‘
‘Name ‘Directory ‘Size |Modified Permissions |0wner |Group ‘Reference @ 0 0 @
Reference directory
O Left
@® Right
000 Ready. ] | [_About |[ What'sthis |[ Help |

Rysunek 1. Gléwne okno programu, zaktadka , duplikaty”

co moze okazac sie powolne w przypadku malej przepustowosci potaczenia.
Typowy proces poréwnywania 5-megabajtowego zbioru danych na FIP z kopia
lokalng (wyszukiwania duplikatéw, brakujacych plikéw oraz réznigcych sie da-
tg modyfikacji) trwat w moim teécie kilka minut, niewiele wiecej, niz éciggniecie
danych na dysk. Poziom doktadno$ci mozna zmieniaé i kaza¢ Komparatorowi
poréwnywacé jedynie rozmiar pliku, bez sumy MD5. Zalecane jest wlaczenie

dragopja.
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http://sourceforge.net/projects/komparator

opcji , Komparator text color theme” w zakfadce ,Settings” ustawienn szuka-
nia. Spowoduje to zastosowanie bardziej kontrastowych barw do zaznaczania
poszczegdlnych nazw.

Wyniki szukania

Kolory zalezg od kontekstu (duplikaty, czy moze brakujace pliki). W zaklad-
ce obrazujacej znalezione duplikaty, na czarno barwione sg nazwy tych plikéw,
ktére wystepuja doktadnie dwukrotnie i majg tg sama wzgledna Sciezke doste-
pu. Na niebiesko barwione sg pliki, ktére sg duplikatami pod wzgledem sumy
MDS5 i/lub binarnego poréwnania, ale znajdujg sie w réznych podkatalogach.
Jesli teraz zaznaczymy ktéry$ z plikéw na lidcie, to ponizej ukaze si¢ spis pli-
kéw identycznych. Na tym spisie z kolei, plik moze by¢ oznaczony na zielono
(referencyjny) lub niebiesko.

Pliki ,brakujgce” to takie, ktére wystepuja tylko raz. Jesli nasza kopia lo-
kalna nie posiada pliku, ktéry mégt zostaé wrzucony przez kogo$ innego np.
na konto FIP, to na tej liscie ujrzymy jego nazwe.

Przeglad plikéw ,nowszych” pozwala zorientowac sig, ktére pliki zostaly
zmodyfikowane w katalogu referencyjnym. Program na czarno zaznacza pliki
nowsze, starsze za$ na niebiesko. Czasem jednak poréwnywanie czasu mo-
dyfikacji bywa zdradliwe, gdyz plik moze nosi¢ date skopiowania jako date
modyfikacji. Dlatego, jeéli jakie§ dwa pliki sg duplikatami, starszy zostanie
podswietlony na purpurowo. Jesli zas dwa pliki maja tg sama Sciezke dostepu,
ten sam znacznik czasowy, ale s r6zne, beda wyswietlane na czerwono.

W widoku plikéw brakujgcych i nowszych, ekran podzielony jest na dwie
kolumny, z ktérych jedna to folder referencyjny. Mozliwe jest szybkie prze-
rzucanie plikéw ze zbioru do zbioru i ich usuwanie — wrzucanie do kosza
lub zupelne. Kazdej z list mozna nada¢ filtr, ograniczajacy pliki tylko do tych
nalezacych do konkretnego uzytkownika, posiadajace odpowiedni rozmiar, itp.

Podsumowanie

Komparator to dosy¢ uzyteczne narzedzie, dzialajgce szybko i stabilnie. Jed-
nakze, najbezpieczniej prze¢wiczy¢ obstuge na jakich$ zbednych danych, gdyz
nasze rozumienie takich poje¢ jak , duplikat” moze nieco si¢ ré6zni¢ od wizji
tworcy.

Odnosniki

[1] http://komparator.sourceforge.net — Strona gléwna projektu.

¥ Komparator

~Show warning .
. . [] System tray icon
[* Trashing files
Show notification

B Deleting files when comparation is ready

B Overwriting files (copy) % Komparator text color theme
[*] Overwriting files (move)
% Reloading search result

[* Removing preset

[ Basic Search Options | Extended Search Options ‘ Settings
[ ww e

Clear

Left URL:
[zfmichal!Desktopfprojl] [£]

Right URL:
[zlmichallDesktopfpron] =
[ Virtual subdirectories... ]

v Duplicate files | w Missing files | v Newer files ]

|Directory - |Name |Si.{:]
[=l/home/michal/Desktop/proj2/ikonki/niebieskie 19.gif D
[=l/home/michal/Desktop/proj2/ikonki/niebieskie 2 gif
[=l/home/michal/Desktop/proj2/ikonki/niebieskie 20.gif
[ /home/michal/Desktop/proj2/ikonki/niebieskie 21.gif
[=l/home/michal/Desktop/proj2/ikonki/niebieskie 22.gif
[=l/home/michal/Desktop/proj2/ikonki/niebieskie 23.gif @
(1 \ ED)]
Name Directory = |Size (T2 _ 327
= 21.gif /home/michal/Desktop/proj2/ikonki/niebieskie 1.2 Reference directory
[=21.gif /home/michal/Desktop/projl/ikonki/niebieskie 12| ® Left

O Right
« an|it]

IOOO Displaying result. 0 | [ About |[ What's this || Help ]]

Rysunek 2. Przeglad identycznych plikéw.

Magazyn uzythownikow Linuksa
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Flock — przegladarka inna, niz wszystkie

W niniejszym artykule chcialbym opisa¢
skad pobrag, jak zainstalowac i jak korzystac
z przegladarki internetowej Flock. Zanim jed-
nak przejde do tej czesci artykulu, przedsta-
wie kréciutko sama przegladarke i jej histo-
rie.

Pierwsze wydanie przegladarki Flock miato miejsce 21 pazdziernika 2005
roku. Aktualna wersja to 1.0.8 z 26 stycznia 2008 roku. Na przetomie tych ponad
dwoch lat, ulegta sporej modyfikacji.

Autorzy klada spory nacisk na szybko$¢ wezytywania stron w systemach
Windows i Linux, ktére ma przewyzsza¢ inne przegladarki oparte na silni-
ku Gecko. Sama nazwa przegladarki Flock oznacza gromade, stado (ptakéw).
Mozliwo$ciami przegladarki mogg sie cieszy¢ posiadacze systeméw Windows,
Linux/Unix, Mac OS X. Potencjalnym odbiorcg oprogramowania jest osoba
uczestniczaca aktywnie w spolecznosci internetowej. To ukierunkowanie Flock
przejawia si¢ w szeregu usprawnienn w owej dziedzinie, od narzedzi do tado-
wania zdje¢ zaczynajac, a na pisaniu na blogach kornczac.

=

Flock Browser - The Social Web Browser - Mozilla Firefox

Pik Edycja Widok Przejai Zakiadki Narzedzia Pomoc

-0-0 @ | np /o fock comd - e [

—
{C]flock - Szukaj w Google “ Flock Browser - The Soclal We...

COMMUNITY EXTENSIONS SUPPORT ABOUT US

Flock - the browser for people who like to be connected
Get ready to meet your new favorite browser!

-
\ Wekome
\} My World - Flock

B CR Bow Wiy Foeter ok

Pecple In the Browser

Share Easlly

i
YouT
: - ﬁ = ‘ .
T s R o Refrash Lreople  @ess  RhFeeds K ravormes T Accounts 8 5]
= . orite Sites Favorite Feeds

Zakonczono

Rysunek 1. Oficjalna strona programu

Aby pobra¢ przegladarke, mozna skorzysta¢ ze strony domowej projektu
http://www.flock.com/ lub innego serwera, udostepniajacego pakiet dla
naszego sytemu operacyjnego. Wybieramy download, serwis rozpozna nasz
system operacyjny i juz mozemy rozpoczaé pobieranie pakietu, co przedstawia
rysunek 2.

@ Flazis dessar - Sazilaacdy T Flazis | Fluzis - elazilla Firsizs — g

Pik Edycja Widok Przejd# Zakladki Narzedzia Pomog

IClflock - Szukaj w Google

¥ Lz ([CL

0 “% htip /iwww flock comiget-ready-to-flock/

3 Flock Browser - Get Ready To ...

:‘ Rozpoczeto pobieranie pliku
) [] Nock-1.0.9.en-US.lInux-1686.tar.gz

Typ pliku: archiwum gzip
adres: hitp imirrard flock com

#
Po zakoficzeniu pobierania
Thank you for downioacing Flock! ® [otwir2a pgmnca) (G ! : y—
IF your 5 start afier a few sec Zachowa plik na dysku B
Zapamieta) te decyzje dla wszystkich plikow tego typu
+ Step 1
Onee you he 1o downla s
a'Save alog. Click ‘Save Fl oK e
don'twory: our exe's are safer tha
+ Step 2
Tnes the il socesslully downloaded, select “Open’ or simply double click the fike 1o star the
Installation process.
AlFACS
%) User Guides
+ Step 3 |ﬁ
Select the “Accept” buton in the Flock Browser “End-User License Agreement” dinlog Gel cul of your Flack experience. Choose &
i 10 the Tabke of Conlents.
+ Step 4 =
(] ﬁ r
Zakenczono

Rysunek 2.

Po pobraniu pakietu, ktéry skompresowany jest w archiwum tar, musimy
go wypakowacé. Do jakiego katalogu zostanie on wypakowany? Oczywiscie do
takiego, do ktérego mamy petne prawa. Ja wybratem katalog domowy zalogo-
wanego uzytkownika (rysunek 3), a do wypakowania uzytem programu pro-
gramu Ark. Oczywiscie, mozna to uczyni¢ na wiele innych sposobéw, wazne
jest tylko, aby wszystkie pliki poprawnie si¢ zdekompresowaly.

Magazyn usythownikow Linuksa
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.000-2.0
.qt

% il fianiarey sintaaiilasi- L3-S 3 G s - s - g . . . . PR .
e - : : ° Proces pierwszego uruchomienia przebiega bardzo szybko, juz po kilkunastu
o @[ @ % (0 sekundach naszym oczom ukaze si¢ okno aplikacji.
B Znajds:
e r— Winéciciel o |Grupaly |Razmiar |Data Eonigeank - ﬁ = 1= _— |
l ¥ Fluzis Bl
- (& flock drwxr-xr-x 0B 2008-02-11 20:00
= &3 chrome drwxr-xr-x 0B 2008-02-11 20:00 - Eile Edit \iew Higtory Favorites Tools Help .
z .’_Eg:;amk v Rozpakuj pliki z flock-1.0.9.en-US.linux- [ X | sgz:_siﬁiz sg . w 6 /} 0‘, T - T == (v .
:bm;s:re:::" xpm S&g; Rozpakuj wszystkie pliki |: ;;2: Z:ﬁ:zzz L] .?.f:’g NoETO SR . .FlnckSuEEnrt TeHaFrienfi
] browser.manifest Katalog docelowy: [E3 home/krzych 5 4 ® 2008:02-1120:00 Loading... % | L Loading.. x I+ .
DIEImEy Otwérz katalog doceloy rozpakawaniu B 2008-02-11 20:00
classic.manifest o8 Wpo p B 2008-02-11 20:00
=] commijar {9k 1| Anuluj B 2008-02-11 20.00
comm.manifest W1 T4% B 2008-02-11 20:00
=] en-Us jar -rw- 784.2 KB 2008-02-11 20:00
~| en-us.manifest -FW-1—f— 888 B 2008-02-11 20:00
=] foranding jar “TW-T=- e 7.4 KB 2008-02-11 20:00
z :,,a:.d,ng manifest TWTeeTe 166 B 2008-02-11 20:00 Q. Default Browser o x
= flock jar ~FW-T-F- 902.4 KB 2008-02-11 20:00
e flock manifest “TW-Feeres 2.3KB 2008-02-11 20:00 Ll ) Flock is not currently set as your default browser. Would you like to make it your default
[Brak wybran;(-;p\-\.kﬁ-w- — [ e 272 pliki 30.1 MB s
+ Always perform this check when starting Flock
Rysunek 3. No
Kolejnym krokiem jest uruchomienie aplikacji instalacyjnej. Ja uczynitem to,
uzywajac do tego celu mojego ulubionego menadzera plikéw (Midnight Com-
mander), ale oczywiscie nic nie stoi na przeszkodzie, aby wydaé¢ odpowiednie =
polecenie z konsoli. Przykltadowo, dla mojej konfiguracji polecenie wyglada
nastepujgco :
/home/krzych/flock/flock
Tak, czy owak, nalezy uruchomi¢ plik wykonawczy, czyli £lock (rysunek 4).
o | mc - krzych@serwer:~/flock - Powloka - Konsola - 0O X Waiting for www.flock.com...
Sesja Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc Rysunek 5.
s ——— & Jezeli nie byliémy jakimi$ wyjatkowymi, pechowcami ani nie tkwi na nas jakas
Nazwa Rozmiar C M Nazwa Rozmiar CzasM . . . . . .
2 NADRZED /icons 1024(11 lut 2008 klagtwa Starozytnego Egiptu :) i nasza przegladarka zostala zainstalowana i dzia-
/ .MdkOnline 1024 A /modules 1024 (11 lut 2008 . Z . . 4 2 . o . . 2
Flock 102418 +| | 7plugins 1024[11 lut 2008 fa, to mozemy wykona¢ jeszcze jedng czynno$é, a mianowicie zaimportowac
.gconf 1024 4| |/res 2048|11 lut 2008 : : & 2 (] ]
- 9contd 16241 : eearchplugins ol fon ustawienia z domy$lnej przegladarki internetowej naszego sytemu.
g omis NN roos EL s | MR BCHIES A i Sl Oczywiscie, ja polecam utworzenie pozycji w menu do uruchamiania naszej
. a 024 ] a € | t 8
1024/ 16 28 wserc-perties 4|11 Lut przegladarki. Opisze proces dodania takiej pozycji do menu w srodowisku KDE
1024 21: s . . c 12 . o s
1024 20 bin 11 )8 w dystrybucji Mandriva Linux. W tym celu przejdZmy do menu i w miejscu,
.mcop 1024 | 1 4 4 . . . . .
e 1624 ) ; o ; w ktérym chcemy dodaé nasza pozycje, klikamy prawym przyciskiem myszy i
ezl 2|20 e emen) |- Ll Li z otwartego menu wybieramy modyfikuj menu (rysunek 6).

o~ | Powtoka

Rysunek 4.

e

dragopia,
numer 20 — 2008 21



Software

Najczesciej utywane programy
& Konfiguracja komputera
wi webmin

Flock
#®, Install, Remove & Update Seftware
@ mozilla Firefox
Wszystkie programy

% Biuro 3

i Multimedia

A Dodaj menu do pulﬁir.u
|4 Dodaj menu do gléwnego panelu

* & Poczta
»

k
-+
n

<
w
g
3

> Komurnikatory

* (O Pogawedki
Dziatania T Listy dyskusyjne

" Ostatnio otwarte dokumenty » @4 Przesylanie plikow

» Wyszukiwanie * M Wideokonferencja

© Wykonaj polecenie @ Edytory witryn intemetowych

2] Przelacz uzytkownika » &4 Zdalny dostep

] Zablokuj sesje @ inne

@]

Zakorfcz prace

& Wigcej programow

LU RN Powerpac

Rysunek 6.

Po wykonaniu tej czynno$ci otwiera sie okno znowu, we wlasciwym miejscu,
klikamy prawym przyciskiem myszy i z otwartego menu wybieramy: nowa
pozycja (rysunek 7).

& Edytor menu KDE

Plik Edycja Ustawienia Pomog

ot | |

. .'_i Ny —
=3

+ 0% Biuro
- @Intemet Nazwa Kanquerar

= ‘Wl Przegladarki internetowe .

Opis Przegladarka WWwW
@ Mozilla <6 Wynij Cl::+)<
+ @lPoczta | Kopiuj Ctri+C

+ (P Komunikat E ient openProfile webbrowsing [
+ O Pogawedki « Usun Delete
+ Thlisty dysk!

! Nowe podmenu...

+ 4 Przesylani
i S Wideokonfi, ooy sgparator

+ @ Edytory witryn internetowy:
+ & Zdalny dostgp
+ Eginne

+ B Multimedia

+ ElSystem

+ @ Wiece] programow

+ EdOther

Jamianie o uruchamianiu

@ systemowej

. Katalog roboczy:

Uruchom w terminaly

Uruchom jake jnny uzytkownik

Skrot klawiszowy: Brak

Rysunek 7.

Otwiera sie okienko dialogowe, w ktdre wpisujemy pozadang nazwe w naszym
przypadku najlepiej Flock.

Edytor menu KDE

Plik Edycja Ustawienia Pomog
& 7 — | e | |
+ 8 Biuro

= @ Intemet Nazwa: Flock —
- W Przegladarki internetowe

s Przegiadarka WWW (Kor  2PIS: Przegladarka Intermetowa
Komentarz:

@ Mozilla Firefox i
Polecenie: |'/homefkrzychfflocksfiack| (]

+ @ Poczta
+ o4 Komunikatory
+ (D Pogawedki
+ T\ Listy dyskusyjne
+ % Przesylanie plikéw
+ Awideokonferencja .
+ @ Edytory witryn internetowy:
+ & Zdalny dostep
+ i Inne
+ @) Multimedia
+ Elsystem
+ @ Wiecej programoéw
+ [E30ther

» Wiacz powiadamianie o uruchamianiu

Poka? w tacce systemowej
Katalog roboczy [£]

Uruchom w terminalu

Uruchom jako inny uzytkownik

Skrot klawiszowy:

Rysunek 8.

Po czym otwiera si¢ formularz (rysunek 8), w ktérym wypelnijmy sobie pola:
opis - Przegladarka Internetowa, polecenie - /adres_pliku/nazwa_pliku, moze-
my jeszcze wskazac ikone (rysunek 9): wskazmy katalog flock, a w nim katalog
z ikonami, wybierzmy pozadana.

‘51 A O TR U] - o
Plik Edycja Ustawienia Pomog

4 _;' L]
+ B Biuro Zradio ikony
= i@ Internet

i i lanes = Sdgsar wana s (=

Ikony systemowe:
Otworz - Edytor menu KDE

T

O B |3 thomekrzychiflockiicons/

| 5 document.png

> Fulpit [ mozicon128.png
=] Dokumenty [ mozicon16.xpm
= moziconS0.xpm o
A\ Katalog domow .

™ | Nognik danych

@ roldery sieclo | Automatyczny podglad | Podglad
= ry sieciow

5 Pobieranie Lokalizacja: | 5 Otwérz
4 Muzyka . Eiltr: Pliki ikon (*.png *xpm *.svg *.svgz) 5 Anulyj
« |4 Other
oK Anuluj
+ I »

Rysunek 9.
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Po wypelnieniu formularza zapisujemy wszystkie ustawienia. Po tych usta-
wieniach, nasze menu jest wzbogacone o nowa pozycje. Przejdzmy wiec juz
do naszej przegladarki. Przy okazji, przetestujemy poprawnos¢ utworzonego
menu, uruchamiajgc z niego aplikacje.

(] My World - Flock

= 8 X
Eile Edit Wiew History Favorites Tools Help
@- @ 1/_!\ 6} “¢ about:myworld M= ¥ -
élLan/sralr+ (N i

My World

Friday, January 18, 2008 9.07pm
@ Refresh W People @ Media ) Freds

Favorite Sites

(@ Your most recently viewed favorites.

Favorite Feeds

@ Stay in tune with your current feeds,

orite Media

@A the media you love

L | Twilter ®* Flocking on flickr

"REEME

¥ Yahoo! News: Top Stories

#* | Ma.gnolia

a" delicio.us

¥'| Piczo

3 Photobucket

®* Flickr

% YouTube

Facebook

8| Flock

Rysunek 10.

Po uruchomeniu przegladarki od razu rzuca si¢ w oczy charakterystyczny inter-
fejs, cho¢ czeéciowo mozna zauwazy¢ ustawienia typowe dla Firefox. Niemniej
jednak, Flock dysponuje zupelnie innym zestawem narzedzi. Opis zaczniemy
od bardzo podstawowych funkgji, ktére umieszczone sa kolejno po sobie na
pasku.

Pierwsza z nich: My World — uruchamia strone gtéwna, kolejna — People
Sidebar — (rysunek 11) otwiera zakltadke boczng uzytkownika, z zapisanymi
ustawieniami mobilnymi.

© My World - Flock -5 X
File Edt View History Favorites Tools Help

ﬁ 6 ﬁ\_ U} % about:myworld = b -
e Naxn/+ralr e+ O i

My World

Friday, January 18,2008 8:11pm

& Refresh € Peope ) Medin

Favorite Sites

@ Your most recently viewed favorites

Favorite Feeds

@Sty in lune with your current feeds.

Favorite Media

@ Al the media you love

% My World ¥ Yahoo! News: Top Stories ** | Flocking on flic

TR

«  Twitter

To Get Started ‘
#  Ma.gnolia

Lo vy o the saices boow 1

emtarity iratn tham i the Pacpl kst

Escobiock - clck her " delicio.us
F  Piczo

| Tuitor - shes hors

B | Yoirie - otk ra [ Photobucket
**  Flickr

& YouTube

Done

Rysunek 11.

Powtoérne klikniecie danej z pozycji zamyka ja: informuje nas o tym status
open lub close. Trzecia pozycja — Media Bar — stuzacy do otwierania programu
multimedialnego wyséwietlajacego galerie, prezentuje sie dos¢ okazale (rysunek
12). Jest to opcja niespotykana w innych przegladarkach internetowych.

® My World - Flock =85 X
File Edit View History Favorites Tools Help
w @ 1_/1\_ U} “% about:myworld TS -

Y :EN T

& W Media Streams ¥

My World

Friday, January 18, 2008 9:12pm

&) e
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Nastepng pozycjq jest Feeds Sidebar — dzieki tej opcji, mamy szybki dostep
do grup ulubionych serwiséw internetowych z kanatami informacyjnymi, ktére
mozemy w prosty sposéb modyfikowac.

Kolejna opcja — Favorite Sites — umozliwia nam szybki dostep do ulubionych
serwiséw internetowych; podobnie, jak poprzednia pozycja, w bardzo prosty
spos6b podlega modyfikacji. Po niej nastepna opcja daje nam dostep do ko-
lejnej grupy serwiséw tematycznych. Pozycja ,Web Clipboard” (rysunek 13) —
otwiera zakladke ze skopiowanymi materiatami, ktérymi dzieki temu mozna
fatwo zarzadzacd.

® My World - Flock - = x|

File Edit Wiew History Tools Help
R O Ul

TE e £ Flock Support_t= Tella Friend

My World

Friday, January 18,2008 9:13pm

% aboutmyworld M=/ ENS ™

@reresn @ Peope @ ves

LSRR ! % My World
[« 1 vt Baghdac M
€| Twitter -] R

Rysunek 13.

System ten obstuguje metode ,, drag nad drop”, dzieki czemu mozemy cale
zaznaczone fragmenty strony przenosi¢ do schowka, a potem dany fragment
mozemy podejrzeé¢, doda¢ do bloga lub usunaé.

Oczywiscie, przed dodaniem mozemy tekst edytowad, dzieki edytorowi blo-
gow, ktéry jest zintegrowany z przegladarka.

© Dragonia Magazine - Flock -8 x

Favorites Tools Help
L1 Nttp:idragonia.plidownload2.php

£+ ek it_ts Tella Friend

Web Ciipbo tart | Doumioad <
e )
3str.3 | 22str.2) sstr.d

Done

Rysunek 14. Przenoszenie fragmentu tekstu ze strony do schowka

@ Alayg-irizine Flaziz — B

Eile Edit Wiew History Favorites Tools
Blog Post Dragonia Magarzine

W o & ;U-I‘ il Dhtm Edit yiew Insert Help

o LaR*TEA M+ $F| MNewpost Ctrl+Shift+B @
|
|0 Open Saved Blog Post Ctrl+0

1
Delete Al o Floc | Ctrl+Retum

£ iean

ghoi| MNew Browser Window Ctri+N

m
ate
"
L

- 3| gl

nu -zl =

>

Close Ctri+W

W numerze:

omunluu-uuj-w
Vew Bog  Deits

SYSTEM
& 3. GNU/costam

* 7 - EAPS zgodny 2 SUSE Linux
+ 8- Mandriva Xtreme dia uzytkownikow Windows - Xtreme Studio dia poczatkujacych

+ 9 - Poznajemy Dosbox - c2e4¢ plarwsza.

SOFTWARE
* 18- LaTeX - piszemy pracg magisterskq, ciag dalszy

+ 24 - Tomemtiux
Editor | Source = Preview

Tags

Comma separated. E.g.: flock. browser, web

Publish

Rysunek 15. Publikacja skopiowanego fragmentu do Bloga
Ay =irizin- Fluzis

File Edit View History Favorites Tools Heln
. Hluep Pz Uragania glagaain

GO0 © & Q) Bl B fe e view insert Hep
6 LaR *TE M QNE & (0 g

Web Clipboard
Title: = Dragonia Magazine

e & (& Publish Information O X

Post to the following blog: | [5) Blog - irish | ¥ Add
& Publish as a new post
Replace existing post: =

v/ Add "Blogged with Flock” to the end of your post

v/ Visit blog after publishing. Cancel

Dragonia Magazine

Rysunek 16. Opcje publikaciji
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File Edit View History Favorites Tools Help
o9 © http://ofirish.blogspot.com/ S (w
® & &R = TE F & SHocksupport its Tella Friend

Blog - rish

"’“ @ Se sja
‘.._ Al dLinuksewa

Akademickie Stowarzyszenie Informatyczne

przy wspoétpracy z firma Tieto Enator Co.

Rysunek 17. Efekt naszej publikacji

. — serdecznie zaprasza na 5 Sesje Linuksowa,
ow 9 FAY (%] http://dragenia_plidownload2.php =T

® A@R > TE F & 2 Focksuppart s Tella Friend . . . . .

| _| Dragonia Magazine x Blog - irish x Blog - irish ktora Odelee 5|e 5-6 kW|etn|a 2008 roku

w Auli Politechniki Wroctawskiej. Budynek

Vi

image
mage Location

A-1 ulica Wybrzerze Wyspianskiego 27.

c
Saye Image As.
Send Image.
Upload Image

Set As Desktop Background.
Block Images from dragenia.pl

www.sesjalinuksowa.pl
www.linuxacademy.wroc.pl
www.asi.pwr.wroc.pl

Rysunek 18. Przenoszenie grafiki do schowka

To by bylo na tyle, jesli chodzi o przegladarke Flock. Zachecam do samo-
dzielnego przetestowania, bo przedstawitem tylko mata namiastke opcji apli-
kacji. Dla wielu zapalonych blogeréw moze to by¢ jednak strzat w dziesigtke.

Wiecej informacji na stronie projektu http://www.flock.com.
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Recenzja

KDE 4.0 — recenzja

KDE 4 byto od jakiego$ czasu najbardziej wyczekiwanym open-
source’owym Srodowiskiem graficznym. Rzesze mito$nikéw Wol-
nego i Otwartego Oprogramowania czekaly na premiere ponad
rok, karmione co jaki§ czas zrzutami ekranu z wersji alfa. Ale
czas oczekiwan sie wypetnit i KDE 4.0 ujrzato $wiatlo dzienne.

Troche wstepu

Kiedy KDE osiagnelo sedziwe 3.5 stalo sie jasne, ze czas na jego nastepce.
Wersja Alpha 1 pojawita sie 11. maja 2007 roku, za$ 20. listopada zostata udo-
stepniona wersja RC 1. Natomiast 11. stycznia 2008 roku nastal Wielki Dzieni —
zostata wypuszczona oficjalnie wersja KDE 4.0.0, wzbudzajgc jek zawodu tych,
co nie doczytali apeli deweloperdéw, ktérzy zaznaczali, ze wersja 4.0 jest gtéwnie
wersjg deweloperska. 5. lutego pojawila sie wersja 4.0.1, niosaca poprawki do
btedéw wykrytych w KDE 4.0.0. To, co napisalem dwa zdania wyzej, nie jest
btedem. Wersja 4.0 nie jest wersjg KDE 4 przeznaczong dla zwyklego uzytkow-
nika, ale raczej solidng podstawg dla programistéw, ktérzy mogga teraz lepiej
przenosi¢ swoje programy na Qt 4 i integrowac¢ je z KDE 4.

W niniejszym artykule opisuje KDE wersje 4.0.1, gdyz wersja 4.0.0 byla
jeszcze zbyt niestabilna i miala zbyt mato opgji, aby ja dobrze opisaé. Zreszta,
trudno takze opisywac¢ i teraz KDE 4, gdyz kazda nowa wersja i kazda nowa
kompilacja z SVN niesie wiele poprawek i dodatkowych funkgiji.

Filary, czyli co jest pod maska

KDE4 byto reklamowane nie tylko jako $rodowisko graficzne, bardzo tad-
ne wizualnie i z duzym zestawem ,fajerwerkéw”, ale przede wszystkim jako
srodowisko robione od podstaw i o silnych fundamentach. Méwiac to, mam
na mysli mechanizmy, o ktérych zwykly uzytkownik nie musi nawet wiedzie¢,
ale ktére jednak wplywajg znacznie na jakos¢ pracy. Owe filary KDE4 to:

— Qt4
— Plasma
— Phonon
— Solid

...oraz nieco mniej wazne Thread Weaver (wsparcie dla procesoréw wie-
lordzeniowych), Decibel (framework dla wielu protokotéw w komunikatorach

internetowych) oraz Strigi i Nepomuk (dwa ostatnie zapewniaja wsparcie dla
pulpitu semantycznego).

»a 2 B0 15:25

Rysunek 1. Pulpit z kilkoma ikonami i plazmoidem zegara.

Qt 4

Biblioteka Qt jest odpowiedzialna za budowanie interfejsu graficznego KDE
oraz programéw mu dedykowanych. Najnowsza wersja Qt, na chwile obecng,
to 4.3. Niedlugo planowane jest wydanie oficjalne wersji 4.4. Pierwsze wersje
Qt 4 zostaly udostepnione juz w 2005 roku, jednak do tej pory (tj. do momentu
wydania KDE 4) programéw opartych na tej bibliotece bylo stosunkowo nie-
wiele. Jednym z powodéw tak wczesnego wypuszczenia ,niedokoriczonego”
KDE 4.0 byta che¢ wydania srodowiska jako podstawy do przenoszenia apli-
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kacji z Qt 3 na Qt 4 i zachecenie programistéw, aby to robili. Biblioteka Qt 4
ma wiecej mozliwoéci, niz Qt 3 oraz jest od niej szybsza (tj. mniej procesoro-
i pamieciozerna), dzieki czemu KDE 4 jest okoto 20-30% szybsze od KDE 3.5.

Plasma

Wszystko, co uzytkownik widzi na pulpicie w nowym KDE, jest Plasmg.
I to zdanie nie jest przesada. Plasma odpowiada zaréwno za zarzadzanie pul-
pitem z ikonami (wczeéniej robit to kdesktop), jak i za panel (wczedniej odpo-
wiedzialny byt za to kpanel) oraz za widgety na pulpicie (wczeéniej Superka-
ramba). Plasma zarzadza elementami pulpitu roboczego za pomocg systemu
widgetéw (zwanych tez plazmoidami), przy czym wszystkie traktuje na réw-
nych prawach, to jest nie ma réznicy miedzy K-Menu, zegarem analogowym,
czy ikong-skrétem do programu, bo wszystkie mogg sie znajdowaé w dowol-
nym miejscu na pulpicie. Tak, K-Menu takze moze znajdowa¢ sie w dowolnym
fragmencie pulpitu, nie tylko w panelu. Jednakowe i uniwersalne traktowa-
nie wszystkich elementéw przestrzeni roboczej uzytkownika zapewnia wiek-
szg elastyczno$¢ w modyfikowaniu pulpitu i dostosowywaniu go do wiasnych
potrzeb.

Phonon

Jest to nowy mechanizm zarzadzania dZwiekiem w multimediach, zaste-
pujacy krytykowane arts. Zapewnia kompleksowa obsluge multimediéow dla
kazdego z programéw startujacych z poziomu KDE. Phonon pozwala na przy-
porzadkowanie danej karty dZzwiekowej do danego typu dzwigku. Na przykiad,
jezeli posiadamy dwie karty dzwiekowe, to jedna moze obstugiwaé dzwiek
z programéw muzycznych, a druga z wideo.

Solid

Solid zapewnia lepsza komunikacje KDE z urzadzeniami podigczonymi do
komputera (zaré6wno przenosnych, jak i np. pamieé typu pendrive, a takze
zamontowanych w komputerze na state). W komunikacji tej korzysta z me-
chanizméw HAL, NetworkManager i BluetoothZ (ale mozna je bez kiopotu
zastgpi¢ innymi).

Rzut okiem na Pulpit

Tak, jak napisatem wczesniej, wszystko co widaé na pulpicie to Plasma.
Na lewo plazmoid, na prawo plazmoid, a na $rodku, jak mysélicie? Oczywiscie
plazmoid. Plazmoidy dzielg sie funkcyjnie na rézne grupy. Plazmoidem jest
zaréwno panel na dole, jak i ikony na pulpicie czy zegar analogowy lub tez po-
wiadomienie o podigczonych urzadzeniach wymiennych. Wéréd innych cieka-
wych plazmoidéw nalezy wymieni¢ gre logiczng ,15th Puzzle”, z6lte karteczki

notatnikowe czy tez mozliwoé¢ umieszczenia na pulpicie dowolnego, ulubio-
nego obrazka. Panel dolny, chociaz sam w rzeczywistoéci jest plazmoidem (bo
jest zarzadzany przez Plasme, a nie oddzielng aplikacje) pozwala na dotgczanie
don innych plazmoidéw. Wybrany plazmoid (z wyjatkiem tych zadokowanych
na panelu) mozna przesuwag, skalowaé (wszak nowe KDE jest oparte graficznie
na plikach SVG) oraz obracaé. Plazmoidy sg do$¢ estetycznie zrobione i chociaz
nie majg jeszcze za duzo opcji konfiguracyjnych (nie mozna chociazby zmieni¢
wygladu panelu) to nie mozna na nie narzekaé. Wprawdzie ustugi oferowane
przez wytwory Plasmy byly juz oferowane przez inne aplikacje (duet KDE 3.5
+ Superkaramba, ewentualnie z dodatkiem innych aplikacji) to jednak teraz za
wszystko odpowiada Plasma, a jak wiadomo, w jednosci sita.

Plasma oferuje oczywiscie wigcej opgji, niz tylko wyswietlanie kilku wid-
getow na ekranie (ba, juz nawet Opera to potrafi). Wsréd nowych funkgji,
ktérych nie bylo w KDE 3.5, trzeba wymienié, co nastepuje: Dashboard oraz
Pomniejsz/Powigksz pulpit. Dashboard (co na polski ttumaczy sie jako ,tablica
rozdzielcza”) zastepuje starg funkcje ,Pokaz pulpit”. Po aktywowaniu funkgji
Dashboard (przez naciéniecie Ctrl+F12 lub klikniecie na odpowiednig ikonke)
znikajg nam wszystkie otwarte okna wraz z panelem (i wraz z nim takze pasek
zadan i K-menu). A przeciez gtéwna funkcja , Pokaz pulpit” byto zminimalizo-
wanie otwartych okien po to, aby zrobi¢ miejsce na inne okno (wybrana z paska
zadan lub menu). Teraz po prostu widzimy pulpit wraz z plazmoidami (i nawet
nie da si¢ uruchomié nic przez KRunnera).

Dla mnie wiec Dashboard jest funkcja chybiong, poniewaz po jej zastoso-
waniu jedyne co moge zrobi¢, to gapi¢ sie na pulpit albo klikngé¢ na ikonke na
pulpicie (no chyba, ze kto$§ umiescit taskbar i K-menu na pulpicie, co w Pla-
smie jest mozliwe). Drugg opcja, do ktérej jestem negatywnie nastawiony, jest
funkcja , Pomniejsz/powieksz pulpit”. Otéz, po najechaniu kursorem myszki
na taki maly, denerwujacy plazmoid w prawym gérnym rogu ekranu (a de-
nerwujacy dlatego, ze wysuwa sie¢ zawsze, gdy skierujemy kursor w owy rég
ekranu, nawet, jesli naszym celem bylo zamkniecie okna, ktére przypadkiem
tam sie znalazto) mozemy sobie klikng¢ na przycisk ,Pomniejsz”. Po kliknieciu
juz wiemy, co si¢ pomniejsza. Ot6z caty pulpit, wraz z plazmoidami si¢ na nim
znajdujgcymi zmniejszy? sie o polowe (a mozna jeszcze go zmniejszy<) i prze-
sungl w lewy gérny rég ekranu (a reszte ekranu zajmuje piekna, biata. .. biel).
Co ciekawe, panel dolny oraz wszystkie otwarte okna nie zmieniaja swojego
rozmiaru. Na szczeécie pomniejszony pulpit mozna z powrotem powiekszy¢.
Czemu ta opcja ma stuzy¢ — do tej pory nie wiem. Mam nadzieje, ze wyjasni
sie to wraz z pojawieniem si¢ wersji KDE 4.1 lub 4.2.
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Rysunek 2. KickOff - domyslne menu w KDE 4.

Nowoscig (a moze niezbyt Swieza nowoscia, bo w OpenSUSE rozwia-
zanie owo pojawilo sie juz nieco wczeéniej) jest zastgpienie standardowego
KDE-Menu KickOffem. KickOff nie jest w zasadzie menu rozwijalnym, a raczej
przesuwalnym. Wszystko, co da sie wyklikaé, jest podzielone na kategorie:
,Ulubione”, ,Programy”, , Komputer” (podzielony na czeé¢ ,System”, gdzie
znajdujg sie odno$niki do ustawieni, oraz ,Miejsca”), Ostatnio uzywane oraz
, Opuéc” (opcje wylogowania i wyltgczania komputera). Nazwalem KickOffa
menu przesuwalnym, gdyz hierarchiczna struktura aplikacji zostata tu uka-
zana nie za pomocg listy rozwijanej. By si¢ dosta¢ do nastgpnego poziomu
zagniezdzenia, uzywamy przesuwanych plansz. Oczywisci, jezeli KickOff sie
nam nie podoba, to mozemy go zmieni¢ na ,stare” menu. Chociaz mysle, ze
fatwo$¢ uzytkowania menu wynika giéwnie z przyzwyczajenia. Spece od SuSE
podobno udowodnili, ze KickOff jest jednak bardziej funkcjonalny.

KWin pozostal domyslnym zarzadca okien, ale zostal wzbogacony o no-
we funkcje. Po aktywowaniu ,Efektéw pulpitu” (wymagane jest rozszerzenie
Composite dla X-6w) mamy dostep to mozliwosci oferowanych do tej pory
przez Compiza czy Metisse. Nowe funkcje zarzadzania oknami to: ,Prezentuj
okna” (ang. Present Windows), ,Siatka pulpitu” (ang. Desktop grid) oraz wia-
czanie przezroczystoéci okien. Funkcja ,Prezentuj okna” (aktywowana przez
Ctrl+F9, Ctrl+F10 lub przez przesuniecie kursora w lewy gérny rég ekranu)
uklada wszystkie okna obok siebie i umozliwia przelaczanie si¢ miedzy nimi
oraz filtrowanie na podstawie wpisanej frazy. Funkcja ,Siatka pulpitu” (ak-
tywowana przez Ctrl+F8) pokazuje wszystkie wirtualne pulpity i umozliwia

przecigganie okienek miedzy nimi. Natomiast przezroczystoé¢, to przezroczy-
sto$¢. Mozna po prostu ustawié poziom krycia dowolnego okna, co czasami si¢
przydaje. Wiecej nie napisze, poniewaz nie jestem fanem przesadnego udziw-
niania sobie zarzgdzania oknami.

Oxygen to nowy domyslny zestaw okien w KDE. Moze si¢ podoba¢ lub nie;
mi osobiScie si¢ podoba. Jasne, czytelne, mite dla oka. Nalezy tez wspomnie¢,
ze Oxygen Project to drugi oprécz Tango Project projekt, majacy na celu ustan-
daryzowanie zestawu ikon, wedlug standardéw freedesktop.org.

Szybkos¢, stabilnosé i inne hasta

KDE 4 byto zapowiadane jako szybsze od KDE 3, dzigki zastosowaniu nowej
wersji Qt. I jak wspomniatem wczeéniej, rzeczywiécie jest. To znaczy szybko§é
(odwrotnie proporcjonalna do pamieciozernosci i procesorozernoéci) podsta-
wowych programéw KDE 4 jest w rzeczywistoéci wieksza od ich analogicz-
nych odpowiednikéw w KDE 3. Rzecz w tym, ze KDE 4 nadal nie zawiera
wszystkich komponentowych aplikacji w pelni funkcjonalnych, co zmusza do
korzystania z aplikacji KDE 3, jak na przyklad Amaroka, Ark-a (moze kiedys$
opisze moje traumatyczne przezycia zwigzane z prébg uzywania Ark-a z KDE
4; gdy prébowatem stworzy¢ archiwum tar.gz, to program uparl sie, ze po-
trafi tworzy¢ tylko pliki typu .iso), Krusadera, Kile, Quanty. Co oznacza, ze
oproécz Qt 4 nalezy zatadowa¢ tez biblioteke Qt 3, a wiec wszystko nie dziata
tak szybko, jakby mogto.

Odnosénie stabilno$ci uzytkowania, to wiekszoé¢ KDE 4 dziata stabilnie. Wy-
jatkiem jest tylko niezbyt stabilne dziatanie Plasmy i KWin. Plasma w KDE 4.0.0
potrafita mi sie ,wywali¢” w najmniej oczekiwanym momencie, na szczescie
w wersji 4.0.1 zdarza sie to juz rzadziej. KWin natomiast potrafil sie zachowa¢
bardzo zlosliwie i nie uruchomié¢ mi si¢ po zalogowaniu do $rodowiska gra-
ficznego, tak, ze musialem go wiaczac recznie (ten problem ostatnio mi si¢ nie
zdarzyl, wiec uwazam go za rozwigzany). Dodatkowo, KWin czasem zawodzi
podczas wylogowywania. Ale, jak juz sie wlaczy, to dziala stabilnie. Z tego co
napisalem powyzej wynika, ze programisci KDE powinni jeszcze popracowaé
nad stabilno$cig graficznego interfejsu uzytkownika.

numer 20 — 2008 28

dragopja.



Recenzja

Aplikacje

Wielu uzytkownikéw przyzwyczaito sie zapewne do programéw dedyko-
wanych KDE (w moim mniemaniu bardzo dobrych programéw). W nowym
KDE niektére aplikacje funkcjonalne zostaly zastgpione innymi, niektére za$
zostaly poddane mniejszym lub wigkszym zmianom. Ponizej opisze najwaz-
niejsze aplikacje KDE.
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Rysunek 3. Dolphin z panelami: Miejsca i Informacje o pliku.

dragonia_nrl pdf (Dokumerd FOF, 2.1 MB)

Dolphin jest nowym, domyslny menedzerem plikéw w KDE i jako taki
bedzie z pewnoécig jedng z najczesciej uzywanych aplikacji. Interfejs Dolphina
zostal zaprojektowany jako tatwy do ogarniecia przez niezbyt zaawansowa-
nego uzytkownika, tj. potozono gtéwnie nacisk na fatwos¢ uzytkowania, a nie
na mnogo$¢ opcji. W odréznieniu od Konquerora, jedyna funkcjg Dolphina jest
zarzadzanie plikami, a nie — jak w przypadku Konquerora — takze przegladanie
stron WWW i obrazkéw. Najwazniejsze, na pierwszy rzut oka widoczne zmia-
ny, w poréwnaniu do Konquerora, to pasek nawigacyjny oraz panele funkcyj-
ne. Pasek nawigacyjny stuzy do szybkiego poruszania si¢ miedzy katalogami.
Pokazuje katalogi w systemie hierarchicznym. Po kliknieciu na matlg strzatke
obok nazwy katalogu rozwija si¢ lista wszystkich jego podkatalogéw. Paska
nawigacyjnego mozemy uzywac¢ zamiennie z edytowalnym paskiem adresu.

Panele funkcyjne ulatwiajg przemieszczanie si¢ miedzy katalogami. Najwaz-
niejszym z nich jest panel ,Miejsca”, w ktédrym pokazane sa najwazniejsze
lokalizacje w systemie plikéw (katalog domowy uzytkownika, katalog gtow-
ny, dyskietka, urzadzenia wymienne); mozna tez dodawaé wtasne katalogi do
tego podrecznego przybornika. Inne panele to: ,Katalogi” (rozwijalne drzewo
katalogéw), , Informacje” (informacje o pliku, zintegrowane z Nepomuk) oraz
zintegrowany Terminal (to, co mi si¢ nie podobalo, to niemoznos¢ otworze-
nia terminala w oddzielnym oknie). Poza tym, Dolphin ma wszystkie opcje
potrzebne w swobodnym zarzadzaniu plikami, tj. podglad plikéw graficznych
w postaci miniaturek, widok dzielony, pokazywanie ukrytych plikéw, sortowa-
nie plikéw, pokazywanie szczegdtéw. Ciekawostka (chociaz pewnie okaze sie,
ze ta opcja bedzie czeSciej uzywana, niz myslalem) jest mozliwosé pokazywania
ikon plikéw w grupach — wedlug rozszerzenia.
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Rysunek 4. Dolphin z widokiem dzielonym i emulatorem terminala.

Konqueror i KGet

Konqueror pozostat menedzerem plikéw i przegladarkg WWW), ale ciezar
funkcjonalnosci zostat przesuniety ku zastosowaniom internetowym (w zwigz-
ku z tym, Zze Dolphin stat sie domyélnym menedzerem plikéw). Oparty o silnik
WebKit (pochodzacy od KHTML) jest zgodny ze standardami W3C oraz specy-
fikacjg CSS3 (przechodzi w zupelnosci CSS3 Selectors Test z wynikiem 43/43;
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dla poréwnania méj Firefoks 2.0 ma wynik 26/43, za§ Opera 9.23 ma wynik
25/43). Wigkszoéé stron WWW wyswietla w zupetnosci poprawnie. Niektore
za$ wyswietla gorzej, niz Konqueror 3.5.8. Oprécz funkcji wyswietlania stron
WWW i zarzagdzania plikami, Konqueror nadal moze stuzy¢ jako przegladar-
ka obrazkéw i klient FTP. Interfejs uzytkownika nie zmienit si¢ za bardzo.
Z ciekawszych nowych opgji, zauwazytem historie ostatnio zamknietych kart
(przyda sie, gdy zamkniemy przypadkiem o jedng karte za duzo) oraz hi-
storie ostatnio otwartych stron w opcji ,Wstecz” pod prawym przyciskiem
myszy, a takze mozliwos¢ automatycznego od$wiezania strony co jaki$ czas.
KGet, domyslny menedzer pobrait w Konquerorze, zostat poddany przebudo-
wie. Najbardziej eksponowang opcja jest mozliwosé¢ stworzenia profili pobran,
na przyktad obrazki $ciggamy do jednego katalogu domyslnego, a rpm-y do
drugiego. Mozna tez ustawi¢ jeden gléwny katalog domyslny, do ktérego beda
Sciggane wszystkie pliki, z wyjatkiem tych zdefiniowanych inaczej. Wprowa-
dzone zmiany rozszerzajg mozliwosci KGet-a jako menedzera pobran.

KRunner i KSysGuard

KRunner jest aplikacjg stuzaca do szybkiego uruchamiania programéw. Po
wpisaniu frazy, pokazuje si¢ lista aplikacji pasujagcych do danego wyrazenia.
Przy czym, je$li mamy zainstalowane analogiczne programy dla KDE 3 i KDE 4,
KRunner pokaze je osobno na liécie i umozliwi uruchomienie ich obu. KRunner
umozliwia takze przeszukiwanie zakladek w Konquerorze pod katem poszu-
kiwanej frazy, a takze — co ciekawe — moze dziala¢ jako prosty kalkulator.
Dodatkowo, KRunner jest zintegrowany z KSysGuard (ktérego interfejs jest
nieco odchudzony, ale chyba bardziej czytelny) — monitorem aktywnosci syste-
mu, ktéry umozliwia zobaczenie ktéry to program ,zzera” nam tyle procesora
(wprowadzono, oprécz wskaznikéw procentowych, takze graficzne paski zaje-
tosci).

Ponile] wphia nazwe pogram, lekalizacs lub wyszukiwany wemin,

Ponihej wplsz mazwe program, lskalizacis lub wyszubiwany teemin.
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Rysunek 5. KRunner - r6zne zastosowania.

Okular

Okular jest uniwersalng przegladarkg dokumentéw dla KDE 4. Obstuguje
formaty .pdf, .dvi, .ps, .odt (ale nie wyswietla obrazkéw w tekscie) oraz pli-
ki obrazéw (.png, .jpg, .gif, .eps). Interfejs Okulara jest zblizony do interfejsu
KPDF, chociaz z matymi zmianami. Mozna przeglada¢ dokumenty na podsta-
wie spisu tresci lub miniatur; mozna tez robi¢ zakladki. W poréwnaniu do
KPDF, poprawiono narzedzie zaznaczania — teraz sa oddzielne narzedzia do
zaznaczania czystego tekstu oraz ogdlne (tekst + obrazki).

Gwenview
Gwenview — domy$lna przegladarka grafiki w KDE — doczekata sie uprosz-
czonego interfejsu. By¢ moze to krok w dobrym kierunku, w koricu przegladar-
ka grafiki ma stuzy¢ tylko do przegladania, a do nieco bardziej skomplikowa-
nych zadan postuzy np. Gimp. Uproszczony interfejs ma pozwoli¢ si¢ odnalez¢
osobom, ktére wczedniej tego programu nie uzywaly (przesiadkowicze z Win-
dowsa?).
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Rysunek 6. Gwenview

Konsole

Konsole jest gléwnym emulatorem terminala w KDE. W poréwnaniu z po-
przednia wersja tej aplikacji, zaszly pewne zmiany. Dodano mozliwoé¢ dziele-
nia widoku w pionie i w poziomie, co wraz z mozliwo$ciami, jakie daje system
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kart, pozwala korzysta¢ z wielu terminali jednoczesnie. Opcje konfiguracyjne
Konsole, a zwtaszcza opcje dotyczace wygladu, zostaly przebudowane. Prze-
budowano tez w réznym stopniu reszte interfejsu. Poprawiono nieco funkcje
przewijania. Wiecej nie napisze, bo zazwyczaj uzywam lekkich Aterma i Urxvt
(Konsole wigcza mi si¢ o sekunde za diugo).

System Settings

Catkowicie przebudowano system konfiguracji KDE (ustawienia systemo-
we). ,,System Settings” zastapil stare KControl. Wiekszo$¢ opgji jest taka sa-
ma, zmienil si¢ tylko sposéb ich graficznego przedstawiania. Przede wszyst-
kim ustawienia zostaly podzielone na dwie grupy: podstawowe/ogdlne i dla
zaawansowanych. Za$ w tych dwoéch gléwnych grupach istnieja pomniejsze
kategorie (tak, jak to jest widoczne na zatgczonym zrzucie ekranu).
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Rysunek 7. Ustawienia systemowe
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Mogtbym sie troche ,,przyczepi¢” do uporzadkowania opcji ustawien w katego-
rie, bo chociaz zazwyczaj logicznie ustawione, to jednak nie zawsze. Na przy-
ktad, w kategorii ,Wyglad” mozemy znaleZ¢ opcje ustawieni ikon czy stylu Qt,
ale juz ustawienia wygaszacza ekranu znajduja si¢ w kategorii , Pulpit”, nato-

miast ustawienia tapety wywolujemy kliknieciem prawym przyciskiem myszy
na pulpit, bo w centrum sterowania ich nie u$wiadczymy. Mam nadzieje, ze
wraz z nowym KDE (tj. 4.1) wszystko ulozy sie w sp6jng catosé.

KDE-Edu

Z aplikacji edukacyjnych KDE opisze tylko dwie, ktérych mam przyjem-
noé¢ sam uzywaé. Sa to Kalzium i KStars. Kalzium pozostat ,domyslnym”
elektronicznym uktadem okresowym, wyposazonym w troche dodatkowych
funkcji. Nowymi funkcjami sg: rozwigzywanie réwnan chemicznych oraz wi-
zualizacja graficzna czasteczek (z plikéw 3D, wspieranych przez OpenBabel).
Niestety, Kalzium mi osobiécie zawieszat si¢ przy kazdej prébie wezytania cza-
stek z przyktadéw przygotowanych przez programistéw. Poniewaz lubie astro-
nomie, wiec zainstalowatem sobie takze KStars — komputerowe planetarium.
Z zauwazonych nowosci, w poréwnaniu do KStars z KDE 3, warto wymieni¢
wiecej opcji widoku (kilka rodzajéw projekcji, np. azymutalna, walcowa). Wie-
cej zmian chyba nie ma, bo prawda jest, ze w KDE 3 wystepuje KStars w wersji
1.2.9, a w KDE 4 w wersji 1.3.1; r6znica niewielka.

KDE-Games

Male gierki, to mate gierki. Nie ma co tu zmieniaé za duzo. Zmieniono za
to ich wyglad — na bardziej nowoczesny i poprawiono wyséwietlanie na pelnym
ekranie. Przetestowatem tylko jedng z nich, gre logiczng KAtomic. Jest to po-
chodna Sokobana, w ktérej nalezy utworzy¢ czgsteczki odpowiednio uktadajac
i przesuwajgc atomy.

Pominieci

Powiem wprost, ze nie odwazylem sie zainstalowaé Amaroka 2. Z tego, co
czytalem w Sieci, wynika iz aplikacja zachowuje si¢ jeszcze wyjatkowo nie-
stabilnie. A ja nie chce sobie psu¢ wrazenia po bardzo dobrym Amaroku 1.4.
Z tego co wiem, w Amaroku 2 ma by¢ kompletnie zmieniona lista odtwarzania
i majg by¢ usprawnione opcje zarzadzania kolekcjg, co stworzy z przyszlego
Amaroka jeszcze lepszg wszechstronng szafe grajacg. Odwazylem sie za to za-
instalowaé¢ KOffice 2. I tu sie srodze zawiodlem. Wersja druga tego pakietu
biurowego dla KDE ma wersje co$ okolo alfy, co oznacza, ze przed nig jeszcze
daleka droga do petni funkcjonalnosci. Testy rozpoczatem od KWord, ale po-
niewaz wcigz mi sie wieszal przy prébie wybrania szablonu, wiec z dalszych
testow KOffice 2 zrezygnowatem. Dodam jeszcze, ze Kexi i KPresenter dziatajg
(przynajmniej na poczatku).
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Recenzja

Sprébowacé czy nie sprobowad...

Rozwigz ponizszy test, odpowiadajac ,Tak” lub ,Nie” na kazde pytanie, —
a dowiesz sig, czy oplaca Ci sie instalowaé¢ KDE 4.0. I
— Lubisz powiew nowosci?
— Jeste$ deweloperem programéw na Qt4? NAJLEPSZY EUROPEJSKI
— Nie przeszkadza Ci mata iloé¢ opcji konfiguracyjnych? MAGAZYN O LINUKSIE
— Lubisz grzeba¢ w plikach konfiguracyjnych, aby nieco zmieni¢ wyglad pul- _ _
pitu? K
— Nie przeszkadza Ci mniejsza stabilno$¢ srodowiska graficznego?
— Lubisz popisywaé sie przed kolegami/kolezankami duzym, analogowym
zegarem na pulpicie?
Jedli na wiekszoé¢ pytanh padta odpowiedz twierdzaca, to w zupelnosci spel- ‘
niasz kryteria, aby uzywaé KDE 4.0.x. e e
NARZEDZIA

Podsumowanie

Na koniec dodam, ze sam w tej chwili uzywam KDE 4.0.1 jako podsta-
wowego S$rodowiska graficznego. Gtéwna zastuga w tym mojej zony, ktéra
stwierdzita, ze KDE 3 jej si¢ znudzilo, a KDE 4 jest wystarczajaco fajne i takie
,pozytywne”. A poniewaz kobiet nalezy stucha¢, wiec i Was, Drodzy Czytelni-
cy, zachecam do zainstalowania sobie KDE 4.0 i gruntownego przetestowania.

Odnos$niki

[1] http://www.kde.org — Strona gléwna projektu. Jezeli pojawi si¢ nowa wersja
KDE, to informacja znajdzie si¢ w pierwszej kolejnosci tutaj.

[2] http://www.kde.org.pl — Polska strona o KDE.

[3] http://www.kde.org.pl/Nowosci/KDE_4/Przewodnik_po_KDE_4.0

NOWY NUMER CO MIESIAC
W SALONACH PRASOWYCH

www.buyitpress.com
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TORCS

TORCS, czyli The Open Racing Cars Simulator, jest chyba naj-
lepsza gra wyscigowa na GNU/Linuksa. W kazdym razie najlep-
sz3, z jaka sie¢ do tej pory spotkatem.

Ready

Swiat gier na platforme Linux jest nieco ubozszy niz tych na Windowsa.
Wprawdzie zdarza sie¢ duzo dobrych gier, ale nie wszystkie dziedziny prze-
mystu gier komputerowych sg tak samo obfite. Duzo jest dobrych sieciowych
FPS-6w (Sauerbraten, Nexuiz, Tremulous), ale juz dobrych gier wyscigowych
nie. Na szczescie TORCS wybija sie z tego schematu.

Instalujemy

Gra TORCS jest najczesciej dostepna w repozytoriach wielu dystrybugji,
skad mozemy jg zainstalowa¢ za pomocg ulubionego zarzadcy pakietow. Jesli
przypadkiem jej tam nie ma, to proponuje wej$¢ na strone [1] i zapozna¢ sie
z dzialem Download. Tamze znajdziemy tez troche dodatkowych tras i samo-
chodéw. Dla zainteresowanych proponuje wejs¢ réwniez na strone [2], gdzie
znajdziemy troche dodatkowych informacji, m. in. szczegély o wymaganiach
sprzetowych i wymaganych bibliotekach (a takze troche zrzutéw ekranu, m. in.
wykorzystane w artykule obrazek 1 i 2).

| gramy

Tak wigc uruchamiamy program z menu lub poleceniem /usr/games/torcs
i zaczynamy. Tworzymy nowego gracza, ustawiamy mu samochéd, poziom
trudnoéci (s cztery mozliwe), typ gry (szybki wyscig a moze mistrzostwa, jak
kto woli), trase i ruszamy. .. wygrywac oczywiscie.

Set

Co TORCS oferuje? Jak na gre darmowgq oferuje do$¢ duzo. Po zainstalowa-
niu dodatkowych tras i samochodéw mamy do dyspozycji okoto (nie chciato
mi sie dokladnie liczy¢) 30 tras i tylez samo samochodéw do jezdzenia. Co
ciekawe, mozna si¢ wybra¢ bolidem Formuly 1 na przejazdzke na trase piasz-
czystg lub gorska. I co jeszcze ciekawsze, wcale dobrze sobie na nich radzi.
Trasy sa podzielone na trzy kategorie: Road Tracks (normalne trasy pejzazowe,
z asfaltowg lub betonowa nawierzchnig oraz trawiastym lub piaszczystym po-
boczem), Oval Tracks (mniej lub bardziej koliste, betonowe trasy, przeznaczone
do szybkich wyscigéw) i Dirty Tracks (piaszczyste lub w najlepszym wypadku

mieszane piaszczysto-asfaltowe). Trasy sa dos¢ réznorodne, niektére sg proste,
z kilkoma zaledwie zakretami, inne bardziej skomplikowane, wijgce si¢ niczym
serpentyna lub z zaskoczenia oferujace zakrety pod katem 180 stopni. Trasy sa
zlokalizowane wsréd réznych krajobrazéw: réwnin, pagérkéw, gor, czasami
jest jakis most. Samochody rowniez sg podzielone na kategorie, aczkolwiek nie
jest to juz taki logiczny podzial. Czasami w kategorii znajduje sie jedno auto,
czasami kilka. Ale ogdlnie wéréd aut mozemy wyréznié: zwykle, wyscigowe
(np. Porsche czy McLaren), Nascar lub historyczne wyscigowe. I oczywiécie jest
jeden rodzynek - bolid Formuly 1.

Rysunek 1. Jeden z samochodéw.

Go

A teraz stéwko o oprawie audiowizualnej. Nie jest ona powalajgca, powie-
dzialbym nawet, ze stoi na raczej Srednim poziomie. Wprawdzie samochody sa
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dosc¢ dobrze zrobione, ale juz to, co widzimy poza trasg lub w jej poblizu nie
jest najtadniejsze, np. drzewa to po prostu dwie skrzyzowane bitmapy (dobrze,
ze nie jedna, bo wtedy bysmy sie cofali do wczesnych lat 90-tych). Wprawdzie,
gdy jedziemy, to bardziej interesujemy si¢ tym, jak wyprzedzi¢ przeciwnikéw,
niz tym, jakie widoczki czekaja nas na trasie, ale jednak przydato by si¢ zadba¢
o detale. Dodatkowo miatem problem z wigczeniem w OpenGL trybu ,best”
(podstawowy to ,compatible”). Tryb wprawdzie sie wigczyl, samochody troche
lepiej wygladaly, ale za to przeswitywaly, tak, ze mozna bylo zobaczy¢ wtasne
kota z obu stron jednoczesnie albo przeciwnika na wylot. Wspomne jeszcze,
ze gra oferuje bardzo wiele widokéw rozgrywki, od widoku z oczu kierowcy,
poprzez widok z boku czy znad samochodu, az po widok z lotu ptaka albo
podobny do transmisji telewizyjnej z wyscigéow. O oprawie dzwiekowej sie nie
wypowiem, bo takze nie udato mi sie jej aktywowac.

Wszystkie te mankamenty réownowazy jednak najwazniejszy fakt, a miano-
wicie grywalno$¢. A tej TORCS ma duzo i jeszcze troche zostaje na zapas. Dos¢
wspomnieé, ze moja malzonka (i tutaj pozwole sobie wysla¢ jej buziaki), ktéra
raczej z dystansem podchodzi do gier komputerowych, TORCS-a polubita od
pierwszego kontaktu.

Fizyka gry réwniez stoi na do$¢ wysokim poziomie, np. rozpedzony sa-
mochéd jadacy dotychczasowo po asfalcie, po wjechaniu na trawiaste pobocze
gwattownie traci przyczepno$é (im lzejszy, tym gwaltowniej), co moze skon-
czy¢ sie kilkoma obrotami lub poslizgiem. Nalezy tez uwazad, aby nie odnies¢
zbyt wielu stluczek, czy to zderzen z bandg, czy tez kolizji z samochodami
przeciwnikéw. Po przekroczeniu krytycznego progu zniszczen (z wyjatkiem
najnizszego poziomu trudnosci, gdzie takowy jest wylgczony) nasz samochéd
moze by¢ bowiem usuniety z toru. A odbywa sie to za pomocg ciekawej ani-
magji: samochéd sie zatrzymuje, powoli unosi w powietrzu, chwile lewituje,
a potem jaka$ niewidzialna sita (niewidoczny dzwig?) przenosi go poza tor za
ogrodzenie. Do sztucznej inteligencji przeciwnikéw tez nie mogg sie przyczepic.
Z premedytacja wyprzedzaja gracza, ktéry utknat zbyt dtugo na piaszczystym
poboczu, a na prostym odcinku pedzg prosto przed siebie. Ale Al tez nie jest
doskonate, komputerowi gracze czasami wpadaja w poslizg na co trudniejszych
zakretach, lub prowokujg karambole (ktére pdzniej trzeba omijac).

Zbuduj sobie samochdd

Jedna z najwazniejszych funkcji programu, dajagca mu nieograniczong
niemalze grywalno$¢, jest mozliwo$¢ tworzenia wlasnych ,robotéw”, czy-
li sterownikéw decydujacych o zachowaniu si¢ wozu na torze. Witryna
http://berniw.org/, a takze strona domowa projektu, udostepniaja szereg tuto-
riali ttumaczacych jak stworzyé swéj woz za pomocg C/C++, wraz z modelem.

Mozliwe jest takze utworzenie wlasnej trasy, od opisu XML po ,rzeczywisty”
tor.

FPS: 14.7

Rysunek 2. Widok z boku na wyscig.

Mato tego, co jaki$ czas organizowane sg zawody; najblizsze to , TORCS
Endurance World Championship 2008”, gdzie programisci robotéw moga sie
zmierzy¢ na wyscigu. Twércy TORCS planujg w przysztosci umozliwié¢ takze
gre przez sied.

Wady, wadly...

Oczywiscie TORCS, jak wigkszo$¢ gier komputerowych, takze je ma, i to
chwilami dos¢ spore. Pierwszg i najwazniejsza jest mata stabilnosé. Ot6z TORCS
,wywalal” mi si¢ wiele razy, zazwyczaj po zmianie ustawien trasy lub samocho-
du gracza. W kazdym badz razie robil to o wiele za czesto. Dalej, denerwowata
mnie takze mozliwoé¢ zmiany widoku podczas gry. Poruszajac sie¢ samocho-
dem za pomocy strzalek na klawiaturze tatwo wcisngé przez przypadek [End],
[PageDown] czy inny klawisz funkcyjny. Dzigki temu diametralnie zmienia si¢
graczowi widok, co zmusza go do przywracania normalnego widoku (najle-
piej wcisnaé wtedy pauze, bo inaczej przeciwnicy nam uciekng). Uwazam, ze
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Rozrywka

najlepszym wyjSciem byloby ustawianie widoku gry z menu, a nie podczas
8ry-

I+

| uI % Winner Emilka

229 km/h
5

Rysunek 3. Zona wiagnie wygrata.

Ogodlnie rzecz ujmujac, gra TORCS spodoba sie z pewnoscig linuksowej
(a jest tez dostepna na Windowsa i Mac-a, a w postaci zrédet takze dla Fre-
eBSD) rzeszy wielbicieli gier wyscigowych, a takze innym, ktéry lubig poscigac
sie w ramach odpoczynku od pracy lub nauki.

Odnosniki

[1] http://torcs.sourceforge.net/ — strona domowa projektu
[2] http://www.berniw.org/
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Mania Drive

Mania Drive jest arcade’owa gra samochodowg, w ktérej nad-
rzednym celem jest pokonywanie toru przeszkéd. I dobra zabawa
oczywiscie.

Mania Drive to takze wolnodostepny klon gry Trackmania — dostepnej na
platforme Windows — sprzed kilku lat.

X Maniabrive 1.2custom 2, v A x

QETia

gold time: 5 .55 .1
vour hest:

Rysunek 1. Jeden z toréw przeszkéd (Looping!).

To, co napisalem we wstepie, oddaje calg istote gry w Mania Drive. Mamy
wiec tor przeszkéd, samochdd (a dokladnie Renault Clio) i kilka-kilkadziesigt
(w zaleznosci od zadania) uciekajgcych sekund. Uciekajacy czas jest tu bardzo
wazny, bo jesli nawet pokonali$émy tor przeszkéd, ale zabraklo nam setnej cze-
Sci sekundy, to niestety musimy powtarza¢ plansze od nowa. Tory przeszkéd
w ManiaDrive nie sg zbyt skomplikowane, ale, ze wzgledu na uplywajacy czas,

pokonanie ich w odpowiednim tempie moze by¢ nieco trudne (a na poziomie
Pro nawet ekstremalnie trudne). Co znajduje sie na planszach? Niezbyt duzo
— kilka zakretéw, jedna czy dwie wyskocznie, czasem petla.

Fizyka gry stoi raczej na wysokim poziomie. Nie jest tak, Zze skrecanie sa-
mochodem przy predkosci 150 km/h jest tak latwe, jak skrecanie rowerem.
Musimy sie przyzwyczaié, ze jesli przy duzej predkosci zderzymy sie z barier-
kg, to zrobimy obrét albo nawet wypadniemy z drogi. Chociaz tu mam mate
zastrzezenie: wypas¢ z drogi jest naprawde fatwo, troche za tatwo (a poniewaz
drogi s zazwyczaj zawieszone w powietrzu, to wypadniecie z drogi niejako
automatycznie wymusza restart planszy), a czasami nawet zdarza si¢ wypas¢
poza obszar gry.

Oprawa wizualna gry nie stoi na specjalnie wysokim poziomie, jest prosta,
ale stosunkowo mita dla oka (chociaz moze nieco zbyt kanciasta). DZwieki wy-
dawane przez gre réwniez mogg si¢ podobad. W trakcie gry leci kilka dajacych
sie stucha¢ utworéw, ktérych liste mozna zobaczy¢ na stronie gtéwnej gry.

Z opcji prowadzonej rozgrywki mamy do wyboru Story (gre dla jednego
gracza, w ktérej kolejny etap odkrywa sie dopiero po przejsciu poprzedniego)
oraz gre w sieci LAN. Warto takze dodaé, ze Mania Drive posiada edytor
tras, dzieki ktéremu mozemy stworzy¢ sobie z gotowych, prostych elementéw
(zakrety, rampy wyskokowe, itp.) swojg wlasng, unikalng trase.

Mania Drive to mala, mita gierka, ktéra moze by¢ mitg odskocznig od tru-
doéw zycia. Wprawdzie nie jest to komputerowa epopeja, ktéra zapewni nam
tygodnie rozrywki, ale na kilka razy moze byé. Zycze wiec mitego pokonywania
toru przeszkéd. Tylko nie wypadnijcie z trasy!

Odnosniki

[1] http://maniadrive.raydium.org/ — Strona domowa gry
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Wywiad z Gaélem Duvalem

Gaél Duval - twoérca pierwszej tatwej
w uzyciu dystrybucji Mandrake Linux, te-
raz znanej jako Mandriva. Po tym, jak za-
koniczyt wspoétprace nad jej rozwojem, roz-
poczat realizacje kolejnego projektu — Ul-
teo. Teraz, prawie dwa lata pdzniej, Gaél
opowiada nam o tym, czym stato sie Ulteo
i co najbardziej docenia w Open Source.

Paulina: Co uwazasz za swoje najwieksze osig-
gniecie? Z czego jeste$ najbardziej dumny?

Gaél Duval: Jest kilka rzeczy, ktére sprawiajg, ze
jestem zadowolony:

1. To, ze bylem obecny przy powstawaniu dwéch
firm (Mandriva i Ulteo), ktére zatrudniaja dziesigt-
ki inzynier6w oprogramowania, ktérzy z kolei sg
w stanie zy¢ ze swoich pasji — tworzenia aplikacji
i Wolnego Oprogramowania.

2. To, ze Mandrake byt pierwszym systemem ope-
racyjnym tworzonym pod katem wygody uzyt-
kownika. Dopiero potem wszyscy inni wytwoércy
dystrybucji zaczeli i$¢ naszymi $ladami i dzieki te-
mu Linux zagoécit na desktopach.

PB: Twdj najnowszy projekt — Ulteo — doczekat sie
swojej pierwszej odstony w grudniu 2006; kiedy
planujecie wyda¢ kolejng? Czy mozesz zdradzi¢,
co nowego w niej znajdziemy?

GD: Jak wiecie, Ulteo ma wiele aspektow.

Jeden z nich to ustuga online ,Ulteo Online De-
sktop”, ktéra pozwala uzytkownikom na przecho-
wywanie danych i ogladanie ich za pomoca odpo-
wiednich aplikacji, ale w obrebie przegladarki in-
ternetowej. Uruchomiliémy ten projekt we wspol-
pracy z openoffice.org w grudniu 2007 i okazato
sie to sporym sukcesem.

Teraz wroécilismy do Systemu Aplikacji Ulteo (Ul-
teo Application System), ktére mozna instalowaé
na twardym dysku komputera. Pakiet posiada wie-
le aplikacji w zestawie, w tym wiele nowych roz-
wigzan, jak specjalny panel do zarzadzania swoim
,cyfrowym zyciem” (aplikacje, dane, zakladki...)
i mozliwoé¢ synchronizowania tych danych auto-
matycznie z Ulteo Online Desktop. Dodatkowo,
wspomniany Ulteo Application System aktualizuje
sie w spos6b automatyczny, ale zwykly uzytkow-
nik wcale nie musi o tym wiedzie¢ — i nie wie.
Nowy system aplikacji Ulteo bedzie dostepny
w wersji beta pod koniec lutego.

PB: Skad (bardzo ciekawy, swoja droga) pomyst
na wersje online systemu? Czy mozna jej uzywac
jako systemu do pracy, czy to tylko sposéb na po-
kazanie jak wyglada i dziata system?

GD: W wersji Online Desktop chodzi o to, zeby
mozna bylo pozyskiwaé swoje osobiste dane oraz
aplikacje wszedzie, o kazdej porze, o ile tylko masz
dostep do przegladarki WWW.

PB: Strona Ulteo jest dostepna w polskiej wer-
sji jezykowej. Czy polska spotecznos$é udziela sie
W rozwoju samego systemu?

GD: Tak - przynajmniej, jesli chodzi o ttumaczenia
)

PB: Wspdtprace z Mandriva zakoriczytes juz jakis
czas temu. Co my$lisz o tym, co teraz dzieje si¢
w firmie; o kierunku, jaki obrata? I jak oceniasz
najnowszg Mandrive Linux 2008?

GD: Nie mialem zadnych zwigzkéw z Mandriva
od prawie dwoéch lat i nie miatem jeszcze okazji
testowaé najnowszego wydania tej dystrybucji.

PB: Za co najbardziej lubisz Linuksa? I — co naj-
wazniejsze —jakiego systemu uzywasz na co dzier?
GD: Systemu aplikacji Ulteo (Ulteo AS) uzywam
na co dzien. Linuksa uzywam regularnie od 1996
roku.

To, co najbardziej mi sie podoba w Linuksie
i Otwartym Oprogramowaniu, to wlasciwy kieru-
nek rozwoju, jeéli chodzi o standardy publiczne
oraz fenomen zbiorowej inteligencji.

Kiedy widze mtodych ludzi — osiemnasto, czy
dwudziestoletnich, ktérzy sg bardziej zaawanso-
wani w naukach komputerowych, dojrzalsi i bar-
dziej kreatywni, niz ,standardowy” inzynier opro-
gramowania, czasem nawet z doktoratem, to wiem,
ze Otwarte Oprogramowanie i dostep do Internetu
sg bez watpienia dobre dla ludzkosci. Moge tylko
zatowa¢, Zze nie miatem dostepu do Linuksa i in-
nego Wolnego Softu, kiedy miatem 13 lat!

PB: Jakie sa Twoje plany na ten rok? Rozwdj Ulteo?
Czy moze bedziesz realizowat kolejne pomysty?
GD: Mam mnéstwo pomystow i potrzebuje troche
wiecej czasu, ale w tym roku na 100% poswiece sie
catkowicie Ulteo.
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Rozstrzygniecie konkursu

Niniejszym mam niewatpliwg przyjemnos¢ oglosi¢ zwyciezce konkursu za-
mieszczonego w 19 numerze Dragonii — zostat nim Lightnir.

Nagroda powedrowata juz do szczesliwego zwyciezcy, a ja trzymam kciuki,
zeby Poczta Polska nie oglosita strajku generalnego.

Przypomnijmy: w zadaniu nalezato poda¢ imie i nazwisko autora oraz ty-
tut ksigzki, do ktérej nawigzano we wstepie do artykutu Czy pingwin moze byc
torbaczem. Prawidlowa odpowiedZ na pytanie konkursowe brzmi: James Joyce,
Ulisses.

Dokladniej, w tekscie nawigzano do sléw Bucka Mulligana: To jest bardzo
proste. Dowodzi przy pomocy algebry, ze wnuk Hamleta jest dziadkiem Shakespeare’a,
a on sam jest duchem swego ojca [1] (co jednakze nie nalezato juz do tresci za-
dania). Z niejakim zdziwieniem skonstatowaliémy (uwaga, trudne stowo ;), ze
tylko jedna sposréd nadestanych odpowiedzi byta prawidtowa.

Tym samym spiesze z wyjasnieniem, ze nie byt to wcale Hamlet Szekspira,
co — o dziwo - bylo najczestsza odpowiedzig. Dos¢ dziwne, zwazywszy ze
Hamlet — jak i cala twoérczos¢ poety ze Stratford jest tak charakterystyczna, ze
dos¢ cigzko jest jg pomylié.

Od siebie wszystkich tych, ktérzy majg ambicje przeczytaé co$ wiecej niz
najnowszy changelog swojej ulubionej aplikacji, chciatabym zacheci¢ do siegnie-
cia po Ulissesa. Ksigzka porusza ponadczasowy problem ludzkiej samotnosci,
wyobcowania i braku akceptacji oraz potrzeby blisko$ci. Czasem smutna, cza-
sem podniosta, niekiedy szpetna, ale wszedzie autentyczna — jak nasze Zycie.
Czytatam. Polecam.

Odnosniki

[1] James Joyce Ulisses, w przekladzie Macieja Stomczynskiego, Wydawnictwo ,Zielona
Sowa” Krakéw 1997
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KONKURS

na logo vortalu SUSE_Ehelp-pl

Vortal SUSE.Ehelp.pl oraz czasopismo Dragonia Magazine
zapraszajg do wziecia udziatu w konkursie.

Konkurs polega na stworzeniu belki (banerka) na strone; SUSE.Ehelp.pl.
Belka musi spetniaC nastepujacec warunki: E 1 l

- na belce mu3|_v_§/ldn|ec adres http://suse.ehelp.pl

- na belce _powino znalezc sie¢ symbol dystrybucji SUSE ™%
*i ,,..

Wszystkie prace prosimy przesyta¢ na adres: matnx@ehelp pI

Prace przyjmowane sg do dnia 28 marca 2008 roku. "’*ﬁ
B

Nagrody w konkursie to:

- SUSE Linux 10 ksiega eksperta

- Easy Linux - openSUSE 10.3

dragopja.
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Ksigzki wydawnictwa Helion
Tworzenie stron WWW w praktyce. Wydanie Il

Bartosz Danowski

Strony internetowe i technologia ich projektowania
bardzo zmienily sie od czasu, gdy internet byt jedynie
malg siecig 1aczaca osrodki akademickie. Ascetyczne
i proste dokumenty publikowane na pierwszych wi-
trynach WWW to juz zamierzchta przesztosé. Wspot-
czesne serwisy internetowe to dzieta sztuki wykorzy-
stujgce technologie Ajax i Flash, bazy danych i jezy-
ki skryptowe. Nadal jednak podstawowym budulcem
stron internetowych pozostaje jezyk HTML, dzi§ no-
szacy nazwe XHTML. Opanowanie zasad korzystania
z niego jest niezbedne, aby projektowaé zaréwno pro-
ste, jak i niezwykle rozbudowane witryny sieciowe.

Dzigki ksigzce Tworzenie stron WWW w praktyce. Wydanie II poznasz naj-
nowszg specyfikacje jezyka XHTML i technologii kaskadowych arkuszy stylow,
a nastepnie wykorzystasz swoja wiedze, bez trudu tworzac wlasng witryne
WWW. Dowiesz sie, jak wyglada struktura dokumentu XHTML, jak umieszcza¢
w nim elementy tekstowe i graficzne oraz jak definiowac tacza do innych stron.
Nauczysz si¢ formatowaé tekst za pomoca styléw CSS, projektowaé strukture
witryny, publikowa¢ jg na serwerze i skutecznie pozycjonowa¢ w wyszukiwar-
kach.

— Przygotowanie narzedzi do pracy.

— Struktura dokumentéw XHTML.

— Tekst, tacza, tabele i listy.

— Przygotowanie elementéw graficznych i osadzanie ich na stronie.
— Formatowanie strony za pomocg kaskadowych arkuszy styléw.
— Projektowanie struktury witryny WWW.

— Tworzenie mechanizméw nawigacyjnych.

— Korzystanie z szablonéw.

— Umieszczanie skryptéw na stronach.

— Uzywanie gotowych moduléw dostepnych w sieci.

— Publikowanie witryny.

— Pozycjonowanie w wyszukiwarkach.

FreeBSD 6. Ksiega eksperta

Brian Tiemann

Szukasz systemu, ktéry umozliwi Twojej firmie
wykorzystywanie nawet najbardziej ztozonych apli-
kacji korporacyjnych? Jednoczesnie chcesz, aby Twoj
serwer sieciowy byl bezpieczny i stabilny? A moze
potrzebujesz systemu operacyjnego, za pomoca ktdre-
go uruchomisz wydajng stacje robocza? Wykorzystaj
FreeBSD 6! Ten system, dostepny nieodptatnie na li-
cengji Berkeley Software Design, od dawna cieszy sie
ogromng popularnoscig wéréd administratoréw i pro-
gramistow. Wiele wykorzystanych w nim rozwigzan
to rozwigzania wzorcowe, a jego bezpieczenstwo i sta-
bilnos¢ sa wrecz legendarne. FreeBSD byt réwniez baza do stworzenia systemu
Mac OS X, co doskonale $§wiadczy o jego dojrzatosci i mozliwosciach.

Ksigzka FreeBSD 6. Ksigga eksperta to kompleksowe opracowanie przedsta-
wiajagce wszystkie aspekty pracy z tym systemem operacyjnym. Czytajac ja,
dowiesz sig¢, w jaki sposéb zainstalowac i skonfigurowaé FreeBSD 6, jak korzy-
sta¢ z konsoli tekstowej i graficznego srodowiska pracy. Nauczysz sie instalo-
waé nowe oprogramowanie, uruchamiaé ustugi sieciowe, zarzadza¢ systemem
i optymalizowa¢ jego wydajnos¢. Przeczytasz takze o zabezpieczaniu systemu
przed wlamaniami, programowaniu w Perlu i kompilowaniu jadra systemu.

Zawartos¢:

— Historia FreeBSD.

— Instalacja i konfigurowanie systemu.

— Praca w $§rodowisku graficznym.

— Korzystanie z powtoki.

— Tworzenie skryptéw powloki.

— Administrowanie systemem plikéw i kontami uzytkownikéw.
— Monitorowanie wydajnosci systemu.

— Konfigurowanie ustug sieciowych.

— Zabezpieczanie serweréw przed atakami.

B

Fre
KSIEGA [KS
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Ksigzki wydawnictwa PWN

Akademia sieci Cisco. CCNA semestr 3.

Podstawy przetaczania oraz routing posredni
Allan Reid

Ksigzka jest nowym wydaniem oficjalnego
podrecznika Akademii sieci Cisco przeznaczo-
nego na czwarty semestr kursu CCNA v3.1.1.
Autorzy napisali ksigzke catkiem na nowo, aby
zapewni¢ §wieZe spojrzenie na kurs dostepny
on-line w sieci.

Ksigzka obejmuje wszystkie tematy szko-
lenia uzupelnione o dodatkowe przyktady
i przedstawia alternatywne podejscie do niektd-
rych zagadnien. Wszystko to ma poméc w zro-
zumieniu tematyki zwigzanej z pojeciami i tech-
nologiami sieci.

Nowe elementy ksigzki pomagajg w nauce
w ramach tego kursu:

— Cele rozdzialu - przeglad podstawowych
poje¢ zawartych w rozdziale, przedstawiony

w postaci pytan.

Akademia sieci Cisco

CCNA semestr 4

Siaci rozlegle - technologie WAN

— Wazne terminy — odwotania do uaktualnionej listy poje¢ wprowadzanych
w rozdziale ze wskazaniem ich definicji w tekscie.

— Stownik terminéw — nowy stownik poje¢ liczacy ponad 250 termindéw.

— Sprawdzian nabytej wiedzy, pytania i odpowiedzi — na koricu rozdzialu
znajduje sie zestaw pytan sprawdzajacych stopiefi opanowania poruszanej
tematyki. Pytania podane sa w postaci zgodnej z treScig kursu on-line. Na
koricu ksigzki umieszczone sa odpowiedzi.

— Pytania i zadania problemowe — zestaw pytan i czynnoéci do wykonania
W postaci przypominajacej ztozone pytania wchodzace w sktad egzaminéw
CCNA. w dodatku podano odpowiedzi na wszystkie pytania.

— Dodatkowe zadania praktyczne — dodatkowe opisy proceséw i wzory opi-
sujace praktyczne problemy z zakresu sieci sa zgromadzone w dodatku C.

Ponadto w tresci rozdzialéw wyrézniono kolejne kroki wykonywanych
dziatan oraz odwolania do ¢wiczeni laboratoryjnych.

Ksigzka stanowi czes¢ serii podrecznikéw do programu Akademii sieci Ci-
sco zwigzanej z kursami on-line przygotowanymi przez firme Cisco.

IPS. Zapobieganie i aktywne przeciwdziatanie intru-

Zom

Jake Babbin, Graham Clark, Angela Orebaugh, Becky Pinkard, Mi-
chael Rash

W rok po opublikowaniu przez Gartnera kon-
trowersyjnego raportu Intrusion Detection is Dead
(Koniec systeméw IDS), coraz szybciej upowszech-
niajg sie¢ systemy zapobiegania wlamaniom (Intru-
sion Prevention Systems — IPS). Wiele firm uaktu-
alnia swoje budzety, by uwzgledni¢ wydatki zwig-
zane z zakupem urzadzen takich, jak inteligentne
przelaczniki firmy 3com (TippingPoint) oraz syste-
my zapobiegania wlamaniom na poziomie kompu-
tera takie jak Cisco Security Agent, Platfrom Logic,
Ozone lub CrossTec. Zaréwno menedzerowie jak
i osoby odpowiedzialne za bezpieczeristwo syste-
mow, odczuwajg wzrastajacy presje zwigzang z ko-
niecznodciag szybkiego wdrozenia rozwigzan zapo-
biegajacych wlamaniom. Jest to pierwsza ksigzka w cato$ci poSwiecona zagad-
nieniom zwigzanym z opisem, wdrozeniem oraz konsekwencjami wdrozenia
systemow zapobiegania wlamaniom oraz aktywnego przeciwdziatania. Termin
IPS jest od wielu lat stosowany w kontekicie zabezpieczania systeméw in-
formatycznych. Celem ksigzki jest wyjasnienie tego terminu oraz poréwnanie
dostepnych rozwigzan IPS.

niehezpieczeiistwo

— Przejscie od systemu wykrywania wlaman do systemu przeciwdziatania
wlamaniom.

— Przygotowanie skutecznego systemu analizy pakietéw.

— Podréz do SANS Internet Storm Center.

— Ochrona przed falszywymi trafieniami.

— Integracja wielu warstw IPS.

— Wdrozenie mechanizméw ochrony komputeréw przed atakami.

— Wdrozenie systemu zmiany fadunku pakietu.

— Opis wszystkich gtéwnych systeméw zapobiegania wtamaniom oraz aktyw-
nego przeciwdziatania.

— Wdrozenie systemu IPS na warstwie aplikacji.
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