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Przyjrzyjmy sie dostepnym dzis inter-
fejsom, typowym i nietypowym roz-
wigzaniom jakie serwuja nam ich
tworcy, zadajgc nieSmiafo pytanie: czy
tutaj ciggle jeszcze chodzi o poprawe
komfortu pracy?
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Srodowiska graficzne, managery okien i SymphonyOS...

,Ergonomia — nauka o pracy, czyli dyscyplina
naukowa zajmujgca si¢ dostosowaniem pracy do
mozliwosci psychofizycznych cziowieka. Ma na ce-
lu humanizowanie pracy poprzez taka organizacje
ukfadu: cztowiek — maszyna — warunki otoczenia,
aby wykonywana ona byta przy mozliwie niskim
koszcie biologicznym i najbardziej efektywnie” (za
pl.wikipedia.org).

Nawet najwieksi fanatycy czarnego okienka
konsoli nie beda mi chyba mieli za zle, kiedy na-
pisze, ze jesli chodzi o sposéb interakcji z kom-
puterem, przyszlo$¢ nalezy do grafiki. Rodzi sie
tylko pytanie: jak bedg wyglada¢ graficzne Srodo-
wiska przyszloéci? Aby sobie to wyobrazi¢, przyj-
rzyjmy sie dostepnym dzi$ interfejsom, typowym
i nietypowym rozwigzaniom jakie serwujg nam ich
twércy, zadajac nieSmiato pytanie: czy tutaj ciggle
jeszcze chodzi o poprawe komfortu pracy?

Troszke historii

Kiedy patrzymy na wspélczesne systemy, ta-
kie jak: Ubuntu, Windows czy Mac OS X, trud-
no uwierzy¢, ze interfejs graficzny jest pomystem
doé¢ leciwym. Przyjmuje si¢, ze wynaleziony zostat
w laboratoriach PARC firmy Xerox, w latach sie-
demdziesigtych ubiegtego stulecia, czyli w czasach,
kiedy powstawaly komputery osobiste. Firmie Xe-
rox zawdzieczamy zreszta duzo wiecej. Oprocz
wspomnianego interfejsu, sg to na przyktad: mysz
komputerowa, sie¢ lokalna (LAN), uzycie znacz-
kéw graficznych (czyli ikon) do sterowania kompu-
terem, mechanizm WYSIWYG, czysto obiektowy
jezyk programowania Smalltalk i pokazny wkiad
w powstanie komputera osobistego w ogdle.

Pod koniec lat siedemdziesigtych pomysly z Xe-
roxa zaadaptowane zostaly do stworzenia pierw-

szego komputera osobistego z interfejsem graficz-
nym. Wprawdzie ,Polacy nie gesi”, wiec i w na-
szym kraju podejmowano préby stworzenia ob-
razkowego pulpitu (komputery serii Odra 1204), ale
to firma Apple Inc. po raz pierwszy wprowadzi-
ta pod strzechy Graficzny Interfejs Uzytkownika.
Z perspektywy czasu wykonanie wydaje sie by¢
toporne, ale bylo to przeciez blisko 30 lat temu,
co w informatyce stanowi kilka epok. Owym epo-
kowym interfejsem byta Apple Lisa i, co ciekawe,
mimo Zze pracowata w czarno- bialym (nie mono-
chromatycznym, co oznaczatoby odcienie szarosci,
a czarno- biatym) trybie niskiej rozdzielczosci, po-
siadala pewne elementy, ktére mozna oglada¢ na
nowoczesnych pulpitach dzisiejszego Mac OS X.
Nie zapominajmy przy tym, ze czasy Lisy dzieli
od wspétczesnych UNIX-owych systeméw Apple-a
dtugi okres rozwoju (takze graficznego) systemu
Mac OS, ale, ale — to chyba najwyzsza pora, aby
usystematyzowac pewne pojecia.
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Troche informacji elementarnych

Od ogétu do szczegdtu. Zacznijmy od pojecia
najbardziej szerokiego, jakim jest Srodowisko Gra-
ficzne. To, ze na ekranie komputera widaé iko-
ny albo fakt, Ze mozemy porusza¢ kursorem my-
szy nie oznacza bowiem, ze uzywamy graficznego
srodowiska. Termin ten oznacza ogél programéw
umozliwiajgcych prace w trybie graficznym i jak to
zwykle w zyciu bywa, to, co widzimy na ekranie,
to przystowiowy wierzchotek géry lodowej. Srodo-
wisko graficzne, oprécz oczywistego wyswietlania
okien poszczegoélnych aplikacji na ekranie kompu-
tera, zawiera przede wszystkim biblioteki umoz-
liwiajace ich tworzenie i uruchamianie. Biblioteki
te udostepniajg petng grupe komponentéw uzy-
wanych w procesie produkgji oprogramowania, co
zapewnia jednolitg posta¢ aplikacji, wieksza szyb-
kosé¢ i mniejsze zuzycie pamigci. Wydane ostatnio
KDE 4.0 nie zachwyca formg, ale jest naprawde
pelne tresci. Innymi stowy, cho¢ brak w nim jeszcze
niektérych aplikacji, zawiera wszystko, co niezbed-
ne do ich tworzenia.

Poza bibliotekami, Srodowiska zawierajg spo-
ra grupe oprogramowania, ktérego wprawdzie nie
widag, ale trudno wyobrazi¢ sobie prace bez niego.
Dobrym przykladem jest mechanizm schowka. To,
ze po wydaniu komendy Skopiuj w jednej aplikacji
mozemy przenosi¢ dowolng informacje do innych,
nie jest zadng magia. Jest to po prostu odpowiedni
program, ktéry te funkcjonalnos¢ zapewnia. Pro-
sze zauwazy¢, ze w Windows nie wida¢ zadnego
programu Schowek tak, ze wiekszos¢ uzytkowni-
kéw na co dzien nie zastanawia si¢ nawet jakim
cudem przenoszg dane pomiedzy ulubionymi apli-
kacjami. Wystarczy jednak pare chwil spedzonych
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z systemem, w ktérym brak tego mechanizmu, aby
przekonac sig, ile jest on wart, ale o tym za chwile.

Wracajgc do $rodowisk graficznych — w przyro-
dzie wystepuje ich doé¢ sporo, przypomnijmy wiec
te najwazniejsze:

— AmigaOS - ostatnie stabilne wydanie, oznaczo-
ne numerem 4.0, wydano w wigilie 2006 roku.
System przeznaczony jest dla komputeréw serii
Amiga One i micro Amiga One, wiec co za tym
idzie, uzytkownicy PC-téw sa raczej pozbawie-
ni mozliwosci jego testowania. W niniejszym
zestawieniu pojawia sie dlatego, aby pokazag,
ze na systemach Linux i Windows $wiat si¢ nie
koriczy.

— CDE - komercyjne §rodowisko dla profesjonal-
nych systeméw z rodziny UNIX. Jego wyglad
spelnia, nawiasem moéwiac, stereotypowe mnie-
manie, ze profesjonalizm przejawia si¢ w pro-
stym, wrecz ascetycznym i nie ma co kry¢ — nie-
zbyt pieknym wygladzie. CDE wykorzystywa-
ny jest miedzy innymi w HP UX, Solaris i AIX
(system typu UNIX stosowany w superkompu-
terach IBM).

— EDE - czyli Equinox Desktop Environment.
Bardzo mate, mniej popularne $rodowisko dla
systeméw uniksowych, stylizowane na wzér
MS Windows.

— GNOME - czytelnikom miesiecznika o Wol-
nym Oprogramowaniu tego $rodowiska oma-
wiaé chyba nie trzeba.

— KDE - starsze od wymienionego powyzej
GNOME, réwnie popularne srodowisko dla
systeméw z rodziny UNIX.

— Mac OS X - stworzony przez swoistg nadbudo-
we tekstowego systemu Darwin. Darwin jest to
kompletny, wolny system uniksowy z rodziny
BSD, za$ komercyjng w produkcie Apple-a jest
tak naprawde warstwa graficzna.

— MS Windows serii NT, czyli od NT 3.1, przez
4.0, 2000, XP do dzisiejszego Vista.

— XFCE - tak zwane lekkie srodowisko dla sys-
temoéw typu UNIX. Przez ,lekkie” rozumiemy
tutaj ograniczenie ilosci gadzetéw, co przektada
sie na wymagania sprzetowe, a co za tym idzie
na szybkos¢ pracy.

Tak dochodzimy do zasadniczego dla dalszej
tresci artykutu rozréznienia. Otéz jednym z ele-
mentéw érodowiska graficznego jest program kon-
trolujacy wyswietlanie okien na pulpicie kompute-
ra. W zasadzie, program taki nie robi wiele wiecej
ponad to — ma po prostu za zadanie sterowanie
polozeniem poszczegdlnych aplikacji i ewentual-
nie obstuge znanych w $rodowisku Linuksowym
pulpitéw wirtualnych. Nazywany jest managerem
okien.

Dos¢ istotnym jest, aby rozrézni¢ pojecie $ro-
dowiska i managera okien. Mozna bowiem uzy-
waé managera okien nie uzywajac srodowiska, by-
walo réwniez, ze srodowisko nie zawieralo mana-
gera. Dobrym przyktadem jest wymienione wcze-
$niejf GNOME. W wersji 1.x zawierato ono bibliote-
ki oraz zaawansowane mechanizmy niezbedne do
szybkiej i efektywnej pracy, jednak sam program
obstugi okienek trzeba bylo zainstalowaé osobno.
Najczesciej byly to: Window Maker, Sawfish lub
Enlightenment. Poczawszy od wersji 2.2, GNOME
,dorobito si¢” jednak wlasnego managera, czyli
programu Metacity. (Taka dygresja: stowo Metaci-
ty nie oznacza meta-miasta, a metatycznosé. Konia
z rzedem temu, kto zgadnie co autorzy tej nazwy
mieli na my$li.. . ). Z drugiej strony, dowolny mana-
ger stosowany w, na przyklad, GNOME moze by¢
uzywany samodzielnie. Wprawdzie pozbawiamy
sie wtedy wszystkich funkcjonalnosci tego $rodo-
wiska (czyli tak naprawde wiekszosci tego, co ono
dostarcza), ale da sie i bywa, ze ma to sens. Przy-
ktadowo, twércy uruchamianego z plytki CD Li-
nuksowego systemu Austrumi, zastosowali w swo-
jej dystrybucji wiasnie manager Metacity. Dzigki te-
mu system miesci sie na malutkiej plytce wielko-

Sci karty kredytowej, jest szybki, a wyglada dos¢
znajomo dla kazdego uzytkownika Linuksa. Pro-
blemy pojawiaja sie wtedy, kiedy po skopiowaniu
fragmentu tekstu z przegladarki internetowej nie
mozna go wklei¢ do edytora tekstu. Jest to cena za
maly rozmiar dystrybugcji, nie jedyna z reszta.

Podobnie jak GNOME, kazde z wymienionych
powyzej Srodowisk graficznych posiada ,swéj”
manager okien. Przykladowo:

— Workbench nie jest, jak sadza niektorzy, syste-
mem ani Srodowiskiem, a domy$lnym manage-
rem dla AmigaOS.

— KWin (dawniej KWM), to odpowiednik
GNOME-owego Metacity, czyli manager $ro-
dowiska KDE. Gdyby komus$ przyszla ochota
na zarty — teoretycznie datoby si¢ uruchomi¢
KDE z Metacity i GNOME z KWin... Tylko po
co?

— Aqua to budzacy wiele emocji efektowny ma-
nager systemu Mac OS X. Sama Aqua bylaby
niczym bez tego, co w systemie Apple’a ,sie-
dzi pod maskg”, czyli bibliotek Quartz, Carbon,
Cocoa czy OpenGL.

— Eksplorator Windows. Co prawda nazwa ta ko-
jarzy sie zazwyczaj z Windowsowsq aplikacja
stuzaca do administrowania plikami, ale pro-
gram ten jest de facto managerem okien dla te-
g0 systemu.

— Xfwm4 to manager srodowiska XFCE.

— edewm — manager okien zastosowany w Equ-
inox.

Problem dnia dzisiejszego stanowi to, ze rdz-
nice pomiedzy szczegdlnie lekkimi srodowiskami,
a niektérymi managerami okien nie sg takie ostre.
Przyznam szczerze, iz zastanawialem sie dos¢ dtu-
go, czy w zestawieniu $rodowisk graficznych uj-
mowac¢ EDE. Zdecydowalem, ze (jednak) tak, po-
niewaz posiada ono osobny manager okien, biblio-
teki komponentéw (cho¢ ubogie) i wszelkie cechy,

numer 21 — 2008

4

dragopja.



ktére powoduja, ze jest ono czyms$ wiecej niz tylko
programem stuzacym do zarzadzania okienkami
na pulpicie. Podobne dylematy rodza sie niekie-
dy w stosunku do paru innych manageréw, a jest
tych programéw cata masa. Krétki, przyktadowy
wyboér:

— Enlightenment — popularny manager okien,
ktéry by¢ moze zostanie kiedy$ zaliczony w po-
czet srodowisk graficznych. Jak juz wspomina-
fem, swego czasu byl dos¢ powszechnie stoso-
wany jako manager dla GNOME. Jest jednym
z najbardziej efektownych manageréw dla sys-
teméw uniksowych.

— fluxbox — maly, szybki i stabilny manager, bar-
dzo czesto stosowany w dystrybucjach urucha-
mianych z no$nikéw optycznych.

— Window Maker — podobnie jak Enlightenment,
onegdaj byt stosowany jako manager dla GNO-
ME. Celem autoréw Window Makera jest stwo-
rzenie programu przypominajagcego Srodowi-
sko graficzne systemu NeXTStep, ktérego gtow-
nym projektantem byt szef firmy Apple — Steve
Jobs.

— IceWM - w jego wygladzie wida¢ wyraz-
ne wplywy Windows 98, niemniej jednak du-
za konfigurowalno$¢ sprawia, ze jego wy-
glad mozna dowolnie dostosowywaé. Praca
z IceWM dobitnie uzmystawia czym sam ma-
nager okien rézni si¢ od kompletnego Srodo-
wiska graficznego. Program ten nie obstugu-
je bowiem wielu, wydawatoby si¢ oczywistych
funkcji. Przyktadowo, aby na pulpicie mozna
byto umiescic¢ ikonki, nalezy doinstalowac osob-
ny program (Rox, Idesk).

— Sawfish, ion, LXDE, AfterStep, Blackbox,
FVWM, twm, Openbox, itd...

Gwiazdy show biznesu

Wszystkie wymienione wczesniej managery
okien S znane, przynajmniej na tyle, ze informa-

¢je o nich mozna zdoby¢ po kilku minutach po-
szukiwan w internecie, ale zaden z nich nie zrobit
takiej oszatamiajgcej kariery jak Compiz. Program
ten mial swojg premiere stosunkowo niedawno, bo
w styczniu 2006 roku. Pisatem juz, Ze teoretycznie
mozna by zastapi¢ Metacity ze srodowiska GNO-
ME innym managerem. Wymiana na KWin wyda-
je sie by¢ pozbawiona sensu, ale gdyby tak wy-
rzuci¢ domys$lny manager okien GNOME i zastg-
pi¢ go podobnym, ale efektowniejszym? Dzi$, na-
wet wéréd tych, ktérzy interesujg sie komputera-
mi, a na co dziefi nie uzywaja Linuksa, mato jest
takich, ktérzy nie styszeli o stynnej ,wirujacej ko-
stce”, ,falujacych okienkach”, czy aplikacjach, kto-
re ,spalajg si¢” przy zamykaniu. Prosta zamiana
manageréw, mozliwa jest ze wzgledu na to, ze
i Compiz, i Metacity, i KWin zaprojektowano zgod-
nie ze standardem ICCCM. Wartym zauwazenia
jest, ze cho¢ ,wirujacq kostke” czesto kojarzy sie
z architekturg AIGLX (lub XGL), jest ona jedynie
$rodkiem do uruchomienia programu wiasciwego,
ktéry owe efekty specjalne zapewnia, czyli wlasnie
managera Compiz. Rozwigzanie to jest analogiczne
do zastosowanego w Mac OS X firmy Apple, czyli
programoéw Aqua-Quartz-OpenGL.

Tutaj rodzi sie watpliwo$¢. Nie bez kozery na
poczatku tego artykulu zamiescitem definicje ergo-
nomii. Prosze zainstalowaé sobie Compiz Fusion,
wlaczy¢ , wirujaca kostke”, ,zelujace okna”, , water
effect” i jeszcze pare innych gadzetéw graficznych,
i popracowac jaki$ czas na takim systemie. Czy to
ma cokolwiek wspélnego z efektywng praca, wy-
konywang ,przy mozliwie niskim koszcie biolo-
gicznym”? Chyba dla kazdego, nawet fana Com-
piza, jest to pytanie retoryczne. Skoro juz jesteSmy
przy ergonomii pracy — taka mata ciekawostka na
zakoriczenie.

SymphonyOS i nie tylko

Jednym z zadah managera okien jest obstuga
pulpitéw wirtualnych. Mechanizmu tego charak-
teryzowaé chyba nie trzeba — pomaga on uporaé
sie ze zbyt duza liczbg otwartych aplikacji. Pano-
wie Ryan Quinn i Jason Spisak mieli jednak nie-
co odmienny poglad na jego zastosowanie. Kazdy
zwraca uwage na okienka elegancko porozmiesz-
czane na poszczegdlnych pulpitach - oni zwrdcili
uwage na same pulpity i stworzyli uruchamiany
z plyty system SymphonyOS. (Pomisimy milczeniem
obecng sytuacje projektu. Na dzieri dzisiejszy dystrybu-
cja ta jest w zasadzie zawieszona. Ostatnim wydaniem
jest 2007.06 z czerwca 2007 roku, jednak z kilku po-
wodow nie mozna jej pobraé. Ostatnig dostepng wersjg
jest 2006-05, ale w Swiatku Wolnego Oprogramowania
liczy sig przeciez pomyst).

©B)

@)

%
B
S
=
5o

Rysunek 2. SymphonyOS 2006-5 - pulpit Komputer

SymphonyOS korzysta z wlasnego pulpitu gra-
ficznego — Mezzo. Podobnie jak w wielu innych
srodowiskach, dla uzytkownika dostepne sa cztery
pulpity wirtualne, jednak w Symphony przeksztat-
cone zostaly one w obszary robocze.

numer 21 — 2008

5

dragopja.



Programs  Yahoo News

[+ X+) Desktop Manager

%‘_]Desktop Manager

WE S e 0

00

File Edit View History Bookmarks Tools
E- -@ 2} @ httpypow dra

Dragonia‘ Magazif’w

Magazyn uzytkopnikéw Otwartd

Numer 20 Dragonii

Aw numerze, min:

Rysunek 3. SymphonyOS 2006-5 - pulpit Programy

W miejsce standardowej tapety zastosowano
co$ na ksztalt stron internetowych, zawierajgcych
odnosniki do dokumentéw, aplikacji, czy tez wy-
Swietlajacych informacje pobierane dynamicznie
z sieci globalnej.
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Rysunek 4. SymphonyOS 2007.06 (pobrane z [3])

Domys$lnie mamy wiec do dyspozycji:

— pulpit Computer — zawiera odnoéniki do urza-
dzenn (katalog gléwny, dyski optyczne) oraz
programéw konfiguracyjnych;

— pulpit Programs — to, jak sama nazwa wskazu-
je, zbiér odnos$nikéw do aplikacji;

— pulpit Files — co$ na ksztatt folderéw Doku-
menty, czy tez Moje Dokumenty;

— pulpit Trash — po prostu miejsce zawierajgce
usuniete z systemu pliki i foldery.

W zwigzku z takim rozwigzaniem zrezygnowa-
no z paska zadan. Dostep do poszczegdlnych pul-
pitéw jest mozliwy po kliknigciu na odpowiedni
znaczek w naroznikach ekranu. (Odpowiednio: lewy
gorny dla Computer, lewy dolny dla Programs i ana-
logicznie prawy dolny i prawy gérny — Files i Trash.)
Uzytkownik ma mozliwoé¢ edytowania ustawiert
pulpitéw i dodawania nowych funkgji, o ile, rzecz
jasna, nie obce mu sg jezyki HTML oraz Perl. Je-
§li chodzi o dodawanie nowych programéw, to,
wedlug ostatnich doniesierr, dystrybucja ma by¢
oparta na Ubuntu, wiec nie powinno ich zabrak-
naé. O ile prace bedg w ogoéle kontynuowane, cho-
ciaz...

“w# About Xfce 4
%k Copyright 2002-2007 by Olivier Fourdan

[info] Credits|Copyright(BSDU/LGPL(GPL

Xfce 4 Desktop Environment
version 4.4.1 (Xfce 4.4)

Xfce is a collection of programs that together provide a full-featured
desktop environment. The following programs are part of Xfce:

o Window manager (xfwma4)
handles the placement of windows on the screen

o Panel (xfced-panel) 8

r “vHelp |@Close

. Rinopocam
firefox|
O Runin terminal

© Cancel m‘
LINPUS
B2 @ E |- =About Xfce 4 2§ ©Ff 13:29

Rysunek 5. Linpus Linux - ,standardowe” XFCE

Sam pomyst Ryana i Jasona juz zostal wyko-
rzystany, a to za sprawa chinskiej (doktadnie taj-
wanskiej) firmy Linpus Technologies Inc. Oparty
na Fedorze Linpus Linux jest komercyjng dystry-
bucja skierowang poczatkowo na Chiny i Japo-

nie, a w chwili obecnej, coraz $mielej stosowang
w komputerach sprzedawanych w innych czesciach
Swiata. Ze strony producenta pobra¢ mozna obraz
iso do nagrania na plycie, dzieki czemu fatwo da-
je sie zaobserwowa¢, ze koncepcja obszaréw robo-
czych SymphonyOS przyjela si¢ na rynku.

< "Play " settings

ri

E-mail Messenger Messenger
H i
H [ o

=4 L
Web Mail Internet Video Google Map Wikipedia Web Storage

A

N

My Internet

LINPUS

Rysunek 6. Linpus Linux - pulpit Internet

@lnternet l _“Work - Learn I = Play ' '\<5ettings
o :

i 3
! | L

File Manager

X

Sys Monitor Terminal

o x

i Display Preferences.

Bl Dpisplay Preferences

Resolution Gamma correction

Default Red Green Blue
800x600@73 SIS [
640x480@73
640x400@0
320x400@0
320x200@0

e e e
1.00 1.00 1.00
# Sync sliders

/_15 | -,CJ -|= Display Preferen... 26 @ 3G

Rysunek 7. Linpus Linux - pulpit Ustawienia

Rozwigzanie Linpusa oparte jest o XFCE i wy-
korzystuje pie¢ pulpitéw. Sa to odpowiednio: Inter-
net, Praca, Nauka, Zabawa i Ustawienia. Niestety

Magazyn usythownikow Linuksa
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dystrybucja przemawia do nas w jezyku angiel-
skim (chyba, ze ktoé nalezy do nielicznej w naszym
kraju grupy ludzi wtadajacych chifiskim lub japon-
skim). W odréznieniu od ,pierwowzoru” Linpus
posiada pasek zadan, co wydaje si¢ wygodniejsze
z uwagi na mozliwo$¢ przetaczania uruchomio-
nych aplikacji. Jesli zas uzytkownik nie jest prze-
konany do tego rozwigzania, zawsze pozostaje mu
mozliwosé¢ przetgczenia sSrodowiska do tradycyjne-
go XFCE. Nie da sie réwniez ukry¢, ze azjatyc-
ki system jest od Symphony o wiele estetyczniej
wykonany, ale c6z — firma zainwestowala w niego
o wiele wiecej srodkéw.

LINPUS

-

Rysunek 8. Linpus Linux - pulpit Zabawa (Rozrywka)

=26 ©F 3:24(Y

A propos pieniqdzy — mam Wwrazenie, ze
umieszczenie odnos$nikéw do aplikacji i plikéw
wprost na pulpicie, przypomina nieco Active De-
sctop firmy Microsoft. Tylko, czy jakikolwiek zago-
rzaly fan Linuksa przyzna, ze co$ godnego uwagi
moze pochodzi¢ z Redmond?

Odnosniki
[1] Xerox PARC — http://www.parc.com/
[2] ICCCM - http://tronche.com/gui/x/
iccem/
[3] SymphonyOS — http://symphony.com/
[4] Linpus - http://www.linpus.com/xampp/

modules/cjaycontent/
[5] Enlightenment — http://enlightenment.org/

[6] Fluxbox - http://fluxbox.sourceforge.
net/

[7] Window Maker — http://www.windowmaker.
info/

[8] Compiz — http://www.compiz.org/
[9] Compiz Fusion (konfigurator i kolekcja wty-

czek dla managera Compiz) — http://www.
compiz-fusion.org/

[10] Equinox - http://equinox-project.org/
page/

[11] Wikipedia o Mac OS X - http://pl.

wikipedia.org/wiki/Mac_0OS_X

E
.
i
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Ulteo — tatwiejsze cyfrowe zycie?

Kiedy Gaél Duval koniczyt swojg wspétprace z Mandriva, wie-
le moéwito sie o jego nowym wtedy pomysle na system ,jeszcze
tatwiejszy w obstudze”. Nie trzeba bylo dltugo czeka¢ na pierw-
szg wersje Alpha, ktéra jednak nie zaszokowala nikogo, poniewaz
udostepniata tylko ,czyste” KDE. Teraz, prawie dwa lata péZniej,
Ulteo (bo o tym systemie mowa) doczekalo si¢ kolejnej odstony.
Wersja betal Ulteo Application System pokazuje juz czym w przy-
szfodci moze sie staé. Szczeg6lnie, w potaczeniu z Ulteo Online
Desktop.

Od poczatku...

W zamysle Ulteo ma by¢ systemem rewolucyjnie prostym w obstudze —
wszystko robi sam, dzieki czemu uzytkownik nie musi si¢ niczym martwié.
Twércom chodzito o to, aby nikt nie mial probleméw z , przesiadka” na ten

8 Transfer files # share desktop ® Close desktop

(] G 11:04

Rysunek 1. Ulteo Online Desktop

system — niezaleznie od tego, czego uzywat wczesdniej. Ulteo bazuje na Kubun-
tu, wiec jego domyslnym Srodowiskiem jest KDE, ale twércy planujg juz takze
wydawanie systemu takze z GNOME.

Zanim jednak wydano wspomniang juz wersje beta, na $wiat wyszlto nowe
dziecko projektu — Ulteo Online Desktop. System w przegladarce. Tak, wiem,
pewnie wiekszos¢ z czytelnikéw juz milion razy slyszata o czyms takim i wcale
nie jest zaskoczona. No c6z, ja tez nie bytam ;) Ale Online Desktop jest czyms$
wiecej niz tylko ,jakim$ KDE w Firefoxie”. Logujac sie do systemu po raz pierw-
szy, dostajemy nasz osobisty pulpit, 1GB miejsca na dysku (z ograniczeniem
10MB na plik), dostep do podstawowych aplikacji KDE i... OpenOffice. Tak,
OpenOffice. Mozecie si¢ dziwi¢, jednak dziata on zadziwiajgco szybko i spraw-
nie! Wszystkie pliki, ktére skopiujemy albo stworzymy w Online Desktop sg
zapisywane na serwerze, wiec zeby z nich skorzystaé¢, wystarczy z dowolnego
miejsca na ziemi (alez to pompatycznie brzmi. ..) zalogowac¢ si¢ na swoje konto
Ulteo i otworzy¢ swéj pulpit. Wystarczy Internet i przegladarka z obstuga Javy.

Na co pozwala Online Desktop? No c6z, mamy dostep do masy aplikacji
— od wspomnianego juz OpenOffice, przez wszystko to, co standardowo jest
w KDE (komunikator, przegladarka, poczta), po programy takie jak GIMP, In-
kscape, Scribus, Skype czy VLC. Niestety, rozmawiaé ani ogladaé filméw sie
nie da — dZwigk jest domyslnie wylgczony i niestety nie da si¢ tego zmieni¢.
Applet pozwala za to na proste transferowanie plikéw z i na nasza maszyne.
Mozna tez dzieli¢ pulpit z dowolng osobg (oczywiScie, zaproszong przez nas),
poniewaz calo$¢ komunikacji z systemem odbywa sie przez VNC. Zaintereso-
wanym ewentualnymi dziwnymi zastosowaniami tego systemu méwie od razu
— wszystkie programy sa wylgczane podczas zamykania sesji, nic nie bedzie na
nas ,czekaé”, az wrécimy z powrotem. ..

System sam w sobie

No dobrze, znamy juz calg otoczke systemu Ulteo, przyszedt wiec czas na
pare stéw o nim samym. Najlepiej zaczyna si¢ od poczatku, wigc... System jest
dostepny w wersji LiveCD na stronie projektu[l]. Po odpaleniu plytki, dosta-
niemy w nasze rece — uwaga, nikt nie zgadnie — zwykte KDE z podstawowymi
aplikacjami oraz instalator. Samo LiveCD nie ma czym zachwycié, poza in-
stalatorem wlasnie. Jesli uwazacie, ze zainstalowanie Windowsa albo Ubuntu
jest proste, to znaczy, ze nigdy nie instalowaliécie Ulteo! Instalator zrobiony
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jest catkowicie w mys$l gtéwnej zasady projektu (czyni fatwiejszym moje Zycie)
i wszystko robi sam. Pyta tylko o niezbedne szczegdty, takie jak to, czy zgadza-
my sie, zeby sam utworzy! partycje oraz o nazwe uzytkownika, strefe czasowg
i podobne informacje potrzebne dla dzialania samego systemu. Tu poradzi so-
bie nawet standardowy uzytkownik portalu-ktérego-nazwy-sig-nie-wymawia.

Install
Install

>Ulteo

Twé] nowy system operacyjny zostanie teraz zainstalowany z nastepujgcymi ustawieniami:

E Gotowe do instalacji

Details

Language: Polish

Keyboard layout: pl

Name: Paulina

Login name: paulina

Location: Europe/fWarsaw
Partitioning:

If you continue, the changes lig|
Otherwise, you will be able to

= nstaller S ——

Kopiowanie plikéw...

12%

WARNING: This will destroy all d
well as on the partitions that a

Nastepujgce partycje zostang sformatowane:
partycja #1 urzadzenia /dev/sda jako ext3
partycja #5 urzadzenia /dev/sda jako przestrzen wymiany

Krok 62 6 Cancel W

. (] & 20:35

:,i & @ % instan I

Rysunek 2. Instalator Ulteo

No ¢z, jesli jestescie zaskoczeni banalnoécig instalatora to. .. kliknijcie dalej.
Mysélicie, ze kiedy instalacja si¢ zacznie, mozecie spokojnie i¢ na kawe, obejrzeé
ulubiony serial lub w ogéle odejs¢ od komputera? Owszem, mozecie. Tylko po
co? Instalacja moze trwaé¢ nawet 3 minuty. System bedzie zainstalowany, za-
nim zdazycie zagotowaé¢ wode na herbate! U mnie (system miat do dyspozycji
Pentium 2,4GHz i 256MB RAMu) wystarczylo troche ponad 4 minuty...

Po ponownym uruchomieniu komputera, zobaczymy $rednio $liczny mo-
tyw Ulteo i pasek postepu tadowania systemu. Po zalogowaniu, mamy do
dyspozycji gotowy system. Kernel 2.6.20, KDE 3.5.2 (tak, nie pomylitam sie,
3.5.2), OpenOffice 2.0.3 (nie narzekam, ale ten w Online Desktop dziata 10 razy
szybciej...) i masa podstawowych aplikacji. Niestety, system nie posiada na

razie menedzera zadnych pakietéw, wiec jesli chcecie mie¢ co$ wiecej, mozecie
sprobowaé zainstalowaé to sobie recznie. Ale nikt nie gwarantuje, ze bedzie
dziatac!

A teraz wpadamy w zachwyt!

No wtasdnie. Co (poza trwajacg 3 minuty instalacjg) jest w tym systemie ta-
kiego wspanialego? Menu — twércy bardzo chwalg sie menu, jakie jest dostepne
w Ulteo. Jest podzielone na pigé¢ gtéwnych kategorii:

My Digital Life — zakladka, w ktérej mozemy pouktada¢ swoje ulubione pro-
gramy i pliki wedtug wlasnych kategorii. Mnie osobiScie nie udato sie nic
do niej dodaé, poza nowa kategoria... Miejmy nadzieje, ze w przyszlosci
ta cze$¢ bedzie dziata¢ wedtug planu.

All Applications - tu, jak mozna sie¢ domysli¢, znajdziemy wszystkie dostepne
aplikacje oraz ustawienia dotyczace KDE. Wszystko jest podzielone na pod-
kategorie, ktérych widok przesuwa si¢ w gore i w dét po najechaniu myszka
na gérng lub dolng krawedz menu. Catkiem mite dla oka. Do uzytkowania
trzeba si¢ jednak troche przyzwyczaic.

My Files — nic wielkiego, po prostu zawarto$¢ naszego katalogu domowego ;)
Domyslnie znajdziemy tu tylko foldery Desktop i sync (o tym drugim, wie-
cej za chwile). Miedzy folderami mozna przechodzi¢ bedac ciggle w obrebie
menu - ot, taki zagniezdzony Konqueror.

Ulteo Web — zakladka, mimo nazwy, wiecej ma wspdlnego z siecia Web niz
z Ulteo. Jest w niej po prostu wyszukiwarka (przeszukujaca Wikipedie, Go-
ogle, Yahoo, itp.), ktéra otwiera strone wyszukiwania w Firefoksie oraz maty
applet (jesli mozna to nazwaé appletem) z pogoda — miejscowos¢ jest au-
tomatycznie ustawiana, wedlug wybranej strefy czasowej (czyt. wszystkim,
ktérzy zadeklarowali przy instalacji, ze sg z Polski, automatycznie bedzie
pokazywac sie pogoda dla Warszawy). Miasto mozna zmieni¢, chociaz mnie
przy takiej prébie... zniknat caty dolny panel i menu! Ciekawie. ..

My settings — zakladka, ktéra w zamysle ma pozwala¢ na sterowanie wiek-
szoscig systemu. Jednak jedyna opcja, ktéra jest tam dla mnie zrozumiata,
to zmiana jezyka. Mozna tez stad zarzadza¢ kilkoma maszynami. Latwe
W pojeciu to to nie jest, ale miejmy nadzieje, ze kiedy$ bedzie. Zapowiada
si¢ nienajgorzej.
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My Digital Life Applications
T — Office
All Applications -~ Graphics
My Files & Intemet il @ KMVMB"F’?
Personal Finance Manager
Ulteo Web & Multimedia
My Setings & Offics ] OpenOffice.org Base
Manage databases, create..
% System =
| Utilities | 7 OpenOffice.org Cale
== Perform calculation, analy.
Settings -
i a. 1Z° | OpenCffice.org Draw
il ig-{ Create and edit drawings, f
& Desktop =
@ Intemet & Net... ] E OpenOffice.org Impress :
Create and edit presentatio.
% KDE Componen...
EpE e t = OpenGifice.org Writer
Create and edit text and gr.
‘1. Power Control
% Rogional & Acc... || T Seribus
\#5\| Graphic Page Layout and P...
Security & Priva...

TocK "LoG'ouT

Rysunek 3. Pulpit Ulteo z menu

Online Desktop i Application System — potaczenie miedzy tymi dwoma
systemami jest doé¢ ciekawe. Online Desktop pozwala nam na dostep do apli-
kacji i swoich plikéw z dowolnej przegladarki. A Application System (czyli —
po prostu — nasz fizyczny system) nie ma probleméw z komunikowaniem sie
z nim. Jak? Tu na scene wkracza wspomniany wyzej katalog sync (widoczny na
pulpicie jako Autosync directory). Co on robi? Otéz po pierwszym uruchomie-
niu systemu, powita nas kreator, ktéry zapyta o nazwe uzytkownika i hasto do
naszego konta na stronach Ulteo. Po co? Korzysta z nich, zeby synchronizowa¢
pliki w Online Desktop z tymi, ktére mamy u siebie na dysku! Wszystkie pliki,
ktére — na jednym lub drugim systemie — wrzucimy do katalogu sync, beda
dostepne na obu. Nasze Ulteo co 30 minut taczy si¢ z serwerem, na ktérym
dostepny jest ,nasz” Online Desktop i sprawdza, czy pliki w obu folderach
sync sg takie same. Jesli nie — Scigga te, ktérych nie ma ,u siebie”, a wysyla te,
ktorych nie ma tam. Proste, a przydatne.

Cyfrowe zycie

Podsumowujac — Ulteo instaluje sie szybko i dziata réwniez szybko. Ma
mozliwosci, ktérych pozazdroscié mu moze niejedna popularna dystrybucja.
Czy ma szanse przebicia? No c6z, wersja beta instaluje sie i dziata bardzo szybko
(no, pomijajac nasz ulubiony pakiet biurowy...). System rozwija si¢ dynamicz-
nie, a twércom nie brakuje pomysléw na kolejne usprawnienia. Wida¢ tez, ze
jego popularno$¢ roénie. Jesli projekt bedzie ciggle rozwijal si¢ w takim tempie
(a wszystko wskazuje, ze tak si¢ stanie!), to moze juz niedlugo doczekamy
sie nie tyle kolejnej ,prostej w uzyciu” dystrybucji, a systemu, ktéry zmieni
niejedno. Ja, osobiscie, bede sie czujnie przygladac temu, czym stanie sie Ulteo

)

Odnosniki

[1] www.ulteo.com/home/pl/download
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Novell przedstawia plany rozwoju SUSE Linux Enterprise 11

Systemy z rodziny SUSE Linux Enter-
prise 11 zawiera¢ beda innowacyjne roz-
wigzania dla centréw danych, narzedzia
do migracji z systeméw UNIX, obstugi
wirtualizacji, zapewniania zgodno$ci inte-
roperacyjnej, ,zielonej informatyki” i éro-
dowisk Linux dla komputeréw osobistych

Salt Lake City (BrainShare 2008), 17 marca 2008 ro-
ku — Podczas $wiatowej konferencji Brainshare (zo-
bacz: www.novell.com/brainshare/press) Novell przed-
stawil plany rozwoju SUSE Linux Enterprise 11
— kolejnej generacji platformy linuksowej Novel-
la. Odznacza si¢ ona jako3cig wykonania i zgod-
noécig operacyjng, gdyz przeznaczona jest do za-
stosowan o newralgicznym znaczeniu dla bizne-
su. SUSE Linux Enterprise 11 jest opracowywany
jako fundament nowoczesnej infrastruktury infor-
matycznej. Nowa platforma gwarantowaé bedzie
sprawng i niezawodng obstuge kluczowych pro-
ceséw dzieki wykorzystaniu nowych technologii
wirtualizacji i konsolidacji serweréw oraz prze-
fomowych rozwigzain w dziedzinie systeméw Li-
nux dla uzytkownikéw komputeréw osobistych.
Zapewni to firmom wiekszg, niz dotychczas, ela-
stycznos¢, efektywnosé i szybkos¢ reagowania na
zmiany bez wzgledu na to, czy korzysta¢ beda
z systemu SUSE Linux Enterprise zainstalowanego
na maszynach fizycznych, czy wirtualnych. SUSE
Linux Enterprise 11 stanowi¢ bedzie kluczowy ele-
ment dziatari Novella, majgcych na celu harmonij-
ng integracje zréznicowanych srodowisk informa-
tycznych dla optymalnego wykorzystania potencja-
tu ludzkiego i technicznego.

SUSE Linux Enterprise 11 bedzie komplekso-
wym rozwigzaniem, obejmujacym szeroka game
produktéw do zastosowar korporacyjnych, od ser-

weréw sieciowych, przez odznaczajgce si¢ wyso-
ka dyspozycyjnoscig centra danych i serwery cza-
su rzeczywistego, po komputery osobiste, syste-
my desktopowe i stacje robocze do projektowa-
nia technicznego. Novell planuje réwniez ofero-
waé SUSE Linux Enterprise 11 dla tzw. wirtual-
nych urzadzefi wraz z nowym pakietem narzedzi,
umozliwiajgcym szybkie i tatwe tworzenie wyspe-
cjalizowanych obrazéw oprogramowania. Przygo-
towywana jest réwniez nowa wersja SUSE Linux
Enterprise do zastosowart wbudowanych, umozli-
wiajgca niezaleznym producentom sprzetu wypo-
sazanie swoich produktéw w systemy operacyjne
i rozwigzania wirtualizacyjne. Novell planuje tak-
ze udostepnianie zoptymalizowanych wersji SUSE
Linux Enterprise jako sktadnika pakietéw oprogra-
mowania tworzonych przez niezaleznych dostaw-
céw. Opracowywane bedg rowniez nowe rozwia-
zania wirtualizacyjne dla komputeréw osobistych,
co umozliwi oddzielenie Srodowisk informatycz-
nych uzytkownikéw od sprzetu i pozwoli im pra-
cowaé¢ w dowolnie wybranym miejscu i czasie.

Rozwdj SUSE Linux Enterprise 11 koncentro-
wac sie bedzie na innowacji w nastepujacych dzie-
dzinach:

Rozwigzania dla centrow danych
o0 newralgicznym znaczeniu

Novell opracowuje newralgiczne elementy cen-
trow danych przyszitosci. Naleza do nich mozli-
wos¢ automatycznego i pétautomatycznego usu-
wania usterek, w tym ,klastry jednowezltowe”,
funkcje automatycznego wykrywania awarii sprze-
tu i redundangji z wykorzystaniem sieci, pozwala-
jace w pelni wykorzysta¢ bezdyskowe serwery ka-
setowe. SUSE Linux Enterprise 11 zawiera¢ bedzie

istotne usprawnienia mechanizméw wysokiej dys-
pozycyjnosci i obstugi pamieci masowych, w szcze-
gblnosci nowe interfejsy administrowania i zarza-
dzania klastrowymi pamieciami masowymi.
Wersja SUSE Linux Enterprise 11 przeznaczo-
na do pracy w czasie rzeczywistym stanowic be-
dzie niezréwnany fundament dla systeméw o krét-
kim czasie reakcji, zapewniajgc instytucjom finan-
sowym i innym uzytkownikom mozliwos$¢ eks-
ploatacji aplikacji czasu rzeczywistego na standar-
dowym sprzecie, bez koniecznoéci utrzymywania
nadmiarowej infrastruktury. Novell inwestowac be-
dzie réwniez w przygotowanie najnowszych roz-
wigzan OpenFabrics Enterprise Distribution (OFED)
— mechanizméw zapewniania jakosci ustug w sie-
ciach, dodatkowych mechanizméw optymalizacyj-
nych oraz narzedzi do $ledzenia, optymalizacji
i usuwania probleméw. W wyniku tego, klienci zy-
skaja najlepsze na rynku rozwigzanie gwarantujace
pozadang wydajnosé srodowisk czasu rzeczywiste-

80.
Migracja z systemow UNIX

Rozw¢j jadra systemu Linux i narzedzi po-
mocniczych uczyni z SUSE Linux Enterprise 11
pierwszoplanowq platforme dla migracji z syste-
méw UNIX. Novell koncentrowaé sie bedzie na
aktualizacji do najnowszego jadra systemu Linux
(obecnie planowana wersja to 2.6.27), wykorzysta-
niu wiodacych technologii zarzadzania pamiecia-
mi masowymi, takich, jak infrastruktura komuni-
kacyjna klastréw OpenAlS, obstudze w petni zgod-
nego z POSIX klastrowego systemu plikéw (Oracle
Cluster File System 2) oraz obstudze DRBD (Di-
stributed Replicated Block Device). Cechami wy-
rézniajgcymi SUSE Linux Enterprise 11 jako naj-
bardziej niezawodny i funkcjonalny system opera-
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cyjny do zastosowan krytycznych majg by¢ funkcje
diagnostyczne i wspierajace zarzadzanie systema-
mi, takie jak usprawniona wspoélpraca jadra z roz-
wigzaniami monitorujgcymi, ulepszone mechani-
zmy obstugi awarii i monitorowania sprzetu oraz
obstuga wbudowanych procesoréw serwisowych.

Wirtualizacja

Kluczowym aspektem nowej wersji bedzie wir-
tualizacja. Novell zamierza wyposazy¢ SUSE Linux
Enterprise 11 w najnowszg wersje hipernadzor-
cy Xen (obecnie planowana wersja 3.3), obstuguja-
cg wirtualizacje w Srodowiskach wieloplatformo-
wych oraz mechanizmy zapewniania jakosci ustug
dla zasobéw dynamicznych. Umozliwi to klien-
tom fatwg konsolidacje serweréw Linux, Windows
i NetWare, implementacje mechanizmu szybkiego
udostepniania zasobéw oraz zwigkszenie dyspo-
zycyjnosci systeméw. Trwajg réwniez prace nad
niezalezng platforma wirtualizacyjna, ktéra bedzie
mozna wbudowywaé¢ w nowy sprzet lub wdrazaé
na sprzecie istniejagcym. Nowe mozliwosci tworze-
nia urzadzen wirtualnych, uzupetnione o zautoma-
tyzowane mechanizmy zarzgdzania Novell ZEN-
works i przejmowanej wlasnie przez Novella fir-
my PlateSpin, umozliwig uzytkownikom szybkie
tworzenie maszyn wirtualnych i zarzadzanie pet-
nym cyklem ich istnienia w infrastrukturze fizycz-
nej i wirtualnej w sposéb znacznie tatwiejszy, niz
ma to dzi§ miejsce w przypadku zarzgdzania tra-
dycyjnymi serwerami.

Zgodnos¢ interoperacyjna

SUSE Linux Enterprise 11 umocni wiodacg po-
zycje Novella w dziedzinie zapewniania zgodno-
Sci interoperacyjnej poprzez wspolprace z partne-
rami i rozwijanie otwartych standardéw branzo-
wych. Novell zamierza dostarcza¢ nowatorskie roz-
wigzania opracowane w ramach wspétpracy z fir-
ma Microsoft, obejmujace wirtualizacje w srodowi-

skach wieloplatformowych, zarzadzanie systema-
mi i obstuge rozbudowanych aplikacji interneto-
wych. Dodatkowe mozliwoéci monitorowania i ob-
sluga standardéw takich, jak WS-Management po-
zwolg uzytkownikom wykorzystaé posiadane roz-
wigzania, jednoczeénie budowa¢ elastyczng infra-
strukture, zdolng szybko dostosowywaé sie do
zmiennych wymagan przy zachowaniu swobody
wyboru dostawcy. Novell planuje wyposazy¢ SU-
SE Linux Enterprise 11 w $rodowisko programi-
styczne Mono 2.0, pozwalajace uruchamia¢ aplika-
¢je .NET na platformie Linux. Oprécz profilu .NET
2.0 oprogramowanie Mono 2.0 zawiera mechani-
zmy obstugi .NET 3.5, poprawione mozliwosci ob-
stugi platformy Mac oraz narzedzie analityczne,
pomagajace oceni¢ gotowos$¢ przeniesienia posia-
danych aplikacji .NET na platforme Linux.

Zielona informatyka (green IT)

Novell inwestuje w badania i wspétprace part-
nerska nad przygotowaniem rozwigzan umozli-
wiajacych tworzenie przyjaznej dla Srodowiska
i atrakcyjnej pod wzgledem finansowym ,zielo-
nej infrastruktury informatycznej”. Wykorzystanie
wbudowanych rozwigzan wirtualizacyjnych po-
zwoli uzytkownikom zmniejszy¢ zuzycie energii
i zapotrzebowanie na przestrzen zajmowang przez
centra danych. Opracowywane nowe mechanizmy
zarzadzania poborem mocy obejmowac bedg zgod-
noéc jadra systemu Linux z trybem , tickless idle”,
energooszczednymi trybami pracy procesoréw, no-
wymi funkcjami energooszczednymi maszyn wir-
tualnych, obstuge NUMA i sprzetowych rozwigzan
wirtualizacyjnych (takich jak Intel VMDq). Laczne
wykorzystanie tych mechanizméw zapewni klien-
tom istotne zmniejszenie zuzycia energii przez sys-
temy fizyczne i wirtualne.

Komputery osobiste

Novell zamierza wyposazy¢ SUSE Linux Enter-
prise 11 w bogaty zestaw rozwigzar zwiekszaja-
cych produktywnosé¢ uzytkownikéw koricowych,
a przy tym zapewniajacych wieksza elastycznosé
i ekonomicznoé¢ systeméw. Novell planuje zwiek-
szy¢ mozliwosci SUSE Linux Enterprise Desktop
w zakresie pracy zespolowej poprzez glebsza inte-
gracje z opartym na projekcie open source ICEcore
rozwigzaniem Novell Teaming + Conferencing. Po-
faczone mozliwoséci Teaming + Conferencing i no-
wej wersji OpenOffice.org Novell Edition w znacz-
nym stopniu zwiekszg wartos¢ SUSE Linux Enter-
prise Desktop jako kluczowego elementu atrakcyj-
nych cenowo, korporacyjnych rozwigzan wspoma-
gajacych prace zespotowa. Nowe rozwigzanie be-
dzie sie takze odznaczaé¢ znacznie wieksza funk-
cjonalnoscia.

Dostepnosé

Szczeg6lowe informacje o zawartoéci pakietu
SUSE Linux Enterprise 11 i jego dostepnosci zo-
stang opublikowane jeszcze w tym roku.

SUSE Linux Enterprise, jedyna platforma linuk-
sowa wspierana przez takie firmy, jak Microsoft,
SAP czy Capgemini, odniosta w ciggu minionych
szedciu miesiecy ogromny sukces rynkowy. Sprze-
daz SUSE Linux Enterprise wzrosta w roku finan-
sowym 2007 o 200 procent, podczas gdy wartosé
calego rynku w ciggu roku zwiekszyta sie jedynie
0 22 procent. Wéréd nowych nabywcéw pakietu
znalazly sie firmy Wal-Mart, Office Depot, Siemens
IT Solutions & Services, Casio oraz HSBC.

Wiecej informacji o Novell SUSE Linux Enter-
prise mozna znalez¢ pod adresem www.novell.

com/linux.
n
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Dosbox — czes¢ 3 — OpenGEM 5. Okienkowy DOS.

Wiemy juz troche o systemie DOS. Znamy juz emulator Dos-
BOX. Czas nauczy¢ go przyjaznej komunikacji z uzytkownikiem.

System DOS, mimo swoich wielu niezaprzeczalnych zalet, miat jeden po-
wazny mankament. Nie byl zbyt przyjazny uzytkownikom, ktérzy nie mieli
wczesniejszego przygotowania informatycznego. Wymagat znajomosci wielu
komend, opcji, ktére nalezato mozolnie wpisywa¢ z klawiatury. Nalezato przy
tym uwazac¢ na ,ortografie” wpisywanych komend. Wtasciwie, wymagato to
systematycznej pracy przy komputerze dla podtrzymania nawykéw. Pierwsze
programy dla systemu DOS byly pozbawione niemal jakichkolwiek elementéw
graficznych. Programy wygladaly siermieznie, a jedyne elementy graficzne, ja-
kie sie pojawialy, byly po prostu standardowymi znakami wpisywanymi z kla-
wiatury. Warto pamietaé, ze poza standardowymi literami alfabetu dostepne
byly takze znaki dodatkowe. Uzyskiwalo sie je najczesciej uzywajgc lewego kla-
wisza alt oraz wpisujac kod dziesietny znaku z klawiatury numerycznej. Te
dodatkowe znaki byly najczeéciej prostymi symbolami, umozliwiajgcymi kre-
Slenie prostych ramek, czy tabel. Podstawowy uktad klawiatury zawierat jedy-
nie litery alfabetu tacifiskiego oraz wspomniane, proste symbole. Niestety, brak
byto wéwczas standardéw uwzgledniajacych specyficzne dla poszczegdlnych
krajow dodatkowe litery alfabetu. Twoércy programéw podmieniali niektére
symbole dodatkowe na znaki dialektyczne specyficzne dla danego kraju. Byto
to potwornie skomplikowane, powodowalo wiele probleméw z wyswietlaniem
ramek w programach, itd. W samej tylko Polsce niemal kazda instytucja opra-
cowata swdj wlasny standard kodowania znakéw, a byty to m. in.: Latin2, Mazo-
wia, CHS, Mazovia-modyfikacja, a nawet Instytut Energii Atomowej w Swierku
opracowal wlasng tabele polskich znakéw!

Sytuacje poprawito co prawda opracowanie tzw. ,Rozszerzonej tabeli zna-
kéw ANSI” (ASCII uzupelnione o dodatkowe znaki, a kazdy mégl by¢ wy-
$wietlony w 16 kolorach statych lub 16 migoczacych z palety 32 koloréw)

W tym czasie, pod tym wzgledem komputery IBM byto juz mocno op6z-
nione w stosunku do — nawet — komputeréw osSmiobitowych. Od dawna juz
bowiem znany byt graficzny interfejs uzytkownika, wymyslony w firmie Xerox
i spopularyzowany przez firme¢ Apple w komputerach, najpierw Lisa, a potem
pierwszych komputerach Macintosh. Byta to wielka rewolucja w komunikacji
miedzy uzytkownikiem komputera, a jego stystemem operacyjnym. Wiekszos¢

operacji wykonywana byla za pomoca prostego urzadzenia, bez ktérego dzis
nie wyobrazamy sobie zycia — myszy.

File Options Uiew Desk
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Komputery IBM oraz ich klony nadal jednak komunikowaly sie z uzytkow-
nikiem za pomocg setek komend, ktérych znajomo$é ograniczata dostepnosé
komputera dla ,zwyklych” ludzi. Nalezy pamietaé, ze system DOS w zasa-
dzie nie zmienil sie od czaséw opracowania systemu CP/M (to takze DOS -
dyskowy system operacyjny) i miat juz blisko 10 lat. Juz wtedy na o$miobito-
wych komputerach znany byl graficzny system opercyjny o nazwie GEOS fir-
my Berkeley Softworks. Byt on wzorowany na interfejsie firmy Apple, znanym
wowczas z komputeréw Macintosh i podbijajgcym éwczesny $wiat; gtéwnie
jednak w USA. Natomiast rozw6j DOS-a dla IBM wlasciwie tkwil w miejscu
i kolejne jego wersje byly w zasadzie wyposazane jedynie w kolejne polecenia
wewngetrzne i zewnetrzne. Poprawiano tez drobne bledy. Zadziwiajace byto
tez przywigzanie twércow profesjonalnych programéw do trybu tekstowego,
cho¢ komputery klasy PC od dawna juz byly wyposazane w uklady graficzne,
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pozwalajace wys$wietla¢ grafike — czy to 4 kolory w rozdzielczosci 320x200
(standard CGA), czy tez w dwoéch kolorach, ale za to w imponujacej w tamtym
czasie rozdzielczosci 720x348.

Zaczely wiec powstawaé mniej lub bardziej udane programy, bedace gra-
ficznymi naktadkami na system operacyjny DOS. Obstuga i wyglad ich bardziej
przypominat program do rysowania, ale juz wida¢ bylo zarysy wspélczesnych,
do dzi§ obowigzujacych standardéw. Mysz zaczeta dopiero nieSmialo zdoby-
waé popularno$é¢ w komputerach klasy PC, wiec wiekszo$¢ funkeji nadal moz-
na bylo wywotaé¢ z klawiatury, ale tym razem nie trzeba juz bylo uczy¢ sie na
pamieé wszystkich polecerr systemu operacyjnego, a jedynie poruszac strzatka
na ekranie za pomocg klawiszy kursora, bagdz mysza.

File Tools Selection Patterns Typeface Typestyle Desk

o

(R I 31

Naktadka graficzna na system operacyjny tym sie rézni od interfejsu gra-
ficznego, bedacego sp6jng czescig tego systemu, ze klikniecie myszg w ikone
(nazywang wéwczas piktogramem — specyficzny, znany dzi$ ,slang” dopiero
sie formowat) powodowalo wpisanie w niewidoczny sposéb zwyklego polece-
nia systemu DOS z odpowiednimi parametrami za uzytkownika, zatwierdzeniu
go i dopiero wéwczas nastepowato wykonanie polecenia na nizszym poziomie
(W jezyku zwanym maszynowym, znanym tylko zawodowym cybernetykom).

Tak naprawde w dalszym ciggu byt to klasyczny DOS, ale jedynie przykryty
przyjazniejszym w obstudze programem w trybie graficznym. Powodowato to
znaczne spowolnienie komputera, gdyz kolejno musialy wystapi¢ dziatania:

1. wybor funkcji

2. wykonanie klasycznego polecenia DOS z parametrami

3. wykonanie zadania w jezyku maszynowym.

Gdy interfejs graficzny nie jest jedynie nakladka, a jest integralng czescig
systemu operacyjnego, wéwczas ten etap mozna pomingé, a kazde klikniecie
jest od razu zamieniane na polecenia jezyka maszynowego, co znacznie popra-
wia szybkos¢ dziatania.

Pojawit sie prawdziwy ,wysyp” graficznych systeméw operacyjnych, lub
systeméw z graficznymi naktadkami. Byt juz Mac OS, GEOS, TOS, Workbench.
Przyszed? czas takze na komputery PC.

Pojawit sie¢ GEM. Nie jest to system operacyjny, a wlasnie graficzny
interfejs-nakladka na juz istniejgcy DOS. Byly takze inne: WinDOS, Micro-
soft DosShell i wiele innych, ale prawdziwg popularnoé¢ zdobyt wtasnie GEM.
Z wygladu do ztudzenia przypominat ten znany z komputeréw Atari ST. TOS
(Tramiel Operating System lub The Operating System) to wlasnie system operacyjny
z GEMem, jako interfejsem uzytkownika.
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Nie byt on ani najlepszy, ani najtadniejszy, jednak byt dobrym kompromi-
sem pomiedzy latwoscia kumunikacji, a szybkoscig dziatania nienajszybszych
w tamtym czasie komputeréw. Warto nadmieni¢, ze zaréwno DOS, jak i GEM
sg ciagle rozwijane przez spoleczno$¢ Open Source. Stanowig idealng pare,
szczeg6lnie dla pokolenia, ktére nie pamieta juz czaséw, gdy trzeba bylo pa-
mietaé ksigzke poleceni, wraz ze sktadnig parametréw.

Zastanawiajace jest to, ze GEM, GEOS dla PC, DosShell (dotagczany nawet
standardowo do instalacji MS DOS od wersji 6) nigdy nie zdobyly sobie w Pol-
sce uznania, ani popularnoéci. Popularno$¢ zdobyta za to inna naktadka — DOS
Norton Commander oraz DOS Navigator. Byly one znacznie trudniejsze w ob-
studze i nadal wymagaly znajomosci wielu poleceri DOS-a, a przeciez wyglad
oraz obstuga zblizona do Mac OS powinna by¢ blizsza naturze cztowieka. Za-
sadniczo, przypomina rysowanie kredka po papierze, a tego uczymy sie juz
we wezesnym dziecifistwie. Jednak to Norton Commander byl najczesciej wy-
bierang naktadka. Nadal byt tez w trybie tekstowym, a nie graficznym.

Rozwéj GEM zostal zarzucony z chwilg pojawienia sie na rynku Microsoft
Windows 3. Do tego momentu funkcjonowat jako podstawowy interfejs graficz-
ny dla systemu operacyjnego TOS w komputerach Atari serii ST/TT/ Falcon
oraz byt dofgczany wraz z systememami MS DOS, PC DOS, DR DOS jako
dodatek OEM. Zostal wskrzeszony przez grupe entuzjastow i obecnie jest roz-
wijany na licencji GNU, jako oprogramowanie otwarte pod nazwa OpenGEM.
Gléwnym powodem jego powrotu byfa konieczno$¢ wyposazenia otwartego
systemu DOS o nazwie FreeDOS w wygodny, lekki menedzer plikéw. FreeDOS
powstat jako odpowiedz na wycofanie sie z rozwoju MS DOS przez firme Mi-
crosoft. Jest to obecnie otwarty system operacyjny, takze na licencji GNU. Jest
tez ciggle rozwijany a jego twoércy zapewniajg o jego 100% zgodnosci z MS
DOS 6.22. Niestety nie moge tego potwierdzi¢. Prawdopodobng przyczyna nie
pelnej zgodnosci obu systeméw jest zastosowanie innych mechanizméw po-
dziatu pamieci UMB, EMS oraz XMS, aby systemowe sterowniki zajmowaty
jak najmniej pamieci podstawowej (pierwsze 640kB). Drugg przyczyng moze
by¢ to, ze system ten jest bardzo nowoczesny (jak na DOS) i umozliwia juz
obstuge partycji FAT32, dtugich nazw plikéw, obstuge dyskéw w technologii
UDMA oraz urzadzen USB. Silg rzeczy nie moze by¢ ten system do korica
zgodny z pierwowzorem.

GEM, czy GEOS, znakomicie dzialajg w srodowisku Dosbox, stanowiac jego
Swietne uzupetnienie. Nie musimy zna¢ polecern DOS-a, co nadal jest barierg
nie do przejscia dla wielu uzytkownikéw. Gdy zainstalujemy GEM w Dosbox,
zyskujemy doéé przyjazny (a na pewno przyjazniejszy, niz Norton Commander)
system operacyjny. Postugujemy sie w nim mysza, jak w klasycznym systemie

Linux, czy Windows. Teraz ci, ktorzy DOS znaja tylko z opowiesci, moga sami
skonfigurowac sw6j wirtualny DOS w Dosbox, czy tez sprébowac doskonatego,
nowego systemu z rodziny DOS o nazwie FreeDOS, wraz z GEMem w emula-
torze Qemu, lub na osobnej partycji.

Mac OS X (Intel)

Dla uzytkownikéw Mac OS X przygotowalem juz gotowa paczke DMG,
zawierajaca skonfigurowane: emulator Dosbox wraz z nieco zmodyfikowana
najnowsza wersja OpenGemb5. Nic nie stoi na przeszkodzie, aby skopiowa¢ tam
tez wlasne gry i programy dla DOS i juz mamy gotowy, wygodny emulator
z DOSem i obstuga myszy.

Znajduje si¢ pod adresem: [1] (z uwagi na rozmiar pliku nie byto mozliwe
dotaczenie go do numeru).

Jest to wersja na komputery Mac z procesorem Intel. Aby uruchomié
Gem4Mac na komputerach z procesorem PowerPC, nalezy po sciggnieciu i pod-
montowaniu pliku DMG zamieni¢ plik Dosbox na wersje dla PowerPC. To
wszystko.

MS Windows

Dla uzytkownikéw MS Windows przygotowalem gotowa paczke ZIP, za-
wierajaca skonfigurowane: emulator Dosbox wraz z nieco zmodyfikowang naj-
nowszg wersja OpenGemb.

Wystarczy jedynie Sciggnac, rozpakowacé, uruchomic¢ plik start.bat, znaj-
dujacy sie w rozpakowanym katalogu. Znajduje si¢ pod adresem: [5].

Linux

1. Zainstaluj emulator Dosbox, o ile to mozliwe z repozytorium dla twojego
distro

2. Pobierz OpenGEM: [2] i rozpakuj go.

3. Skopiuj plik dosbox.conf znajdujacy sie w katalogu opengem-1inux do
swojego katalogu z Dosbox, zgodnie z instrukcjag w poprzednim numerze
Dragonii. Najczesciej bedzie to katalog /home/uzytkownik, ale to zalezy
od dystrybugji.

4. Skopiuj (lub przenie$) katalog opengem-1linux w wybrane miejsce; tu dla
przykladu bedzie to katalog /home/user

5. Zmodyfikuj sekcje Autoexec w twoim pliku dosbox.conf (nie
w opengem—-1inux!)

W naszym przykladzie, sekcja ta bedzie wygladata tak:
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[autoexec]

# Lines in this section will be

# run at startup.

mount ¢ /home/user/opengem-linux/c
set blaster=a220 i5 dl t4

c:

gem

exit

Teraz mozecie si¢ juz cieszy¢ graficznym DOSem. Wszystkie programy dla DOS
nalezy kopiowa¢ do katalogu udajgcego dysk C w DOS (w naszym przyktadzie:
/home/user/opengem-linux/c)

Milej zabawy!

Odnosniki

[1] http://s227941115.0nlinehome.us/raptoulinux/mac/gem4mac.dmg

[2] http://www.rabsat.pl/download/opengem—linux.zip

[3] http://portableapps.com/ —zrédlo plikéw wykorzystanych do stworzenia pa-
czek Dosbox + OpenGem dla Windows

[4] http://www.dosbox.com/ — zrédio plikéw wykorzystanych do stworzenia pa-
czek dla Mac

[5] http://gem.shaneland.co.uk/ — OpenGem 5

dragopia.
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Sieciowa instalacja dystrybucji Mandriva Linux 2008 w pra-
cowni komputerowej — czesc 1

Zapraszam do lektury kolejnego moze by¢ rézna, w moim przypadku jest do§¢ oczywista; prowadzac zajecia
artvkutu megeo autorstwa. Tvm ra- L/ . jest mi potrzebny system spod znaku pingwina, bo taka po prostu realizuje
Y & Y - Mandriva 08

zem opisze w jaki sposéb wykona¢
sieciowq instalacje dystrybucji Man-
driva Linux 2008 w pracowni komputerowej. A dokltadniej rzecz

Ale to nie jest jedyny powdd...Kolejny, to che¢ pokazania ludziom, ze
oprocz systeméw z rodziny Windows istniejg inne systemy operacyjne o po-
réwnywalnych, a niekiedy nawet wiekszych mozliwosciach. I co wazniejsze,

biorac, opiszg, jak ja taka instalacje wykonatem. za system taki nie musimy placi¢ sporych sum, bo po prostu jest to system
darmowy:.
Co mamy na poczatek?
N\ [ = Jakie cele?
At —m i Bez watpienia chcemy mie¢ na kazdym stanowisku zainstalowany — oprécz
systemu Windwos XP — system GNU/Linux, a dokladniej dystrybucje Man-

driva. Oczywiscie, instalacja powinna by¢ tak wykonana, aby nie uszkodzi¢
istniejgcego systemu oraz zeby$my mieli mozliwos¢ wyboru systemu operacyj-
nego przy starcie komputera.

L*"Mandriva

Uruchom Mandriva Linux 2008

Uruchom Mandriva Linux 2008 (tryb bezpieczny)

Rysunek 1. Pracownia komputerowa

Jaki jest stan poczatkowy? No c6z, mamy pracownie komputerowg wyposazong
w 19 stanowisk, polaczonych w sie¢ lokalng o szybkosci 100Mb/s, ze stalym
dostepem do internetu o przepustowosci 2Mbps. Na kazdym z komputeréw
jest zainstalowany system operacyjny Windows XP. Mozna by wiec zada¢ sobie
pytanie, po co w takiej pracowni system GNU/Linux? Odpowiedz na to pytanie

dragopja.
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Rysunek 2. Okno startowe systemu

Co jest nam potrzebne?

Do wykonania instalacji w naszej pracowni potrzebny jest dostep do w mia-
re szybkiego facza internetowego. Polgczenie to wykorzystamy do pobrania
wymaganych pakietéw oraz do wykonania instalacji systemu na pierwszym
komputerze, ktéry bedzie pdzniej pelni¢ role serwera instalacyjnego. Jest nam
takze potrzebna nedna plyta CD, do nagrania plikéw niezbednych do urucho-
mienia instalacji sieciowej.

Teraz musimy pobra¢ i nagra¢ obraz plyty startowej, w tym celu moze-
my skorzysta¢ z dowolnej edycji Mandriva 2008. Jezeli nie mamy takiej plyty,
mozemy pobrac jg z sieci, bo zajmuje tylko 11MB. Przyktadowy adres ftp [1].

Po pobraniu, wypalmy obraz na plycie i juz w tym momencie jesteSmy
gotowi do wykonania instalacji.

Rysunek 3. Przygotowania do instalacji

Instalacja pierwszej stacji — serwera

Na poczatek przypomne trywialng by¢ moze dla wielu sprawe, ale jednak
bardzo wazng. Nasz system bedzie instalowat si¢ z sieci, natomiast podstawowe
sterowniki sieciowe i program rozruchowy startujg z wczeéniej przygotowanej
plyty. Dlatego musimy ustawi¢ odpowiednig kolejno$é przeszukiwania no$ni-

kéw w poszukiwaniu systemu. W ustawieniach BIOSu naped CD ustawiamy
przed dyskiem twardym.

CNOS Setup Utility - Copyright (C) 1984-2B87 Award Soltware
Advanced B10S Features

tise:Nove Dater:Select o/-/PU/Ph:Value FiB:Save ESC:Exit Fi:Gemeral Help
FS:Previous Values P6:Fail-Safe Defaults FP:Optinized Defaults N

Rysunek 4. Ustawienie kolejnosci noénikéw danych

Please choose...

Please choose the installation method.

HTTP seruer

Rysunek 5. Okno wyboru zZrédel instalacji

numer 21 — 2008 18
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Po tych zabiegach, wkladamy nasza plytke i uruchamiamy ponownie komputer.
Jezeli obraz nie zawieral bledéw, uruchomi sie instalator.

Pierwszym krokiem, ktéry musimy wykona¢, jest wskazanie Zrédet insta-
lacji — w przypadku pierwszej stacji mozemy wskaza¢ FTP lub HTTP. Warto
przy tej okazji zaznaczy¢, ze w przypadku kolejnych stacji wyboér bedzie nieco
inny, podobnie, jak kolejne kroki ustawieri. Po wybraniu odpowiedniego ser-
wera, przechodzimy do kolejnego kroku, w ktérym odpowiadamy na pytanie
dotyczace sposobu konfiguracji adresu IP. W naszym przypadku wybieramy
DHCP, dzieki czemu nasza maszyna otrzyma dynamicznie przypisany adres.

Flease choose...

Pleaze =elect your network commection type.

DHCP

Rysunek 6. Okno wyboru sposobu ustawien adresu IP

Nie jest to wprawdzie optymalne rozwigzanie, ale gwarantuje poprawny dostep
do Internetu. Jednakze, jezeli mamy mozliwoé¢ przypisania statego adresu IP
i nie bedzie to utrudnia¢ dostepu do internetu, to takie rozwigzanie bedzie
lepsze. Kolejne okno kreatora daje mozliwos¢ ustawienia nazwy komputera
oraz domeny — w naszym przypadku te pola pozostawimy puste i wybiera-
my OK. Podobnie czynimy w oknie ustawieri serwera proxy. Nastepne okno
jest bardziej istotne, poniewaz w nim wskazujemy Zrédlo systemu. W naszym
przypadku jest to oczywiscie 2008.0. Nie jest to jeszcze koniec, musimy poza
tym wskazaé serwer, z jakiego bedq pobierane pakiety — ja wskazatem sunsi-
te.icm.edu.pl. Oczywiscie mozna wskazaé inny, warto tu doda¢, ze w razie
probleméw z kolejnym krokiem nalezy zmieni¢ serwer na inny. Zostato jesz-
cze jedno okno, w ktérym mamy mozliwos¢ recznego poprawienia ustawien
serwera oraz Sciezki do Zrédet instalacji. Jezeli nie mamy zamiaru nic zmie-
nia¢, wybieramy [OK]. Po tych czynnosciach powinien rozpoczaé sie proces
fadowania programu instalacyjnego.

Flease choose...

Please select a medium from the list bhelow.

£008.0

Rysunek 7. Okno wyboru zZrédet systemu

Please choose. ..

Please select a mirror from the list bhelow.

sunsite.icm.edu.pl

Rysunek 8. Okno wyboru serwera

Od tego momentu rozpoczyna sie juz proces zwyklej instalacji. Moze on prze-
biega¢ wolniej, w zaleznosci od szybkosci tgcza internetowego oraz ilosci wy-
branych pakietéw. Cho¢ instalacja jest juz banalnie prosta, chciatbym zwrdécié

numer 21 — 2008 19
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System

szczeg6lng uwage na jeden z krokéw, a mianowicie podzial na partycje. Jest
to czynnoéc¢ bardzo delikatna, ze wzgledu na obecno$¢ na naszym komputerze
zainstalowanego systemu Windows XP. Aby unikng¢ niepotrzebnej pracy, pro-
ponuje w kroku Partycjonowanie wybraé¢ zaawansowany podzial na partydje.

L* Mandriva

@ partycjonowanie

p——— T O

Na dyskaa jost jedna Sacaegaly

wielka partyca MS
Windaws.

Nalezy zaczad od
2miany FOITIAN 1e)
partycy

fwstad panyci. po

Urzadzenie: sda
Rozmar 74GB

Wycysé wszystke Rozveese automatycoie Whcel

Pomoc Cofny Prestacz wiryb zaawansowany Gatawe

Rysunek 9. Okno kreatora partycji

Korzystajac z graficznego narzedzia na poczatek zmieniamy rozmiar partycji
NTES, tak, aby wygospodarowaé okoto 15GB dla Linuksa.

Uwaga; w razie podobnego problemu (rys. 10) nalezy uruchomié system Win-
dows, a w nim narzedzie skanujgce dysku. Niestety, jest to doé¢ ucigzliwe i co
najgorsze — nie nalezy do rzadkoéci. Problem ten pojawia sie po niepoprawnym
zamknieciu systemu. Jezeli problem nie zniknie po wykonaniu skanu dysku,
to niestety musimy uciec sie do innych narzedzi, stuzacych do operacjach na
partycjach — mam tu na mysli programy typu Partition Magic. Czasem moze
tez pomée defragmentacja partycji windowsowej. Dopiero po wykonaniu tej
czynnoéci (skanowania) ponownie przystepujemy do procesu instalacji, oczy-
wiécie musimy wykona¢ wszystkie kroki jeszcze raz. Jezeli juz uda nam sie
zmieni¢ rozmiar partycji z Windows, to teraz tworzymy dwie partycje: jedna
— SWAP, drugg — Ext3. Gdy to juz wykonamy, znowu wracamy do typowej
instalacji Linuksa, w ktorej kolejnym krokiem jest wybdr sposobu instalacji.
Moge tutaj zaproponowa¢ wybranie tylko niezbednej liczby pakietéw, lepiej
p6zniej brakujace doinstalowac.

»- Mandriva

O Partycjonowanie

ntfsresize failed: ntfsresize v1.13.1 (libntfs 5:00)
ERROR(95): openng ‘jdevisdal’ as NTFS fiiled:

. not supported

€ The NTFS journal file is unclean. Please shutdown Windows

tm properly before
mmgthnssalmm Nate. if you have run chidsk previously

o0t
\Mndmauam which will automatically initialize the jo
© comectly.

@ partycjonowanie

Wybierz czynose Saczegly
Punkt MONtOWania  punkt mantowania: /
Urzadzenie: sdas
Redza): journalised FS: ext3
Usufi Rozmiar: 23GB (32%)
Nie sfarmatowana

Zmiefi rozmiar

Wyczyse wszystko Rozmiesc automatycznie

Pomoc Cofnij Przefacz w tryb zaawansawany

Rysunek 11. Okno przedstawia gotowe utworzone partycje
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System

Po zakoriczeniu procesu instalacji systemu, zaczynamy jego konfiguracje. Przy-
pominam, ze ma on pelni¢ role serwera instalacji. Dlatego musimy pobra¢
wszystkie niezbedne pakiety do katalogu lokalnego. Mozemy pobieraé konkret-
ne pakiety lub cate zestawienie, np. obraz plyty DVD. Ze wzgledu na fatwosc¢,
polecam ten drugi sposéb, cho¢ ten pierwszy daje wieksze mozliwosci. Najle-
piej rozpoczaé pobieranie pakietéw zaraz po zakoniczonej instalacji, poniewaz
nawet na szybkim Igczu pobranie ptyty DVD zajmuje sporo czasu. Aby tatwo
uruchomi¢ serwer instalacji sieciowej, wykorzystamy narzedzie drakwizard. W
tym celu uruchamiamy drakconf, a nastepnie w zakladce Zarzgdzanie oprogra-
mowaniem wybieramy Zarzgdzaj oprogramowaniem.

W polu ,,wyszukaj” wpisujemy drakwizard, a nastepnie zaznaczamy znaleziony
pakiet i zgadzamy sie na zainstalowanie pakietéw powigzanych zalezno$ciami.
Po wykonaniu tych czynnosci i ponownym wpisaniu zapytania, wynik powi-
nien wyglada¢ tak, jak na rysunku 12.

.

Plik Opcje Pomoc

@ Zarzadzanie oprogramowaniem

Wszystko 5 Znajdz | wnazwach 5 |drakwizard Wyszukaj Wyczysc
= — . k= Pakiet Wersja Arch
B vonitorowanie .,  drakwizard
= Q-) Wizard Launcher and its collection of wizards Sl ndszady ge=En

& drakwizard-base
“ %Y Base of Wizard Launcher

:j Narzedzia plikowe
o

@ Narzedzia tekstowe
b Q__Jj‘ Nauka

@ Powloki

» &4 Programowanie
~

3.1-4mdv2008.0 noarch

drakwizard-trac

Trac Integrated SCM & Project manager - project creation wizard 9;10:4-2mdv2008:0; {riosirch

’—Dﬂ Publikowanie = = = - =
= drakwizard - Wizard Launcher and its collection of wizards
Siec
4 a drakwizard allows you to launch
Syst - server wizard: configures basic services
b ;IJ yatem: - global wizard: wizard that launch each other.
= - dhepd, dns, ftp, nis, Idap, apache, news, time wizards, ssh. http-f/cvs. mandriva com/cgi-binfcvsweb cgijsoft/
» ﬁ Srodowisko graficzne wizard_perl
- Terminale b Sanzegaty

= ——
E Video Pliki:

> Dziennik zmian:
@ Zabawki
Wybranych: 0B / Miejsce na dysku: 689MB

Zaznacz wszystko Zastosuj Zakoncz

Qalvel (b B @,

M Menu R RR | ;“ 2 3 4 M cCentrum Sterowania |
Rysunek 12.

Teraz ponownie uruchamiamy Centrum Sterowania Mandriva i powinnismy

zobaczy¢, ze pojawily sie w nim dodatkowe pozycje, a wéréd nich Udostepnia-

nie. Po jej wybraniu, mozemy wybra¢ Konfiguracja Serwera instalacyjnego (rys.

13). Jezeli mamy juz pobrany zestaw pakietéw, mozemy przej$¢ dalej, jesli zad
nie, to musimy zaczeka¢, bo do skonfigurowania serwera pakiety sa niezbedne.

-
Plik Opcje Pomog

@J Witaj w Centrum Sterowania Mandriva Linux

:,9 Zarzadzanie oprogramowaniem ;4o stepnianie

g
Udostgpnianie =
":)’ P @ Konfiguracja FTP

) Uslugi sieciowe
% Zarzadzanie udzialami serwera Samba

e
Konfiguracja serwera instalacyjnego

45.3 Konfiguracja serwera Samba

=)

Q Konfiguracja serwera WWwW

',‘, Uwierzytelnianie

4
=¥ praca grupowa
LU E =t

@ Administraca online

R"_, Sprzet
O Siec i Internet

u System

9 Udostepnianie plikéw

a) Dyski lokalne

-] -
".:.w Bezpieczenstwo
g

g
Uruchamianie

dapic iy <> @ & A .!-‘ 2 3 4 cCentrum Sterowania | dalgsn L0 E@,
Rysunek 13.

Uruchamiamy kreator, ktéry pomoze nam skonfigurowaé serwer instalacji.
W kroku pierwszym zostang podane pakiety, ktérych brakuje do poprawnego
dziatania serwera — ich liczba zalezy od wybranej opcji instalacji. Zgadzamy
sie¢ oczywiscie na ich zainstalowanie i po wykonaniu tej czynno$ci rozpoczyna
sie proces konfiguracji. Pierwsze okno prezentuje informacje ogélne na temat
tego, czego dotyczy konfiguracja, w kolejnym oknie wskazujemy dwa katalogi:
jeden to miejsce z pakietami dystrybucji (ja wskazatem ptyte DVD), drugim jest
katalog, do ktérego zostang skopiowane pakiety — bedzie to katalog instalacyj-
ny. Kolejny krok kreatora przedstawia zbiorcze informacje z przeprowadzo-
nej konfiguracji. Widzimy, Ze instalacje mozemy przeprowadzaé¢ wykorzystujac
protokoty NFES lub HTTP.

Magazyn usythownikow Linuksa
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r Po zakoniczeniu kopiowania, pojawi sie okno informujgce o tym, ze serwer
% Konfiguracja serwera instalacyjnego jest gotowy. Dodatkowo, jesteSmy poinformowani o mozliwosci wykorzystania
do instalacji serweréw DHCP i PXE. W naszej sieci juz pracuje serwer DHCP,

. . . dlatego nie skorzystamy z tej ustugi.
kKonfiguracja serwera instalacyjnego

Sciezka do danych: okresla katalog Zrodiowy, ktéry bedzie podstaws instalacji. Podsu mowanie

Kl dacsaver dakisoaga oatalog sisiawne pil? Sprawdzmy jeszcze ustawienia NFS, wybierajgc w Centrum Sterowania
Mandriva pozycje Udostepnianie plikow, a nastepnie Udostgpnianie danych
przez NFS, w razie potrzeby zmienimy te ustawienia na takie, jak na rysunku
17. Jeszcze jedna uwaga; dotyczy portu, na ktérym nastuchuje NFS. Jezeli nasz
serwer nie bedzie widziany, sprawdzmy, czy port 2049 nie jest zamkniety.

Path to data: Jmediafcdrom/i586
Destination directory: jvarfinstalljclic ;matalog NES
Katalog fvarfinstalljclic Katalog
Rysunek 14. Okno kreatora stuzace do wskazania katalogu dystrybucji D°§:::)d° Eomeniata

Informacje

Mapowanie ID uzytkownika

P
- o . - - - ID uzytkownika: " a
Konﬁguracja serwera |n5ta|acyjneg° zezwdl uzytkownikowi root na zdalny dostep % | Informacje
ID uzytkownika anonimowego:
ID anonimowe] grupy:
Serwer instalacyjny zostanie skonfigurowany z nastepujgcymi parametrami = Advanced options
Dostep synchroniczny: yes 4 |informacje
Path.to d.ata: s fmedla;cdromﬂ_s% Bezpieczne polgczenie: no i
Destination directory: fvarfinstall/clic %
WHaczenie serwera instalacyjnego NFS: wiaczone Udzial tylko do odczytu - =
Wiaczenie serwera instalacyjnego HTTP: wlaczone ) L
Sprawdzanie lokalizacji podrzednych - a
ok Anuluj

Rysunek 15. Okno przedstawiajace informacje zbiorcze Rysunek 17. Okno przedstawiajgce ustawienia NFS

Po zatwierdzeniu konfiguracji, rozpoczyna sie proces kopiowania pakietéw,
ktéry moze zajaé nawet kilka minut, zalezy on od rozmiaru dystrybucji oraz
szybkosci no$nika danych i dysku w komputerze.

To na tyle, odnosnie instalacji i konfiguracji systemu na komputerze pelnia-
cym role serwera; o tym, jak wykona¢ instalacje na pozostatych komputerach,
opisze w kolejnym numerze Dragonii.
>

Pk Opde Pomoc " Odnosniki

[1] ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/Linux/mandrake/2008.0/1586/
install/images/boot.iso

% Konfiguracja serwera instalacyjnego

Gratulacje, serwer instalacyjny jest gotowy. Mozesz teraz skonfigurowac serwer DHCP z obstugg PXE
oraz serwer PXE. Dzigki temu sieciowa instalacja Linuksa bedzie bardzo tatwa. Do kenfiguracji
serwera PXE uzyj programu drakpxelinux oraz druida do konfiguracji serwera DHCP.

Rysunek 16. Okno przedstawiajgce koricowe informacje kreatora

Magazyn usythownikow Linuksa

dragonia,.
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Baza pod kontrola konsoli — czesc¢ 8

Zapraszam do zapoznania si¢ . 1
z kolejnym tekstem z serii artyku- m \ "’2@53{} 7
6w dotyczacych MySQL. W tym Ml__] '|
numerze zapoznamy sie¢ z kolejna /
grupa funkcji, a wéréd nich funk-
cjami stuzacymi do obstugi szyfrowania. Omoéwie takze rodzaje

uprawnien dla danych uzytkownikéw oraz sposéb ich nadawania.

Na samym poczatku warto uswiadomic sobie, jaki jest sens stosowania szy-
frowania i dla jakich danych wskazane jest stosowanie tych zabezpieczen.

Rzecz jasna, szyfrowanie wszystkich danych nie ma sensu, chyba, ze sg to
dane bardzo poufne, poniewaz samo umieszczanie danych w bazie MySQL
juz jest pewnego rodzaju zabezpieczeniem, gdyz aby mie¢ dostep do danych
musimy sie zalogowac do bazy.

Jakie wiec dane szyfrowa¢? W moim uznaniu zaszyfrowane powinny by¢
hasta uzytkownikéw lub dane, umozliwiajgce dostep do innych danych. Jak
tego dokona¢; oczywiScie nie musimy wymysla¢ metody szyfrowania, w ba-
zie mamy gotowy zestaw funkgji szyfrujgcych dane zgodnie z danym algoryt-
mem. Ponizsza tabela przedstawia podstawowy zbiér funkcji wykorzystywa-
nych w szyfrowaniu.

Funkcja Znaczenie funkcji

AES_ENCRYPT(s,k) | Szyfrowanie tekstu s kluczem k korzystajac z algoryt-
mu AES.

AES_DECRYPT(s,k) | deszyfrowanie tekstu s kluczem k korzystajac z algo-
rytmu AES.

DECODKE(s,p) Deszyfrowanie tekstu s korzystajac z hasta p.

ENCODE(s,p) Szyfrowanie tekstu s korzystajac z hasta p.

MD5(s) Obliczanie 128-bitowej sumy kontrolnej dla tekstu s.

PASSWORD(s) Szyfrowanie ciggu s korzystajac z algorytmu wykorzy-
stywanego w MySQL.

SHA(s) Obliczanie 160-bitowej sumy kontrolnej dla tekstu s.

Tabela 1.

Sposéb uzycia funkcji szyfrujacych jest bardzo prosty; przyktadowo, funk-

cja AES_ENCRYPT moze zosta¢ wykorzystana do zakodowania ciggu znakéw
kluczem.

SELECT AES_ENCRYPT ("Ala ma kota", "kot");

SELECT AES_ENCRYPT ("Ala ma kota", "pies");

= krzych@serwer: /home/krzych - Powtoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zakiadki Ustawienia Pomoc

o= [ Powtoka

Rysunek 1.

Jak wida¢ na rysunku 1, uzycie innego klucza daje inny wynikowy cigg zna-
kow. Jeszcze lepiej to bedzie widoczne, jezeli wydamy polecenie do kodowania
i dekodowania i uzyjemy kolejno dwéch takich samych i dwéch réznych kluczy.

SELECT AES_DECRYPT (AES_ENCRYPT ("Ala ma kota", "kot"), "kot");

SELECT AES_DECRYPT (AES_ENCRYPT ("Ala ma kota", "kot"), "pies");
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2] rzych@serwer: /fhome/krzych - Powtoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

o~ [ Powtoka

Rysunek 2.

W podobnie fatwy sposéb uzywamy funkcji obliczajacych sumy kontrolne. Czy
to 128-bitowe (rys. 3) czy 160-bitowe (rys. 4).

SELECT MD5 ("Ala ma kota'");

Sesja Edycja Widok Zakiadki Ustawienia Pomoc

o [ Powtoka

Rysunek 3.
SELECT SHA("Ala ma kota");

C. rzych@serwer: /home/krzych - Powltoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

== | Powloka

Rysunek 4.

Réwnie fatwo uzywa sie funkcji kodujacej dany tekst algorytmem jednokierun-
kowym.

SELECT PASSWORD ("Ala ma kota");

Sesja Edycja Widok Zakiadki Ustawienia Pomoc

=~ = Powtoka

Rysunek 5.
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Jezeli do zapisania hasta w bazie wykorzystamy jednokierunkowy algorytm
kodowania jedynym sposobem sprawdzenia poprawnosci hasta jest jego po-
réwnanie.

Kolejny zbiér ciekawych i przydatnych funkcji przedstawia przedstawia ta-
bela 2.

Funkcja
BENCHMARK(n,zapyt)
CURRENT_USER()

Znaczenie funkcji
Testuje baze wykonujac n razy zapytanie zapyt.
Zwraca nazwe hosta i uzytkownika pod jakim
jesteSmy zalogowani w bazie danych.
Zwraca nazwe aktualnie wybranej bazy danych.
Zwraca liczbe wierszy odnalezionych w po-
przednim zapytaniu.
Zwraca ostatnig warto$¢ automatycznie powiek-
szona przez atrybut auto_increment.
Zwraca numer wersji serwera MySQL.

Tabela 2.

DATABASE()
FOUND_ROWS((s,p)

LAST_INSERT_ID()

VERSION()

Pierwsza pozycja w tabeli to funkcja testujgca wydajnoé¢ bazy danych, aby sie
przekonag, jak szybko dziata zapytanie. Wykonajmy drobny test:

SELECT BENCHMARK (1000000, AES_ENCRYPT ("Ala ma kota", "pies"));

Cl krzych@serwer: fhome/krzych - Powtoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

o~ Powtoka

Rysunek 6.

Jak wida¢é (rys. 6), wykonanie milion razy kodowania zdania "Ala ma kota"
z kluczem "pies" nie zajmuje nawet jednej sekundy. Jest to wynik otrzyma-
ny dla komputera o przecietnej mocy obliczeniowej. Wida¢, ze jest to wynik
wskazujacy na wysoka wydajnosé algorytmu kodowania. Ostatnim przykia-
dem uzycia funkcji bedzie sprawdzenie wersji MySQL, nazwy aktualnie wy-
branej bazy danych oraz uzytkownika i komputera. Dokonamy tego wydajac
zapytanie postaci

SELECT VERSION(), DATABASE (), CURRENT_USER() ;

C] krzych@serwer: /home/krzych - Powtoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

== A Powtoka

Rysunek 7.

Uzyte tu (rys. 7) funkcje sa bardzo przydatne, oczywiécie nie do tak czestego
stosowania jak poprzednie, ale niejednokrotnie sa niezastgpione. Warto przed
korzystaniem z nietypowych funkcji sprawdzi¢ wersje MySQL, aby unikna¢
niepotrzebnych btedéw.

Przejdzmy do ostatniej czeéci tego artykulu, mianowicie oméwmy rodzaje
uzytkownikéw oraz ich uprawnienia. Aby dowiedzie¢ sie wiecej na ten te-
mat, nie trzeba wychodzi¢ z konsoli mysql, wszystkie te informacje zapisane
s3 bowiem w odpowiedniej bazie danych. Zobaczmy wigc, jakie bazy mamy
W naszym systemie i znajdZmy tg pozadang. W tym celu wydajmy zapytanie
show databses;

Nastepnie przejdzmy do jednej z baz wyswietlonych na liScie

use mysql;
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rzych@serwer: /home/krzych - Powto

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc
Sesja Edycja Widok Zakiadki Ustawienia Pomoc

- Powloka

Rysunek 8.

Oczywiscie tatwo bylto sie domysli¢, ze baza o nazwie mysql jest ta baza, o kto-

ra nam chodzi. Wlaénie w niej sa zawarte informacje, okreslajace prawa dostepu a3 8 Powioka

do elementéw baz danych. Nie pozostaje wiec nic innego, jak teraz przyjrzec sie Rysunek 9.
zawarto$ci bazy danych o nazwie mysqgl; na poczatek wyswietlmy liste tabel - TEyeh@serwer: homelkrzych - Powlaka - Konsola —
w nle] ZaWartyCh. .. Sesja Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

show tables;

Jak wida¢ (rys. 9), baza mysgl zawiera 17 tabel. Iloé¢ ta zalezy od wersji serwe-
ra MySQL. W kazdej z tabel zawarte sg specyficzne informacje, teraz oméwie
znaczenie kilku z nich.

Nazwa tabeli | Znaczenie tabeli
columns_priv | Okre$la uprawnienia do kolumn.
db Okresla uprawnienia do baz danych.
host Okreéla uprawnienia hostéw do baz danych.
tables_priv Okresla uprawnienia do tabel.
user Opisuje uzytkownikéw serwera baz danych.
Tabela 3.
Przyjrzyjmy sie dokladniej tabelom user i host. W tym celu wydajmy polecenia 4| @ powtoka
describe host; Rysunek 10.

lagazyn uzytkownikow Linuk

dragopia,
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Widzimy tu (rys. 11) bardzo duza liczbe pdl tabeli, a wsrdéd nich trzy pierw-
sze, najbardziej rzucajace si¢ w oczy. Same ich nazwy juz zresztg wszystko
wyijasniajg.

describe user;

krzych@serwer: fhome/krzych - Powtoka - Konsola

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

SPECIFIED")

=~ | | powtoka

Rysunek 11.
Zachecam do przejrzenia wszystkich tabel, aby zobaczy¢ ich strukture.

Manipulowanie uzytkownikami i ich uprawnieniami mozemy wykonywac
na dwa sposoby. Pierwszy polega na dodawaniu i zmienianiu zawartosci tabel
w bazie mysql metodami, ktére juz poznalismy. Drugi, wykorzystuje przygo-
towane specjalnie do tego celu polecenia grant i revoke. Ze wzgledéw bezpie-
czenistwa zalecane jest uzywanie drugiego sposobu.

Pierwszg czynnoscig, jakg wykonamy, bedzie ustawienie hasta dla uzytkow-
nika ,root”, aby nikt nieupowazniony nie miat dostepu do naszych baz danych.
A oto prosty przyklad jak to zrobi¢ (rys. 12)

UPDATE user SET password=PASSWORD ('kod’) WHERE user='root’;
FLASH PRIVILEGES;

] krzych@serwer: /fhome/krzych - Powtoka - Konsola - 0O X

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

ERE user='root';

o~ [ Powloka

Rysunek 12.

A nastepnie wylgczamy klienta mysql i uruchamiamy go ponownie (rys. 13),

dodajac jako kolejny parametr nowo ustawione hasto, w naszym przypadku
kod”.

exit;
mysgl —-u root -p ;

krzych@serwer: fhome/krzych - Powtoka - Kons

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

=~ [ Powtoka

Rysunek 13.

To juz koniec tej czesci cyklu. W kolejnej, przedstawie szczegétowo wymie-
nione wyzej polecenia GRANT i REVOKE.
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Alternatywny root-tail

Czasem w pracy z komputerem pojawia si¢ konieczno$é oka-
zjonalnego podgladania zawartosci jakiego$ pliku, jak logu sys-
temowego czy rejestrujgcego przebieg dluzszej operacji. Czasem
jednak nie chce sie wcigz wywolywaé okienka konsoli i wstuki-
waé cat; najlepiej, gdyby zawartos¢ pliku stanowila czes¢ tapety
pulpitu.

Rozwigzanie tego problemu pojawito si¢ juz pare lat temu, w postaci apli-
kacji root-tail. Aplikacja ta, za pomoca przyktadowego wywolania:

root-tail -g 620x200+0+520 -wordwrap -color grey \
/var/log/daemon.log &

na biezaco sprawdzala zawarto$¢ danego pliku i drukowata jego koricéwke
we wskazanym obszarze ,okna-korzenia” X-6w, ktére jest dostepne niezalez-
nie od dziatajgcego menadzera okien. Dla KDE konieczne moze by¢ wigczenie
opcji , Allow programs in desktop window” w zakladce Desktop > Behavior centrum
sterowania KDE.

Niestety, w niektérych przypadkach (zaleznie od wersji X i KDE) root-tail
moze dziala¢ niepoprawnie: tekst moze co jaki§ czas znika¢ i pojawiaé sie
ponownie dopiero przy kolejnym malowaniu pulpitu (np. po przesunieciu
okna). Przesuwanie ikonek po pulpicie réwniez moze zaburzaé prace root-taila
w KDE.

Jest do dobry pretekst, aby pobawi¢ sie troche interfejsem DCOP w KDE
oraz innymi popularnymi darmowymi narzedziami i stworzy¢ prosty skrypt,
ktéry pojdzie o krok dalej niz root-tail i zwyczajnie bedzie tworzyt co jakié nowa
tapete. Na tej za$, zadany tekst bedzie rzeczywiscie , namalowany”. Przyjrzyjmy
sie¢ wymaganiom opisanego tu rozwigzania.

DCOP

DCOP to Desktop Communication Protocol, czyli protokét umozliwiajgcy ko-
munikacje pomiedzy procesami, czy komponentami programowymi. Dzieki
niemu, mozna sterowaé réznymi aplikacjami niczym pilotem, wywotujgc zde-
finiowane przez autoréw programéw procedury. Samo wywotanie komendy
dcop w konsoli wyswietli liste programéw, ktére posiadajg okre$lone inter-
fejsy DCOP. My wykorzystamy te sztuczke do pobrania $ciezki do aktualnie
ustawionej tapety oraz ustawienia utworzonego obrazu z naniesionym tekstem
jako nowq tapete.

Pakiet Imagemagick

Ten zestaw programikéw do manipulacji plikami graficznymi potrzebny
bedzie nam do naniesienia zawartosci pliku tekstowego na obraz graficzny —
tapete. Wynik pracy mozna wrzuci¢ gdzie$ do katalogu /tmp. Postugiwanie sie
sktadowymi pakietu — czyli programami convert i mogrify — zostato juz opi-
sane w jednym z wcze$niejszych numeréw Dragonii. Doé¢ wiec przypomnie¢,
ze nalozenie jakiego$ tekstu na obraz mozna wykona¢ poleceniem:

convert -font helvetica —-pointsize 15 \
—draw "text 10, 10 ’'Jakis tekst’" fotka.jpg fotka-2.jpg

Tekst do naniesienia bedziemy pobieraé¢ wywolujac polecenie tail, wyswietlajace
ostatnie N linii podanego jako argument pliku. W zwigzku z tym wszystkim,
bedzie nam potrzebne takze...

Pare sztuczek basha

...a konkretnie pobranie rozmiaru czcionki paska zadan (aby wiedzie¢, ja-
kiego rozmiaru uzy¢ dla wielkosci czcionki obserwowanego tekstu) za pomoca
grep-a i polecenia cut. W przypadku rozpatrywanego rozwigzania, bedzie
to wywolanie:

ROZMIAR_CZCIONKI=‘grep -i taskbarfont ~/.kderc | cut -d ’,’' -f 2"

Ogodlnie, podany tu skrypt bedzie wykonywat nastepujace czynnosci:
1. Ustawienie zmiennych — pozycja wyswietlanego tekstu, rozmiar czcionki,
nazwa obecnej tapety. ..
2. Petla while, wykonujaca si¢ w nieskoriczonos¢, ktéra zawiera polecenia:
a) Wywolanie convert na obecnej tapecie, rysujace na niej wynik polece-
nia:
tail -n 20 $PLIK
Pobranie zbyt wielu linii moze nie podoba¢ sie convertowi, wéwczas
trzeba zmniejszy¢ wartos¢ ,n”.
b) Ustaw nowo utworzony plik jako tapete.
¢) Odczekaj okreslong iloé¢ sekund na kolejne od$wiezenie.

...i prosty skrypt
Ponizej znajduje si¢ przyktadowy skrypt, wyswietlajagcy na tapecie ostatnie
20 linii pliku kernel.log co 30 sekund:
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#!/bin/bash Jesli chcemy, aby komputer szczegélnie mocno nie angazowal sie w ry-
# ile pikseli zostawi¢ z~lewej strony i~od gory, sowanie tapety, mozna sprébowa¢ uruchamiaé skrypt ustawiajgc mu nizszy
# zanim zaczniemy pisac priorytet:

OFSET_X=100

OFSET_Y=300 nice skrypt.sh 10

# tu nalezy wybraé¢ plik do obserwowania
PLIK=/var/log/kernel.log
# pobranie rozmiaru czcionki,

Skrypt z ustawionym bitem wykonywalno$ci mozna wrzuci¢ — na przyktad —
do katalogu autostart KDE (/home/uzytkownik/.kde/Autostart).

# mozna tu wstawié¢ statag wartos$é, Jjak 14 = .
ROZMIAR_CZCIONKI=‘grep -i taskbarfont ~/.kderc | cut -d ’,’ -f 2" | 2 v i;, .

Freelmage bakup bakup-2 gst-python- install-tl a S- kdegraphics mysql8 numer20 quodlibet- serwery
#wywotanie dcop, aby poznaé¢ sSciezke do obecne]j tapety e == L
TAPETA="'‘dcop kdesktop KBackgroundIface currentWallpaper 1° LA 3 [ ] 3 B

D1.sav Taryfa st-p - L iptables- jre-6u3-  mutagen-1 y:
Prowizjii ... > unx.tar.gz tutorial.ht...  linux-i586... 13.tar.gz storedpro...

# niekonczagca sie petla while (konczymy ja zabijajgc proces)
while [ 1-]; do T W WL
# konwersja tapety - dorzucenie na jej wierzch 20 ostatnich

# wierszy obserwowanego pliku
convert —-font helvetica -pointsize $ROZMIAR_CZCIONKI \
—draw "text S$OFSET_X, $SOFSET_Y '‘tail -n 20 $PLIK''" \
STAPETA /tmp/tapeta.png
# musimy skopiowaé¢ nowo utworzong tapete do innego pliku,
# aby uniknaé¢ probleméw podczas zmiany pulpitu wirtualnego
# w~trakcie trwania konwersji (aby KDE nie ustawialo nam za
# tapete wadliwego, nie przygotowanego pliku)
cp /tmp/tapeta.png /tmp/tapetal.png
# ustawienie gotowego obrazu jako tapete
dcop kdesktop KBackgroundIface setWallpaper "/tmp/tapeta2.png" 1
# odczekaj 30 sekund
sleep 30

done

Przed kolejnymi uruchomieniami programu, dobrze jest na nowo ustawi¢ ,czy-

Ry - | - | .

stg” tapete, gdyz w przeciwnym razie skrypt bedzie wyswietlat tekst na juz o ERE

zadrukowanej. Rysunek 1. Stworzone rozwigzanie w akcji, wy$wietlajace zdarzenia z pliku kernel.log

Nalezy pamieta¢, ze nie jest to rozwigzanie optymalne z punktu widzenia

wydajnosci komputera. Czeste wywolanie programu convert pochlania spo- o

ro czasu procesora (kazde wywotanie w przypadku systemu autora zabieralo Odnosniki

jakies 6 sekund) i moze nie nadawac si¢ w przypadku komputeréw, ktdre [1] http://www.goof.com/pcg/marc/root-tail.html — strona domowa jednej
i tak majg zbyt wiele roboty na , gtowie” lub wiekowy procesor (rozwigzanie z wersji ,prawdziwego” root-taila

testowano na Athlonie 64 z zegarem 2.4 GHz, dziatalo zupelnie ptynnie). -

Magazyn uzythownikow Linuksa

numer 21 — 2008 30

dragonia,.


http://www.goof.com/pcg/marc/root-tail.html

FLAC

W tym krétkim tekécie postaram sie
okresli¢, jaki spos6b przechowywania mu-
zyki na komputerze jest najlepszy i dlacze-
go wlasnie jest to FLAC.

O co chodzi

Nie ma si¢ co oszukiwac: $wiat juz od wielu lat
positkuje sie formatem mp3 i jeszcze niepredko sie
to zmieni. Pliki mp3 sa przeciez niewielkie, fatwo
je ,zrobi¢” i praktycznie wszystko co elektroniczne
i technologicznie przewyzszajace pralke potrafi da-
ne zdekodowac¢ i odtworzy¢. Powéd popularnosci
jest prosty — rozmiar. Nawet, jesli mozna udowod-
ni¢, ze to wlasnie Ogg Vorbis czy Musepack oferuja
nieco przyjemniejszy dzwiek przy wyzszych stop-
niach kompresji (gtéwnie okolice 128-160 kbps),
to jednak przecietny obywatel predzej wykaze sie
znajomoscig wlasnie teoretycznie ,gorszego” mp3.

Mp3 potrafi bowiem brzmie¢ akceptowalnie do-
brze, szczegdlnie jesli dodatkowo uzyjemy dekode-
ra MAD (tak na Windows, jak i Linux). No i malo
zajmuje. Przecietnie, jesli plytke CD zgramy do for-
matu mp3 z prébkowaniem 192kbps, mamy w naj-
gorszym razie jakie§ 80-100 megabajtéw stracone-
go miejsca na dysku. Przy agresywnej kompresji,
,schodzimy” do 1/10 oryginalnej objetosci.

Ale co z dyskami? Nawet te o pojemnosci
160GB stajg sie juz skromne, a takie o pojemnosci
500GB mozna kupi¢ i za niecate 300 zt. Wystarczy
spojrzeé, jak przez ostatnie lata zmienily sie prefe-
rencje uzytkownikéw archiwizujgcych swoje kolek-
gje filmowe do DivX. Dawniej, byta to jedna plyta,
teraz zwykle dwie, czasem trzy. W fotografii, po-
pularny do archiwizowania jest format RAW, cho-
ciaz pliki takie potrafig by¢ obszerne. Jednoczesnie,
roénie jakos$¢ dzwieku oferowana przez urzadze-

nia konsumenckie, nawet te przenoéne. Nietrud-
nio wiec wywnioskowag, ze niedtugo moze nadejsé
czas na zmiane preferencji i w dziedzinie dzwie-
ku. I to wladnie nisza dla kodekéw bezstratnych,
jak FLAC.

Free Lossless Audio Codec

... czyli wolny (nie myli¢ z powolny), bezstratny
kodek audio. W przypadku tego sposobu kompre-
sji dzwieku, nie ma juz miejsca na debaty o jego
jakosci, gdyz jest zwyczajnie identyczna z orygina-
fem. Suma MD5 oryginalnego materiatu (jeszcze
nie kodowanego) jest dolgczona do obrazu FLAC,
pozwalajac na weryfikacje jakosci nagrania. FLAC
jest tez szybki; na stronie projektu dostepne sg po-
réwnania czasu dekodowania i enkodowania ma-
teriatu, FLAC wygrywa tam z Monkey’s Audio,
czy Tak, zachowujac przyzwoity stopieri kompresji.
Dekodowanie odbywa sie bez wykorzystania obli-
czen zmiennoprzecinkowych, co przysparza mniej
probleméw procesorom.

Wiele urzadzenn wspiera juz odtwarzanie pli-
kéw .flac. Domowe odtwarzacze, jak Zensonic
7500, ale takze przenosne, jak IWod G10. Nieste-
ty, popularny Creativowski ZEN nie rozumie roz-
patrywanego formatu, a iPody trzeba przysposo-
bi¢ do pracy wgrywajaé alternatywne firmware —
Rockbox. Format posiada dobrze rozwiniete doda-
wanie meta danych, jak nazwy Sciezek, czy obrazki
oktadki ,,wprasowane” w plik.

Ale réwnie dobrze mozna przecie¢ spakowac
zripowane $ciezki WAV zipem. Problem w tym, Ze
— jak za chwile pokaze — FLAC, rozumieja¢ struk-
ture audio, robi to efektywniej.

Jak to dziata

Wiele dystrybucji oferuje pakiet oznaczony ja-
ko ,flac”, zawierajgcy m. in. program do konwer-
sji plikow WAV, RAW czy AIFF do tego formatu.
Jesli system posiada odpowiednie biblioteki i na-
rzedzia, to mozliwe jest tez ripowanie Sciezek do
flac za pomocg okienka dialogowego , Extract and
Encode Audio Tracks” pojawiajacego sie w KDE
po wlozeniu plyty audio do napedu, ale takze za
pomocg innych programéw, jak: K3B, Arson, rip. ..

Majac do dyspozycji narzedzie konsolowe
flac, mozemy po prostu wydaé polecenie:

flac plik.wav
lub
flac —n plik.wav

...gdzie ,n” to stopieri kompresji. 8 oferuje naj-
wieksza kompresje kosztem diuzszego czasu ko-
dowania, 1 najmniejsza. Domyslna wartos¢ to 5.

Szybkos¢ a jakosé kompresiji
i dzwieku

W pierwszym eksperymencie postuze sie pio-
senkg ,3 gwiazdy” zespolu Kult. Piosenka trwa
nieco ponad 5 minut, wiele w niej réznorakich
instrumentéw i innych dzwiekéw w tle. Przed-
stawione wyniki osiggnieto na jednordzeniowym
Athlonie 64 z zegarem 2.4 GHz. Plik WAV oma-
wianej éciezki ma tu 53 megabaijty.

Spakowanie go zipem trwato 4.15 sekundy i za-
owocowato archiwum o wielkosci az 50 mega-
bajtéw, na dodatek w zasadzie bezuzytecznym
z punktu widzenia odtwarzania.
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Sprébujmy skompresowaé plik do mp3 za po-
mocg kodeka LAME. Przelgcznik ,q 0” ustala naj-
lepsza jakos¢ wyniku, ,,q 9” najgorszg. Kompre-
sja w jakosci ,najlepszej” z wartoscig probkowania
réwng 256 kbps (44.1 kHz) trwatfa 4 minuty i 26 se-
kund, owocujac plikiem o wielkosci 9.6 MB (18%
oryginatu).

Kompresja z probkowaniem 320 kbps trwata
jeszcze dtuzej — réwno 5 minut — plik za$ opiewat
na 12 megabajtéw.

Troche to jednak trwalo, niewiele krécej, niz sa-
ma piosenka. Sprobowalem wiec konwersji z ja-
koscig 5 (domy$lna wartos¢) i prébkowaniem 192.
Trwalo to jedynie 16 sekund, plik wynikowy wazyt
7.2 MB.

Kompresja do stratnego formatu OGG Vorbis,
za pomocg narzedzia oggenc, z ustawiong naj-
wyzszg jakoscig i zgdanym S$rednim prébkowa-
niem 256 kbps, trwata tylko 23 sekundy. Plik wy-
nikowy jednak wazyt az 17 MB. Z domyslng jako-
Scig ,,3” (wg. instrukcji dostepny zakres to -1 do 10)
trwalo to 21.2 sekund. Plik skurczy? sie do jedynie
4.1 MB.

Nastepnie sprobowatem skompresowaé plik
wav za pomocy flac-a, z wybranym najwigkszym
stopniem kompresji — tj. 8. Proces trwat 29.5 sekun-
dy, za$ otrzymana bezstratna kopia $ciezki osig-
gneta rozmiar 31 megabajtéw. Flac okreslit, ze wy-
nik stanowi dokfadnie 57.6% oryginatu. Jest to pra-
wie 3 razy tyle, ile plik mp3 o wysokiej jakosci.

Obnizenie stopnia kompresji do ,0” skrécito
czas kompresji do 2.35 sekundy. Plik zmniejszy! sie
z 53 do 35MB (65% oryginatu). Przypomnijmy, ze
najlepsza (,,8”) jakos¢ kompresji data plik 31 MB.

Whnioski (autora)

Okazalo sig, ze uzycie zupelnie bezstratnego
FLAC-a zaowocowato wielkosciami plikéw 2-3 ra-
zy wiekszymi od tych, ktére produkowaly stratne

OGG Vorbis i mp3 wg. LAME ustawione na zacho-
wanie wysokiej jakosci. Tylko tyle, lub az tyle.

Problem w tym, ze to wcigz kompresja strat-
na. Zwré¢my jednak uwage na to, ze to wia-
$nie z pliku .flac mozna odzyskaé dzwiek w fak-
tycznie oryginalnej formie w przypadku zniszcze-
nia/utraty oryginalnego nosnika. Czy wiec nie jest
tak, ze archiwizujgc zakupione nieraz za cigzkie
pienigdze plyty do stratnego formatu dokonuje-
my auto-postrzatu w stope? Przeciez plik .flac byl-
by ,jedynie” 2-3 razy wiekszy, bedac jednoczesnie
prawie 2 razy mniejszy, niz oryginalne dane (i za-
chowujaé szybkos¢ kompresji poréwnywalng z naj-
szybszymi stratnymi).

Rzecz takze w tym, ze dyski twarde za pare lat
rowniez beda 2-3 razy wieksze, tak, jak sg o wiele
wieksze niz dawniej. Muzyka z kolei raczej nie be-
dzie odtwarzana szybciej, moze wiec warto budo-
wa¢ kolekcje ulubionej muzyki jako kopia lossless
juz dzisiaj.

Celowo nie pisatem o jakosci dzwieku, gdyz to
niemalze zawsze jest rzecza wzgledng. Moim zda-
niem réznica jest styszalna i wyrazna, ale nawet,
jesli to moja subiektywna opinia, to zawsze lepiej
posiada¢ kopie zakupionej ptyty w takiej formie,
za jaka zaplacilismy.

Odnosniki

[1] http://flac.sourceforge.net — strona do-
mowa projektu, dostepne poréwnania, dokumen-
tagja, itp.
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Obstuga plikéow graficznych w C za pomoca biblioteki Free-

Image

Jaki$ czas temu na forum linuxowo.pl pojawil sie temat obstugi
plikéw graficznych w programach napisanych w jezyku C. Ponie-
waz temat ten jest mi bliski, postanowilem napisa¢ krétki samo-
uczek (tutorial) jak tego dokona¢, positkujgc sie darmowg biblio-
teka Freelmage [1].

Wprowadzenie

Biblioteka FreeImage integruje w sobie dobrodziejstwa wielu innych biblio-
tek obstugujacych pliki graficzne (libjpeg, libpng, etc.) w postaci prostego, zwie-
zlego i jednolitego API. Poniewaz opiera si¢ na dobrze sprawdzonych kompo-
nentach, jest niezawodna i szybka. Dla mnie odkrycie jej bylo lekarstwem na
koszmar obstugi plikéw graficznych w C (takze C++, o czym na koricu). Do-
datkowo, zawiera wiele bardzo przydatnych funkcji przetwarzajacych obraz,
takich jak np. skalowanie, rotacj¢ czy tworzenie miniatur. Znalazly si¢ w niej
nawet tak zaawansowane operacje, jak tone-mapping obrazéw HDR. Do pisania
programéw uzylem dystrybucji Ubuntu 7.10, ale z powodzeniem biblioteke
mozna uzywac takze na innych Linuksach. Co wiecej, pod systemem Windows
biblioteka FreelImage réwniez sprawuje si¢ dobrze (osobiécie to sprawdzitem).

Przygotowanie srodowiska

W Ubuntu przygotowanie srodowiska jest niezwykle proste i sprowadza
sie do zainstalowania odpowiednich pakietéw. Bedziemy potrzebowaé dwéch
z nich. Pierwszy to build-essential, ktéry zawiera m. in. wszystkie potrzebne
nagtéwki standardowych bibliotek. Drugi to pakiet samej biblioteki o nazwie
libfreeimage-dev. Instalacja sprowadza sie zatem do:

sudo apt—-get install build-essential libfreeimage-dev

Dodam jeszcze, ze w Ubuntu pakiet biblioteki FreeImage znajduje si¢ w re-
pozytorium Universe. Nalezy zatem zadbac o to, aby owo repozytorium byto
dodane do /etc/apt/sources.list.

Przyktad 1: konwersja formatow

Dla zobrazowania podstaw uzycia biblioteki FreeImage, rozpatrzymy prosty
przyktad: konwersje pliku GIF na JPEG. WeZmy na warsztat bardzo popularny
obraz lenna.gif, ktéry sprobujemy przekonwertowa¢ wtasnie na JPEGa. Zamiast
rozpisywac sie o tym, jak to zrobi¢, proponuje zacza¢ po prostu od kodu:

// freeimage-test.c - przyktadowy program uzywajgcy Freelmage
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <Freelmage.h>

int main (void)
{
int return_value = EXIT_SUCCESS;
FreeImage_Initialise (TRUE) ;
puts ("Loading...");
FIBITMAP* bitmap = Freelmage_Load(FIF_GIF, "lenna.gif", 0);
if (NULL != bitmap)
{
puts ("Saving?") ;
FreeImage_Save (FIF_JPEG, bitmap, "lenna.jpg", 0);
FreeImage_Unload (bitmap) ;
}
else
{
puts ("Image couldn’t be loaded");
return_value = EXIT_FAILURE;

}

FreeImage_DelInitialise();
puts ("Exit") ;

return return_value;

}

Ponizej po kolei w punktach opis co powyzszy kod robi:
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1. uzywa odpowiednich nagléwkéw — w przypadku biblioteki FreeImage za-
faczamy plik nagtéwkowy Freelmage.h poprzedzony dwoma standardowy-
mi nagléwkami biblioteki standardowej jezyka C;

2. inicjalizuje biblioteke FreeImage — do tego celu stuzy wywotanie metody
Freelmage_Initialise(TRUE); bez tego uzycie innych funkgji biblioteki jest
niemozliwe;

3. wcezytuje plik graficzny w formacie GIF — sprawa jest do$¢ prosta, gdyz
wystarczy uzy¢ funkcji Freelmage_Load; jako parametry podajemy kolejno:
typ pliku, jego nazwe oraz zero; jeéli operacja skoriczy sie sukcesem funk-
¢ja ta zwréci wskaznik do struktury FIBITMAP, ktéra to zawiera wszelkie
informacje o wczytanym obrazku; jesli sie to nie powiedzie, to dostaniemy
NULL;

4. zapisuje plik graficzny w formacie JPEG — czynno$¢ analogiczna do wczy-
tywania; uzywamy teraz funkcji Freelmage_Save; tutaj znowu podajemy
parametry, czyli: format pliku, wskaznik do struktury FIBITMAP, nazwe
pliku wyjéciowego i znowu zero;

5. zwalnia miejsce zajmowane przez obrazek — wlasnie po to jest wywolanie
Freelmage_Unload; jesli bySmy tego nie uczynili, obrazek ciggle by okupo-
wal pamieé, co jest juz niepotrzebne, bo nie bedziemy go wiecej uzywag;

6. deinicjalizuje biblioteke — gdy juz nie potrzebujemy korzysta¢ z ustug
biblioteki Freelmage, nalezy ja o tym poinformowaé funkcja Freelma-
ge_Delnitialise, aby mogta zwolni¢ pamie¢ przez siebie zajmowana.

Po szczegoétowe informacje na temat funkcji dostepnych w bibliotece Freelma-

ge zapraszam do oficjalnej dokumentacji Freelmage [2] (znajduje sie tam plik

PDF). Jest to dokument, ktéry dobrze mie¢ na podoredziu w czasie pisania

kodu uzywajacego Freelmage.

Kompilacja

Zanim przejdziemy do drugiego przyktadu, kilka stéw o kompilacji. Uzyje-
my kompilatora GCC, ktéry jest standardowo dostepny w kazdej dystrybucji.
Skompilowa¢ program mozna np. tak:

gcc freeimage-test.c —-lfreeimage -o freeimage-test

Zostanie utworzony plik binarny freeimage-test, a kompilator do linkowania
uzyje, précz standardowych bibliotek, takze biblioteke Freelmage (przetacznik
-lfreeimage). Po tej calej operacji program jest gotowy do uzycia. Wystarczy
umiescié¢ plik lenna.gif w katalogu z binarkg i uruchomi¢ program. Po tej czyn-
noéci powinni$my znalezé nowy plik lenna.jpg.

Przyktad 2: miniaturka z ramka

Skoro juz poznaliSmy podstawy biblioteki, proponuje zrobi¢ teraz co$ bar-
dziej skomplikowanego. Sprébujemy z wczytanego obrazka stworzy¢ miniatur-
ke z czarng ramka i zapisac jg w formacie PNG. Oto kod (znowu wykorzystamy
zdjecie Lenny):

// freeimage-thumb.c - przykladowy program uzywajacy FreelImage
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <Freelmage.h>

// Tworzy miniaturke obrazu z czarng ramkag
FIBITMAP* make_framed_thumbnail (FIBITMAP* image)
{

const unsigned int thumb_size = 80;

const unsigned int border_size = 4;

FIBITMAP* thumb = Freelmage_MakeThumbnail (image, thumb_size,
if (NULL == thumb)
return NULL;

FIBITMAP* framed = FreelImage_Allocate(
FreeImage_GetWidth (thumb) + 2*border_size,
FreeImage_GetHeight (thumb) + 2*border_size,

24, 0, 0, 0);

if (NULL != framed)

FreeImage_Paste (framed, thumb, border_size, border_size,

FreeImage_Unload (thumb) ;
return framed;
}
int main (void)
{
int return_value = EXIT_SUCCESS;
FreeImage_Initialise (TRUE) ;
puts ("Loading...");
FIBITMAP* bitmap = FreeImage_Load (FIF_GIF, "lenna.gif", 0);
if (NULL != bitmap)
{
puts ("Processing...");
FIBITMAP* thumbnail = make_framed_thumbnail (bitmap) ;

if (NULL != thumbnail)
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{

Trzeba takze pamieta¢ o odpowiednim zarzadzaniu pamiecig, aby nie po-

FreeImage_Save (FIF_PNG, thumbnail, "thumb-lenna.png", 0); wodowac wyciekéw. Staratem sie¢ zapewnic tutaj szczelnos¢ w tym wzgledzie.

FreeImage_Unload (thumbnail) ;
FreeImage_Unload (bitmap) ;
}

else

{
puts ("Thumbnail coundn’t be created");
return_value = EXIT_FAILURE;

}

else

{
puts ("Image couldn’t be loaded");
return_value = EXIT_FAILURE;

FreeImage_DelInitialise() ;
puts ("Exit") ;

return return_value;

Skupimy sie tylko na funkcji make_framed_thumbnail, ktéra przetwarza obra-

zek. Faktycznie cata zabawa sprowadza sie do trzech ponizszych krokéw.

1. Po pierwsze uzywamy Freelmage_MakeThumbnail do tego, aby stworzy¢
miniaturke obrazu w pamieci. Funkgja ta dziata sprytnie, gdyz tworzy mi-
niaturke, ktérej rozmiar (poziomy lub pionowy) jest nie wiekszy od zada-
nego (tutaj 80 pikseli). Uwalnia nas to od tego, aby samemu bada¢, czy
obrazek jest wyzszy czy szerszy i od przeliczania rozmiaru. Tak wiec, po
wywolaniu Freelmage MakeThumbnail mamy miniaturke.

2. Kolejnym krokiem jest utworzenie docelowej bitmapy, na ktéra naniesiemy
miniaturke. Bedzie ona nieco wieksza od samej miniatury, aby zmiescita
réwniez ramke (ramka o grubosci 4 pikseli). Tutaj ustalamy jej kolor na
czarny, poprzez odpowiednie parametry funkcji Freelmage_Allocate, ktéra
to tworzy ,pusty” obraz. Do pobrania rozmiaréw samej miniaturki korzy-
stamy z funkcji Freelmage_GetWidth i Freelmage_GetHeight.

3. Na samym konicu dokonujemy operacji wstawienia miniaturki w odpowied-
nim miejscu. Do tego celu uzywamy Freelmage_Paste z przesunieciem
réwnym grubosci ramki w obu wymiarach.

W jezyku C jest to dosé¢ ucigzliwe, ze wzgledu na brak wspomagajacych pro-
gramiste mechanizméw (np. konstruktory/destruktory i wyjatki).

Na koniec dobra wiadomo$¢ dla programistéw C++. FreeImage posiada
wrapper obiektowy, ktéry jest oficjalnie czesdcig biblioteki. Utatwia on korzy-
stanie z biblioteki w tym jezyku. Wiecej informacji o FreelmagePlus (tak sie
nazywa wrapper) mozna znalez¢ na stronach dokumentacji biblioteki.

Mam nadzieje, Zze przyblizylem Wam nieco Freelmage i ufatwitem rozpo-
czecie z nig zabawy. Zycze milego programowania!

PS. Do artykutu sa dofaczone pliki Zrédiowe i obraz lenna.gif.

Odnosniki

[1] freeimage.sourceforge.net — strona domowa biblioteki
[2] freeimage.sourceforge.net/documentation.html — strona z dokumenta-

cja biblioteki

The productivity booster
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MonoDevelop — szybkie tworzenie aplikaciji dla Linuksa i Mac OS

Mono 2.0 umozliwia tworzenie aplikacji zgodnych z NET 2.0
i przygotowanych do uruchamiania na systemach Linux, Mac
OS X, BSD, Solaris i Windows

Warszawa, 14. marca 2008 r. — Novell poinformowal o udostepnieniu Mono-
Develop 1.0, opartego na open source narzedzia programistycznego dla Mono
(zobacz: [1]), zgodnego z formatami projektéw Microsoft Visual Studio oraz
C# 1 innymi jezykami programowania. MonoDevelop umozliwia szybkie two-
rzenie aplikacji dla komputeréw osobistych oraz aplikacji sieciowych ASP.NET
dla systeméw Linux i Mac OS X. MonoDevelop znacznie ulatwia przenoszenie
stworzonych za pomocg Visual Studio windowsowych aplikacji .NET na plat-
formy Linux and Mac OS X oraz wykorzystanie wspélnego kodu Zrédiowego
dla wspomnianych trzech systeméw operacyjnych.

Novell poinformowatl réwniez o dostepnosci wersji beta Mono 2.0. Jest to
najnowsza wersja opartego na open source wieloplatformowego srodowiska pro-
gramistycznego .NET. Umozliwia ona tworzenie aplikacji .NET dla uzytkowni-
kéw systeméw Linux, Mac OS X, BSD, Solaris i Windows. Wersja beta Mono
2.0 jest zgodna z Microsoft .NET 2.0.

,Dzieki pracy spofecznosci ludzi, ktérych pasjg jest pomaganie innym
w przenoszeniu do$wiadczen i aplikacji w $srodowisko UNIX, projekt Mono
rozwija sie i ma wszelkie szanse sta¢ sie najwazniejsza platformg programi-
styczng do tworzenia aplikacji dla systemu Linux”, méwi Miguel de Icaza,
wiceprezes firmy Novell ds. platform programistycznych i opiekun projektu
Mono. ,,MonoDevelop jest kontynuacjg zawartych w Mono nowatorskich po-
mysléw, radykalnie ulatwiajgcych tworzenie i rozwijanie aplikacji dla systemu
Linux i innych platform, ktére skracajg czas wprowadzania oprogramowania
na rynek i obnizajg koszty jego opracowania”.

MonoDevelop utatwi réwniez korzystajgcym z Mono programistom prze-
noszenie stworzonych za pomocg Visual Studio aplikacji .NET w érodowiska
Linux i Mac. Mono 2.0 beta oprécz profilu .NET 2.0 zawiera takze wstepna
implementacje .NET 3.5. W nowej wersji poprawiono réwniez zgodnos¢ ze $ro-
dowiskiem Mac i dodano narzedzie analityczne, pomagajace oceni¢ gotowosc¢
$rodowisk Linux do migracji .NET.

Jason Alexander, dyrektor techniczny Telligent Systems, mowi: ,Dzieki wy-
korzystaniu srodowiska Mono firmy Novell w naszym nowym produkcie Graf-

fiti CMS, mozemy liczy¢ na zainteresowanie zupelnie nowych grup klientéw.
Uzyskany dzieki partnerskiej wspoétpracy nowy potencjat umozliwia wiascicie-
lom matych firm i osobom prywatnym latwe tworzenie i utrzymywanie wta-
snych sieci spolecznosciowych i blogéw. Mono pozwala takze uruchamia¢ Graf-
fiti w réznych systemach operacyjnych praktycznie bez koniecznosci modyfika-
¢ji kodu zZrédlowego, co jest ogromng zaleta. Gotowy produkt robi naprawde
ogromne wrazenie”.

Dostepnos¢

MonoDevelop 1.0 i Mono 2.0 beta bedzie udostepnione jeszcze dzisiaj
(w czasie pisania niniejszego tekstu) na stronie [2]. Wiecej informacji o pro-
jekcie Mono, inicjatywie spolecznosciowej sponsorowanej przez firme Novell,
mozna znalez¢ pod adresem [3].

Odnosniki

[1] www.mono-project.com
[2] www.mono-project.com/Downloads
[3] www.mono-project.com
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IATEX - piszemy prace magisterskg — finat

JesteSmy juz na finiszu. Tre$¢ mamy napisang, ze wzorami, ilu-
stracjami i tabelami. Pozostaly nam tylko karty poczatkowe, wy-
druk i oprawa naszej pracy.

Strona tytutowa

Domyslna strona tytulowa w klasach standardowych (np. muwcls) zawiera
tytul, autora oraz date. Prace magisterskie wymagaja znacznie wiecej wpisow
na stronie, jak cho¢by nazwe uczelni, czy nazwisko promotora.

Uniwersytet Jaki$§ Gdzie$
‘Wydzial Nauk Istotnych

Kierunek bardzo interesujacy

Filip Piekny

Doskonalenie czaru osobistego

Praca magisterska
napisana w Katedrze Uroku Osobistego
pod kierunkiem Izydora Cudnego

Uroczysko 2008
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Dla potrzeb pracy zl6zmy strone tytutowa, wedlug wzoru podpatrzonego
na pewnej uczelni, jak na rysunku obok.
\thispagestyle{empty}
\begin{center}
\textbf{Uniwersytet Jakié Gdzies}

\medskip
\textbf{Wydziatl Nauk Istotnych}

\medskip
Kierunek bardzo interesujgcy

\vspace{5cm}
{\large Filip Piekny}

\bigskip
{\Large Doskonalenie czaru osobistego}
\end{center}

\vspace{lcm}
\hfill\begin{minipage}{.6\columnwidth}
Praca magisterska\\

napisana w~Katedrze Uroku Osobistego\\
pod kierunkiem Izydora Cudnego
\end{minipage}

\vfill
\begin{center}
Uroczysko 2008
\end{center}

W wierszu pierwszym mamy deklaracje, by TgX ztozyl tylko te strone, bez
nagtéwka i stopki.

Wiersz drugi otwiera srodowisko wysrodkowujgce zawarto$é, ktére kornczy
sie w wierszu siedemnastym.

Tekst w wierszach trzecim i sz6stym zostanie ztozony fontem pogrubionym.

Polecenie \medskip w wierszach pigtym i 6smym oraz \bigskip w wier-
szu pietnastym oznaczajg odpowiednio: $redni i duzy odstep w pionie. Istnieje
jeszcze polecenie \smallskip okresSlajgce maly odstep w pionie. Wielkoé¢ od-

Magazyn usythownikow Linuksa
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stepu ustalana jest przez TgX-a arbitralnie, na podstawie — miedzy innymi —
wielkosci fontu. Wielko$¢ tych odstepéw jest stata w catym tekscie.

W wierszu jedenastym mamy polecenie wymuszenia odstepu pomiedzy
akapitami o wielko$ci 5cm, a w wierszu dziewigtnastym o lecm. Wymiary
w TEX-u mozemy podawaé w wielu jednostkach, np. mm, cm, in, pt.

Bedac jeszcze przy odstepach pionowych, zauwazamy w wierszu dwudzie-
stym sz6stym polecenie (\v£ill) dosuniecia pozostatego tekstu maksymalnie
do dolnego marginesu.

Podobne polecenie, tyle ze dzialajgce w poziomie, mamy w wierszu dwudzie-
stym —hfill. Powoduje ono dosuniecie pozostalej czesci wiersza do prawego
marginesu, czyli innymi stowy wymuszenie wyréwnania do prawego margi-
nesu w biezacym wierszu.

W wierszach trzynastym i szesnastym mamy przyklad zwiekszenia stopnia
pisma. Zwigkszenie dokonywane jest lokalnie, w zakresie zawarto$ci nawiasé6w
{ i}, od miejsca wystgpienia polecenia zmiany stopnia pisma.

Ciekawym i nowym elementem jest ministrona — $rodowisko minipage.
W wierszu dwudziestym otwieramy ministrone o szerokosci 60% szerokosci
kolumny tekstu (parametr . 6\columnwidth). Parametr definiujacy szerokos¢
ministrony jest obowigzkowy. Zawartos¢ ministrony zachowuje sie jak strona,
tyle tylko, Ze umieszczona w innej stronie. Mozna w niej skfada¢ nawet strone
tytutows, czy spis treéci, jesli by przyszia nam do glowy taka fanaberia. Zwykle
ministrona wykorzystywana jest do zgrupowania jednego lub wiecej akapitéw,
tak, jak w naszym przypadku.

Zwréémy uwage, ze w naszej ministronie trzy wiersze tworza jeden akapit,
a miejsca przelamania wiersza zostalo wymuszone poleceniem \\.

Strony kolejne

Strony kolejne to zwykle deklaracja samodzielnego napisania pracy, podzie-
kowania i dedykacje. Do skfadu tych kart wystarcza nam ,zaklecia” poznane
przy tworzeniu strony tytulowej, czyli polecenia odstepéw pionowych i pozio-
mych oraz ministrony.

Spisy

Jak juz wczeéniej wspomnieliSmy, spisy tresci, rysunkéw i tabel sg wykony-
wane automatycznie. Wymagane jest jedynie wpisanie odpowiedniego polece-
nia w miejscu, w ktérym ma sie pojawi¢ spis i dwukrotne przekompilowanie
dokumentu. Dwukrotne dlatego, ze przy pierwszej kompilacji w zewnetrznych
plikach zbierane s3 informacje o zawartosci spiséw, a dopiero podczas drugiej
kompilacji s3 one wiaczane do dokumentu.

Dla przypomnienia wymieimy polecenia generujace spisy:

\tableofcontents — spis tresci,

\listoffigures — spis ilustracji,

\listoftables — spis tabel.
Spis literatury zostal dos¢ doktadnie wyjasniony w poprzedniej czesci.

Nagtowki i stopki
Domyélne opcje paginacji w klasach mwcls w wiekszosci wypadkéw sg wy-
starczajace, ale jesli uczelnia lub promotor majg specjalne wymagania w tym
wzgledzie, to nam pozostaje jedynie je spelni¢. Tu z pomocg przychodzi pakiet
fancyhdr, ktéry pozwala na dowolne definiowanie nagtéwkéw i stopek stron.
W preambule umieszczamy polecenie wczytania pakietu:

\usepackage{fancyhdr}

oraz wybieramy styl strony

\pagestyle{fancy}

Nastepnie definiujemy zawarto$¢ nagtéwkéw i stopek:
\fancyhead{} % usuwa biezgce ustawienia nagtdéwka

\fancyfoot{} % i~stopki
\fancyhead|[LE, RO] {\thepage} % numer strony

Domyélnie, gérna pagina jest oddzielona od reszty strony cienkg kreska,
a dolna juz nie. Mozemy zmienié te ustawienia okreslajac szeroko$¢ linii. Sze-
roko$¢ Opt powoduje niewyswietlanie linii.
Szerokos$¢ linii definiujemy poleceniem:

\renewcommand{\headrulewidth} {0.5pt

% linia gdrna
\renewcommand{\footrulewidth} {0.5pt 1

}
} % linia dolna
Uwaga

Przytoczone przyklady pasuja jedynie do wymagan jednej z katedr pew-
nej uczelni. Nalezy dowiedzie¢ sig, jakie s3 wymagania co do formy pracy na
Waszej uczelni, wydziale, czy katedrze. Niektére wydzialy, czy uczelnie, udo-
stepniaja gotowe klasy IXIEX-a do pisania prac magisterskich, co zwolni nas od
,dopasowywania” si¢ do standardu i pozwoli poswieci¢ caly czas na pisanie
tresci i badania.

Podsumowanie

Przedstawione w artykutach podstawy korzystania z I4TgX-a powinny wy-
starczy¢ samodzielnego napisania pracy magisterskiej, a za podsumowanie
niech stuza stowa, ktére uslyszalem od mojej znajomej: by wygodnie i tatwo
napisa¢ dtuzszqg prace w *Office, trzeba dobrze pozna¢ narzedzie, piszgc w ETEX-u
trzeba go dobrze poznaé, by umie¢ zmieniaé gotowe szablony.
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Fluxbox — nowa droga do wydajnosci

Pewnie kazdy kiedy$ zastanawial si¢ co zrobi¢, zeby komputer
byt wydajniejszy i mniej zasobozerny. By¢ moze jesteSmy posiada-
czami sprzetu o matej ilosci pamieci RAM. Co zrobi¢, aby przy-
spieszy¢ system? Mozna pokusi¢ sie¢ o wiele mniej lub bardziej
skomplikowanych modyfikacji srodowiska graficznego, wylacze-
nie niektérych aplikacji z autostartu, itp. Warto jednak zada¢ sobie
odrobine trudu i zamieni¢ menedzer okien na taki, ktéry bedzie
bardziej przyjazny dla zasobéw naszego komputera, a zwlaszcza
pamieci. Rozwigzaniem okazuje sie ,,skromny” pakiet — Fluxbox.
Pomimo swoich niewielkich rozmiaréw oraz niemalZe ascetycz-
nego wygladu prezentuje wysoka funkcjonalno$é. Developerzy
postarali sie, aby Fluxbox osiggnat maksymalng wydajnosé¢ przy
minimalnych wymaganiach.

Wprowadzenie

Czym jest Fluxbox? Jak juz wspomnialem, jest on menedzerem okien. Z catg
pewnoscig nie jest sSrodowiskiem graficznym, tak, jak np. GNOME, KDE czy
Xfce. Sciélej méwiac, Fluxbox kontroluje polozenie okien aplikacji w §rodowi-
sku graficznym (czyli tzw. X Window System). Teraz sprawa powinna stac si¢
jasna. Uzytkownicy, ktérzy pracuja z Linuksem jaki$ czas, zapewne juz spotkali
sie ze zjawiskiem, jakim sg sesje. Wlasnie dzieki sesjom mamy mozliwo$¢ wia-
czenia Fluxboksa jako ,samodzielnego” biurka. Bardzo czesto jednak jest on
wykorzystany w typowym $rodowisku graficznym np. GNOME czy KDE jako
wlasnie menedzer okien. Wydajnos¢ takiego Srodowiska potrafi sie znacznie
zwiekszy¢, poniewaz Fluxbox zuzywa minimum zasobéw systemowych. Biorac
pod uwage fakt, ze Fluxbox bazuje na blackbox, odziedziczyl on po nim czegsé
cech, takich, jak: style, kolory, potozenie okien, itp. Nie nalezy jednak z goéry
zaktadad, ze flux jest klonem blackboxa. W rzeczywistosci tak nie jest. Tworcy
Fluxboksa wprowadzili do niego mnéstwo innowagcji, ktérych jego przodek nie
posiadat (np. wsparcie dla KDE i GNOME).

Poczatek

Wiemy juz czym jest i do czego stuzy, ale jak go zainstalowac? I tutaj, jak
to zwykle bywa, s3 dwie drogi. Po pierwsze mozemy pokusi¢ si¢ o skompi-
lowanie najnowszych paczek (i raczej to zaleca sie bardziej doswiadczonym

uzytkownikom) lub pobra¢ tzw. ,waniliowe” pakiety, czyli gotowe do instalacji
paczki, odpowiednie dla danej dystrybucji Linuksa. Wlasciwie, w przypadku
Fluxboksa nie powinno by¢ duzych rozbieznosci pomiedzy waniliowymi pa-
kietami, a skompilowanym zrédtem. Prawdopodobnie, réznice beda niewielkie
i to raczej w wymiarze kosmetyki. Skoro jednak mamy mozliwoé¢ kompilacji,
to czemu by z niej nie skorzytac.

Rozpocznijmy zatem od pobrania Zrédet, ktére sa dostepne pod adresem
[1]. Teraz rozpakowujemy pobrang paczke za pomoca polecenia:
tar -zxvf fluxbox-x.x.x.tar.gz

Teraz nie pozostato juz nic innego, jak konfiguracja, a nastepnie kompilacja.
Teraz pewna ciekawostka. Jezeli chcemy, aby tzw. szczelina obstugiwata ikony
z KDE, to podczas konfiguracji nalezy doda¢ opcje —enable-kde. Jesli jednak nie
zalezy wam na KDE, to domy$lne ustawienia w zupelnosci powinny zaspoko-
i¢ wymagania uzytkownika. PrzejdZmy do skonfigurowania i skompilowania
naszego Fluxboksa.

./configure
lub
./configure —-enable-kde
Nastepnie (jesli oczywiscie nie wystapily bledy) wydajemy polecenie kom-
pilacji:
make
I ostatecznie:

make install

I to juz wszystko odnoénie instalacji Fluxboksa. Ale nie cieszmy sie przed-
wczednie, poniewaz przed nami jeszcze proces konfiguracji.

Ma6j Fluxbox

Nadszed! czas pierwszego uruchomienia nowego pakietu. Jezeli zalogowa-
liSmy sie bez uzycia X-6w, wystarczy w konsoli wpisa¢ startfluxbox. Innym
sposobem jest wybranie Fluxboksa jako typu sesji (w KDM, GDM, XDV, itp).
Reakcji osoby, ktéra nigdy wczesniej nie miata nic wspélnego z Fluxboksem, ta-
two sie domysle¢. Standardowe biurko Fluxboksa jest bardzo ubogie, poniewaz
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sklada sie jedynie z belki na dole (na ktérej sg pokazane zminimalizowane apli-
kacje) oraz menu ukrytego pod prawym klawiszem myszy. Sprébujmy nieco
poprawi¢ wyglad, tak, aby byl milszy dla oka.

Zacznijmy od ustawienia tapety naszego pulpitu. Stuzg do tego dwie apli-
kacje: fluxwall oraz feh. Poniewaz konfiguracja tego drugiego jest prostsza, roz-
pocznijmy wiasnie od niego. Po zainstalowaniu programu feh, ktéry czesto znaj-
duje sie¢ w repozytoriach danej dystrybucji, przechodzimy do katalogu ./fluxbox.
Znajduje sie tam plik init, ktéry edytujemy i w miejsce

session.screen0.rootCommand:
wstawiamy:
session.screen(0.rootCommand: —-feh -bg-scale /$ciezka_do_pliku

Jest to bardzo prosty sposéb ustawienia tapety. Nie mozna jednak zapo-
mnie¢ o aplikacji fluxwall. Pierwszym krokiem bedzie pobranie z Internetu
zrédet programu, ktére sq dostepne pod adresem [2] lub [3]. Instalacja jest
banalnie prosta. Wystarczy rozpakowaé archiwum, a nastepnie w nowo utwo-
rzonym katalogu odnalez¢é plik fluxwall.pl i edytowaé go. Modyfikujemy
linijke:
my $walldir = shift || ’'$ciezka_do_katalogu’;

W miejsce $ciezka do katalogu wpisujemy rzeczywisty katalog, za-
wierajacy tapety. Kolejnym i jednocze$nie ostatnim krokiem jest uruchomienie
skryptu:

sh fluxwall-install.sh

Jezeli nie bedzie probleméw (typu nieistniejacy katalog ./fluxbox), juz po
chwili bedziemy mogli cieszy¢ sie petng funkcjonalnoscig aplikacji fluxwall.

Istnieje jeszcze trzecia metoda ustawienia tapety, o ktérej nalezaloby wspo-
mnied. Jest to polecenie fbsetbg, ktére wpisujemy podobnie, jak powyzej, do
pliku init w sekcji session.screen0.rootCommand. W catosci powinno to przed-
stawiaé sie wedlug schematu:

session.screen0.rootCommand: fbsetbg —-f /$ciezka/do/pliku

Tapeta ustawiona, pierwszy krok juz za nami. Idgc tym tropem, mozna by
sie zastanowi¢ nad tematem ikon na pulpicie, poniewaz — jak zauwazyliscie
— jest on krétko méwigce — pusty. Oczywiécie, niektérym taki pulpit w zupet-
nosci odpowiada, ale, jak to zwykle bywa, nie wszystkim. Aby méc umiescié
ikonki na pulpicie, potrzebny jest program idesk. Zazwyczaj mozna go znalez¢
w standardowych repozytoriach. Cata konfiguracja sprowadza sie wlasciwie do

dwéch katalogéw: .idesk oraz .idesktop. Jezeli w katalogu domowym nie ma
pliku .ideskrc, musimy go stworzy¢ sami poleceniem:

touch .ideskrc

Nastepnie edytujemy plik i uzupelniamy - badZz zmieniamy — zawartos¢.
Nalezy przy tym pamietad, Zze tre$¢ pliku zostala podzielona na dwie grupy:
pierwsza okreéla ogélne cechy i zachowanie ikon, natomiast druga okresla tzw.
przyciski. Przykltadowa zawarto$¢ pierwszej czeSci moze wygladaé tak:

table Config
FontName: tahoma
FontSize: 8
FontColor: #ffffff
Locked: false
HighContrast: true
Bold: false
Transparency: 160

end

Widzimy, ze s tu ustawione podstawowe informacje o ikonach: nazwa
czcionki, ktéra bedzie podpisywaé ikony, jej wielkos¢, kolor, pogrubienie. Po-
nadto okreslamy, czy ikony bedzie mozna przeciggaé (opcja Locked), kontrast
oraz przezroczystos¢, ktéra moze mie¢ wartosci od 0 do 255 (im mniejsza war-
toé¢, tym bardziej przezroczyste stajg sie ikony).

Przejdzmy zatem do drugiej czesci pliku, czyli ustawienia przyciskéw lub
inaczej — akcji. Ogodlna postaé polecenia to:

ktéry_przycisk co_wykonac

Przyciski moga mie¢ postaé: left (lewy), right (prawy) oraz middle ($rod-
kowy). Réwniez operacje przyjmuja najczesciej trojakg postaé: singleClk (po-
jedyncze klikniecie), doubleClk (podwdijne klikniecie), hold (przytrzymanie).
Przyktadowy zapis moze mie¢ taka postac:

table Actions
Lock: control right doubleClk
Reload: middle doubleClk
Drag: left hold
EndDrag: left singleClk
left doubleClk
right doubleClk

Execute[0]:
Execute[1l]:
end

Oczywiscie, istnieje takze mozliwo$¢ mieszania kombinacji, np. klawisz
i przycisk myszki. Ogdélna posta¢ bedzie wyglada¢ w ten sposoéb:

numer 21 — 2008 40

dragopja.



opcija: nazwa_klawisza (np. control) przycisk zdarzenie

I to by bylo na tyle w kwestii przygotowan. Teraz zajmiemy sie wlasciwym
tworzeniem ikon. Bedzie do tego niezbedny katalog .idesktop. Jezeli go nie
ma w katalogu domowym (a raczej nie ma) to tworzymy go sami. A teraz
kwintesencja. W katalogu tym bedziemy recznie tworzy¢ kazdy skrét — od
podstaw. W edytorze tekstu tworzymy plik, ktéry zapisujemy z rozszerzeniem
*.Ink. Zawartos$¢ uzupetniamy wedlug schematu:

table Icon
Caption: podpis_ikony
Command: wywotanie_aplikaciji
Icon: $ciezka_do_pliku_ikony (*.png lub *.jpg)
X: potozenie ikony wzgledem osi X~ekranu
Y: poiozenie ikony wzgledem osi Y~ekranu
Width: szerokos$cé_ikony
Hight: wysoko$¢_ikony
end

Po restarcie trybu graficznego powinni$my ujrze¢ na pulpicie ikone. Analo-
gicznie postepujemy tworzgc inne skréty. Istnieje mozliwos¢ stworzenia skro-
tow do poszczeg6lnych katalogéw. Wystarczy w sekcji Command wpisaé np.
polecenie thunar /home/xxx/Dane. Oczywiscie, jezeli uzywasz menedzera thu-
nar. Jesli korzystasz z aplikacji rox, to zamieniasz thunar na rox. Prawda, ze
wecale nie jest to skomplikowane? Po trzecim skrécie bedziecie wykonywa¢é po-
szczeg6lne czynnosci automatycznie.

Konfigurujac pulpit nie mozna zapomnieé¢ o takich aplikacjach, jak fbpa-
ger czy fbpanel. Pierwsza z nich stuzy do przelgczania dostepnych pulpitéw,
natomiast druga, jak sama nazwa wskazuje, to po prostu panel.

Conky

By¢ moze czes¢ oséb zdazyta zapoznacd sie z dobrodziejstwem Linuksa, ja-
kim jest aplikacja Conky. Jest to jeden z najbardziej funkcjonalnych programaéw,
jednak wymaga nieco znajomosci tematu i odrobine cierpliwosci. Poprawnie
skonfigurowany bedzie odwdzieczat si¢ przy kazdym uruchomieniu systemu.
Sam proces konfiguracji wykracza poza zalozenia tego artykutu, jednak posta-
ram sie krétko wskazaé, jak mozna tego dokonaé. Tuz po instalacji musimy
dokona¢ matych zmian w pliku .conkyrc. Poczatek pliku jest prawie zawsze
podobny. Przykladowe ustawienie zmiennych moze wygladaé w nastepujacy
sposoéb:
maximum_width 150
font —-*-*-*-r-normal--14-*-*-*-c-*-1508859-2

background no

use_xft yes

xftfont Courier:size=9

double_buffer no

update_interval 2

alignment top_right

gap_x 10

gap_y 40

no_buffers yes

minimum_size 365x500

pad_percents 3

own_window no
Najwazniejsze parametry to font -*-*-*-r-normal-14-*-*-*-c-*-is08859-2 (od-

powiada za wys$wietlanie polskich znakéw), gap_x, gap_y (odpowiadaja za
polozenie) oraz double_buffer (niekiedy wylaczenie tej opcji usuwa problem
zamazywania ikon na pulpicie w czasie kiedy program jest uruchomiony).

Kolejnym etapem jest uzupelnienie sekcji TEXT, do ktérej dodajemy wpisy
odpowiadajace za wyswietlanie pozadanych przez nas informacji. Oto kilka
przyktadowych skryptéw:

TEXT

${color #FFFFFF}S$nodename - S$sysname S$kernel

S{color #FFFFFF}Uptime: Suptime

RAM: S$memperc$% ${membar 8}

Swap: $swappercs ${swapbar 8}

CPU: S$Scpu% ${cpubar 8}

CPU Temp: ${acpitemp}C

S{color #FFFF00}/

S{fs_used /}/S{fs_size /}S${alignr}${fs_used_perc /}%

S{fs_bar 8~/} /home

${fs_used /home}/${fs_size /home}S${alignr}${fs_used_perc /home}%
S{fs_bar 8~/home}

SDown: ${downspeedf ethO}k/s ${alignr}${totaldown ethO} total
${downspeedgraph eth0}

SUp: ${upspeedf ethO}k/s ${alignr}${totalup eth0} total
${upspeedgraph eth0}

Oczywiscie to jedynie skromny pokaz mozliwosci aplikacji Conky. Jej pod-
stawowa cechg jest elastycznoé¢. Oznacza to, ze kazdy moze dostosowaé pro-
gram Conky wedle wlasnych upodoban i potrzeb. Dlaczego wilasnie Conky?
Z kilku powodoéw. Jest on bardzo oszczedny w odniesieniu do zuzycia pamieci
i obcigzania procesora. Polecam!
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Automatyczne uruchamianie aplikacji

Jak zmusié¢ Fluxboksa, aby uruchamiat okreslone programy podczas startu?
Mozna to zrobi¢ w dwojaki sposéb. Pierwszym jest dodanie odpowiednich wpi-
s6w do pliku startup. Sprawa jest prosta. Wystarczy edytowaé wspomniany
plik i dopisa¢ w nim polecenia, ktére Fluxbox ma wykonaé¢ w czasie startu.
Wazne sg tu dwie rzeczy: polecenia powinny by¢é w kolumnie, a na koricu
kazdego (po spacji) musi si¢ znalez¢ znak ,&”, np.:
idesk &
fbpager &
conky &

Innym sposobem jest dopisanie tych polecert w pliku init, w sekcji ses-
sion.screen0.rootCommand (tak, jak zrobiliSmy to w przypadku programu feh).
Podobnie jak powyzej, kazde polecenie musi koriczy¢ si¢ znakiem ,,&”, poprze-
dzonym spacjg. Przyktadowy zapis wygladatby tak:

session.screen(O.rootCommand: idesk & fbpager & conky &

Dzigki tym dwém metodom mozemy bardzo ulatwi¢ sobie zycie, poniewaz
uruchamianie poszczegélnych aplikacji, jedna po drugiej, za kazdym razem
kiedy zalogujemy sie do systemu byltoby bardzo ucigzliwe.

Ostatnie szlify

Pozostato juz tylko kilka drobiazgéw i ogélna konfiguracja bedzie zakon-
czona. Oczywiscie, jak to zawsze bywa w Swiecie systeméw, kazdy bedzie
prawdopodobnie staral sie jeszcze bardziej dostosowac¢ Fluxboksa do wtasnych
potrzeb. Detale jednak pozostawiam do indywidualnego rozpatrzenia.

Tymczasem zajmijmy sie nastepujacymi zagadnieniami: wlasne skréty kla-
wiszowe oraz poprawki w menu. S3 to zagadnienia, ktére nie wymagajg tu
zbytniego opisywania i dlatego zostang omoéwione jako ostatnie. Zacznijmy od
wspomnianych skrétéw. Zasadniczo, znajdujg sie one w pliku keys, w katalogu
/.fluxbox. Jezeli chcemy np. zeby kombinacja klawiszy [Alt]+[F1] uruchamiata
terminal, to nalezy dopisa¢ kod:

Modl F1 :execcommand xterm

Przyktad wydaje si¢ by¢ czytelny, jednak chciatbym zwréci¢ uwage na po-
czatkowy zapis. Dlaczego nie jest napisane ,Alt” tylko ,,Mod1”? Poniewaz za-
pisy te sa réwnoznaczne. Podobnie jest w przypadku innych klawiszy, np.:
Shift=Mod2, Ctrl=Mod3, Win=Mod4, itd.

PrzejdZzmy do drugiego zagadnienia, czyli konfiguracji menu. Wiasciwie,
zagadnienie to mozna pomingé, poniewaz Fluxbox po instalacji poprawnie

tworzy menu i nie trzeba nic zmieniaé. Aby jednak zaspokoi¢ gtéd wiedzy,
przyjrzyjmy sie blizej temu procesowi. Za tworzenie menu odpowiada program
fluxbox-generate_menu. Po uruchomieniu go w terminalu z opcjg -h ujrzymy
dostepne opcje. Najatrakcyjniejsze z nich to: -k (doda menu KDE), -g (doda
menu GNOME), -t (domysIny terminal), -b (przegladarka) oraz -m (tytul me-
nu). Niestety bywa tak, ze nie wszystkie aplikacje sg dodane do automatycznie
kreowanego menu. Trzeba je wtedy samemu wskazaé, czyli krétko méwiac, do-
pisa¢ do menu. W tym celu edytujemy plik menu z katalogu /.fluxbox. Ogélna
skfadnia polecenia, ktére znajdzie si¢ w menu, wyglada tak:

[exec] (nazwa aplikaciji) {polecenie uruchamiajgce aplikacije}
Aby dodaé¢ do menu nowa kategorie, wpisujemy:

[submenu] {nazwa submenu}

Podsumowanie

Udalo nam sie dobrnaé do korica. Szczerze polecam Fluxboksa jako me-
nedzer okien. Jest to rozwigzanie funkcjonalne, ale przede wszystkim nieprze-
cietnie wydajne. Oczywiscie, jezeli bedziemy uzywacé Fluxboksa jako desktopu,
wielu opgji znanych z takich $rodowisk jak KDE, czy GNOME nie bedziemy
mogli uzywaé. Na poczatku zostaniemy poddani prébie, jaka jest konfigurowa-
nie podstawowych elementéw tzw. pulpitu. Ale przeciez nie mozna wymagac,
aby system zrobil wszystko za uzytkownika. Nie mielibySmy wtedy Zzadnej
przyjemnosci ani satysfakcji z dobrze wykonanej pracy!

Na zakoniczenie pragne obali¢ mit krazacy o Fluxboksie, wedlug ktérego
jest on szary i nieatrakcyjny. Efekt poczatkowy oraz koficowy naszych dziatan
mozna poréwna¢é do tabedzia, ktéry wyrést z brzydkiego kaczatka.

Odnosniki

[1] http://fluxbox.sourceforge.net/download.php
[2] http://files.myopera.com/BlackEvo/files/fluxwall-vl.6.tar.bz2
[3] http://tartar.ath.cx/~mulander/fluxwall-vl.6.tar.gz
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http://files.myopera.com/BlackEvo/files/fluxwall-v1.6.tar.bz2
http://tartar.ath.cx/~mulander/fluxwall-v1.6.tar.gz

War§ow

War§ow jest grg komputerowa typu FPS, ukierunkowang na
rozgrywki sieciowe, charakteryzujaca sie specyficzng oprawg gra-
ficzng oraz sporym naciskiem na tricki i dobra zabawe.

,,BY gamers for gamers”

To motto War§ow Team (deweloperéw gry). Okreéla ono ukierunkowanie
gry na spotecznoé¢ oraz na zagwarantowanie radosci z gry. Sama gra jest na-
stawiona na duzg szybko$¢, tworzenie wszelakich trikéw oraz widowiskowos¢
gry (ktérag mozna pézniej nagraé i pokazaé calemu $wiatu). Twércy War§ow
nie chcieli tworzy¢ gry bedacej tylko graficznym wodotryskiem, chcieli stworzy¢
takze gre, ktéra zaoferuje dobra zabawe jak najwiekszej liczbie os6b.

Co sie rzuca w oczy — oprawa graficzna

Po obejrzeniu War§ow pod katem oprawy wizualnej cisng si¢ na usta dwa
wyrazenia odnoénie grafiki: kreskéwkowa (komiksowa) oraz cyberpunkowa.
Kreskéwkowa, czyli nierealistyczna, stworzona z prostych bryl, mienigcych
sie feerig barw. Komiksowy cyperpunk — brudny, elektroniczny, futurystyczny
Swiat. Wystarczy spojrze¢ na obraz postaci, by zobaczy¢ (cyber)punka, z futury-
styczng bronia. Polaczenie tych dwéch elementéw daje ciekawy efekt wizualny,
z jednej strony czysty — komiksowy, z drugiej strony jednak cyberpunkowy —
ciemny, ale tez z czesto pojawiajgcymi sie neonami. Za jakos¢ i przede wszyst-
kim oryginalno$¢ oprawy graficznej nalezg sie¢ grze War§ow wyrazy uznania.
Zresztg mozna to zauwazy¢ na zalaczonych obrazkach.

Silnik 3D War§ow bazuje na silniku QFusion (wspieranym przez cell sha-
ding), podmodyfikowanym silniku Quake 2 GPL. Gra nie ma wysokich wyma-
gan sprzetowych (minimalne to procesor 266 MHz, 64 MB ramu i karta grafiki
8 MB), a na dzisiejszym sprzecie komputerowym dziata szybko. War§ow wy-
stepuje w wersji na Linuksa, Windowsa i Mac-a, co umozliwia wspdlng gre
posiadaczom réznych systeméw operacyjnych. Aktualna wersja gry to 4,2.

Elementy sktadowe
Tryby gry

Wiegkszos¢ jest dos¢ standardowa, ale opiszmy je dla porzadku. Brakuje try-
bu dla jednago gracza; wszystkie ponizsze tryby sa dla zabawy wieloosobowej.

— Duel - Gra dwdjki graczy. Wygrywa ten, kto w zamierzonym czasie zdo-
bedzie najwiecej fragow.

— Deathmatch (Free for All) - Klasyczny deathmatch. Wszyscy biegaja i strzelajg
jak popadnie.

— Team Deathmatch — Gracze sg podzieleni na dwie druzyny. Wygrywa dru-
zyna, ktorej gracze zdobedg w sumie najwiecej fragéw.

— Capture the flag — Dwie druzyny konkurujg ze soba, walczac o flage.

— Race — Wygrywa ten z graczy, ktéry najszybciej pokona dany odcinek na
mapie.

— Clan Arena - Modyfikacja trybu Deathmatch.

— Instagib — Klasyczna gra, w ktérej pierwszy celny strzat zabija.

Dodam jeszcze, ze serweréw jest dos¢ duzo, zaréwno dla poczatkujacych, jak

i zaawansowanych, wiec kazdy znajdzie co$ dla siebie.
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Bronie
Kazda z broni ma dwa tryby strzatu (chociaz zazwyczaj nie réznigce si¢ od
siebie zbyt mocno).
— Gunblade
— Riot Gun
— Grenade Launcher
— Rocket Launcher
— Plasma Gun
— Laser Gun
— Electrobolt
Nalezy tez doda¢é, ze znajdowana w grze amunicja dzieli si¢ na dwa typy:
stabsza i mocniejsza, pasujgca do dwdch trybéw broni.

Triki

Jak napisatem wczesniej, gra War§ow umozliwia wykonywanie réznego ro-
dzaju trikéw podczas gry. Poniewaz silnik War§ow jest pochodng silnika Qu-
ake, wiec czes¢ trickéw pochodzi wlasnie z tej gry. W grze mozemy wykonac
m. in. rocketjump, strifejump, walljump, plasma climb i r6zne inne kombinacje.

Wybor postaci

Do wyboru sg nastepujace postacie humanoidalne: viciious (wspomniany
wczesniej punk), bobot (robot z jednym, duzym okiem), monada (wojownik
w kapturze; hmm... moze mnich), padpork (gruba $winia w skafandrze), si-
verclaw (smukly kosmita z wystajacymi uszami).

Podsumowanie

Powiem otwarcie, ze w War§ow nie gratem bardzo dtugo, ale mimo wszyst-
ko gra mi sie dos¢ szybko spodobata. Ciekawa oprawa graficzna, pelna dyna-
miki rozgrywka, rézne tricki mozliwe do wykonania. Stowem — ciekawa gra.
Jezeli wiec znudzily Ci sie, drogi Czytelniku, superrealistyczne gry FPS, moze
czas sprobowacé , komiksowe” War§ow.

Odnosniki

[1] http://www.warsow.net/ — Strona domowa gry
[2] http://www.warsow.net/wiki/Main_Page — Wiki gry
[3] http://www.warsow.owned.pl/ — Polska strona o grze
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Ksigzki wydawnictwa Helion

Damn Small Linux. Uniwersalny, szybki i bezpiecz-
ny system operacyjny
Robert Shingledecker, John Andrews, Christopher Negus

Ksigzka Damn Small Linux. Uniwersalny, szybki

i bezpieczny system operacyjny to przewodnik po tej e
niezwyklej dystrybucji Linuksa. Czytajac ja, dowiesz :
sie, jak uruchomié¢ DSL z réznych nosnikéw i skonfi-
gurowac Srodowisko robocze, nauczysz sie korzystac
z dotaczonych do DSL aplikacji i przeprowadzaé za-
awansowane operacje. .Poznasz takze rézne techniki
instalacji DSL i tworzenia w oparciu o ten system spe-
gjalistycznych narzedzi. Przeczytasz réwniez o stoso-
waniu DSL do réznych zadan, takich jak udostepnia-
nie witryn WWW, odtwarzanie plikéw multimedial-
nych i budowanie serwera muzycznego.

(S Jamn Smal Linux

— Uruchamianie DSL i konfiguracja Srodowiska roboczego.

— Korzystanie z aplikacji dotgczanych do dystrybuciji.

— Konfigurowanie parametréw dziatania systemu.

— Rozszerzenia aplikacji z MyDSL.

— Instalacja DSL na napedzie pendrive i w systemie Windows.
— Instalowanie nowych aplikagji.

— Dostosowywanie DSL do specjalistycznych zadan.

— Uruchamianie serwera muzycznego w oparciu o DSL.

— Budowa odtwarzacza multimedialnego.

— Konfiguracja serwera WWW w DSL.

Przekonaj sig, ile zadarh mozna zrealizowaé za pomocg tej nowatorskiej dys-
trybugji!

Eclipse. Podrecznik programisty
Praca zbiorowa

Eclipse to nie tylko doskonate zintegrowane $rodo-
wisko do tworzenia aplikacji w jezyku Java. To takze
platforma do tworzenia i integracji narzedzi progra-
mistycznych, umozliwiajgca zbudowanie kompletnego
warsztatu pracy zaréwno dla pojedynczego programi-
sty, jak i dla catego zespolu pracujacego nad wspdl-
nym projektem. Idea srodowiska Eclipse zostata za-
inicjowana przez giganty rynku IT — firmy, ktére zde-
cydowaly sie na stworzenie uniwersalnego narzedzia,
umozliwiajgcego dostosowanie sposobu pracy z nim
do wymagan réznych typéw projektéw. Eclipse to na-
rzedzie zbudowane w oparciu o potrzeby programi-
stow.

Ksigzka "Eclipse. Przewodnik programisty" opisuje nie tylko srodowisko Ec-
lipse i sposoby zastosowania go w codziennej pracy twércy oprogramowania.
Przedstawia rowniez metody rozbudowania go o dodatkowe moduly zwieksza-
jace jego mozliwosci i przydatnos¢ do konkretnego zadania. Autorzy ksigzki,
wykorzystujagc swoje dodwiadczenie zaréwno w stosowaniu, jak i w naucza-
niu Eclipse, pokazujg, jak mozna dostosowywac platforme w celu zwiekszenia
efektywnosci i wydajnosci pracy oraz jak unikaé najczesciej pojawiajacych sie
btedéw i probleméw.

— Podstawowe wiadomosci o Eclipse — interfejs, konfiguracja i potgczenie z in-
nymi aplikacjami.

— Pakiet Java Development Tools.

— Testowanie i usuwanie btedéw aplikacji stworzonych za pomocg Eclipse.

— Praca zespotowa — wspétpraca Eclipse z systemem CVS.

— Zarzadzanie konfiguracja Eclipse.

— Architektura $rodowiska Eclipse.

— Tworzenie moduléw rozszerzajacych.

— Okna dialogowe, kreatory i widoki.

— Architektura projektéw.
— Tworzenie pakietéw i systeméw pomocy dla uzytkownikéw.

— Wykorzystanie technologii COM i OLE.

sdgmdowl k. Ecllp s
modut rzajac

Echpse

Podrecznik
programlsty

numer 21 — 2008 45

dragopja.


http://helion.pl/ksiazki/damnsl.htm
http://helion.pl/ksiazki/eclipp.htm

Ksigzki wydawnictwa PWN

Ubuntu. Linux dla kazdego.
Rickford Grant

System Ubuntu zdoby! stawe jako dystrybu-
¢ja Linuksa dla poczatkujacych i z calg pewno-
Scig jest to Linux dla tych sposéréd nas, ktérzy
o komputerach wiedzg niewiele. Nawet nazwa
jest przyjazna dla uzytkownikéw ubuntu to po-
jecie z kultury Potudniowej Afryki, oznaczajace
czlowieczenistwo wobec innych. Stowa te zara-
zem trafnie opisujg podejécie autora do naucza-
nia.

Ksigzka stanowi pelen wskazowek, sztuczek
i przydatnych podpowiedzi, praktyczny, oparty
na projektach i utrzymany w umiarkowanym
tempie podrecznik dla tych, ktérzy sg zainte-
resowani zmiang systemu operacyjnego na Li-
nuksa, ale brakuje im pewnoéci siebie. Niniejsze
wydanie zostalo poprawione pod katem Feisty
Fawn, jednej z ostatnich wersji dystrybucji Ubuntu (7.04), w ktérej gléwny
nacisk potozono na obstuge multimediéw i efektowne $rodowisko graficzne.
Projekty wykorzystujg krok po kroku wczesniejsze podrecznikowe omoéwienia,
utatwiajgc przyswajanie i stosowanie nowych umiejetnosci w praktyce.

W ksigzce oméwiono wszystkie zagadnienia, ktére sa przedmiotem zain-
teresowania przecietnego uzytkownika komputera. W trakcie lektury dowiesz
sie jak:

— pobiera¢ i instalowa¢ bezptatne aplikacje, gry i programy narzedziowe;

— 13czy¢ sie z Internetem oraz sieciami bezprzewodowymi;

— konfigurowa¢ urzadzenia, w tym drukarki, skanery i wymienne urzadzenia
pamiegciowe;

— oglada¢ plyty DVD, slucha¢ muzyki, a nawet synchronizowaé zawartos¢
iPoda;

— kopiowa¢ zdjecia i filmy z aparatu cyfrowego, a nastepnie edytowac je i udo-
stepnia¢;

— wykonywa¢ trudniejsze zadania po odpowiednim przygotowaniu.

Jesli dopiero zaczynasz przygode z komputerami, szukasz bezbolesnego spo-

sobu przejscia na Linuksa, albo po prostu taniej alternatywy dla Windows,

Ubuntu jest dla Ciebie.

vbuntu

linux dia kaidego

o E

GIMP w zastosowaniach
Wiodzimierz Gajda

Praktyczny przewodnik tworzenia obrazéw cy-
frowych w programie GIMP. Wszystkie zagadnie-
nia sg przedstawione w postaci ¢wiczen o rosng-
cym stopniu trudnosci.

Tematyka 175 opisanych przyktadéw obejmuje:
— skalowanie i kadrowanie obrazéw,

— modyfikacje koloréw obrazu,

— operowanie narzedziami selekgji,
— wykorzystanie linijek i prowadnic,
— zastosowania $ciezek,

— postugiwanie sie warstwy,

— narzedzie tekstowe,

— narzedzia malowania,

— narzedzia przeksztalcania obrazu,
— filtry.

Poczatkowe ¢wiczenia, opatrzone szczegétowym opisem, demonstrujg pod-
stawowe operacje wykonywane na obrazach cyfrowych. Stopniowo, w kolejnych
rozdziatach, wprowadzane sg nowe narzedzia i opcje dostepne w programie
GIMP. Calos¢ jest podsumowana rozdzialem zawierajgcym ponad 20 zadan
Taczacych poznane umiejetnosci.

Ksigzka zostala napisana w taki sposéb, by mogta stanowi¢ podrecznik wy-
korzystywany do kurséw, szkoleni i lekcji. Jej odbiorcg moze by¢ zaréwno uczen,
student, nauczyciel jak i hobbysta interesujacy si¢ grafika komputerowga. Czyta-
jac ksigzke najlepiej samodzielnie wykona¢ przedstawione ¢wiczenia. Wszyst-
kie zdjecia niezbedne do wykonania ¢wiczen oraz gotowe rozwigzania zadan sg
dostepne na stronie domowej autora pod adresem: http://gwz.gajdaw.pl.
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