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System dla poczatkujacych uzytkownikéw Ola! Dom 6.06

— dlaczego powstat?

System Ola! Dom 6.06 powstat z myslg o polskich, poczatkujgcych uzytkow-
nikach komputera — osobach, ktére chcg uzywaé komputera jako narzedzia do
pobuszowania w sieci, obejrzenia filmu, czy postuchania muzyki. Nie sg za-
interesowane nowinkami technicznymi, nie rozrézniaja portu szeregowego od
rownoleglego. Komputer ma po prostu by¢ kolejnym uzytecznym sprzetem,
jak telewizor. Wokot nas jest wiele takich oséb i warto ich zainteresowad Li-
nuksem, bo bylby on dla nich systemem duzo bezpieczniejszym od Windows,
a raz ustawiony bedzie dziata¢ bardzo dtugo i bez probleméw.

System Ola! Dom 6.06, jak sama nazwa wskazuje, powstal na bazie systemu
Ubuntu 6.06, a wlasciwie Kubuntu 6.06, bo uzywane jest srodowisko KDE. Na
rynku jest wiele dystrybucji Linuksa. Po co tworzy¢ kolejng? Niestety, prak-
tycznie zadna obecna dystrybucja nie jest dostosowana do wymagan zupelnie
poczatkujacych uzytkownikow.

Pierwszym wymaganiem jest to, zeby system byt po polsku. Wielu z ta-
kich poczatkujacych uzytkownikéw nie zna jezyka angielskiego, wiec jesli na
poczatku system przywita nas mndstwem niezrozumiatych komunikatéw, to
na tym sie¢ zakoriczy z nim przygoda. Rzadko ktéra dystrybucja przywita nas
od razu po polsku — w dobrym przypadku da sie zmieni¢ jezyk od razu przy
uruchamianiu systemu (co tez powoduje pewne trudnosci, jak kto§ nie zna
angielskiego), w gorszym trzeba przebrna¢ przez kilka krokéw instalacji pa-
kietéw jezykowych, zeby system zaczal méwi¢ zrozumialym jezykiem. System
Ol4! Dom ma domyslnie zainstalowane polskie pakiety jezykowe, domyslnie
uruchamia sie po polsku i nawet menu uruchomienia systemu z ptyty CD jest
w jezyku polskim.

Drugim wymaganiem jest to, zeby system zawieral od razu wszystkie po-
trzebne do pracy skladniki. Wiekszos¢ poczatkujacych uzytkownikéw boi sie
zmienia¢ cokolwiek w systemie i oczekuje, Ze wszystko bedzie dziata¢ bez in-
stalowania jakichkolwiek dodatkowych programéw. Wiekszosé¢ dystrybucii jest
przeznaczona réwniez na rynek amerykanski, w zwigzku z tym z powoddéw
prawnych nie zawierajg takich podstawowych elementéw, jak odtwarzacze pli-
kéw MP3, czy plyt DVD. A uzytkownik oczekuje, Ze jak wlozy do napedu plyte
DVD, to bedzie modgt obejrze¢ film.

Dlatego w systemie Ola! domyélnie zainstalowana jest obstuga DVD, MP3,
XviD i wielu innych kodekéw, w tym WMV, oraz najpopularniejsze programy
- odtwarzacz filméw, odtwarzacz muzyki, komunikatory, przegladarka WWW,
pakiet biurowy oraz oczywiscie kilka gier dla rozrywki.
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Rysunek 1. Menu ,,Start” — dobre rozwigzanie dla nowicjuszy.

Trzecim wymaganiem jest minimalizacja zmian. Poczatkujacy uzytkownik
oczekuje, ze jesli nic nie zmienia, to system bedzie dziala¢. Niechetnie zmienia
cokolwiek (np. instaluje inng drukarke), a jesli juz, to oczekuje, Ze zainstalowa-
nie nowej drukarki nie pociggnie za sobg zmiany przegladarki WWW. Ciggle
uaktualniane dystrybucje majg ten problem, ze kazda aktualizacja systemu wia-
ze sie z ryzykiem, ze zainstalowany zostanie nowszy, jeszcze lepszy element
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systemu, ktéry...nie bedzie dziala¢. Z punktu widzenia poczatkujacego uzyt-
kownika to katastrofa, bo nie jest on w stanie przywréci¢ dziatania systemu.
Z kolei po wypuszczeniu nowszej wersji systemu, ktéry aktualizowany jest
okresowo (ale za to na wielu obszarach naraz), praktycznie nikt juz sie nie
przejmuje uzytkownikami starszej wersji, a najczesciej proponowanym sposo-
bem naprawienia btedu, czy braku sterownika dla jakiego$ urzadzenia jest uak-
tualnienie systemu do nowszej wersji. Problem w tym, ze nikt nie gwarantuje,
ze W nowszej wersji systemu, ktéra zawiera sterownik do naszej drukarki, nie
bedzie problemu z innym elementem systemu.

OczywiScie, aktualizacja systemu do nowszej wersji jest nieraz poza zasiegiem
poczatkujacego uzytkownika. Taki uzytkownik oczekuje, ze jego system pozo-
stanie niezmieniony, tacznie z kolorem ikonek i ich polozeniem na pulpicie,
bo do takich jest przyzwyczajony. Dlatego najlepszym rozwigzaniem jest takie,
jak stosowane w...Windows. Co jaki§ dluzszy czas wypuszczane sg gléwne
wersje, a w miedzyczasie mozna uaktualni¢ sobie czes¢ systemu (przegladarke
WWW, sterownik drukarki, czeé¢ samego kernela, czy program do odtwarza-
nia muzyki). Taki system zostal przyjety w distro Ola! — system jest oparty na
stabilnej wersji Kubuntu i przygotowywane s aktualizacje dla najwazniejszych
elementéw systemu (najpopularniejsze programy — Amarok, Firefox, Wine, ste-
rowniki drukarek, sterowniki kart graficznych). Te aktualizacje sa opcjonalne
i uzytkownik moze sobie je zainstalowaé w razie potrzeby, ale nie musi, wiec
system nie zmieni mu si¢ z dnia na dzien tylko z powodu aktualizacji (poza
poprawkami bezpieczenistwa, oczywiscie).

Czwarte wymaganie — kompatybilnos¢. Dystrybucji Linuksa jest duzo i pro-
ducenci oprogramowania nie majg ochoty, ani $srodkéw, zeby dostosowywac
swoje produkty do wszystkich. Dlatego system Ola! Dom 6.06 jest oparty na
bardzo popularnej dystrybucji Ubuntu i zgodny z nig praktycznie w 100%. W
ten sposéb oprogramowanie napisane dla Ubuntu bedzie dziata¢ bez proble-
mu w systemie Old!, dajgc dostep do duzej bazy oprogramowania i gotowych
rozwigzan przeznaczonych dla Ubuntu.

Pigte wymaganie — zgodnos$¢ z Windows. Czy sie tego chce, czy nie, dla
Windows powstaje bardzo wiele oprogramowania na $wiecie. Wazne jest by
uzytkownik, ktéry zakupi razem z gazeta gre dla dziecka, albo program do
nauki angielskiego, mégl przynajmniej w wiekszosci przypadkéw ten program
uruchomié¢. Dlatego w systemie Ola! domyslnie zainstalowany jest Wine i co
jakis czas przygotowywane sg opcjonalne aktualizacje do nowszych wersji, zeby
jak najwiecej programéw z Windows dato sie uruchomic¢.

Szoste wymaganie — przyjaznoé¢ dla poczatkujacych. Poczatkujacy uzyt-
kownik nie wie, ze Firefox to przeglagdarka WWW, a Amarok to odtwarzacz

muzyki. Nie wie, jak zalozy¢ sobie konto e-mailowe albo jak nagra¢ ptyte CD.
Dlatego w systemie Ol4! przeznaczone jest dla takich wtasnie uzytkownikow
menu ,Start” (rys. 1), gdzie w opisowy, przystepny sposéb przedstawione sg
najpopularniejsze czynnoéci wykonywane na komputerze i wyjasnione ktdre
programy do tego stuza (rys. 2). Ale nie tylko. W systemie wprowadzono wiele
zmian, ktére majq za zadanie utatwié zycie poczatkujgcym uzytkownikom, po-
czawszy od likwidacji wirtualnych pulpitéw, ktére mogg skonfundowac poczat-
kujacego uzytkownika, przez stworzenie hierarchii plikéw na pulpicie, az do
instalowania programéw jednym kliknieciem ze strony WWW systemu (rys. 3).

QL O KK
Komunikowanie sie z innymi przez Internet

Dodaj na Deodajdo
pulpit panelu

< Y»' Uruchom komunikator internetowy Kadu

Komunikator internetowy pozwala prowadzié rozmowy tekstowe z innymi osobami
oraz pokazuje, ktérzy z Twoich znajomych sg obecni w sieci.

Kadu to komunikator zgodny z najpopularniejszym w Polsce komunikatorem
Gadu-Gadu. Jesli chcesz komunikowac sie z innymi sieciami (Jabber, Google Talk,
ICQ, MSN, AOL, itd.) uzyj komunikatora Kopete.

Dodaj na Deodajdo
pulpit panelu

¢ ‘3) Poczta elektroniczna (E-mail) przez WWW

Poczta elektroniczna pozwala wysytac listy do ludzi na calym swiecie.

Poczty elektronicznej najlepiej uzywac poprzez strong internetows. W ten sposéb
bedziesz miec dostep do swoich e-maili gdziekolwiek jestes - w domu, na
wakacjach, u znajomych. .

PowyZsza strona zawiera najpopularniejsze, darmowe serwisy umozliwiajgce
dostep do poczty przez WWW.

\ .

. Dod Dodajd

- Program pocztowy KMail odajna Dodajdo
pulpit panelu

Program pocztowy pozwala pobieraé z serwera pocztowego Twoje listy | wysylaé
je.

Zeby uzywadé programu pocztowego, musisz miec zalozone juz konto pocztowe i
znac adres serwerow poczty. Lepiej uzywaé poczty przez WWW, programu -

Rysunek 2. Menu wyboru sposobu komunikacji przez sie¢.

Magazyn usythownikow Linuksa
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Siédme wymaganie — dostosowanie do polskiej specyfiki. W kazdym kraju
s3 popularne inne programy, inne dominujace firmy. W Polsce mamy na przy-
ktad wiasny protokét komunikatoréw internetowych i dystrybucja przeznaczo-
na dla polskiego uzytkownika musi go obstugiwaé, bo uzytkownik oczekuje,
Ze bedzie w stanie rozmawia¢ ze znajomymi. Dlatego w systemie Ola! jest do-
mys$lnie zainstalowane Kadu, a poniewaz czesto z jednego komputera korzysta
kilka os6b, to jest mozliwo$¢ uruchomienia kilku kont naraz. W Polsce najpo-
pularniejszym sposobem dostepu do Internetu jest Neostrada, wiec dystrybucja
dla poczatkujacych uzytkownikéw nie moze si¢ obejs¢ bez tatwej konfiguracji
tego sposobu polagczenia. W systemie Ola! sluzy do tego graficzny konfigura-
tor, ktéry pozwala bez dostepu do sieci, a tylko uzywajac plyt instalacyjnych
Neostrady, polaczy¢ si¢ z Internetem.

plik Edycja Widek Przejdz zakladki

<:Z| = L;,:’ - @ |:| @ ‘Q http:ifola-os.comyc/katalog-op)
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Rysunek 3. Instalacja oprogramowania z sieci.

Ostatnie, 6sme wymaganie — wsparcie techniczne. Poczatkujacy uzytkownik
musi mie¢ sie do kogo zwrdcié, jesli potrzebuje pomocy, bo nie radzi sobie z ja-
kim$§ zadaniem. W systemie Ola! pomoc jest $wiadczona przez forum interne-
towe, jako najtatwiejsze medium komunikacji, ktére wiekszoé¢ uzytkownikéow
zna i jest w stanie obstuzy¢, bo to tylko kolejna strona w przegladarce WWW.

Ale to nie wystarcza. W Internecie jest wiele foréw dystrybucji, na ktérych
mozna sie spotkaé z opisami typu ,,otw6rz konsole, wpisz polecenie, wyedytuj
plik”. Konsola to jest ostatecznosé. Wiekszo$¢ czynnosci da sie wykonaé na-
rzedziami graficznymi, a jesli nie, to uzytkownik powinien otrzymac¢ gotowy
skrypt, ktéry uruchomi kliknigciem i ktéry zrobi za niego catg robote, zamiast
zmuszaé do ,, wklepywania” w konsole poleceni, ktére dla niego s czarng ma-
gia.

Mam nadzieje, ze zachecilem was do zapoznania sie z systemem Ol4! Dom
6.06 jako dobrym system dla poczatkujacych uzytkownikéw z waszego oto-
czenia. A twércy innych dystrybucji mam nadzieje uwzglednia wymagania
poczatkujacych uzytkownikéw w przyszlych wersjach swoich , Linukséw”.

Ten artykut jest przeznaczony raczej dla zaawansowanych uzytkownikéw
i entuzjastéw Linuksa, kolejne bedg przeznaczone juz dla samych nowicjuszy.
W tym numerze znajdziecie pierwszy z cyklu artykutéw o systemie Ola! Dom
6.06, opisujacy instalacje. W kolejnych numerach przedstawimy w przystepny
spos6b uzywanie systemu dla poczatkujacych.

Przydatne odnosniki

Odnosniki

[1] Strona domowa systemu Ola! http://ola-os.com
[2] Forum systemu Ola! http://ola-os.com/forum

Magazyn usythownikow Linuksa

numer 22 — 2008 5

dragonia,.


http://ola-os.com
http://ola-os.com/forum

System dla poczatkujacych uzytkownikéw Ola! Dom 6.06

— uruchomienie i instalacja

System Ola! Dom 6.06 to system przeznaczony dla polskich, poczatkujg-
cych uzytkownikéw komputera. Zawiera najpotrzebniejsze i najczesciej uzy-
wane programy: przegladarke WWW, odtwarzacz muzyki, odtwarzacz filméw,
komunikatory internetowe, programy do obrébki zdje¢ i pakiet biurowy. Sys-
tem jest w catosci w jezyku polskim. Mozna go zainstalowac jako jedyny system
na komputerze albo obok systemu Windows. W tym artykule opiszemy sposéb
uruchomienia i instalacji systemu. W biezacym numerze na stronie 3 znajduje
sie réwniez artykut o systemie Ola! Dom 6.06.

W jaki sposdb zdoby¢ system

System rozprowadzany jest w postaci plyty CD, z ktérej mozna go urucho-
mic i zainstalowaé. System jest darmowy do uzytku domowego, ale mozna tez
kupi¢ plyty do uzytku komercyjnego. Mozna go tez spotkaé preinstalowanego
na komputerach przez sklepy komputerowe. Wersje do uzytku domowego moz-
na pobrac ze strony http://ola-os.com/c/ola-dom-6.06/jak-zdobyc
jako obraz ISO plyty CD, ktéry mozna nagra¢ praktycznie kazdym progra-
mem do nagrywania ptyt CD. Nalezy tylko zwréci¢ uwage, zeby nagraé plyte
z obrazu, a nie nagra¢ plik ISO na plycie.

Uruchomienie systemu z ptyty

Kiedy mamy juz nagrang nasza plyte CD, nalezy uruchomi¢ z niej system.

Jesli posiadamy zainstalowany system Windows, wystarczy wlozy¢ plyte
do napedu i uruchomié program instalator_ola_606.exe. Graficzny instalator
(rys. 1) dodaje opcje uruchomienia systemu Windows z plyty. Wystarczy zo-
stawi¢ plyte w napedzie i w trakcie uruchomienia systemu Windows wybrac
opcje Uruchomienie systemu Old! z ptyty CD.

Jedli nie mamy zainstalowanego systemu Windows, trzeba bedzie prawdo-
podobnie zmieni¢ kolejno$¢ uruchomienia systemu. Jest to troche trudniejsze,
ale na plycie w pliku index.htm znajduje si¢ przystepny opis krok po kroku,
jak to zrobic.

Kiedy system uruchomi sie z plyty, pokaze nam sie menu startowe (w je-
zyku polskim). Wystarczy nacisngé klawisz Enter, Zeby uruchomié¢ system —
domyélnie wybrana jest odpowiednia opcja.

Korzystanie z systemu na ptycie

Po uruchomieniu ukaze nam sie pulpit systemu. System uruchomiony z pty-
ty jest juz zdatny do uzytku, ale doé¢ niewygodny, poniewaz nie mozna uzywac
napedu CD/DVD (w ktérym jest plyta). System dziata wolniej niz z dysku,
a wszystkie ustawienia sg tracone przy wylaczeniu komputera. Dlatego lepiej
zainstalowa¢ system na dysku.

Instalacja systemu na dysku

Zeby zainstalowaé system, nalezy klikngé podwéjnie na ikonce Zainstaluj
system na dysku znajdujacej sie na pulpicie (rys. 2).

Uruchomi si¢ program instalacyjny. Na poczatek zapyta o jezyk, strefe czaso-
wa itp. Domy$lnie wybrane sg odpowiednie opcje, wiec wystarczy klikaé¢ Dalej.
Potem pojawi sie ekran podania informacji o uzytkowniku (rys. 3). W pierw-
szym polu nalezy wpisa¢ imi¢ i nazwisko (np. Anna Kowalska), w kolejnym
krétka nazwe uzytkownika bez polskich znakéw (np. ania).

W kolejnych dwdch polach nalezy wpisa¢ hasto (2 razy takie samo). Zamiast
znakéw beda sie pojawiaé gwiazdki, zeby nikt nie mégt go podejrzeé. To hasto
bedzie uzywane do czynnosci administracyjnych, wiec nalezy wybra¢ nietry-
wialne (np. nie takie samo jak nazwa uzytkownika), ale jednoczesnie takie,
ktére zapamietamy, bo bedzie czasem potrzebne (np. Zeby zainstalowaé nowy
program czy uaktualni¢ system). Pole nazwy komputera mozna zostawi¢ bez
zmian, nie ma ono wiekszego znaczenia.

Kolejnym krokiem jest utworzenie na dysku miejsca na system. Instalator
zaoferuje nam kilka mozliwosci (rys. 4) i jedli nie znamy si¢ na wnetrznoéciach
komputera, nalezy wybra¢ opcje automatycznego ustawienia partycji i nie zmie-
nia¢ ich ukladu samodzielnie.

Jesli na dysku mamy wolne, niewykorzystane miejsce (to zdarza si¢ rzadko,
chyba ze mamy czysty dysk), to pojawi sie opcja Uzyj najwickszej cigglej, wolnej,
przestrzeni. Jest to opcja bezpieczna i jedli mamy takg mozliwos¢, to nalezy jg
wybrad.

Jedli mamy na dysku inny system (np. Windows) i mozna zmniejszy¢ miej-
sce na dysku przeznaczone dla niego w celu uzyskania miejsca na system Ola!,
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W menu pojawi sie opcja Zmieri rozmiar XXX i wykorzystaj uwolnione miejsce.
Jest to opcja doé¢ bezpieczna. Suwakiem znajdujgcym sie pod opcjami okre-
Slamy, ile miejsca bedzie przeznaczone na Windows po skurczeniu. Rozmiar
oryginalny mozemy sprawdzi¢ przesuwajac suwak do korica w prawo. Potem
nalezy przesuwaé suwak w lewo, az rozmiar zmniejszy sie¢ o potrzebng nam
ilo$¢ miejsca. Zalecane jest zwolnienie co najmniej 5 GB przestrzeni dyskowej.
Jesli instalator nie moze uwolni¢ zaktadanej iloéci miejsca, nalezy ponownie
uruchomi¢ Windows i sprawdzié, czy na dysku jest taka iloé¢ wolnego miejsca
(plus jaki$ zapas, np. 1 GB). Jeéli jest, to nalezy przeprowadzi¢ defragmentacje
dysku i sprobowaé ponownie.

Opga Wyczys¢ caly dysk XXX jest bardzo niebezpieczna i nalezy jej uzy¢
tylko, jesli mamy pewno$¢, ze na dysku nie ma zadnych waznych danych
i chcemy wykorzysta¢ caly dysk na system. Powoduje usuniecie wszystkich
danych i przeznaczenie catego dysku na system Ol4!.

Po wybraniu odpowiedniej opcji klikamy Dalej i czekamy, az instalator za-
koriczy prace. Kiedy skoriczy, pojawi si¢ podsumowanie wybranych opcji in-
stalacji. Wystarczy kliknaé przycisk Zainstaluj, zeby rozpoczaé proces instalacji.
Teraz mamy kilkanascie do kilkudziesieciu minut przerwy, gdy system jest
instalowany, wigc mozemy si¢ zaja¢ czyms$ przyjemnym.

Kiedy instalator zakoriczy prace zapyta, czy chcemy nadal uzywa¢ systemu
z plyty. Najlepiej wybraé opcje ponownego uruchomienia systemu, zeby roz-
poczaé korzystanie z naszego systemu zainstalowanego na dysku. Tuz przed
wylaczeniem komputera system wysunie plyte z napedu CD. Nalezy jg wyjaé
i nacisngé¢ klawisz Enter. W ten spos6b przy uruchamianiu systemu uruchomi
sig on z dysku, a nie z plyty.

Uruchomienie systemu z dysku i koriczenie instala-
cji

Jesli wszystko poszto dobrze, system uruchomi si¢ automatycznie z dysku —
nie trzeba nic naciskaé. Przy logowaniu nie ma pytania o hasto, wiec powita nas
od razu gotowy do pracy pulpit. Mozna juz rozpocza¢ korzystanie z systemu.

Przed rozpoczeciem wlaéciwej pracy nalezy wykonaé aktualizacje systemu,
zeby otrzymac wszystkie poprawki bledéw i ulepszenia, ktére zostaly w mie-
dzyczasie dodane. Wystarczy klikngé¢ na pomarariczowej ikonie z wykrzykni-
kiem, ktéra pojawi si¢ na pasku na dole, Zzeby uruchomi¢ program aktualiza-
cyjny.

System zawiera od razu zainstalowane najpotrzebniejsze elementy, wiec nie
ma koniecznos$ci doinstalowywania dodatkowych. Jedynie jesli chcemy oglada¢
animacje na stronach internetowych, nalezy w przegladarce Firefox zainstalo-

waé wtyczke Flash. Zeby to zrobi¢, nalezy wej$¢ na strong, na ktérej jest duzo
elementéw Flash (np. www.gazeta.pl) i klikngé przycisk Zainstaluj brakujgce
wtyczki, ktéry pojawi sie u gory strony w przegladarce. Dalej nalezy postepo-
wacé zgodnie ze wskazéwkami instalatora.

Jedli chcemy zainstalowaé¢ dodatkowe oprogramowanie, mozna zajrze¢ do
katalogu oprogramowania dla systemu Ol4! na stronie http://ola-os.com/
c/katalog-oprogramowania albo zajrze¢ na forum http://ola-os.
com/forum/, na ktérym podawane sg pliki instalacyjne do potrzebnych pro-
graméw w odpowiedzi na zapotrzebowanie uzytkownikéw. Na forum mozna
tez uzyska¢ pomoc w razie probleméw ze sprzetem (np. drukarkami, skane-
rami, aparatami fotograficznymi), jesli nie wiemy, jakim programem co$ zrobi¢
i we wszystkich innych sprawach zwigzanych z systemem.

Zakonczenie

W tym artykule oméwiliSmy sposéb instalacji i uruchomienia systemu Ola!.
W kolejnym artykule przedstawimy podstawy korzystania z systemu oraz kon-
figuracji sieci, a w nastepnych zajmiemy sie innymi czynno$ciami wykonywa-
nymi czesto przez uzytkownikéw — obrébka zdjeé, odtwarzaniem filméw czy
innymi czynnoéciami zwigzanymi z multimediami.

Odnosniki

[1] Strona domowa systemu Ola! http://ola-os.com
[2] Forum systemu Ola! http://ola-os.com/forum
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Sieciowa instalacja dystrybucji Mandriva Linux 2008 w pra-

cowni komputerowej, czesc 2

Witam drogich czytelnikéw
przedstawiajac druga czes¢ opi-
su instalacji dystrybucji Mandriva
Linux 2008 w pracowni kompute-
rowej. W tej czeSci zaprezentuje jak w miare szybko zainstalowaé
system na kilkunastu komputerach klienckich, majac do dyspo-
zycji przygotowany wczesniej serwer instalacj.

(¢ Mandriva

Rysunek 1. Komputer pelnigcy role serwera instalacji

Z czym zaczynamy?
Zaczynamy oczywiScie majgc juz zainstalowany system na jednym kompu-
terze, ze skonfigurowanymi i uruchomionymi serwerami NFS i Apache w ce-

lu udostepniania plikéw dystrybucji w sieci lokalnej. Opis zwigzanych z tym
czynnosci przedstawilem w pierwszej czesci tego artykutu. Dodatkowo mamy
plyte CD, z ktdrej starowaliémy sieciowa instalacje systemu na serwerze. Opis
jej przygotowania takze znajduje si¢ w poprzedniej czesci tego artykutu. Co jest
wiecej — oczywiscie 18 komputeréw, na ktérych pozostato zainstalowa¢ system,
najlepiej w jak najkrétszym czasie.

Rysunek 2. Przygotowanie do instalacji

Przypomne jeszcze raz, ze do zainstalowania potrzebny jest start sytemu
z plyty CD, w celu zaladowania sterownikéw sieciowych. Opcje ta ustawiamy
w BIOS-ie, zapisujemy ustawienia i wykonujemy restart komputera.
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Rysunek 3. Ustalenie kolejnosci napedéw

Instalacja krok po kroku?

Proces instalacji zaczynamy od uruchomienia komputera z wlozong plyta
CD. Po starcie uruchomi si¢ kreator, ktéry pomoze nam w przygotowaniach
do wykonania prawidlowej instalacji.

Pierwszym krokiem, ktéry musimy wykonac¢ jest wskazanie Zrédet instala-
i, w tym przypadku wskazujemy pozycje NFS server. Alternatywng metoda
jest instalacja wykorzystujaca protokét HTTP i przygotowany przez nas do tego
celu serwer. Ja opisuje tu jedynie instalacje z wykorzystaniem NFS, choé¢ opis
ten moze zosta¢ wykorzystany do instalacji z wykorzystaniem protokotu HTTP,
gdyz obie metody wygladaja prawie identycznie.

Po zatwierdzeniu pojawia sie kolejne okno kreatora instalacji, umozliwiajace
ustawienie rodzaju polaczenia sieciowego, a dokladniej sposéb przypisywania
adresu IP. Podobnie jak przy instalacji serwera, wybieramy automatyczne przy-
pisywanie adresu za pomocg serwera DHCP. Jedynie w sytuacji, gdy nasza sie¢
jest inaczej skonfigurowana przypisujemy adres recznie zgodnie z jej konfigu-
racja, pamietajac o wszelkich z tym zwigzanych zasadach.

Please fill in entries...

Please enter the nane or IP address of your
NFS server, and the directory containing the
Handriva Linux Distribution.

NFS server name 192.168.2.35

Handriva Limux directory ~varsinstallsclic

Rysunek 4. Okno z listaq wyboru zZrédla instalacji

W kolejnym oknie kreatora mozemy poda¢ nazwe komputera dla serwera
DHCP oraz domeneg, jesli jest to wymagane. W przypadku mojej instalacji te po-
la zostawiam puste, ale mozna tam wpisa¢ nazwe i domene, jesli serwer DHCP

FLATROM 17
Uelcone to Mandriva Linax release 2008.9, Oct 4 2007 14:40:67

Rysunek 5. Okno kreatora sluzace do podawania adresu IP i katalogu instalacji
serwera NFS
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takowe ustawienia obstuguje. Po zatwierdzeniu tych czynnoéci powinien zosta¢
uruchomiony interfejs sieciowy, proces taki moze chwilke potrwaé.

Kolejne okno kreatora jest bardzo istotne. Stuzy ono do wpisania adresu IP
serwera NFS i §ciezki do katalogu z plikami dystrybucja. Przyktad wypetnio-
nych pdl kreatora przedstawia rysunek 5. Oczywiscie, kazdy musi tu poda¢
adres IP komputera, na ktérym jest zainstalowana system z serwerem NFS.

Praktycznie mozna powiedzieé, ze po zatwierdzeniu tego kroku przecho-
dzimy do klasycznej instalacji systemu, poniewaz w tym wlasnie momencie
faduje si¢ program instalacyjny dystrybucji Madriva Linux 2008, ktéry to juz
do samego korica poprowadzi nas przez proces instalacji. A opis takiej instalacji
znajduje sie w poprzedniej czesci tego artykulu.

Kilka rad praktycznych

Jedyne na co chce jeszcze zwrécié uwage to dwie rzeczy.

Pierwsza to rozwigzanie probleméw jakie moga sie pojawi¢ przy zmianie
rozmiaréw partycji, w tym przypadku odsytam do lektury poprzednie czesci
tego artykutu.

L*'Mandriva

L % Wybsér grup pakietéw
* Wyber jqzyka
Mazesz okredhé profil swojego
pulgites: KDE. GNOME s dowolny

Zainstaky éradawisko graficzne Mandriva KDE

Rysunek 6. Ostatni krok kreatora instalacji

Druga rzecz dotyczy samego sposobu wykonywania instalacji. Ze wzgledu
na to, ze system chcemy zainstalowa¢ na kilkunastu komputerach, proces moze

trwaé dos¢ dlugo, poniewaz szybkos¢ dysku twardego w komputerze pelnia-
cym role serwera nie jest zbyt duza. Mozna znacznie skréci¢ czas instalacji
wykonujac prosty trik, a mianowicie doprowadzi¢ wszystkie komputery do
ostatniego kroku poprzedzajgcego rozpoczecie samego procesu instalacji, a na-
stepnie w jak krétszym przedziale czasu zatwierdzi¢ ten krok na wszystkich
maszynach. Co uzyskamy dzieki temu? Dane z dysku beda czytane z waskiego
przedziatu obszaru co znacznie zwiekszy jego przepustowosc. Jezeli bufor pa-
mieci bedzie dostatecznie duzy, a proces instalacji bedzie prawie jednoczesny
na wszystkich maszynach, to dane zbuforowane wystarcza Dzigki temu proces
instalacji na wszystkich maszynach moze ulec skréceniu nawet do kilkunastu
minut.

fallationZ00E

Instalacja
* Wybor jezyka
* Licencja
* Partycjonowanie
® instalowanie

Konfiguracja
Uzytkownicy
Program rozruchowy
Roz
Aktualizacje
WyydZ

Anuly)

Rysunek 7. Czas instalacji

Ta czynno$¢, cho¢ prosta, moze skréci¢ proces instalacji nawet kilkakrotnie.

Po zakoriczeniu instalacji warto jeszcze zada¢ sobie odrobine trudu, aby
skonfigurowaé Zrédta instalacji i aktualizacji dystrybuji. W tym celu urucha-
miamy Centrum Sterowania Mandriva, w nim zakladke Zarzgdzanie oprogra-
mowaniem, a nastepnie pozycje Konfiguracja nosnikéw do instalacji i aktualizacji
(rys. 8). Dzieki tej opcji mozemy pobraé¢ najnowsze aktualizacje bezposrednio
z serweréw FTP. Jezeli dysponujemy wolnym gczem internetowym mozemy
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samodzielnie przygotowac serwer z aktualizacjami pobierajac je na jeden kom-
puter i udostepniajgc pozostalym.

=

“" Witaj w Cantrum Sterowania Mandriva Linux

» =

ﬁa'

Rysunek 8. Zarzadzanie oprogramowaniem

Zakonczenie

Mam gteboka nadzieje, ze przedstawiony tutaj material moze pomdc nie
jednej osobie w instalacji i konfiguracji dystrybucji Mandriva Linux 2008 w pra-
cowni komputerowej lub innym miejscu gdzie znajduje sie spora liczba kom-
puteréw potaczonych w siec lokalng. Przy tej okazji mysle, ze rozwieje to takze
mity o tym, jak taki proces jest trudny skomplikowany i czasochtonny. Dodam
jeszcze jedno: w ten sam sposéb mozemy zainstalowaé inne dystrybugcje.
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Mandriva 2008.1 okiem uzytkownika Ubuntu

Wiosna to wspanialy okres dla kazdego mitoénika systeméw
z pod znaku u$miechnietego nielota. W tym czasie wielu gléw-
nych graczy przedstawia najnowsze wersje swoich produktéw.
W tym zacnym gronie nie mogto zabrakna¢ najnowszego dziec-
ka deweloperéw francuskiej firmy Mandriva — Mandrivy Linux
2008.1 Spring.

Naturalnym ludzkim odruchem na wiosne jest pragnienie odmiany. Ja po-
stanowilem zrezygnowac na jaki$ czas mojego ulubionego Ubuntu i popraco-
waé w Mandrivie, a premiera najnowszej wersji byta doskonatg okazja, by to
zrobié.

Co pobraé? Czyli mnogos¢ dostepnych wersji

Podobno dla wigkszosci z nas liczy si¢ pierwsze wrazZenie, jakie kto$ lub
cos na nas wywrze. Pod tym wzgledem Mandriva wydaje si¢ nie do pobicia.
Juz na samym poczatku zostajemy mile zaskoczeni iloscig dostepnych wers;ji
systemu do pobrania. Kazdy moze znalez¢ co$ dla siebie i wbrew obiego-
wej opinii, system ten nie ma nastawienia komercyjnego — do wygodnej pracy
nie trzeba wydawaé ani ztotéwki. Za darmo mozna pobra¢ wersje Mandri-
va Linux 2008.1 Spring Free na trzech ptytach CD lub jednej DVD. Zawiera
ona jedynie oprogramowanie open source oraz znany i sprawdzony instalator
Mandrivy. Wersja ta jest przeznaczona dla uzytkownikéw, dla ktérych wolnosé
oprogramowania jest najwazniejsza, jak i tych ktérzy potrzebujg klasycznego
instalatora. Kolejna darmowa wersja to Mandriva One. Jest to edycja LiveCD
z mozliwoscig instalacji na twardym dysku. Oprécz wolnego oprogramowania
zawiera ona takze komercyjne elementy takie jak: wtyczka flash, sterowniki
m.in do bezprzewodowych kart sieciowych oraz kart graficznych. Edycja ONE
dostepna jest w dwoch wersjach: jednej zawierajacej kompletne $rodowisko
KDE oraz drugiej zawierajacej konkurencyjne dla KDE $rodowisko GNOME.
Dostepne s3 réwniez wersje komercyjne takie jak PowerPack czy tez platna
wersja Mandriva Xtreme w kilku odmianach (m.in. USB). Trwajg prace nad
najnowszg polska edycja Mandrivy Xtreme 2.1, ktéra zostanie stworzona przez
programistéw firmy Amazis w oparciu o wersje 2008.1 Spring. Ja postanowitem
pobraé i zainstalowaé¢ w celu przetestowania i zrecenzowania wersje Mandiva
One ze srodowiskiem GNOME.

Obstuga sprzetu, czyli nie wyrzucaj swojego stare-
go komputera!

System zainstalowalem na dwéch komputerach. Pierwszym byl stary juz
desktop PC z procesorem Duron 900Mhz i 512MB Ram, drugim laptop Think-
pad R60 — wyposazony w podzespoly Intela(karta graficzna, WiFi, chipset). Na
komputerze wyposazonym w nie najmlodszy juz procesor firmy AMD system
zainstalowat sie bez wiekszego problemu. Ponadto mile zaskoczyla mnie jego
wydajnosé, jaka uzyskatem na tej konfiguracji sprzetowej. Byta ona oczywiscie
daleka, od tej osigganej przez najnowszy sprzet, ale wbrew moim obawom
pozwalala na w miare wygodna prace. Jezeli komu$ zalezy szczegélnie na
predkosci systemu, powinien wybraé lzejsze srodowisko graficzne XFCE, co
z kolei powinno zaowocowa¢ szybsza praca calego systemu. Warto nadmieni¢,
ze XFCE mozna bardzo tatwo doda¢ do zainstalowanego juz wczeéniej systemu,
korzystajac z pakietu task-xfce.

Obstuga laptopéw zawsze byla pieta achillesowg wszystkich dystrybucji
Linuksa. Fakt ten wynika po czesci z niecheci producentéw sprzetu do opro-
gramowania. Dlatego tez bylem mile zaskoczony przez Mandrive, ktéra bez
problemu uruchomita si¢ z plyty CD, wykryta oba rdzenie zainstalowanego
w laptopie procesora oraz karty rozszerzen. Tak wiec w juz w trybie LiveCD
bytem w stanie skorzysta¢ z sieci bezprzewodowej. Deweloperzy Mandrivy
w doniesieniach prasowych chwalg si¢ poprawieniem obstugi kart bezprzewo-
dowych i rzeczywiscie tak jest w praktyce. Na pochwale zastuguje zastoso-
wanie wlasnych autorskich narzedzi do obstugi potaczenn bezprzewodowych,
ktére sprawuja sie duzo lepiej niz NetworkManager, stosowany powszechnie
w innych dystrybucjach. Udato mi si¢ nawigza¢ potgczenie z ukryta siecig szy-
frowang za pomocg WPA, z czym NetworkManager z Ubuntu 8.04 ma duze
problemy. Dobrym pomyslem jest tez umieszczenie w repozytoriach starszej
wersji sterownika do kart WiFi Intela (IPW3945), w niektérych konfiguracjach
dziata on sprawniej niz nowszy. Hibernacja i usypianie systemu dzialaja bez
zadnej dodatkowej konfiguracji systemu. Jedynym problemem dla niektérych,
mniej zaawansowanych uzytkownikéw moze okaza¢ sie obstuga niektérych
dodatkowych przyciskéw funkcyjnych.
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Dostepne oprogramowanie, czyli to co tygryski lu-
big najbardziej

Wedlug zapewnien prasowych nowa wersja systemu, oprécz zmiany nume-
réw wersji programoéw, ktére wchodza w jego sklad, przynosi wiele uspraw-
nien. Po instalacji uruchomitem Centrum Sterownia, bedace czyms$ w rodzaju
windowsowego Panelu sterowania. Od czasu kiedy po raz ostatni korzystatem
z Mandrivy, wiele si¢ tu zmienifo, pojawito si¢ kilka nowych pozycji. Ciekawg
i dla niektérych zapewne bardzo uzyteczng opcjg w systemie jest tzw. Kontrola
rodzicielska. Z tego co wiem zadna inna dystrybucja nie oferuje tego rodzaju
funkcji.

@ pon z0ko,12:30 o)

&
Znajomi Konta Narzedzia Pomo

Aplikacje Miejsca System @[\

Plik Edycja Widok Wstaw Format Tabela Narzedzia Okno Pomoc

B-EEE B NCE DR L8026 ¢ -V 2<@E1
: Bl | Domysinie ~ | Liberation Serif S A d4A

N clooRoeel;200030004005006; -7 ;-8 0.0 10 11012, 13- 14+ 150 16+ - 18-

Welcome to Pidgin!

You have no accounts enabled.
Enable your IM accounts from the
Accounts window at
Accounts=Manage. Once you
enable accounts, you'll be able to
sign on, set your status, and talk
to your friends.

Dokumenty - Przegladarka plikow
Plik Edycja Widok Przejdz Zaktadki Pomoc

@ - t* [~ =
- = |« Ejadam Dokumenty ©, 100% €, |Widokikon =
“
- Potozenia~ X
° B3 adam
~ 3 pulpit
N [ System plikow
@
(2 M8j dysk
B Kosz

Muzyka
Obrazy
Wideo
Pobrane

A 15014013012 ¢ 11010 -9+

Strona 1/1 Domyéinie Pol

Yue\ementbw wolna przestrzen: 24,9 GB A

[Mp3 - Przegladarka ... [%) Bez tytutul - Open... (& Lista znajomych Dokumenty - Przegl. &=

Rysunek 1. Mandriva Linux 2008.1 w akcji

Pierwszg czynnoscia jakg zawsze wykonuje po instalacji systemu, jest po-
branie moich ulubionych programéw, z ktérych codziennie korzystam. I tu po
raz kolejny zostalem mile zaskoczony przez nowa edycje Mandrivy. Okazato
sie, ze zainstalowany system zawiera dobrze skomponowany zestaw narzedzi

do codziennej pracy, z ktérego mozemy natychmiast zaczaé korzystaé. W jego
sktad wchodza nastepujace programy: OpenOffice.org 2.4, GIMP, komunikator
Pidgin, odtwarzacze audio-wideo. Troche dziwi mnie decyzja o zastosowaniu
Firefoxa w wersji 2 — moim skromnym zdaniem wersja 3 powinna sie znalez¢
jako dodatek w repozytorium. Narzedzia do zarzgdzania oprogramowaniem
zostaly znaczaco ulepszone, konfiguracja repozytoriéw nastepuje automatycz-
nie, a uzytkownik jedynie wskazuje serwer z pakietami. Czynnosci takie jak
wyszukiwanie, dodawanie, usuwanie pakietéw, aktualizacja repozytoriéw sys-
tem wykonuje duzo szybciej. Domy$lnym Srodowiskiem graficznym jest KDE.
Na pochwale zastuguja domyslne ustawienia trafnie dobrane przez dewelo-
peréw Mandrivy. Praca z tym Srodowiskiem jest duzo wygodniejsza niz np.
w Kubuntu. Dodatkowo mozna zainstalowa¢ najnowsze KDE4. Ciekawostkg
jest zastosowanie tapety zmieniajacej swoj kolor zaleznie od pory dnia.

Multimedia gramy i Spiewamy

Instalacja obstugi multimediéw sprawia wiele probleméw poczatkujagcym
uzytkownikom. Z przyczyn patentowych i licencyjnych w darmowych wer-
sjach Mandrivy nie ma miejsca dla zamknigtych kodekéw audio-wideo. Kiedy
probowatem odtworzy¢ plik zakodowany kodekiem divx, zamiast tradycyjnego
komunikatu o braku dostepnosci kodeka, uruchomiony zostat program Code-
ina, ktéry zaproponowat mi zakup odpowiednich kodekéw ze sklepu Fluendo
lub pobranie z repozytoriéw Mandrivy. Po wybraniu drugiej opcji program
automatycznie pobral i zainstalowal kodeki, nie musialem nawet restartowac
odtwarzacza, aby méc w obejrze¢ film.

Na pochwate zastuguje réwniez nowy podsystem dZwieku PulseAudio, kt6-
re ma usprawni¢ obstuge wielu urzadzen audio oraz wielu zrédet dzwieku
jednocze$nie.

Podsumowanie

Inzynierom z Mandrivy udato sie stworzy¢ bardzo dobry produkt, mogacy
pomoéc im odzyskaé czeé¢ rynku utraconego na korzysé Ubuntu czy tez Open-
SUSE. Oczywiécie nie jest to system bez wad, pomimo wielu ulepszen (w gra-
ficznych programach do zarzadzania pakietami), nadal, moim zdaniem, duzo
wygodniejszym narzedziem do zarzadzania pakietami jest Synaptic. W moim
laptopie nie dziataly z pudetka przyciski funkcyjne. Kiedy uzywatem na moim
laptopie wersji Live CD, nie dziataly poprawnie przyciski funkcyjne znajdujace
sie¢ w systemie.
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Codeina g

-
y Aplikacja "totem” wymaga nastepujacej wtyczki:
e - Dekoder XVID MPEG-4

Twoj system operacyjny hie zawiera oprogramowania dekodujacego,

wymaganego do odtworzenia plikéw multimedialnych, ze wzgledow prawnych NAJLEPSZY EUROPEJSKI

lub zwigzanych z dostepnym miejscem na dysku. Masz dwie mozliwosci
rozwigzania tego problemu: MAGAZYN O LINUKSIE

Uzyj komercyjnego oprogramowania dekodujgcego (kodeki), ktore
zawiera niezbedne licencje do wykorzystania w dowolnym kraju.

Uzyj oprogramowania dekodujgcego stworzonego w oparciu o
inZynierie zwrotna, ktore znajduja sie w repozytorium "na
wlasne ryzyko". Musisz zdecydowac sam czy chcesz ich uzyc

& &

Kliknij tuta], aby uzyskac wiece] informacii

Zainstaluj pakiet z Fluendo
Zawiera:

P :
ﬂ
. \lﬁ" &% MPEG4 Part 2 Video Decoder

¢4 Complete Set of Playback Pluginsé

¢% MPEG Playback Bundle 1 [1L]]]

Zainstaluj pakiet z Mandrivalinux

L Zawiera:

%, gstreamer0.10-ffmpeg

Qoni

Rysunek 2. InstalaC]a kodekow

Do niewatpliwych zalet systemu Mandriva zaliczytbym: bardzo dobrze do-
brany zestaw oprogramowania na ptycie Mandriva One, niezlg wydajnos¢ sys-
temu nawet na stabszych konfiguracjach, dobrg obstuge potaczen bezprzewo-
dowych oraz liczne graficzne konfiguratory (tzw. draki). Jesli do tej pory nie NOWY NUMER CO MIESIAC
widziate§ Mandrivy, pora aby$ zapoznat sie z najnowsza jej wersja, a jesli miates W SALONACH PRASOWYCH
juz kiedy$ z nig stycznos¢ powiniene$ koniecznie od$wiezy¢ starg znajomosc,

nm— ot B o

www.buyitpress.com
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Badz na czasie dzieki Mandriva Online

Jedna z podstawowych i najwazniejszych czynnosci administra-
cyjnych jest utrzymywanie systemu w aktualnej wersji. Pobierajac
uaktualnione pakiety, usuwa si¢ z systemu luki bezpieczeristwa,
btedy oraz dodaje nowe funkcje. Jest to szczeg6lnie wazne w opro-
gramowaniu open-source, gdzie zmiany nastepuja bardzo dyna-
micznie.

Samodzielne $ledzenie zmian moze by¢ bardzo trudne, biorgc pod uwage,
ze na system operacyjny skladaja sie setki pakietéw. Uzytkownikom Mandri-
vy pomagajag Mandriva Online oraz drakrpm-update. Mandriva Online $ledzi
na biezaco zmiany na serwerach, po czym informuje o ewentualnych uaktual-
nieniach za pomocg specjalnego apletu pulpitu. Uzytkownik moze uruchomié
draka drakrpm-update, zapozna¢ sie z listg pakietéw, opisem zmian i popra-
wek.

Mandriva Online to nazwa zbioru ustug, majgcych na celu dostarczenie na-
rzedzi upraszczajgcych proces aktualizacji, dostarczany jest przez pakiet rpm
o nazwie mdkonline. W jego sktad wchodza nastepujace narzedzia:

1. mdkupdate — program powloki, umozliwiajgcy automatyczne pobieranie

i instalacje aktualizacji, moze by¢ wykorzystany w polaczeniu z cronem,

2. mdkapplet — applet dzialajacy w pasku systemowym, informuje uzytkow-
nika o nowych aktualizacjach do pobrania.

Dzieki mdkapplet uzytkownik nie musi pamietaé o regularnym sprawdza-
niu, czy sg dostepne nowe poprawki, a jesli sg, bedzie mégt uruchomié¢ draka
»~Aktualizacja systemu”. W najnowszej wersji Mandrivy 2008.1 Spring narze-
dzia do zarzadzania oprogramowaniem zostaly w duzym stopniu przebudo-
wane i usprawnione. Zmiany nie ominely programu Mandriva Online. Applet
mdkapplet zostal przebudowany; widoczny jest tylko wtedy, gdy dostepne sg
nowe aktualizacje, lub kiedy sprawdzany jest stan serwera aktualizacji. Jezeli
system jest aktualny, aplet zostaje ukryty w celu oszczedzenia miejsca na ekra-
nie. W najnowszej wersji korzysta on z zalet biblioteki libnotify, dzieki czemu
komunikaty wyswietlane s3 w estetycznej formie, przypominajgcej komiksowe
dymki. Aby nie obcigza¢ systemu na starcie, pierwsze sprawdzenie serweréw
aktualizacji odbywa sie kilka minut po uruchomieniu komputera. Uzytkownik
jest tez informowany o ilosci danych, ktére zostang pobrane, funkcja ta jest bar-
dzo pomocna uzytkownikom korzystajacym z tacz o mniejszej przepustowosci.

Konfiguracja aktualizaciji

Konfiguracja serweréw aktualizacji jest bardzo tatwa. Najprosciej jest sko-
rzysta¢ z odpowiedniego draka: , Konfiguracja no$nikéw do instalacji i aktuali-
zacji”, ktoéry znajduje sie w zaktadce ,Zarzadzanie oprogramowaniem w Cen-
trum Sterownia” (rys. 1). W draku nalezy klikngé przycisk ,Dodaj”, z internetu
zostanie pobrana lista repozytoridow z oprogramowaniem, z ktérej nalezy wy-
bra¢ jeden, najlepiej taki, ktéry zlokalizowany jest najblizej (rys. 2). Drak pobie-
rze z serwera liste pakietéw oraz skonfiguruje dostepne repozytoria (rys. 3).

Centrum Sterowania Mandriva Linux 2008.0 (Official) [na localhost]

Plik Opcje Pomoc

@!_J Witaj w Centrum Sterowania Mandriva Linux

3

+¥ Zarzadzanie oprogramowaniem: 7., 4;anje oprogramowaniem
Zarzadzanie Aktualizacja
oprogramowaniem systemu

(@
=)
Kenfiguracja
nosnikéw do
o instalacji i

aktualizacji

6 Administracja Online

'_ Sprzet

©n |

Siec i Internet

¥

B8 system

Udostepnianie plikéw Inne

Dyski lokalne % Statystyki pakietow

Bezpieczenstwo

<
<

2 9D

(T) Uruchamianie

(

Rysunek 1. Centrum zarzadzania oprogramowaniem
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Plik Opcje Pomoc
&

- . - P
@ Konfiguracja nosnikow

Wybor serwera lustrzanego

Wiaczone Aktualizacje
B d Wybierz serwer zwierciadlany.

ftp:/fmirrors kernel.org/mandrake/Mandrakelinux/devel/cocker/i586 -
ftp:fimirrors.usc.edu/pub/linux/distributions/mandrakelinux/devel/cooke Dodaj
http:/fmirrors kernel.org/mandrake/Mandrakelinux/devel/cooker/i586
ftp://ftp.gtlib.cc.gatech edu/pub/mandrake/devel/cooker/i586

Irlandia

Kanada

Wiochy

Polska

4 v v =

ftp:iftp tuniv.szezecin plipub/linux/mandrakelinux/devel/cooker/i586
ftp://ftp.phbone.net/pub/mandrakelinux/devel/cocker(i586
ftp:tftp.ps.plimirrors/mandrake/devel/cooker/isgs

-

Tajwan

-

Czechy

-

Brazylia
e 3

Anuluj Ok

Pomoc Ok

Rysunek 2. Wybér serwera z oprogramowaniem

Uzytkownicy wersji rozwojowej Cooker jako Zrédta aktualizacji powinni za-
znaczy¢ réwniez standardowe repozytoria (Main, Contrib, Non-free).

Aktualizacje Xtreme 2 i Power Pack

W Mandrivie Xtreme 2 narzedzie Mandriva Online nie jest instalowane
domyélnie, na szczeécie jego instalacja sprowadza sie jedynie do pobrania 3
pakietéw o tacznym rozmiarze 3MB. Aby go zainstalowaé, wystarczy zainsta-
lowa¢ pakiet mdkonline (rys. 4). Po jego instalacji i ponownym zalogowaniu si¢
do érodowiska graficznego w pasku systemowym bedzie znajdowat sie aplet
mdkapplet (rys. 5).

]

Plik Opcje Pomoc

- Konfiguracja nosnikow

Wigczone Aktualizacje Redzaj Nosnik

v FTP Main (Cooker2008.1-1)
v v FTP Main Updates (Cooker2008.1-2)
FTP  Main Testing (Cooker2008.1-3) Dodsi
FTP  Main Backports (Cooker2008.1-4)
v FTP  Contrib (Cooker2008.1-5)
v v FTP  Contrib Updates (Cooker2008.1-6)
FTP Contrib Testing (Cooker2008.1-7)
FTP  Contrib Backports (Cooker2008.1-8)
v FTP  Non-free (Cooker2008.1-9)
v v FTP Non-free Updates (Cooker2008.1-10)
FTP  Non-free Testing (Cooker2008.1-11)
FTP Non-free Backports (Cooker2008.1-12)
Pomoc Ok

Rysunek 3. Prawidlowo skonfigurowane serwery z oprogramowaniem

Aktualizacje

. Skonfiguruj Zradio
aktualizaci
. Aktualizacie Automatyczne

Rysunek 4. Instalacja pakietu mdkonline

e
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Tyt str b uZytkownikow Mandriv a b p Logowanie

Tyt stromy: Kiub uzytkownikdw Mandrivy - Mandri

. . - ® Panel zar
Twoje konta na serwerza aktualizacji systemowych ® Zaméw ni
Mie masz zadnvch k omp uterdw przyp isanvch do serwera alk tLI-Elli:-EIE_ii. Lp: | Nazwa komputera status konta Powiadomienie Operacja Kanfiguracja komputera : T:—:::wd:;
. ! i B ‘ ‘ ) - . . - 4 udsi . S ® Triana h
Dﬂda'l I-"CII'I'IDLItEI' dCI -EI-"tLI-ElII-E i 1 laptop (xtreme2) Nigaktywne wiacz || zmien usun udziat szczegdhy konfiguracii o ooen=t
Dodaj nowy kompuker
Rysunek 5. Czerwony wykrzyknik informuje o nowych aktualizacjach Dodawanie nosnika
Jezeli chcesz dodad serwer update.mandrivalinux.pl do zradel, z ktérych kemputer bgdzie pobierat
Dla uZytkownlkéW Wers]'i PowerPaCk i Xtreme przygotowane Zostaly Spe' aktualizage, skopiuj tekst znajdujgcy sig w ponizszej tabelce i wklej go w terminalu. Polecenie musisz
. 3 . K . . L. . wykonac jako root o )
gjalne serwery z aktualizacjami, konfiguruje si¢ je poprzez strone internetowa M'Es'e;:“"
H . . . . . mer
klubu (http://www.mandrlvaclub.pl/), w panelu zarzqdzama, w SekC]l ,,aktuah— urpmi.addmedia --update "xtremeZ_updates" -
. . 2 1s . s 2oz . .s R TE : i ST (5] . jvali .ol ial,/ 2 /i By
zacje” nalezy wybra¢ link ,Skonfiguruj zrédlo aktualizacji” (rys. 6), jezeli nie bt ——2.cdate. vandi. gl .l o ffielsl treme? (520 4o 2ales MAGA:
o : . ) urpmi.addmedia --update "mandriva_poland_updates
dodano wezesniej zadnego komputera, nalezy wybra¢ link ,, Dodaj komputer do http: /, ——=—=-wupdate.mandrivalinux.pl/official/2008.0/i586 /me dia/main /updates/

aktualizacji” (rys. 7). W wyswietlonym formularzu poda¢ nalezy rodzaj dystry-
bugji (PowerPack lub Xtreme), wersje (32 czy tez 64 bitowa), nazwe komputera,
istnieje tez mozliwos¢ informowania o nowych aktualizacjach poprzez e-mail O R SHIEE (RS
(rys. 8). Na kolejnej stronie, po kliknigciu przycisku ,,Dodaj”, wyswietlone zo-
stang szczegdtowe informacje o konfiguracji zrédet aktualizacji. Wyswietlone
polecenia nalezy wykonac¢ jako root w konsoli (rys. 9). Polecenia zawierajg uni-
katowe hasta do serwera z aktualizacjami, dlatego nie nalezy ich udostgpniac.

Usuwanie nosnika

Rysunek 7. Dodawanie nowego komputera.

Ostrzezenie ®
E Dostepne s3 nowe aktualizacje dla Twojego systemu

Tytut

Dodaj komputer do serwera z aktualizacjami Lo @ % {a E\w/ EE
Wersja systemu: Xreme2 2008 | Rysunek 8. Konfiguracja.

MNazwa komputera:

(np: "mdj kormputer”, "laptop”,"damowy") Ilaptopl

Architektura: Komputer 32 bitowy - 586 | Ostrzezenie

[~ Powiadem o dostepnych aktualizacjach przez e-mail

E urpmi baza danych zablokowana

Hie wysylaj | e-maila z powiadomieniem

_Doda | O F6My §

Rysunek 9. Szczegoly konfiguracji.

Rysunek 6. Konfiguracja nowego zrédla aktualizacji.
Uzytkownicy wersji Power Pack moga dodaé repozytoria wersji Xtreme 2

bez obawy o problemy z integralnoscig systemu. W przypadku Xtreme 2, repo-
zytoria Power Pack dodawane sa domyélne. Dzieki temu mozna jeszcze bardziej
rozszerzy¢ funkcjonalnosé¢ systemu.

Magazyn usythownikow Linuksa
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Dla zaawansowanych

Aktualizacje systemu mozna przeprowadzi¢ réwniez z poziomu konsoli,
wystarczy jako root wpisaé:

#urpmi -auto-update

Dodatkowa opcja —auto uruchomi program w trybie nieinteraktywnym, gdzie
stosowane bedg domys$lne odpowiedzi. Wiecej parametréw znalez¢é mozna na
stronach dokumentacji polecenia urpmi (man urpmi).

Sprawdzanie aktualizaciji

Po skonfigurowaniu Zrédel aktualizacji, znajdujacy sie w pasku systemo-
wym mdkapplet poinformuje o nowych poprawkach specjalnym komunikatem

&

@ Uaktualnianie pakietow oprogramowania

Ponizej znajduje sie lista dostepnych aktualizacji programow

Nazwa Wersja Wydanie Architektura l
v
» amarok-engine-xine 148 8mdv2008.1 i586
Amarok xine engine
» amarok-scripts 1.4.8 8mdv2008.1 586
Scripts for amarok
» aspell-cs 20040614.1 4mdv2008.1 i586
Czeskie pliki dla programu aspell
v aspell-de . 200302221 4mdv2008.1 i586 %
gredL way Lo ENnNgnie your music experience. -
~ Szczegoty:
Wersja: 1.4.8-8mdv2008.1
Aktualnie zainstalowana wersja: 1.4 8-6mdv2008.1
Architektura: i586
Rozmiar: 21669 KB
Nosnik: Main (Cocker2008.1-1)
= Pliki:
(Niedostepne)
Pomoc Zaznacz wszystko Aktualizuj Zakoricz

Rysunek 10. Ostrzezenie o nowych aktualizacjach.

(rys. 10). Natychmiastowe sprawdzenie repozytoriéw mozna wymusi¢ wybie-
rajac opcje ,,Sprawdz aktualizacje”, z menu podrecznego appletu dostepnego
pod prawym przyciskiem myszy.

W niektérych przypadkach moze pojawié¢ sie komunikat o zablokowaniu
bazy rpm; oznacza to, ze jaki$ inny program wykonuje operacje zwigzane z za-
rzadzaniem oprogramowaniem (rys. 11).

&

@ Uaktualnianie pakietow oprogramowania

Potwierdzenie

- whetool-0./-Zmdv200E 11580 -
- vedimager-0.7.23-6mdv2008.1.i586
- wpa_supplicant-0.6.3-2mdv2008.1.i586
W - x11-data-xkbdata-1.2-2mdv2008.1 noarch
- x11-driver-video-amd-2 7.7 .6-2mdv2008.1.i1586
- x11-driver-video-nv-2.1 8-1mdv2008.1.i586
- x11-driver-video-radeonhd-1.1.1-0.20080305.1mdv2008.1.i586
- x11-font-alias-1.0.1-12mdv2008.1.noarch
v - %11-server-common-1.4.0.90-9mdv2008.1.i586
- x11-server-xorg-1.4.0 90-9mdv2008.1.1586
- xdg-user-dirs-0.10-2mdv2008.1.i1586
v - xvinfo-1.0.2-2mdv2008.1.i586
gred - zd1211-firmware-1.4-1mdv2008.1.noarch
- zZlib1-1.2.3-9mdv2008.1.i586

<

<

Zostanie wykorzystany dodatkowy obszar na dysku: 23MB
298MB of packages will be retrieved.

Czy checesz kontynuowac?

Nie Tak
(Niegusiepiizy

Rysunek 11. Ostrzezenie o zablokowaniu bazy rpm.

Aby zainstalowa¢ aktualizacje, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy na
ikonie apletu i wybra¢ z menu opcje ,Instaluj aktualizacje”; system poprosi
o0 hasto roota i uruchomi draka ,, Aktualizacja systemu z zakladki Zarzadzanie
oprogramowaniem”. W wyswietlonym oknie mozna przejrze¢ szczegétowq li-
ste i opis dostepnych aktualizacji, istnieje mozliwo$¢ wybrania pakietéw ktére
nie zostang zainstalowane, zaleca si¢ instalacje wszystkich (rys. 12).

Magazyn usythownikow Linuksa
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System

Centrum Sterowania Mandriva Linux 2008.0 (Xtreme 2.0) [na localhost]

' | Rozstrzygniecie konkursu

@ Zarzadzanie oprogramowaniem Niniejszym mam przyjemno$¢ oglosi¢ zwyciezce konkur-
su na logo vortalu SUSE.Ehelp.pl zamieszczonego w 20.
Wszystko ¥ Znajdz. | wnazwach 5 |mkdonline Wyszukaj Wy numerze DI‘agOl’lil _ ZOStaI nlm ngl’lﬁ’llr.
'@ Nauka = Pakiet Wersja Arch
4 P dkonli _— - _
- ::I’lancfr!i:a":)enline Update Toel 22D IFIEIED R
@ Powloki

<L % Programowanie

(L;ﬂ Publikowanie
b aszec'

Sounds H -
= mdkonline - Mandriva Online Update Tool
» 3 System
'gl Brak opisu
> E Srodowisko graficzne b Szczegély:
+ Pliki:

- Terminale

X b Dziennik zmian:
E Wideo

@ Zabawki
Wybranych: 1IMB / Migjsce na dysku: 4.3GB

Zaznacz wszystko Zastosuj Zakoncz

4

Rysunek 12. Przeglad pakietéw do aktualizacji

Aby zainstalowa¢ aktualizacje, nalezy wcisnaé przycisk ,Aktualizuj”, system
sprawdzi wowczas ewentualne zaleznosci wéréd pakietéw i wyswietli liste
oprogramowania do pobrania, ilos§¢ danych do $ciggniecia oraz ile zajmg one
miejsca na dysku. Po kliknieciu OK rozpocznie sie proces aktualizacji systemu
(rys. 13).

Rysunek 13. Po zatwierdzeniu system pobierze i zainstaluje aktualizacje.
Warto pamiegta¢ o regularnym przeprowadzaniu aktualizacji, dzigki czemu IP OiL LN
mozna uchroni¢ system przez wlamaniem, usuna¢ ucigzliwe btedy w oprogra- i |

mowaniu, czy tez dostarczy¢ nowe funkgje.

=
4
=
S

Magazyn uzythownikow Linuksa
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Baza pod kontrolg konsoli — czesc¢ 9

Witam i zapraszam do zapoznania ~ [ ,
sie z kolejnym zbiorem informacji do- m \@SHH
tyczacych MySQL. W biezgcym artyku- My )
le opisze bardziej szczegdtowo kwestie

nadawania i odbierania uprawnieri do bazy uzytkownikom z wy-
korzystaniem polecerir GRANT i REVOKE.

Do numeru dofaczony jest plik zawierajacy odpowiednie zapytania do bazy.
Przed wykonywaniem ¢wiczen jego zawartos$¢ wklejamy do konsoli mysql.

Na poczatek przedstawie pelng skladnie zapytania GRANT, a w dalszej
czesci opisze poszczegolne jej czesci.

GRANT typ_uprawnien [ (lista_kolumn)]
[, typ_uprawnien|[ (lista_kolumn)] ...]

ON {nazwa_tabeli | * | *.* | nazwa_bazy.*}
TO nazwa_uzytkownika [IDENTIFIED BY ’'hasto’]
[REQUIRE

NONE

[{SSL | X509}]
CIPHER szyfr [AND]
[ISSUER certyfikujgcy [AND]]
[SUBJECT =zakres]]
[WITH [GRANT OPTION | MAX_QUERIES_PER_HOUR # |
MAX_UPDATES_PER_HOUR # |
MAX_CONNECTIONS_PER_HOUR # ]]

W wersjach MySQL wczesniejszych niz 3.22.11 instrukcja GRANT niczego nie
robita. Uprawnienia mogg dotyczy¢ baz danych, tabel lub poszczegdlnych ko-
lumn. Tabela moze zosta¢ podana jawnie, moze tez zosta¢ podana jako wildcard
(*) — wtedy odwotanie dotyczy uprawnienia do wszystkich tabel z biezgcej bazy
danych. Mozna uzy¢ ** — mamy wtedy uprawnienia do wszystkich tabel we
wszystkich bazach, lub jako nazwa_bazy.* — w tym przypadku operujemy na
wszystkich tabelach z danej bazy danych. Zbiér wszystkich uprawnien przed-
stawia ponizsza tabela

Nazwa Znaczenie

ALL Wszystkie uprawnienia, wigczajac w to GRANT.

ALTER Zezwolenie na uzycie zapytania ALTER, czyli
zmiany struktury tabeli.

CREATE Zezwolenie na uzycie zapytania CREATE, czyli
tworzenia tabeli.

DELETE Zezwolenie na uzycie zapytania DELETE, czyli
usuwania wierszy tabeli.

DROP Zezwolenie na uzycie zapytania DROP, czyli

usuwania catych tabeli.

FILE Zezwolenie na tworzenie i usuwanie catych baz
danych oraz na zarzgdzanie plikami logéw.
Zezwolenie na uzycie funkcji CREATE INDEX
oraz DROP INDEX, czyli mozliwo$¢ usuwania
i tworzenia indekséw z tabeli.

Zezwolenie na uzycie zapytania INSERT, czyli
mozliwoé¢ wstawiania do tabeli wierszy.
Zezwolenie na uzycie funkcji SHOW FULL
PROCESSLIST, czyli mozliwo$¢ wylaczania (za-
bijania) watkow.

Zezwolenie na uzycie funkgji funkcji FLUSH,
czyli mozliwo$¢ od$wiezania tabel wewnetrz-
nych.

Zezwolenie na uzycie zapytania SELECT, czyli
mozliwoé¢ czytania danych.

SHOW DATABASES | Zezwolenie na uzycie zapytania SHOW DATA-
BASES, czyli wyswietlania listy baz danych.

INDEX

INSERT

PROCESS

RELOAD

SELECT

SHUTDOWN Zezwolenie na wylaczanie serwera MySQL.
UPDATE Zezwolenie na uzycie zapytania UPDATE, czyli

mozliwoé¢ modyfikacji wierszy w tabelach.
USAGE Brak jakichkolwiek przywilejow.

Tabela 1

Zobaczmy teraz jak moze wygladaé przykltadowe polecenie nadajgce uzyt-
kownikowi konkretne uprawnienia do wskazanej tabeli i bazy:

GRANT SELECT ON katalog.lista TO ’'gosc’@’'localhost’;
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Software

Sesja Edycja Widok Zakfadki Ustawienia Pomoc

- the buffer.

~~ = Powloka

Rysunek 1.
Po wykonaniu tych czynnosci koriczymy prace z mysql wydajac polecenie:
EXIT;
a nastepnie logujemy sie na konto uzytkownika gosc:
mysgl —-u gosc

aby przetestowac jego prawa dostepu. Na poczatek zobaczmy, jakie bazy da-
nych wyswietlg si¢ po wydaniu zapytania:

SHOW DATABASES;

Jak widaé, wéréd wyswietlonych baz (rys 3) nie ma bazy mysql. Jest to
oczywiscie spowodowane ograniczeniami konta. Wybierzmy teraz baze 'kata-
log’. W tym celu wydamy polecenie:

USE katalog;
i zobaczmy, jakie sg w tej bazie tabele, wykorzystujac zapytanie:
SHOW TABLES;

Jak wida¢ (rys 3), mamy tam tabele ‘lista’, do kt6rej nadawaliSmy prawo uzyt-
kownikowi.

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

d Edition (GPL)

- the buffer.

o~ & pPowloka
Rysunek 2. Koniec pracy i logowanie sie na konto gosc
-

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

=~ [ powtoka

Rysunek 3. Wyswietlanie baz danych i limity tabel w bazie katalog’

Sprawdzmy teraz, czy prawo do czytania tabel posiada uzytkownik gosc.
Najtatwiej to sprawdzi¢ wywotujac zapytanie w postaci:
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Software

SELECT * FROM lista;

W moim przypadku nie byto najmniejszego problemu — zostaly wyswietlone
wszystkie kolumny (rys 4). Sprawdzmy, co sie stanie jezeli sprobujemy zmieni¢
zawarto$¢ tabeli. Wydajmy wiegc zapytanie:

INSERT INTO lista VALUES ("Krzysztof", "Biskup", 4);

Wynik (rys 4) nie powinien nas dziwi¢ — przeciez nadali$my prawo do czytania,
a nie do modyfikowania tabeli , lista”.

Sesja Edycja Widok Zakfadki Ustawienia Pomoc

=~ A Powloka

Rysunek 4. Wyswietlanie i préba modyfikacji zawartosci tabeli

Skoro mozna nadawaé uprawnienia, mozna je takze odbieraé. Do tego celu
stuzy polecenie REVOKE, a jego sktadnia wyglada nastepujaco:

REVOKE typ_uprawnien [ (lista_kolumn) ]

[, typ_uprawnien|[ (lista_kolumn)] ...]

ON {nazwa_tabeli | * | *.* | nazwa_bazy.*}

FROM nazwa_uzytkownika [, nazwa_uzytkownika ...]

Zapiszmy jeszcze przyklad uzycia tego polecenia. Weczeéniej musimy zalogowac
sie na konto uzytkownika root.

REVOKE SELECT ON katalog.lista FROM gosc;
Po wydaniu tego polecenia przechodzimy do konta gosc i wydajemy polecenie:

SHOW DATABASES;

Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

=~ |4 Powioka
Rysunek 5. Odebranie praw do czytania tabeli

Co ciekawe, wéréd wyswietlonych baz (rys. 6) nie ma interesujacej nas ba-
zy katalog, poniewaz nie mamy prawa do czytania zawarto$ci ani jednej tabeli
w tej bazie.

Sesja Edycja Widok Zakfadki Ustawienia Pomoc

o~ [ Powloka

Rysunek 6. Lista wyswietlonych tabel

Jak widaé z powyzszych przykladéw nadawanie i odbieranie praw dostepu
jest bardzo prosta czynnoscia.

To juz koniec artykutu, ktéry byt ostatnim z tej serii. Od nastepnego numeru
Dragonii zajmiemy sie obstugg MySQL z poziomu PHP.
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WxMaxima

Byt rok 1998. William Shelter uzyskal wéwczas pozwolenie na
publikacje kodu Zrédtowego programu Macsyma na licencji GPL.
Przy okazji, zmienia nazwe programu na Maxima. Od tego czasu
minefo 10 lat, w ciggu ktérych Maxima przezyta burzliwy rozwd;.

Ale po kolei. Macsyma, rozwijana w MIT od konca lat 60tych, jest pro-
gramem typu CAS (Computer algerba system), stuzagcym do wykonywania
obliczeri symbolicznych.

W duzym skrécie oznacza to, ze program potrafi wykonywacé obliczenia nie
tylko na liczbach, ale réwniez na symbolach, przez co spektrum jego zastoso-
wan znaczgco roénie. Wéréd wielu funkcji programu znajdziemy te zwigzanie
z algebra — operacje na wektorach, macierzach i listach, rozwigzywanie réwnarn
oraz uktadéw réwnan, jak i analizg matematyczng — obliczanie pochodnej, cat-
kowanie, rozwijanie w szereg Taylora, znajdowanie granic funkcji, znajdowanie
NNW i NWD oraz wiele innych. Dodatkowo, do dyspozycji mamy wiele narze-
dzi do upraszczania zapisu. Jezeli doda¢ do tego obliczanie sum i iloczynéw
skoniczonych jak i nieskoriczonych, rysowanie wykreséw funkcji (za pomoca
gnuplot) oraz jezyk programowania, uzyskujemy potezne narzedzie, niezwykle
pomocne zaréwno na studiach jak i w péZniejszej pracy. Wszystko za darmo
i zaopatrzone w intuicyjny interfejs.

Czym jest tytutowa wxMaxima?

Sama Maxima jest narzedziem dziatajgcym w trybie tekstowym, dlatego jej
obstuga moze czasami przysparza¢ problemy. wxMaxima jest nakladka graficz-
ng, ktéra umozliwia wygodng prace oraz nie zmusza nas do nauki i pilnowania
skfadni. Oba programy zapewne znajduja si¢ w repozytoriach Twojej dystry-
bugji. Teraz najwyzszy czas na instalacje. U mnie, na systemie Archlinux, po
uruchomieniu wxMaximy pojawiala sie informacja o niemoznoéci polaczenia
sie z Maximg. Aby temu zaradzié¢, wystarczy doda¢ do pliku /etc/rc.conf
w ustawieniach sieci wiersz:

lo="1lo 127.0.0.1"

Podstawy podstaw

Nie spos6éb w tak krétkim artykule przedstawic¢ wszystkie mozliwosci tego
programu, dlatego chcialbym zasygnalizowac jedynie te najwazniejsze. Zaraz
po uruchomieniu, na ekranie oprécz komunikatu powitalnego pojawi sie znak

zachety ($11) oznaczajacy, ze Maxima czeka na pierwsze dane lub polecenia.
Na poczatku uzyjemy programu jako kalkulatora, wpisujagc w okienku teksto-
wym, po INPUT, 2+1, oto co ujrzymy na ekranie:

(
(

o

il) 2+1;
ol) 3

o\

%in to n-te wejécia (od INPUT) a $on — n-ty wyjscie (od OUTPUT). W dalszej
czesdci artykutu niektére wyjscia beda pomijane.

k2" % « @

(%1218) wxplot2d([W, sin(x)1, [x,-5,51)%

15

H=-R"3/6+x"5/120 ——
sin{x}

18

(%t218)

-4 -2 ] 2 4

(%1219)

INPUT: 4=
Simplify Simplify (r) Factor Expand Simplify (tr) | Expand (tr) | Reduce (tr) | Rectform sum... Product...
Solve... Solve ODE... Diff... Integrate... Limit... Series... |Substitute... Map... Plot 2D... Plot 3D...

Welcome to wxMaxima

Ready for user input

Rysunek 1. wxMaxima — przyktadowa sesja

Wynik ostatniego dziatania przechowuje zmienna %, dlatego aby podnies¢
wynik dodawania 2 i 1 do kwadratu wpisujemy $°2 lub $i1°2 lub wresz-
cie $0172 za kazdym razem w odpowiedzi uzyskamy 9 (* mozna stosowac
zamiennie z **). Operatory matematyczne wygladajg tak samo, jak w wiekszo-
Sci jezykéw programowania. Poniewaz Maxima jest ,kalkulatorem” dowolnej
precyzji, obliczenie 100! nie jest wiekszym problemem.
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Maxima przechowuje najczesciej uzywane state matematyczne, takie jak 7, e
czy i. Odwotujemy sie do nich poprzez % (%pi, $e, $1i). Funkcje matematyczne
wygladaja tak samo jak, na calym $wiecie; oczywistym jest wiec sin(z), cosh(z),
atan(z) (=arctg(x)), log(x) (=in(x)), sqrt(x), exp(x) (=e*) itd. Wazne jest, aby
nie stosowaé skréconego zapisu mnozenia — nalezy pisa¢ 3 * x zamiast 3x.

wxMaxima stara si¢ wykonywac obliczenia dokladnie, dlatego wyniki nie sg
podawane w przyblizeniu, lecz w spos6b bardziej matematyczny, przyktadowo:

i: sin(%pi/4)

1
o: —=
V2

Aby podaé¢ wynik numeryczny, wystarczy nacisngé [Ctrl]+[F]
o: .7071067811865475

Mozemy uzywac zmiennych oraz funkcji. W wypadku tych pierwszych ope-
rator przypisania ma posta¢ : w wypadku drugich :=. Przykltadowo:

i: b:7

i: a:2

i: a+b

o: 9

sgrt (a—-b)

W ostatnim przyktadzie, stusznie otrzymalismy wynik w ciele liczb zespo-
lonych. Utwoérzmy nastepujace funkgje:
i: f(x):=x/sqgrt (log(x))
i: g(x):=1/cos (3*x)
i: h(x):=sqrt (x**x + x)
Aby obliczy¢ wartoé¢ funkcji h(z) dla argumentu np. 5, wystarczy napisac:

i: h(5)

Jezeli interesuje nas przyblizona wartos¢, tak jak poprzednio wystarczy weci-
sna¢ [Ctrl]+[F] lub od razu policzyé h(5.0). Uzycie utamka dziesietnego zamiast
zwyklego sygnalizuje Maximie, iz interesuje nas dziesietna posta¢ wyniku.
Jak nietrudno sie domysli¢, funkcje mozemy skladaé — zobaczmy, co uzy-
skamy po przeliczeniu np. h(h(2)) czy czego$ bardziej skomplikowanego:
g(h(~2+ £(3))).
Utwoérzmy teraz jakas przydatng funkcje — logarytm dziesietny:

i: loglO(x):=log(x)/1logl0

Szybkie sprawdzenie poprawnosci:

i: logl0(10)=1

Wszystko dziata.

Szczeg6lnie zmudne bywa szukanie dzielnikéw danej liczby, nie méwiac
juz o dzielnikach wielomianéw. Nie ma sensu sie ogranicza¢, wiec znajdZzmy
dzielniki 35!:

i: factor(35!)

Wynik jest spektakularny, ale tak naprawde kazdy moégtby go — po odpowied-
nio dlugim czasie — poda¢. Nie mozna tego powiedzie¢ o:

factor (35'+1)

Maxima radzi sobie jednak i z tym.

Poszukajmy dzielnikéw wielomianéw, zasada jest ta sama:
i: factor (x**54+46*x**44+10*x**3-11*x-06)
01 (x-1)*(x+1)"2* (x+2) * (x+3)

Do ,rozwijania” wielomianéw mozemy uzywamy polecenia expand:
i: expand((x+1)~710)

o: 2194102° +4528 +12027 +210 264252 25 +2102* + 120 2 +45 22 + 10 2+ 1)
Maxima oferuje réwniez inne funkcje rozwijajace i upraszczajace zapis z wy-
korzystaniem funkcji trygonometrycznych: trigexpand, trigsimp, trigreduce.

Menu

Przejdzmy teraz do omawiania menu programu Calculus. Tutaj szczegdlnie
czesto bedziemy zagladaé rozwigzujac zadania z analizy.

Integrate

Obliczamy catki oznaczone jak i nieoznaczone. W wypadku tych pierw-
szych, podajemy granice catkowania, w wypadku gdy sa to ,specjalne” warto-
Sci, takie jak e, m czy nieskoriczonoéci, mozemy skorzysta¢ z menu. Dostepne sg
réwniez dwa algorytmy catkowania numerycznego, mozna z nich skorzystac,
gdy ,normalna” metoda nie przynosi skutku. Policzmy wiec calke nieozna-
czong funkgji g(x) w poprzednich przyktadach: Calculus-Integrate. W polu
Integrate wpisujemy g(z). W polu by variable okreSlamy co jest zmienng catl-
kowania — w tym wypadku x. Reszte pozostawiamy bez zmian. Otrzymany
wynik mozemy uproéci¢, wybierajac przycisk Simplify (ir) z dolnego menu, co
jest réwnoznaczne z uzyciem funkcji trigsimp.

W tym miejscu wida¢ po raz pierwszy wyzszo$¢ komercyjnych programéw,
takich jak np. Mathematica. Czesto zdarza sie, ze radzi sobie ona z przyklada-
mi, przy ktérych Maxima jest bezradna. W takim wypadku, warto odwiedzi¢
strone [1].
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Differentiate

Tutaj obliczymy pochodng funkcji. W wielu wypadkach Maxima poda
wynik w bardzo skomplikowanej postaci, wtedy mozemy skorzysta¢ z opgji
upraszczajacych zapis. Przyktadowo:

i: diff (x"x, x)

o: 2% (log (z) + 1)

W okienku times mozemy ustali¢ stopieri szukanej pochodne;j.

Jezeli wynik podany przez Maxime jest inny od tego, ktéry sami otrzyma-
lismy, to albo popetnilismy btad w obliczeniach, albo oba wyniki sg poprawne,
lecz podane w innej postaci. Aby to sprawdzié, wystarczy odjgé swoéj wynik od
tego podanego przez program — jesli wyjdzie 0, to wszystko jest w porzadku.
Find limit

Szuka granic obu- lub jedno- stronnych funkcji w punkcie, jak i w nieskon-
czonos$ci. Na poczatek co$ prostego, definicja liczby e:

i: limit ((1+(1/x))"(x), x, inf)

o: %e
A teraz co$ trudniejszego:

i: limit(n*t*(l-t**2)**(n-1), n, inf)
Is |t"2-1| -1
Is (t-1)*(t+1)
o: infinity

positive, negative, or zero?p;
positive, negative, or zero?p;

Warto$¢ granicy przy x zmierzajacym do nieskoriczono$ci zalezy od wartosci
parametru ¢, dlatego Maxima dopytuje sie o jego warto$¢ i w zaleznosci od
odpowiedzi (w przykladzie odpowiedzig byto 2x positive) oblicza granice.

Trzeba przyznaé, ze szukanie granic funkcji nie jest mocng strong Maximy
i w wielu przypadkach nie przyjdzie nam ona z pomoca.

Get series
Rozwijanie funkcji wokét wybranego punktu w szereg Taylora dowolnego
stopnia (regulowany przez parametr depth). Przyktadowo, przyblizymy funkcje
g(z) wielomianem 10-stopnia w punkcie z = 0. W oknie wypelniamy pola:
Expression: g (x)
variable: x
around: 0
detph: 10
lub piszemy:

i: taylor(g(x), x, 0, 10);

. 92® | 135a2* | 49412° | 2019332°% | 36829809 x'°
or 1+ 5+ 5%+ 5t T s6 T a0 T
Warto zaznaczy¢, ze w przytoczonych przykladach wszedzie mogliSmy za-

miast nazw funkcji uzywac ich wzoréw.

Rysowanie wykresow

wxMaxima do rysowania wykreséw moze korzysta¢ z pomocy gnuplota
i nalezy przyzna¢, ze te dwa programy bardzo dobrze si¢ uzupeiniajg. Przy-
kladowo, narysujmy wykres funkcji sin(in(xz)) w przedziale [0:10]. Z menu
wybieramy Plotting>Plot 2D, w polu expression podajemy sin(log(z)) oraz
odpowiednio zakres zmiennej x. Jezeli w Format: wybierzemy gnuplot, wykres
zostanie pokazany w nowym oknie, jezeli natomiast zdecydujemy si¢ na inline,
wykres zostanie narysowany wewnatrz sesji wxMaximy.

15 -
H=H"3/6+x"5/128 ——
sin{u) —
18
L]
a
=5
=18
=15
-4 -2 0 2 4
®

Rysunek 2. Przykladowy wykres

Podajac wzér funkcji, mozemy oczywiscie uzywaé dotychczasowych wejécé
i wyjé¢ (operator %) jak i zdefiniowanych funkcji. Przyktadowo, jesli chcemy
sprawdzié, jak doktadne jest przyblizenie funkcji sin(x) szeregiem Maclaurina
5-ego stopnia:

i: taylor(sin(x), x, 0, 5);

3 5

0: T — & + 155 + -
i: W:% (zapisanie wyniku do zmiennej W)
Wybieramy z menu Plotting-Plot> 2D, a w polu Expression: piszemy W, sin(x).

Jezeli na jednym wykresie chcemy umieéci¢ kilka funkgji, oddzielamy je od
siebie przecinkiem.

Nastepng uzyteczng funkcja jest Calculate Sum, czyli obliczanie sum skoni-
czonych i nieskoniczonych. Z tej opcji mozemy korzystaé¢, gdy musimy rozsa-
dzi¢ o zbieznosSci szeregu. Zaczniemy od szeregu geometrycznego: g + ¢* +
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@ ... Zikn:fl q*. Zostaniemy poproszeni o odpowiedzenie, czy |q| — 1 jest dodat-
nie, ujemne, czy réwne 0. Gdy jest ujemne, wynikiem bedzie wzér na sume
szeregu geometrycznego. Teraz sprawdzimy, ile wynosi:

i: sum((1/k)"2, k, 1, inf), simpsum;

or T
Wynik jest zgodny z oczekiwaniami. W identyczny sposéb mozemy wyznaczy¢

iloczyny.

Algebra

Jak zostato juz powiedziane, Maxima docelowo stuzy do obliczeri algebra-
icznych. W tym opisie skupimy sie jednak tylko na tych najprostszych i najbar-
dziej przydatnych. Zajmijmy sie¢ macierzami. Z menu Algebra wybieramy Enter
Matrix, nastepnie podajemy wymiary macierzy, np 3x3. W menu fype mozemy
wybra¢ rodzaj macierzy — normalna, symetryczna, diagonalna, antysymetrycz-
na; my wybierzemy normalng, a nastepnie wypelnimy ja kolejnymi liczbami:

i: matrix([7,2,1],1[8,7,41,[1,0,31)

7T 2 1
o: 8 7 4
1 0 3

Obliczymy jej wyznacznik. Wybieramy Algebra > Determinant

i: determinant (%)
100

Znajdz teraz macierz odwrotng — Alebrar Invert matrix (lub polecenie in-
vert(%)) a wynik przetransponujmy Alebrar Transpose matrix (lub polecenie
transpose(%)). Jezeli chcemy nazwa¢ jaka$ macierz, mozemy to uczyni¢ na dwa
sposoby: najpierw jg wprowadzi¢ a nastepnie przypisac jej nazwe — i: A:%
lub tez wpisaé¢ w polu Input A: a dopiero pézniej wybra¢ z menu Enter matrix.

Mozenie macierzy odbywa sie za pomocg . a nie *. Uzycie drugiego ope-
ratora spowoduje jedynie przemnozenie przez siebie odpowiadajacych sobie
elementéw obu macierzy. Tak, jak zostalo powiedziane juz na poczatku, Ma-
xima stuzy do wykonywania obliczefi symbolicznych, wiec jedli chcielibydmy
wyprowadzi¢ ogélny wzér na mnozenie dwéch macierzy 3x3 przez siebie, wy-
starczy pierwszg z nich nazwaé A i wypelni¢ elementami od al do il a druga
nazwaé B i wypelni¢ elementami od a2 do i2 a nastepnie wykona¢ mnozenie:
A.B.

Podobnie, w przyktadach z np. catkowaniem, émialo mozemy szukaé wzoréw
ogolnych na funkcje zawierajgce dowolne state np: .

Identycznie w przypadku obliczania pochodnej, czy szukania granic. Za kaz-

dym razem nalezy jednak zaznaczac co jest zmienng, a co stata. Warto przy tym

zaznaczy¢, ze funkcje arcus w jezyku angielskim to asin, acos, atan, actan.
Maxima potrafi réwniez rozwigzywaé réwnania. Z menu Equations wy-

bieramy Solve i wpisujemy réwnanie, okreSlamy niewiadomg (x) i po chwili

mamy odpowiedz:

VTi=1 . ﬁi+1’l. = 1]

T"L:T

Ciekawskim polecam znalez¢é pierwiastki réwnania. Istnieja réwnania,
w ktérych szukanie doktadnych rozwigzan jest niemozliwe, wtedy pomocne
jest polecenie Solve numerically.

Maxima potrafi réwniez rozwigzywaé uklady réwnan. Jedli do czynienia
mamy z ukladem réwnan liniowych, wybieramy Equations > Solve linear sys-
tem np.:

o: [x=

xX+3*y-2*z=5
3*x4+5*y+6*z="7
2*x+4*y+3*z=p

Wpisujemy réwnanie, a w zmiennych wybieramy x,y,z (p jest parametrem).
Natychmiast otrzymamy wynik:

o: [x=41-7*p,y=3*p-16, z=p-6]

W wypadku innych réwnan, korzystamy z Equations > Solve algebraic system,
obstuga wyglada identycznie.

Wydaje mi sig, ze przedstawitem wszystkie najwazniejsze mozliwosci pro-
gramu. Warto jednak pamietaé, iz umie on znacznie wiecej. Na koniec warto
odwiedzi¢ strone Maximy [2] oraz bardzo krétki przewodnik po niej [3] (j. ang.)

Odnosniki

[1] http://integrals.wolfram.com/index. jsp

[2] www.maxima.sourceforge.net

[3] http://math-blog.com/2007/06/04/a-10-minute-tutorial-for—
solving-math-problems-with-maxima
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~ourowe” zdjecia w Linuksie

W poprzednim numerze Dragonii przedstawilem swoja opinie
na tematu bezstratnych formatéw w archiwizowaniu kolekcji mu-
zyki. W niniejszym tekscie, chcialbym przenies¢ taka zasade na
obszar fotografii i pokaza¢ zalety wykonywania zdje¢ w ,forma-
cie” RAW.

Wyraz ,format” ujglem w cudzystowy nieprzypadkowo, bowiem wcale nie
jest to konkretny sposéb zapisu, a raczej termin obejmujgcy znaczeniem wiele
formatéw, zaimplementowanych przez producentéw aparatéw fotograficznych
w swoich produktach. Nikon stosuje format nef, z cze$ciowo ukrytymi infor-
magji o krzywych korekeji, Fuji ma swéj format raf, itd.

Okreslenie RAW, jakim zwykle oznaczone sg nieprzetworzone zdjecia
w aparatach, pochodzi z angielskiego i oznacza — po prostu — ,surowy”. Produ-
cenci zwykle dostarczajag nabywcom kamer oprogramowanie do dekodowania
uzywanych przez siebie formatéw.

Dekodowanie nie jest sprawg prosta, gdyz $wiatloczute punkty na matrycy
(czy to CMOS, czy CCD) nie rozrézniajg koloréw, a jedynie natezenie $wiatta
(Swiatlo jest filtrowane odpowiednio dla kazdego z nich), co w efekcie oznacza
dla aparatu stworzenie , mozaikowego” obrazu. Aparat musi potem tak prze-
ksztalci¢ obraz, aby kazdy piksel zawieral pelng informacje o kolorze (np. na
podstawie sasiadujacych, réznokolorowych punktéw). Konieczne jest tez sko-
rygowanie balansu bieli, a niektére aparaty ,poprawiajg” takze kontrast i nasy-
cenie. Elektronika aparatu musi wiec po naciénieciu spustu migawki wykonac
cafag mase zlozonych operacji.

Poniewaz moc obliczeniowa nawet najlepszych aparatéw jest ograniczona,
a wazng cechg decydujaca o kupnie aparatu jest ilos¢ zdje¢ na sekunde i ogélna
szybkos¢ dziatania, producenci czesto idg na skréty i implementuja takie algo-
rytmy przetwarzania i konwersji (do JPEG lub TIFF), ktére nie sa optymalne
z punktu widzenia jakosci zdjecia. Stosuje si¢ nawet takie sztuczki, jak po-
zbywanie si¢ danych z pikseli znajdujacych si¢ na krawedziach matrycy, gdyz
jest to obszar ,trudny” obliczeniowo. A przeciez mozemy wykonac te czynno-
Sci z zachowaniem wyzszej jakoSci obrazu za pomoca o wiele potezniejszych
procesoréw — obecnych w typowym nowoczesnym desktopie.

Zalety RAW w fotograficznym skrocie
1. Mozliwosé¢ uzycia w pézniejszej obrébce (na komputerze) lepszego algoryt-
mu do f3czenia , kropek” z matrycy w kolorowe piksele.

2. Lepsza kontrola balansu bieli (korygujac balans na obrazie JPEG, pracujemy
na zdjeciu juz ,popsutym” korekcjg wykonang przez aparat).

3. JPEG jest ograniczony do 8 bitéw, opisujacych kazdy kanat barwny (256
pozioméw), podczas gdy aparat rejestruje te dane z wiekszag doktadnoscia,
zazwyczaj 12 bitéw (4096 pozioméw). Te dane sg dostepne w obrazie RAW.

4. Lepsza korekcja ekspozycji, niz zwykte rozjasnianie i przyciemnianie obrazu
JPEG, czy ,gamma”.

Podstawowymi i najoczywistszymi wadami jest rozmiar pliku wynikowe-
go (np. na JPEG o rozmiarze 2MB moze sklada¢ si¢ 15 megabajtéw bezstratnie
skompresowanych danych RAW) oraz konieczno$é konwersji przed podglagdem
w popularnych przegladarkach grafiki.

Problemem dla wielu posiadaczy aparatéw moze by¢ tez fakt, ze nie wszy-
scy producenci dajg mozliwos¢ fotografowania w RAW; czasem nawet rezygnu-
jac z TIFF na rzecz JPEG o kilku poziomach jakosci.

Dalej skupimy sie wtasnie na paru popularnych programach na licencji GPL,
ktére umozliwiajg prace z tymi cyfrowymi negatywami.

Narzedzie dcraw

Ten konsolowy program, autorstwa Dave’a Coffina, na biezgco wzbogacany
o obstuge kolejnych formatéw, stanowi podstawe dzialania wielu innych linuk-
sowych aplikacji. Dokumentacja dostepna jest tez w jezyku polskim, a sam
program pozwala m. in. na stosowanie kilku algorytméw interpolacyjnych
(zmieniajgcych , mozaike” punktéw w kolorowe piksele), rekonstrukcje detali
w zbyt mocno rozjasnionych obszarach, redukcje szumu, wybdr przestrzeni
barw (sRGB, Adobe RGB, XYZ...) itd.

Powazng wadg jest oczywiScie brak podgladu zmian na zywo, co stwarza
koniecznos¢ wykonywania kolejnych konwersji (trwajacych kilka — kilkanascie
sekund) i podgladanie rezultatu, zapisywanego do formatu ppm lub tiff.

Gorne zdjecie na rysunku 1 przedstawia wynik dzialania polecenia:

dcraw —-n 150 -H 5 -w —-q 3 -b 2.5 zdjecie.raw

i nastepnie zapisany za pomocg GIMP-a do JPEG, za$ dolne ten sam frag-
ment zdjecia, wyciety z wersji stratnej, wygenerowanej przez aparat. Opcja -n
ustala poziom redukcji szuméw, -H sposéb interpretacji bardzo jasnych ob-
szarow (0 — redukcja do bieli, 5 — rekonstrukcja), przelacznik -w wymusza
korzystanie z danych o balansie bieli dostarczonych przez aparat.
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Algorytm interpolacyjny wybiera sie za pomoca przelgcznika -q (gdzie 0 -
jakos¢ niska, 3 — algorytm AHD). Konieczne moze by¢ ustawienie metodg préb
i bledéw poziomu jasnosci, robi sie to podajgc liczbe po opdji -b.

Dorzucenie przetgcznika -v uczyni program ,gadatliwym”. Dla celéw po-
réwnania, dosycono barwy gérnego zdjecia (aby mialy podobny stopien na-
sycenia). Kolory na zdjeciu stworzonym przez aparat sg zywe, ale nawet przy
najwyzszym poziomie jakosci widoczne sg artefakty typowe dla JPEG. Obraz
stworzony za pomocg dcraw z obrazu surowego ma wiecej detali w jasnych
partiach, kolory sa spokojniejsze, ale réwniez bardziej realistyczne (pozbawione
plam, widocznych na obrazie JPEG, szczegdlnie na pniach drzew).

Rysunek 2 przedstawia jedng z funkcji deraw — odzyskiwanie obszaréw zbyt
rozjas$nionych. Odzyskanie danych z partii zbyt ciemnych oraz zbyt jasnych,
korzystajac z formatu RAW oraz korekcji krzywych, da lepsze rezultaty, niz
zastosowanie tej samej korekcji krzywych w GIMP na stratnym obrazie JPEG.

Rysunek 3 przedstawia proces odzyskiwania detali z obrazu RAW (gérne
zdjecie) oraz JPEG. W obu przypadkach uzyto podobnej, ,sptaszczajgcej” obraz
krzywej korekcji.

Goérna wersja wydaje sie posiada¢ wiecej réznych koloréw, chociaz stabiej
nasyconych. Zieleri na dolnym zdjeciu jest bardziej soczysta, ale praktycznie
jednolita. Ponadto, czerwonawe chmury z lewej strony majg znacznie mniej
detali na dolnym zdjeciu, niz na gérnym. Dolne za to ma ostrzejsze krawedzie
i bardziej nasycone barwy (ale mniej odcieni).

Oryginat oznaczono czerwong obwédka na rysunku 2.

Graficzny edytor Rawstudio

Znacznie wygodniejszy w pracy ze zdjeciami RAW jest program Rawstu-
dio. Do otwierania obrazéw wykorzystuje on niejawnie dcraw, wigc réwniez
obstuguje szerokie spektrum popularnych aparatéw fotograficznych. Posiada
jednak bardzo przyjazny, ciemny (co utatwia prace z grafikg) interfejs, wyko-
nany w GTK i umozliwiajacy otwarcie catego katalogu zdje¢ naraz.

W goérnej czesci interfejsu pojawi sie wéwczas pasek z miniaturkami zdje¢,
umozliwiajacy szybkie przechodzenie pomigedzy nimi. Mozna natozy¢ jakas
korekcje na jedno ze zdjec¢ i od razu przej$¢ do nastepnego (program na bie-
zaco zapisuje nalozone poprawki do plikéw XML, umieszczanych w katalogu
ze zdjeciami). Kontrolki do sterowania parametrami obrazu sg zorganizowane
w trzy zakladki, pozwalajac szybko poréwnywaé poszczegdlne konfiguracje.
Dodatkowo, dostepny jest tryb podgladu dzielonego, gdzie ekran pokazuje
dwie wersje zdjecia naraz.

Mozliwa jest m. in. korekcja krzywych, nasycenia barw, ekspozycji, a prze-
ksztalcenia wykonywane sg w 16-bitowej glebi bitowej. Obrazki mozna doda-
wacé do kolejki, by nastepnie méc wilgczy¢ tryb przetwarzania wsadowego

dragopja.

Rysunek 1. Gérne zdjecie — konwersja z RAW za pomoca dcraw, dolne to JPEG
z aparatu (Panasonic DMC-FZ30). Wycinek (1/5) oryginatu, kadrowany ze $rodka.
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(gdzie program przekonwertuje zadany zbidr zdje¢ i zapisze je do wybranego
formatu wedlug schematu nazwy podanego w konfiguracji).

— T . . -

Rysunek 3. Gérne zdjecie — korekcja krzywych w programie Rawstudio (dane RAW),
dolne — podobna krzywa natozona na JPEG w GIMP.

Parametry mozna metodg kopiuj-wklej przenosi¢ pomiedzy poszczegdlnymi
zdjeciami. Troche nieprzyjazne jest korygowanie za pomoca krzywej, gdyz
w przypadku niektérych jej utozen obraz robi si¢ czarny. Poza tym jednak, Raw-
studio to bardzo udany i wygodny program, wcigz zresztg rozwijany. O dziwo,
brakuje redukcji szuméw, chociaz dcraw pozwala na to.

Moze pojawic sie tez problem z otwieraniem zdje¢ wykonanych niektérymi
cyfrowkami Fuji, gdyz nietypowo ulozone punkty matrycy sprawiajg, ze ob-
raz wychodzi obrécony. Sam dcraw otwiera takie zdjecia poprawnie, obrécone

Rysunek 2. Gérne zdjecie — konwersja z RAW za pomocg dcraw, z opcja -H 9 wprawdzie w lewo, ale nie stanowi to problemu dla dowolnego oprogramo-
(wydobywanie obszaréw jasnych), ponizej proby osiggniecia podobnego efektu przez wania (opcja -t w dcraw). Rawstudio pokaze za to fotke pod zupelnie dziwnym

korekcje gamma i ekspozycji na JPEG; czerwong obwo6dka oznaczono oryginat.
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katem i nie udalo mi sie za jego pomocg takiego zdjecia obréci¢ do prawidlowej
pozygcji (wersja 1.0 aplikacji).

Rawstudio - /mnt/sda5/warsztat/2008/19.04,08/p1100577.raw.

Rysunek 4. Interfejs programu Rawstudio, widok dzielony.

UFRaw

Jest to kolejne darmowe rozwigzanie, dziatajgce jako wtyczka dla GIMP-a
lub samodzielna aplikacja.

Po uruchomieniu wita nas oknem wyboru pliku do edycji, ktére pozosta-
je na ekranie (pod giéwnym oknem) nawet po otwarciu, pozwalajac szybko
wybraé kolejne zdjecie do edycji. Brak przegladarki katalogéw zdje¢, znanej
z Rawstudio.

Program posiada polski interfejs uzytkownika, ale spolszczenie wymaga
nieco poprawek. Mimo to, mozna do$¢ szybko potapa¢ sie w dostepnych
opcjach, a jest ich niemato. S3 one (opcje) zebrane w grupy, dotyczace m. in.
balansu bieli, krzywej, zarzadzania kolorem, kadrowania i obracania.

Program wyswietla wiele przydatnych informagji, jak wymiary, dane EXIF,
histogram. Daje tez mozliwos¢ wyboru takich detali, jak algorytm interpolacji
(podobnie, jak w dcraw).

Ogodlnie, jest to nieco dojrzalsza aplikacja anizeli Rawstudio. Interfejs jest
pozbawiony podgladu katalogu i jasny, ale za to naszpikowany wieksza iloscig
funkgji.

J/mnt/sdabiwarsztat/2008/14.04.08/p1100502.raw - UFRaw Photo Loader BEE
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Rysunek 5. Program UFRaw.

Wszystkie te programy pozwalajag dokonaé przeksztalcenia surowych danych
w jaki$ stratny format (zwykle JPEG), ale na pewno dajg wigksza kontrole nad
procesem retuszu, oferujac wiecej detali z ktérymi mozna pracowaé. Ponadto,
mozna to zrobi¢ nieraz lepiej (blizej naszych oczekiwan), niz aparat.

Na pewno nie kazde zdjecie potrzebuje takiego traktowania, a dyski twarde
réwniez do$¢ szybko zapelnig sig, jesli przejdziemy wylgcznie na RAW. Niekto-
re aparaty (np. uzyty do testéw Panasonic FZ30) nawet w trybie RAW tworza
dodatkowo obraz JPEG, co pozwala pdZniej zdecydowad, ktére zdjecie warto
zatrzymaé w formie ,negatywu” na rzecz przyszlych manipulacji.

Odnoshniki
[1] http://cybercom.net/~dcoffin/dcraw — strona domowa projektu dcraw
[2] http://osp.wikidot.com/raw-linux-software-comparison — poréw-

nanie linuksowych aplikacji do zarzadzania zdjeciami RAW (j. angielski)
[3] http://rawstudio.org/ — strona domowa aplikacji Rawstudio
[4] http://ufraw.sourceforge.net/ — strona projektu UFRaw

dragopja.
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Kurs PHP — czesc¢ 1

Internet daje nam wiele mozliwosci. Czesto sami chcemy stwo-
rzy¢ wlasng strone internetowg: oczywiScie mozna Sciaggnaé dar-
mowego CMS-a i na tym poprzestaé. Jednakze, czy taka strona
bedzie oferowala co$ innego, niz tysigce innych?

Wiasnie dla oséb, ktére chcg dowiedziec sie jak stworzy¢ wlasng strone badz
aplikacje internetowq pisze ten artykul. W kolejnych czesciach cyklu postaram
sie oméwi¢ PHP od podstaw az do stworzenia wlasnej aplikacji, zarzadzajacej
komputerem (oczywiscie z systemem Linux). Jezeli znasz inny jezyk, np. C++,
C, Java, itp. to kwestie poruszone w pierwszym i drugim artykule z tej serii
mogg wydac ci si¢ znane.

Na poczatku, musimy zainstalowaé PHP, serwer Apache oraz r6zne dodatki.
Istnieja dwa sposoby: albo $ciggniemy XAMMP, albo zainstalujemy wszystko
samodzielnie. Nie zamierzam opisywac samego procesu instalacji, bo zalezy od
dystrybucji, a poza tym w Internecie istnieje cala masa opiséw. Teraz nadszedt
czas na wybdr edytora, w jakim bedziemy pisaé. OsobiScie polecam Bluefish
lub wzbogacony edytor Kate. PHP nie trzeba kompilowaé, wiec kazda aplikacje
mozemy przeanalizowaé, o ile mamy dostep do skryptéw.

Srodowisko pracy mamy przygotowane, mozemy wiec zaczynaé. Urucha-
miamy edytor i wpisujemy:
<?php
printf "Hello Word </ br>";
echo "Hello Word";

7>

Plik zapisujemy pod nazwa hello.php . Teraz uruchamiamy Apache, czy inny
posiadany serwer HTTP. Plik zapisujemy w miejscu dysku, ktére moze by¢
serwowane przez Apache (np. katalog public_html w katalogu domowym
lub /var/www). Jesli dziata, to idziemy dalej, jesli za$ nie, to warto ewentu-
alne wyswietlone komunikaty bledéw zbadaé za pomocg Google. Otwieramy
dowolng przegladarke (moze by¢ nawet w trybie tekstowym) i wpisujemy ad-
res http:/ /localhost/. Naszym oczom ukaze si¢ strona z zawarto$cig katalogu;
klikamy na hello.php. Wynik powinien wyglada¢ oczywiscie tak:

Hello Word Hello Word

Wynik nie jest zgodny z zaleceniami specéw od HTML, ale w koricu to ar-
tykut o PHP. Przyktad wydaje si¢ banalny, ale gratuluje: wlasnie napisate$ swgj
wlasny skrypt w PHP. Przeanalizujmy ten prosty program. Pierwsza i ostatnia

linjjka to znacznik PHP; informuje on serwer, ze kod od znacznika do znacz-
nika zamykajacego jest aplikacjg wykonywang po stronie serwera przez modut
PHP. Nastepne dwie funkcje odpowiadajg za reprezentacje danych w formacie
HTML, badz innym. Pomiedzy cudzystowia wpisujemy tekst do wyswietlenia.
Pierwsze koty za ploty; mozemy przejs¢ dalej.

Czas na zmienne. W PHP nie trzeba osobno inicjowa¢ zmiennej i podawac
typ. Zmienng moze by¢ tekst lub liczba catkowita czy zmiennoprzecinkowa.
Zmienne poprzedzamy znaczkiem $. Czyli zmienng bedzie np. $dane. Aby
przypisa¢ warto$¢ zmiennej, trzeba dane podaé po prawej stronie znaku =.
Przykiad zastosowania zmiennych (podstawowy).
<?php
error_reporting (E_ALL) ;
$zmienna = "12";

Szmienna2 ="10";
Swynik = $zmienna + $zmienna2;
print "Swynik";

7>

Pierwsza linijka wlgczy nam na czas przetwarzania danego skryptu podglad
wszystkich ostrzezen i bledéw, co przydaje sie¢ przy debugowaniu wszelakich
fragmentow kodu.

W drugiej linijce inicjujemy zmienng $zmienna na warto$¢ 12, w trzeciej
inicjujemy kolejng zmienng na warto$¢ 10. W nastepnej linijce dodajemy te 2
zmienne i nastepnie je wysSwietlamy. Teraz sprawdzamy czy wszystko dziala,
jezeli nie, to na pewno jaka$ liter6wka lub brak $rednika na konicu linijki (tez
mi sie zdarza). Czyz nie proste? Teraz czas na najprostsza rzecz, ale niezwykle
wazng z punktu widzenia czytelnosci kodu — czyli na komentarze. Tu nie ma
sie co rozczulaé, bo jest to proste, jak budowa czotgu T55. Wystarczy doda¢ na
poczatku linijki // lub # i juz jest cala komentowana. Dzialajg tez wielolinio-
we komentarze w stylu C, czyli ograniczone obustronnie znacznikami /*1i*/.
Teraz powrécimy do zmiennych i zajmiemy sie ich tgczeniem. Przyjmijmy, ze
mamy zmienne imie i nazwisko oraz ze chcemy je potaczyé do postaci jednego
farficucha. A wigc zabieramy si¢ do roboty:
<?php
Simie= ’'Jan’;

Snazwisko='Nowak’ ;
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Srazem='"'.Simie.’ -’ .Snazwisko’"’;
print "S$razem";

7>

Odpalamy program i wynik powinien brzmie¢: Jan-Nowak. Jak widaé¢, PHP nie
gryzie i ma do$¢ oczywisty sktadnie. Nowoscig moze sie okaza¢ linijka trzecia.
W tej linijce Iaczymy zmienne. Jak to sie odbywa? Nic prostszego; piszemy:

Szmienna_w_ktorej_chcemy_zamieécié_dane='"'.$cos.’’'.S$cos2.’';

Teraz nastepne wazne zagadnienie: tablice. Tablice, w przeciwiefistwie do
zmiennych, moga przechowywa¢ kilka informacji naraz. Tablice majg postac
serii par typu klucz-wartoéé. Z kazdym elementem, wystepujacym na liscie,
jest skojarzony klucz. PHP obstuguje 2 typy tablic: indeksowane (tabela 1.1)
i skojarzeniowe (asocjacyjne) (tabela 1.2)

Tabela 1.1 Klucz Wartos¢ 0 Jan 1 Zdzisiu 2 Wiadek Tabela 1.2 Klucz Wartos$¢
ZN Jan NG Zdzisiu PT Wtadek

Przykladem tablicy moze byc¢:

Stablica[’'klucz’]

lub

Stablica2[5]

Przyjrzyjmy sie przykladowi:

<?php

Stablica=array (1l=>"Zenek", 2=>"Jan", 3=>"Marek", 4=>"Jarek", 5=>"0la", \
6=>"Natala", 7=>"Paula") ;

Slaczenie = '’ .Stablica[2].’ i ’'.Stablicall].’'’;

print "Stablical6]";

print_r($Stablica) ;

print "$laczenie';

7>

Teraz czas na objaénienie. W 2 i 3 linii tworzymy tablice — przy uzyciu funkcji
array(). Nastepna linijka taczy dwie wartosci. W linijce 5 wypisujemy warto$c¢
z $tabela[6]. 6 linijka moze wyglada¢ dziwnie, bo co to za funkcja print_r()?
Uzywa jej do wyswietlania calej tablicy. Jest nieczesto uzywana w programach,
ale bardzo uzyteczna przy ich tworzeniu i debugowaniu. Przed ostatnig linijka
wypisujemy wynik tgczenia dwéch wartosci z linijki 4.

Tak zakoniczyliSmy proste zabawy z tabelami. Teraz czas na petle — na po-
czatek "for’. Dlaczego od niej zaczynam? Bo i w C i w PHP sam wtlasnie od
niej zaczynatem. Petle stuza tez do zarzadzania tablicami, a przede wszystkim

petla foreach. Nig zajmiemy sie jednak w nastepnym artykule. Sktadnia petli
for nie jest trudna:

for (wyrazenie poczagtkowe; warunek; wyrazenie zmieniajgce) {
//wykonaj jakies$ dziatania

}
Przykladowy kod:

<?php

Stablica=array (1=>"Zenek", 2=>"Jan", 3=>"Marek", 4=>"Jarek", 5=>"01la", \
6=>"Natala", 7=>"Paula") ;

//przyktad z tablicgag

for ($i=1;%$1<8;$i++) {
print "Stablical[$i]

}

//przyktad inny

for ($i=1;$1i<8;S$i++) {
$dane =$dane + $i;
print "S$dane </ br>";

<br />";

}

Teraz objasnienie. W 1 linijce, jak juz wiadomo, tworzymy tablice. Nastepnie
zaczynamy petle for().

Jak wida¢, wynik to wszystkie wartosci tablicy wyswietlone po kolei. Dla-
czego? Poniewaz co wykonanie obiegu for, wartos¢ $i wzrasta o 1, co jest zapi-
sane w trzecim argumencie for. Nastepnego for juz chyba nie trzeba ttumaczy¢?

W nastepnej czeéci cyklu opisze bardziej zaawansowane tajniki petli, ta-
blic oraz formularze. Ewentualne sugestie co do artykulu prosze sta¢ na
Michal.Kozminski@gmail.com z checig zmienie co$ na lepsze lub opisze
doktadniej.
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Rozmaitosci

T-Shirt Ubuntu

A

=
I\-f
ubuntu ™
QB

Ksiazka wydawnictwa PWN
Ubuntu linux dla kazdego

ANKIETA

Aby dowiedziec¢ sie kto nas czyla i jaka tematyka najbardziej interesuje naszych czytelnikow
przygotowalismy mini ankiete. Prosimy na odpowiedzenie na ponizsze pytania i przestanie
odpowiedzi na adres ankieta@dragonia.pl.

Wsrod nadestanych e-maili z odpowiedziami do ankiety rozlosujemy zestaw

Ubuntu (T-Shirt + ksigzka Ubuntu linux dla kazdego).

Na odpowiedzi czekamy do 25 maja.

. lle masz lat?

. Jakiej dystrybucji Linuksa uzywasz?

. Twdj ulubiony program Open Source?

. Jakie czasopisma o Linuksie czytujesz précz Dragonii?

. Czy chciat bys aby Dragonia ukazywata sie w formie drukowanej?
. W Dragonii jakie artykuty najbardziej Cie zainteresowaty?

. Co Ci sie najbardziej podoba w Dragonii?

. Co Ci sie najmniej podoba w Dragonii?

. Jakie strony zwigzane z Linuksem odwiedzasz najczesciej?

10. lle razy artykut w Dragonii zachecit cie do przetestowania danej
aplikacji/systemu ?

0o~ & O & W N =

o

dragopja.
numer 22 — 2008 34



Rozmaitosci

Z konferencji BachoTgX 2008

Jak co roku, w diugi majowy weekend odbyta sie XVI Konfe-
rencja BachoIgX 2008 Polskiej Grupy Uzytkownikéw Systemu TgX
GUST. Nasz Dragonia Magazine ma sporo wspélnego z TpX-em —
jest nim sktadany, pojawit sie cykl artykutéw o EIEX-u, a w Ba-
chotku mozna byto réwniez o Dragonii postuchad.

Konferencja odbyla sie w Bachotku, nad uroczym jeziorem Bachotek na Poje-
zierzu Brodnickim, w odrodku wypoczynkowym Uniwersytetu Mikotaja Koper-
nika w Toruniu. Tematem przewodnim konferencji byt TeX contra TEX. Uczest-
nicy przyjechali z Polski, Francji, Austrii, Niemiec, Wielkiej Brytani, Czech,
Stowenii, a nawet z Rosji.

Podczas konferencji, uczestnicy wystuchali kilkudziesieciu wystapierr. Ze
wzgledu na miejsce, wspomne tylko o kilku z nich.

Wsréd prelegentéow mieliSmy dwoéch poczatkujacych adeptéw sztuki —
ucznidow gimnazjum — ktérzy opowiedzieli o swoich dos§wiadczeniach z TgX-em
i MetaPostem.

Piotr Fuglewicz przedstawil swoja opinie, dlaczego zamiast sztuki korekty
tekstéw do programéw wiqgcza sie raczej sztuke korektora.

Andrzej Tomaszewski opowiedziat, jak projektowat ksigzke o historii ksigz-
ki oraz o przypisach w ksigzkach. Ciekawa, jak zwykle, opowieé¢ wygltoszona
piekna polszczyzng powodowata, ze sala wykladowa pekata w szwach. Wiecej
nie napisze, bo jeszcze sam jestem pod wrazeniem.

Marcin Woliniski przedstawil swoéj font bayerancki, wzorowany na pi$mie
universal, zaprojektowanym w roku 1925 przez Herberta Bayera. Font na tyle
odmienny, ze —- moim zdaniem — znakomicie nadaje si¢ do poezji futurystycznej.

Obok wystapien mieliémy takze mozno$¢ podziwia¢ wystawe prac Andrzeja
Tomaszewskiego — typografa i projektanta ksigzek.

Tyle na zachete, pelng liste wystapient, a wkrétce filmy z wystgpienr oraz
zdjecia znajdziecie na stronie GUSTu: www.gust.org.pl/BachoTeXx/2008/.

Nie do przecenienia wartoscig konferencji BachoIEX jest mozliwosé spotka-
nia si¢ z guru TEX-owymi, mistrzami typografii, doswiadczonymi redaktorami
technicznymi. Osoby te nie szczedza czasu, by poméc innym w rozwigzaniu
probelméw tak TEX-nicznych, jak i typograficznych. Na potrzeby poczatkuja-
cych oraz oséb potrzebujacych porady w zakresie typografii i TgX-nologii po-
wstata wg pomystu Asi Rycko Klinika, w ktorej , lekarzami” sa wiasnie fachowcy
w swojej dziedzinie. Klinika dziata juz od dwdch lat, a porady udzielane sg
réwniez korespondencyjnie, nie tylko podczas trwania konferencji.

Podczas uroczystej kolacji wreczono nagrody GUSTawa za wybitne osiggnie-
cia w realizacji statutowych celéw Stowarzyszenia GUST. Otrzymali je Bogu-
staw Jackowski i Janusz M. Nowacki za fonty TeX Gyre, ktérymi m. in. sktadamy
Dragonig.

Organizatorzy nie zapomnieli réwniez o atrakcjach — w dwa wieczory, do
pdznej nocy zorganizowane bylo ognisko, przy ktérym mozna bylo nie tylko
smazy¢ kietbaski, czy szaszltyki, ale przede wszystkim wspdlnie pospiewac i po-
rozmawiaé. Ognisko uswietnit pokaz ,ziania ogniem” przez Piotra Strzelczyka.

Na koniec podzigkowania dla organizatoréw konferencji za nieztg organi-
zacje, Swietnych prelegentéw i zamoéwienie przyzwoitej pogody. Czytelnikow
zainteresowanych TgX-em i okolicami, a przede wszystkim typografia na naj-
wyzszym poziomie, zapraszam do Bachotka za rok.
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Rozmaitosci

Fani dystrybucji i systemow!

Dragonia zamierza stworzy¢ szereg dziatéw tematycznych, traktujacych o poszczegolnych
dystrybucjach.

W zwiazku z tym, szukamy grupy zapalonych adwokatéw popularnych dystrybucji Linuksowych
oraz innych systemoéw Open Source.

Jesli posiadasz ulubiong dystrybucje, z ktérej korzystasz regularnie i Sledzisz jej rozwoéj, mozesz
nam pomaoc, zostajac opiekunem ktoregos z dziatow!

Co miesiac do dyspozycji otrzymujesz od 1 do 3 stron magazynu. Sam decydujesz, co ma si¢ na
nich znalezé¢. Przygotowujesz do kazdego numeru wiesci i ewenutualnie artykuty/poradniki
zwigzane ze swoim ulubionym distro lub systemem. My je korygujemy, sktadamy i publikujemy,
umieszczajac Twoje nazwisko w stopce oraz przy danym kaciku jako oficjalnego opiekuna dziatu.
Oczywiscie, istnieje mozliwos¢ opieki nad dziatem przez wiecej niz jedna osobe.

Jesli jednak nie uda Ci sie przygotowa¢ materiatéw do ktéregos z numeru, dziat zwyczajnie sie nie
ukaze, a Ty zyskasz dodatkowy czas na przygotowanie nastepnego.

Zapraszamy do wspoéipracy! Ochotnicy moga wysytaé zgtoszenia na adres redakcja@dragonia.pl

dragopja.
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Krélicza nora — Ochrona sieci komputerowych za

pomoca technologii honeypot
Michat Piotrowski

Autor ksigzki, specjalista zajmujacy sie
ochrong informacji, komputerowy pasjonat,
opisuje nietypowe i nowatorskie, a czasem bar-
dzo zaskakujgce sposoby walki z hakerami, ro-
bakami internetowymi, wirusami komputero-
wymi, spamem i innymi popularnymi zagroze-
niami, ktére czyhajg w Sieci zaré6wno na zwy-
ktych, domowych uzytkownikéw, jak i duze or-
ganizacje.

Dowiesz sig, czym sg systemy honeypot
i sieci honeynet, jak je budowa¢, aby byty sku-
teczne, i jak obstugiwaé, aby nie narazi¢ sie na
niebezpieczeristwo. Poznasz cata game aplikacji
inarzedzi, ktére stuza do tworzenia putapek na
cybernetycznych agresoréw, a takze specyficz-
ne konfiguracje powszechnie znanych i popularnie wykorzystywanych progra-
moéw, ktére pozwolg na uczynienie z nich garnkéw miodu. Znajdziesz réwniez
przyktadowe analizy wlaman zarejestrowanych przez autora, techniki wykorzy-
stywane przez hakeréw do wykrywania i unieszkodliwiania honeypotéw oraz
analize legalnosci systeméw pulapek pod wzgledem prawa obowigzujacego
w Polsce i Unii Europejskie;j.

Krétko méwigc, dowiesz sie, w jaki spos6b oszukiwacé i tapa¢ internetowych
intruzéw, jak wykrada¢ ich sekrety i narzedzia, jak wykorzystywaé zdobyte
o nich informacje, i wreszcie jak zabezpieczy¢ sie przed ich atakami w przy-
sztosci.

Spéjrz na ochrong sieci i systeméw komputerowych zupetnie z innej strony,
zamieniajgc miejscami role hakera i ofiary.

Oracle i Java — Programowanie
Bulusu Lakshman

Z tej ksigzki Czytelnik nauczy sie wykorzy-
stywa¢ zaawansowane technologie Javy w Orac-
le: dostepu do bazy danych za posrednictwem Ja-
vy, budowania nadajgcych si¢ do wielokrotnego
uzycia komponentéw, instalowania Javy w Srodo-
wisku sieciowym. Szczegétowo pozna skltadowane
procedury Javy, JDBC, SQLJ stuzace uzyskiwaniu
dostepu do baz danych w Javie. Z perspektywy
Oracle zostato przedstawione projektowanie apli-
kacji w JavaBeans, Enterprise JavaBeans i Business
Components for Java. Na koniec, wylozono metode
uzywania serwletéw Javy i stron JSP (Java Serwer
Pages), umozliwiajacych tworzenie dynamicznych
zawartosci stron WWW. W kazdym rozdziale za-
prezentowano etapy projektowania aplikacji, zwigzanych z kazda z tych tech-
nologii Javy.

Gléwne zagadnienia — rzeczy, ktére trzeba poznac!

Glowne zagadnienia obejmujg obowigzkowe informacje o zawartodci da-
nego rozdziatu, skondensowane i przedstawione w zwiezlej formie. Mozna je
znalez¢ na poczatku kazdego rozdziatu.

Przykiady praktyczne — ucz si¢ na bazie sukceséw i porazek innych!

Przyklady praktyczne pozwalajg nam uczy¢ sie na bazie doswiadczen i prak-
tyki autora. Pomogg przewidywac problemy i przygotowywac rozwigzania bez
popadania we frustracje podczas samodzielnego szukania prawidlowej drogi.
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Gdyby gtupota miata skrzydta. Najstynniejsze katastrofy mar-
ketingu HI-TECH — Merrill R. Chapman

Kazdy, kto kiedykolwiek uzywal komputera, mu-
siat spotka¢ sie z nazwami takich firm — jak Microsoft,
czy IBM. Wiekszos¢ ludzi, ktérzy korzystajg z dobro-
dziejstw najnowszych technologii, zna marki Sun, No- mi(@fa skrzydia
vell, czy Apple. Jednak nie wszyscy wiedza, co spra- e
wilo, ze firma z Redmond osiggneta swéj obecny sta- i :
tus, a IBM utracit dawng pozycje. Kto dzi§ pamieta, .

Ze to Apple jako pierwsze wprowadzito graficzny in- sich. b =
terfejs (GUI) albo wie, ile czasu musialo mingé, aby : wns
uzytkownicy komputeréw PC takze mogli sie cieszy¢

z klikania myszka? Ile oséb pamieta jeszcze takie firmy jak Ashton-Tate czy
MicroPro i ich nowatorskie produkty?

Ksigzka ,Gdyby glupota miata skrzydia” w ciekawy sposéb wytyka bledy
wielkich firm z branzy Hi-Tech oraz opowiada historie, ktére doprowadzily
do ich upadkéw. Autor prezentuje historie, ktére miaty miejsce od poczatkéw
komputeréw osobistych, az po dni dzisiejsze. Skupia si¢ wszechstronnie na
producentach sprzetu, jak i oprogramowania.

Merrill R. Chapman opowiada o bledach, ktére popetniono na samym po-
czatku rozwoju branzy IT. Ukazuje powstanie nowych firm oraz drogi, jakimi
mogly one powedrowaé, rozwijajac komputery osobiste. Autor wytyka btedy
wszystkim — korporacjom, ktére wytrwaly do dzi$, jak i tym, ktére upadty za-
raz po powstaniu. Prezentuje okolicznosci, w jakich powstawaty rézne modele
komputeréw, a pdzniej rézne systemy operacyjne, wplatajagc w historie swoje
wlasne doswiadczenia z tamtego okresu. Chapman ujawnia kulisy ich rozwoju
oraz powody, dla ktérych wiekszos¢ z nich upadto — przewazone przez konku-
rencje lub porzucone przez klientéw. Wszystko to oprawia w przystepna i tatwa
do zrozumienia forme. Jestescie ciekawi, dlaczego dzisiaj warto kupowacé tylko
produkty pewnych konkretnych firm? Jak to sie stalo, ze wtasnie oni stali sie
potentatami w danej dziedzinie? Tego dowiecie si¢ po lekturze tej ksigzki!

Pozycja ta powinna zaciekawié¢ nie tylko prezeséw firm, ktére aktualnie
ksztattuja rynek IT. Jest to ciekawa lektura takze dla oséb, ktére na co dzien
majg stycznos$¢ z komputerami, chcg poznaé historie tej branzy lub po prostu
posmiac sie z ,,glupich” bledéw wielkich korporacji. Na koricu, autor prezentuje

Gdyby

GLUPOTA

analize przytoczonych porazek i rozwigzania, ktére — wedtug niego — mogty
doprowadzi¢ do ich unikniecia.

O tej ksiazce mozna szczerze powiedzie¢ tylko jedno — warto jg przeczytac!
Jedli nie interesujg Was zagadnienia techniczne, to przynajmniej dostarczy Wam
ona niematej rozrywki.
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