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To program dla wszystkich, ktérzy po-
trzebujg programu do analizy danych
doswiadczalnych. Dla naukowcéw z
dziedziny nauk Scistych i przyrodni-
czych, dla studentéw tychze nauk i dla
innych zainteresowanych.
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Linux to NIE Windows

Artykul dla nowych uzytkownikéw
systemu Linux, ktéry majg mniejsze
lub wieksze problemy z przestawie-
niem sie z Windows na Linuksa. Diu-
gos¢ artykulu odzwierciedla jak bar-
dzo réznig sie te dwa systemy.

Cato$¢ na stronie 36

Linux w biurze — KWord

Test kolejnego edytora z linuksowe-
go biurka — KWord z pakietu KOffice
przeznaczonego dla srodowiska KDE.
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openSUSE 11

Kiétnie zwolennikéw réznych dystrybucji sa chyba tak stare jak one sa-
me. Jednak zdajg sie by¢ one catkiem pozbawione sensu. Swietnie obrazuje to
odcinek komiksu UserFriendly (w ramce). Niemniej, jak wszyscy pewnie wie-
dza, openSUSE jest najlepsze ;) Wsparcie dla komercyjnej wersji (SUSE Linux
Enterprise) jest zapewniany przez firme Novell, ona tez czuwa nad rozwojem
darmowej dystrybucji openSUSE. Tyle tytutem wstepu. Ostatnio ukazata sie juz
11. wersja tej dystrybucji. Dlatego najpierw chcialbym przyjrze¢ si¢ zmianom
w stosunku do poprzedniej wersji, 10.3. Przede wszystkim aktualizacji ulegt
kernel — mamy obecnie wersje 2.6.25.4 (pelny changelog tej wersji dostepny
pod adresem [1]). Ponadto znajdziemy tam gcc w wersji 4.3 oraz X.org 7.3
(petna lista aktualizacji znajduje sie na [2]).

Ale zacznijmy od poczatku. Programisci potozyli duzy nacisk na przy-
spieszenie i uproszczenie instalacji, dzieki temu na moim laptopie (Core Duo
1,66GHz, 512MB RAM) instalacja trwala dostownie chwile, a przyjemna dla
oka grafika w tle czynita caly proces jeszcze przyjemniejszym.

openSUSE 11.0 =
0penSUSE offers you a choice of user interfaces. The two major complete
desktops are KDE and GNOME. Both provide an easy-to-use desktop with a full
suite of applications including email, a file manager, games and tilties.

Preparation

As deskiop selectiofiis & matter of taste, we do not give arecemmendation,

GNOME

GNOME 2.22 is the latest desktop from the GNOME Project,
It combines stability and maturity with incremental innovations.

revious generation of the K Dysktop Environment
stable,

® Other

Rysunek 1. Zrzut ekranu podczas instalacji

Zaraz po instalacji mozemy si¢ cieszy¢ srodowiskiem GNOME w wersji 2.22
lub KDE 3/4 (w zaleznosci od wybranej w czasie instalacji opcji). Domy$lnie
znajdziemy tez CompizFusion. Ktokolwiek interesowal si¢ kiedy$ ,utadnia-
niem” swojego pingwina na pewno wie, co to. Dla obecnych uzytkownikéw
systeméw z rodziny Windows powiem tylko, ze Aero (efekty w Windows Vista)
jest wogdle poza konkurencja mnogos¢ efektéw, jakie znajdziemy w najnow-
szym 0S, a szybkoé¢ ich dziatania zadziwi niejednego wtasciciela ,blaszaka”.
Dla os6b mobilnych do wyboru jest takze m.in. Xfce — lekkie i szybkie $rodo-
wisko graficzne (osobiscie preferuje wiasnie je takze na desktopie).

A wigc zainstalowaliémy juz naszego openSUSE, pobawiliémy si¢ pulpitem,

przyszedt czas na programy.
Standardowo z wazniejszych dostajemy Firefoksa w wersji 3, Banshee 1.0 (0 nim
nieco wiecej za chwile) oraz nieco zmodyfikowana wersje OpenOffice.org
2.4. Zacznijmy moze od Banshee. Jest to dedykowany odtwarzacz multime-
diéw. .. chcialem powiedzie¢ kombajn multimedialny. Katalogowanie muzyki
i filméw, poprawiona integracja z serwisem last.fm, ,inteligentne” odtwarzanie
losowe, mozliwo$¢ wypalania ptyt CD z muzyka — to tylko niektére z funkcji
najnowszej wersji. Petniejszy opis funkcjonalnosci znajdziemy pod adresem [4].
W kwestii pakietu biurowego w stosunku do standardowej wersji poprawiono
m.in. wspoétprace z programem MS Excel, obstuge makr VBA, mozliwoé¢ korzy-
stania z bibliotek Mono (odpowiednik .NET znanych z systeméw Windows).
Ponadto teoretycznie otwiera sie szybciej i szybciej dziala (osobiscie tego nie
testowalem, takie sg zapewnienia twoércéw). Wersje stand-alone tego pakietu
mozna znalezé na stronie [6].

Bardziej zaawansowani uzytkownicy z pewnosciag docenig poprawki
w Zypp'ie silniku zarzadzania oprogramowaniem. Rysunek 2 przedstawia po-
réwnanie najnowszego Zypp’a oraz podobnych systeméw pod katem zuzycia
pamieci RAM.

Kolejna aktualizacja dotyczy m.in. wygody obstugi. Zintegrowanie agenta
powiadamiania o aktualizacjach z wszystkimi $rodowiskami graficznymi, in-
tuicyjne ikonki i aktualizacje na bierzgco — to chyba najwazniejsze zalety.
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Rysunek 2. Poréwnanie popularnych silnikéw zarzadzania oprogramowaniem

Nieco na koricu zostawilem jeden z najwazniejszych elementéw: YaST. Jest
to centrum sterowania systemem, z tekstowym oraz graficznym interfejsem
(w obecnej wersji zostal przebudowany). W mojej opinii jest to najbardzie;
intuicyjne narzedzie, z jakim miatem do czynienia w innych dystrybucjach.
Wiasciwie to ono zadecydowalo, ze pracuje teraz na dystrybucji openSUSE,
a nie np. na Ubuntu. Ponadto sposéb zarzadzania nieco przypomina ten znany
z systeméw Windows — ustawienia sg pogrupowane wg kategorii, przez co
nowi uzytkownicy powinni si¢ szybko odnalez¢é w nowych ,realiach”.

Jesli chodzi o spolszczenie, bo jest ono z pewnoscig wazne dla wielu uzyt-
kownikéw, dzieki wysitkom rodzimych tlumaczy system jest przettumaczony
w 94 procentach (angielskie okreslenia naprawde ciezko spotkaé, mnie sie to
jeszcze nie udalo ;) ), co daje nam 19. miejsce na Swiecie.

Nie powiedziatem jeszcze jak zdoby¢ naj-
nowsza wersje — tutaj mamy dwie opcje.
Opgja ,standardowa” polega na pobraniu no-
$nikéw instalacyjnych z internetu (do wyboru
mamy torrent lub standardowo z HTTP). War-
to wspomnie¢, ze wczeSniej mozemy prze-
testowaé funkcjonalnos¢ systemu dzieki Li-
veCD, jednak jest to dosy¢ okrojona z opro-
gramowania wersja. Jak nietrudno sie¢ domy-
Sle¢ pobranie jest bezplatne i nie otrzymujemy
zadnego oficjalnego wsparcia. Wiecej infor-
magji oraz linki do pobrania na [7]. Alternaty-
wa jest zakup wersji pudetkowej, koszt to 60
euro, jednak w pakiecie dostajemy 90-dniowa
pomoc techniczng, a takze komplet dokumen-

8 pensUSETO0

tacji w wersji drukowanej i fadne, kartonowe pudetko. Linki do sklepéw dla
odpowiednich regionéw znajdziemy na stronie [5].

Mam nadzieje, ze przekonatem przynajmniej kilka oséb do chocby sprébo-
wania - to jest jak narkotyk, nie da si¢ juz od tego uciec ;)
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— To przechodzi wszelkie pojecie. Piotr poszedt i zainstalowat SUSE na naszych
serwerach. .. Gaaah, popatrz na to...

— Moze to tylko moje zdanie, ale na moje oko nie rézni si¢ od RedHat czy Debia-
na...

— Czy Ty tego nie widzisz? Tu po prostu wszystko jest Zle!

Odnosniki

[1] http://www.kernel.org/pub/linux/kernel/v2.6/Changelog-2.6.25.4
[2] http://en.opensuse.org/Product_Highlights/11.0

[3] http://i18n.opensuse.org/stats/trunk/toplist.php

[4] http://banshee-project.org/download/archives/1.0.0/

[5] http://en.opensuse.org/Buy_openSUSE

[6] http://go-o0.o0rg

[7] http://software.opensuse.org

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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Linux to NIE Windows
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Artykut ten zostal napisany dla sto-
sunkowo nowych uzytkownikéw Li-
nuksa, ktéry majg mniejsze lub wieksze
problemy z przestawieniem si¢ z syste-
mu Windows na Linuksa. Dotycza one
wielu ludzi, dlatego wtasnie zostal napisany niniejszy tekst. Wiele
problematycznych kwestii wynika z tego jednego powodu, dlatego
tez artykut zostal podzielony na rozdzialy.

Problem 1: Linux nie jest doktadnie taki jak Win-
dows

Bylby$ zdziwiony wiedzac, ile ludzi z tego powodu ztorzeczy na Linuksa,
wlasciwie spodziewajac sie po nim wolnej, otwartej wersji Windows[3]. Czesto
na to wilasnie nastawiajg ich hurraoptymistyczni zwolennicy Linuksa. Takie
myslenie jest jednak paradoksalne.

Indywidualne powody, dla ktérych ludzie decyduja sie sprébowaé Linuksa
sg roézne, wszystko jednak sprowadza sie do jednego: maja nadzieje, Ze Li-
nux bedzie lepszy niz Windows. Popularne kryteria sktadajgce si¢ na ocene
koricowq to koszta, mozliwosci wyboru, wydajnos¢ i bezpieczenistwo. Jest ich
wiele wiecej, ale kazdy uzytkownik Windows wyprébowujacy Linuksa robi to,
poniewaz ma nadziej¢ na co$ lepszego niz ma obecnie.

No i w tym lezy problem. ..

Jest logicznie niemozliwym, aby jedna rzecz byla lepsza od drugiej pozo-
stajac taka samg. Doskonaly klon moze by¢ réwny oryginatowi, ale nie lepszy.
Kiedy wiec wyprébowujesz Linuksa w nadziei, ze bedzie lepszy, jednoczednie
masz nadzieje na produkt inny. Zbyt wielu ludzi ignoruje ten fakt i kazda
réznice migdzy obydwoma systemami zalicza do porazek Linuksa.

Jako prosty przyktad: instalacja sterownika do twojego sprzetu pod Win-
dows zaczyna sie na stronie producenta, po czym $ciggasz i instalujesz indy-
widualny sterownik. W Linuksie tymczasem uaktualniasz jadro systemu.

To oznacza, ze pojedyncze Sciggniecie i instalacja kernela Linuksa zaopatru-
je Cie w najnowsze dostepne sterowniki, inaczej niz w Windows, gdzie kazdy
sterownik Sciggasz i instalujesz z osobna. To inny proces, cho¢ z pewnoscig nie
jest zty. Mimo to wielu narzeka, Ze to nie jest to do czego byli przyzwyczajani.

Inny, moze bardziej Ci blizszy przyklad to Firefox. Jeden z najwiekszych
open source’owych sukceséw — przegladarka, ktéra podbita $wiat. Czy osia-
gneta swoj sukces dzieki temu, ze byla wierng imitacjg najpopularniejszego
wczeéniej Internet Explorer?

Nie. Osiggneta sukces poniewaz byla lepsza niz IE, a byta lepsza poniewaz
byta inna. Miata przegladanie w kartach, aktywne zakladki, wbudowany pa-
sek wyszukiwania, obstuge PNG i wiele innych cudownych rzeczy. Narzedzie
znajdz w dolnym pasku stanu wyszukiwalo frazy na zywo podczas pisania,
zmieniajgc kolor na czerwony kiedy nie byto trafiefi. IE nie miato kart, obstugi
kanatéw RSS, paski wyszukiwania tylko poprzez wtyczki oséb trzecich. Miato
natomiast okno wyszukiwania, gdzie, aby rozpocza¢ wyszukiwanie, nalezato
klikng¢ OK i dopiero po tym mozna bylo przeglagda¢ wyniki (a jak nic nie
znalazlo, to musiale$ nacisng¢ OK, aby zamkngé komunikat btedu nie znalezio-
no). Wzorcowy i niepodwazalny przyktad na to, jak open source’owa aplikacja
osiagga sukces bedac lepsza — lepszg z powodu swojej odmiennosci. Gdyby
FF byt klonem IE, nikt by o nim dzi$ nie pamietal. Gdyby Linux byt klonem
Windows, staloby sie doktadnie to samo.

Rozwigzanie problemu 1: Pamietaj, ze jezeli Linux jest zbiezny z tym, z czym
wczesdniej si¢ zetknate§, to nie jest nowy i lepszy. Witaj w $wiecie, gdzie rzeczy
sg inne. Inne, poniewaz tylko kiedy majg mozliwos¢ wyrédznia¢ sie z ttumu,
maja szanse blyszczed.

Problem 2: Linux jest zbyt inny od Windows

Kolejny problem pojawia sie, kiedy spodziewajacy sie odmiennosci uzyt-
kownik stwierdza, ze niektére réznice sa po prostu zbyt wielkie. Prawdopo-
dobnie najznamienitszym tego przyktadem jest olbrzyma mozliwos¢ wyboru
dla uzytkownikéw Linuksa. O ile pudelkowe Windows po zainstalowaniu jest
ze swoim Wordpadem, Internet Explorerem oraz Outlook Expressem gotowy
do uzycia w takiej wlasnie konfiguracji, uzytkownik Linuksa dokonuje wyboru
sposéréd setek dystrybucji, srodowiska Gnome, KDE, Fluxbox czy innego, vi,
emacs albo kate, Konqueror, Opera, Firefox albo Mozilla itd.

Uzytkownik Windows nie jest przyzwyczajony do dokonywania tylu wybo-
réw, po to tylko, aby zaczaé pracowaé. Posty rozgoryczonych z pytaniami typu
czy musi by¢ tyle wyboru? sa powszechne.
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Czy naprawde Linux musi by¢ tak inny od Windows? W koricu to tylko
systemy operacyjne. Majg sprawi¢, aby komputer dziafat i dato si¢ uruchomi¢
aplikacje. Czy nie powinny by¢ mniej wiecej takie same?

Spéjrz na to w ten spos6b: wyjdZ na zewnatrz i popatrz na te wszystkie
rézne samochody na ulicy. Wszystkie zostaly zaprojektowane w mniej lub bar-
dziej podobny sposéb: ich celem jest dowiezienie Ci¢ po drogach z punktu A
do punktu B. Zauwaz réznice w konstrukcji.

No dobrze, ale mozesz pomysleé, ze réznice w samochodach to szczegoty:
wszystkie majg kierownice, kota, pedaty, drazek zmiany biegéw, hamulec, okna
i drzwi, zbiornik paliwa... Jezeli umiesz prowadzi¢ jeden samochdd, umiesz
prowadzi¢ kazdy!

Prawda, ale... czy nie zauwazyle$, Ze niektérzy nie jezdza samochodami,
tylko motocyklami?

Przejscie z jednej wersji Windows do innej jest jak przesiadka z jednego
samochodu do drugiego. Szczerze, nie widzg réznicy miedzy Win95, a Win98.
Przeprowadzka z Win98 na WinXP to byla duza zmiana, ale nie w podstawach.

Tymczasem przejScie z Windows na Linuksa jest jak przesiadka z samo-
chodu na motocykl. Oba sg OSami/srodkami transportu. Oba mogg uzywacé tych
samych sprzetéw/drog. Oba sa Srodowiskiem do uruchamiania aplikacji/transportem
z punktu A do B. Ale oba podchodzg do tych kwestii z dwdéch fundamentalnie
réznych stron.

Windows/samochdd nie jest bezpieczny przed wirusami/kradziezg, dopoki nie
zainstalujesz antywirusa/zamkniesz drzwi. Linux/motocykl nie ma stworzonych dla
niego wirusow/drzwi, wiec jest bezpieczny bez antywirusa/zamykania drzuwi.

Albo tez spdjrz na to tak:

Linux/samochdéd zostal zaprojektowany tak, aby moglo z niego korzystac¢
wielu uzytkownikéw/pasazeréw jednoczesnie. Windows/motocykl zostal zaprojek-
towany z mysla o pojedynczym uzytkowniku/pasazerze. Kazdy uzytkownik Win-
dows/motocyklista jest przyzwyczajony do pelnej kontroli swojego kompute-
ra/pojazdu przez caly czas. Uzytkownik Linuksa/pasazer samochodu w petni kon-
troluje swdj komputer/pojazd tylko, kiedy jest zalogowany jako root/siedzi przy kie-
rownicy.

Dwa rézne podejscia stuzace do osiagniecia tego samego celu. R6znig sie
w swoich zatozeniach. Majg inne mocne i stabe strony. Samochdéd bez watpienia
lepiej nadaje si¢ do transportu catej rodziny i duzej ilosci towaru z punktu A
do B: wiecej siedzer i miejsca. Motocykl tymczasem jest idealny do transportu
pojedynczej osoby z A do B: lepiej sobie radzi na zakorkowanych drogach
i zuzywa mniej paliwa.

Wiele rzeczy sie nie zmienia przy przesiadce z samochodu na motocykl i na
odwrét: nadal musisz wlewaé paliwo do baku, jezdzi¢ na tych samych drogach,
uwazaé na $wiatta i znaki drogowe, uzywaé kierunkowskazéw i przestrzegac
ograniczen predkosci.

Sa jednak pewne zauwazalne réznice: kierowcy samochodéw nie musza no-
si¢ kaskoéw, a motocykliéci nie musza zapinaé paséw. Kierowcy muszg obracac
kierownica, aby zmieni¢ kierunek, motocyklisci musza sie przechylaé. Kierowcy
przyspieszaja przydeptujac pedat gazu, motocyklici robig to manipulujac reka.

Motocyklista, ktéry sprébuje skreci¢ samochodem przechylajac sie, szybko
znajdzie si¢ w klopotach. Uzytkownicy Windows prébujacy umiejetnodci i przy-
zwyczajeri z obstugi Windows w Linuksie znajda sie w analogicznej sytuacji.
Z tego wlasnie powodu to ,eksperci od Windows” maja faktycznie czedciej
problemy z Linuksem niz ludzie z niewielkim albo zadnym do$wiadczeniem
z komputerami. Typowym jest, ze fraza Linux nie jest jeszcze gotowy do osobistego
uzytku, wyplywa z ust weteranéw Windows, ktérzy rozumujg w ten sposob:
jezeli oni nie mogli sobie poradzi¢ z przesiadka, tym bardziej nie da rady mniej
doswiadczony uzytkownik. W rzeczywistosci jest wprost przeciwnie.

Aby wiec unikngé problemu 2: nie zaktadaj, ze umiejac obstugiwa¢ Win-
dows, umiesz obstugiwa¢ Linuksa. Kiedy pierwszy raz wlaczasz Linuksa jeste$
nowicjuszem..

Problem 3: Szok kulturowy

Podproblem 3a: Naprawde, istnieje kultura Linuksa

Uzytkownicy Windows znajduja sie bardziej lub mniej w relacji
klient-dostawca: oni ptacg za oprogramowanie, wsparcie i tak dalej. Oczekuja
okreslonego poziomu uzytecznosci. Majg tym samym prawa zwigzane z opro-
gramowaniem: zaplacili za wsparcie techniczne i majg uprawnienie do jego
otrzymania. Sg takze przyzwyczajeni bardziej do kontaktu z instytucjami niz
ludzmi: zawierajg umowy z przedsiebiorstwem, nie osobg.

Uzytkownicy Linuksa sg bardziej spotecznoscia. Nie kupujg oprogramo-
wania i nie placg za wsparcie techniczne. Sciqgajq oprogramowanie za darmo
i uzywaja komunikatoréw oraz for internetowych dla uzyskania pomocy. Po
drugiej stronie znajduje sie czlowiek, nie korporacja.

Typowy uzytkownik Windows nie wzbudzi sympatii przenoszac swoje
przyzwyczajenia i zachowania do kultury Linuksa, delikatnie méwigc.
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Najwiekszy powdd taré znajduje sie w kontaktach on-line: nowy uzytkow-
nik Linuksa ,,3a” prosi o pomoc w rozwigzaniu problemu. Kiedy nie otrzymuje
pomocy w zadowalajacym go stopniu, zaczyna narzekac i domagac sie wiecej
pomocy. Do tego bowiem byl przyzwyczajony kiedy korzystat z platnej pomocy
technicznej. Problem w tym, Ze nie ma platnego wsparcia. Jest grupa wolonta-
riuszy pragnacych z dobrego serca pomaga¢ ludziom rozwigzywaé problemy.
Nowy uzytkownik nie ma prawa domagac¢ sie od nich czegokolwiek. To by
byto co$ w rodzaju kwestujgcego, domagajacego sie wiekszych datkéw od dar-
czynhcow.

W taki sam sposéb uzytkownik Windows jest przyzwyczajony do korzysta-
nia z oprogramowania. Przedsiebiorstwa nie wydadzg oprogramowania, dopé-
ki te nie bedzie stabilne, funkcjonalne i wystarczajgco przyjazne dla uzytkow-
nika. Tego uzytkownik spodziewa si¢ po oprogramowaniu: zaczyna si¢ z nu-
merkiem wersji 1.0. Programy na Linuksa tymczasem ,idg w $wiat”, jak tylko
zostang napisane: zaczyna si¢ na wersji 0.1. W ten sposéb ludzie naprawde
potrzebujacy funkcjonalnoéci moga ja otrzymac natychmiast. Zainteresowani
programisci mogg sie wiaczy¢ w projekt, aby ulepszy¢ kod, a spotecznoé¢ jako
catos¢ wie, co sie dzieje.

Jezeli uzytkownik ,3a” bedzie mial z Linuksem problem, bedzie narzekat:
oprogramowanie nie spelnilo jego oczekiwan, a sadzi, ze ma prawo do tych
oczekiwan. Jego humor nie poprawi sie po uslyszeniu sarkastycznych odpo-
wiedzi w rodzaju: na twoim miejscu domagatbym si¢ zwrotu pieniedzy.

A wiec, aby unikng¢ problemu 3a: pamietaj, ze nie zaplacile$ programiscie,
ktéry napisal oprogramowanie, ani ludziom, ktérzy $wiadcza pomoc on-line.
Nie sg tobie nic winni.

Podproblem 3b: Stary i Nowy

Linux zaczal swoje zycie jako hakerskie hobby. Rozrést sie, w miare jak
przyciggal wiecej hakeréw-hobbystéw. Mineto sporo czasu zanim kto$ poza
geekiem miat chocby szanse tatwo ustawi¢ dziatajacg instalacje Linuksa. Linux
zaczynal bedac od geekéw dla geekéw. Nawet dzisiaj wiekszosé uzytkownikow
Linuksa to deklarowani geekowie.

A to bardzo dobra rzecz: jezeli masz problem ze sprzetem lub oprogramo-
waniem, spora liczba geekéw gotowych do pracy nad rozwigzaniem to duzy
plus.

Przez lata Linux bardzo sig rozrést. Istniejg dystrybucje, ktére moze zainsta-
lowa¢ kazdy, a nawet dystrybucje Live CD, ktére po wlozeniu plytki do napedu
same rozpoznajg sprzet bez jakiejkolwiek interwencji uzytkownika i sa gotowe do
uzytkowania. W ten sposéb sg one atrakcyjne réwniez dla szarych uzytkowni-
kéw, wybierajacych je ze wzgledéw finansowych oraz poniewaz sg one wolne

od wiruséw. Spiecia na linii nowi-starzy uzytkownicy nie nalezg do rzadkosci.
Wazne, aby mie¢ $wiadomos¢, ze nie ma nienawisci po obu stronach: to brak
zrozumienia powoduje problemy.

Z jednej strony sa hardcorowi geekowie, ktérzy wigz zakladaja, ze kazdy
uzywajacy Linuksa to brat geek. To oznacza, Zze spodziewajq si¢ po rozméwcy
wysokiego poziomu wiedzy, co czesto prowadzi do oskarzen o arogancje, elita-
ryzm i chamstwo. Czasami to nawet prawda, czesciej jednak nie. Elitaryzmem
jest stwierdzenie kazdy powinien to wiedzie¢. Nie jest elitaryzmem powiedzie¢
kazdy to wie — to nie to samo.

Z drugiej strony sa nowicjusze probujacy przestawi¢ sie¢ z dlugoletniego
uzywania komercyjnych OS-6w. To sg uzytkownicy przyzwyczajeni do opro-
gramowania, z ktérego kazdy moze korzysta¢ zaraz po wyjeciu z pudelka.

Problemy pojawiajg sie, poniewaz grupa pierwsza sklada sie z ludzi, ktérzy
uwielbiajg rozkladaé swoje OS-y na czynniki pierwsze i skladac je z powrotem
w taki sposéb, jaki najbardziej im odpowiada. Druga grupa jest obojetna na to
jak dziata ich OS, dopéki ten OS dziata.

Dobrg ilustracja problemu sg klocki LEGO:

Nowicjusz: Chciatem nowy samochéd zabawke a styszatem, ze kazdy chwali sobie
samochody z klockow LEGO. Kupitem wigc troche LEGO, ale kiedy wrécitem do domu
i otworzytem pudetko, miatem tylko sterte klockéw i papieru. Gdzie méj samochéd?
Weteran: Musisz zbudowa¢ sobie samochéd z klockéw. Na tym polega LEGO.
Nowicjusz: Co?! Nie wiem jak zbudowa¢ samochéd. Nie jestem mechanikiem. Skgd
mam wiedziec, jak to wszystko ztozyc¢ razem?

Weteran: Jest dolgczona instrukcja w pudetku. Powie Ci dokfadnie jak ztozy¢ klocki
razem, aby uzyskac¢ samochdod zabawke. Nie musisz wiedzieC jak, wystarczy Ze podgzasz
za instrukcjami.

Nowicjusz: Dobra, znalaztem instrukcje. To mi zajmie godziny! Dlaczego nie mogg po
prostu sprzedawaé samochodu zabawki, zamiast wymagac od Ciebie, abys go zlozyt?
Weteran: Poniewaz nie kazdy chce robi¢ z klockéw LEGO samochody. Mozna ztozyc¢
cokolwiek. Na tym to polega.

Nowicjusz: Wcigz nie rozumiem dlaczego nie mogg dostarcza¢ gotowego samochodu,
aby mogli go mie¢ zaréwno ludzie, ktérzy chcg gotowej zabawki, jak i ludzie ktdrzy
mogq go sobie roztozyé na czegsci. W koricu zlozyltem wszystko w cafosé, ale niektore
czesci czasami odpadajg. Co z tym zrobié? Moze sklei¢?

Weteran: To LEGO. Ono zostato zaprojektowane tak, aby miato si¢ rozktada¢. Na tym
to polega.

Nowicjusz: Ale ja nie chee, zeby sie rozkiadato. Ja chee po prostu samochdd zabawke!
Weteran: Wiec po cholere kupites LEGO?
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Dla kazdego jest oczywiste, ze LEGO nie jest dla oséb, ktére chcg tylko sa-
mochéd zabawke. Dialogéw powyzszego typu nie znajdziesz w prawdziwym
zyciu. Caly interes z klockami LEGO polega na czerpaniu radosci z budowania
i tworzenia wszystkiego, na co masz ochote. Jezeli nie interesuje Cie budowanie
czegokolwiek, LEGO nie jest dla ciebie. To oczywiste.

Z tego, ze ta sama prawda odnosi si¢ do Linuksa zdaje sobie sprawe kazdy
stary wyjadacz: to otwarty, w pelni konfigurowalny zestaw oprogramowania.
Na tym to polega. Jezeli nie interesuje cie¢ maty hacking, po co w ogdle zawraca¢
sobie gtowe?

Ostatnio sporo wysitku wktada si¢ w tworzenie Linuksa bardziej przysto-
sowanego do nie-hakeréw, co jest juz bliskie sprzedazy zlozonych samocho-
déw LEGO w celu zwigkszenia zainteresowania. Skutkiem tego sa konwersacje
w powyzszym stylu: nowicjusze narzekajg na istnienie funkcji, ktére weterani
uznaja za oczywiste oraz sg rozzaleni, ze muszg zajrze¢ do instrukcji, aby co$
uruchomié¢. Nowicjusze narzekajg na zbyt szeroki wybér dystrybucji albo na
zbyt duzg ilo$¢ opcji konfiguracji oprogramowania, albo Ze nie dziala od razu
po instalacji... To jak narzekanie, ze z LEGO mozna zlozy¢ za duzo modeli
i wieszanie pséw za to, Ze mozna je z powrotem rozlozy¢ na czesci.

Wiec, aby unikng¢ problemu 3b: po prostu pamietaj, ze to czym wydaje sie
by¢ Linux teraz, nie jest tym, czym byt w przesztosci. Najwieksza i najbardziej
potrzebna czeé¢ spolecznosci Linuksa, hakerzy i twoércy oprogramowania, lu-
big Linuksa poniewaz mogg go dostosowac do swoich potrzeb, a nie dlatego, ze
muszg wszystko sami poskladaé przed pierwszym uzyciem.

Problem 4: Zaprojektowane dla projektanta

W przemyséle samochodowym rzadko zdarza sie, aby ta sama osoba projek-
towata jednocze$nie silnik i wnetrze samochodu - wymaga to zupetnie réznych
umiejetnosci. Nikt nie chce silnika, ktéry tylko wyglada tak, jakby byt wydajny.
Nikt nie tez chce wnetrza ergonomicznego, ale brzydkiego. Z tego samego po-
wodu, zazwyczaj w procesie tworzenia oprogramowania, interfejs uzytkownika
(UI) tworza inne osoby niz te, ktére zajmujg si¢ pisaniem kodu.

Do Linuksa ta zasada sie nie stosuje: projekty czesto zaczynajg jako za-
bawka jednego czlowieka. Robi wszystko sam i tym samym interfejs nie wy-
maga zadnych bajeréw, aby by¢ przyjaznym dla uzytkownika (ang. user friendly).
Uzytkownik wie o programie wszystko, nie potrzebuje pomocy. Vi jest dobrym
przykladem oprogramowania dedykowanego uzytkownikowi, ktéry juz wie jak
ono funkcjonuje. Czesto styszy sie o nowych uzytkownikach, ktérzy resetujg
komputer, poniewaz nie wiedzg jak wyjé¢ z vi.

Istnieje duza réznica miedzy programistami FOSS, a wiekszoscig tych pi-
szacych dla celéw komercyjnych. Programista wolnego oprogramowania pisze

to, czego sam zamierza uzywac. Produkt nie bedzie taki ,user friendly” dla
nowicjusza, ale ma si¢ tg $wiadomos$¢, ze produkt jest napisany przez kogos,
kto wie, jakie sg potrzeby koricowego uzytkownika — w konicu tworca sam nim
jest. To bardzo inne podejécie od programowania zarobkowego, gdzie twércy
pisza oprogramowanie dla innych, niekonieczne pojetnych ludzi.

Chociaz wiec vi ma zawrotnie skomplikowany interfejs, wcigz jest w uzyciu,
a to z powodu potegi, jaka oferuje uzytkownikom po jego poznaniu. Firefox
zostal stworzony przez ludzi regularnie surfujacych po sieci. Gimp zostal na-
pisany przez ludzi pracujgcych na plikach graficznych itd.

Tym samym interfejsy linuksowych aplikacji sg czesto dla nowicjuszy praw-
dziwym polem minowym. Mimo swojej popularnosci, vi nigdy nie powinno
by¢ uzywane przez nowicjusza, ktéry chce tylko szybko wprowadzi¢ wiele
zmian do pliku. A jezeli uzywa on aplikacji we wczesnej wersji rozwojowej,
wyszlifowany do granic mozliwosci interfejs uzytkownika prawdopodobnie
znajdzie... na liScie rzeczy do zrobienia — efektywno$¢ to priorytet. Nikt nie
projektuje zabdjczo efektownego interfejsu, a potem stara sie wcisng¢ tu i éw-
dzie potrzebne funkcje. Najpierw pracuje sie¢ nad funkcjonalnoscig, nastepnie
nad ulepszeniami interfejsu.

Spos6b na problem 4: Szukaj oprogramowania, ktére z zalozenia ma by¢
fatwe w obsludze dla nowych uzytkownikéw albo pogédz sie z tym, ze nie-
ktére programy wymagaja wiecej nauki niz do tego przywykles. Narzekania
na skomplikowane vi zostang wyémiane z powodu niezrozumienia samej idei.

Problem 5: Mit ,,user friendly”

A to jest dobre. ..

W $wiatku komputerowym pojecie , przyjazny dla uzytkownika” jest bardzo
szerokie. ,User Friendly” to nawet nazwa catkiem dobrego komiksu interneto-
wego. Ale to ZLE pojecie.

Sama koncepcja jest dobra: oprogramowanie ma by¢ projektowane z mysla
o uzytkownikach. Pospolite jest mniemanie o jednym znaczeniu tego zdania,
co jest dalekie od prawdy...

Jezeli cale zycie spedzite$ na przetwarzaniu plikéw tekstowych, twoje wy-
marzone oprogramowanie bedzie szybkie i efektywne, pozwalajace na maksy-
malizacje wynikéw przy minimalnym nakladzie pracy. Proste skréty klawiszo-
we i operacje niewymagajgce uzycia myszy beda wysokiej wagi.

Ale jezeli nieczesto edytujesz pliki tekstowe i po prostu chcesz okazyjnie
napisaé list, ostatnig rzecza jakiej potrzebujesz jest wkuwanie skrétéw klawi-
szowych. Dobrze utoZzone menu i zrozumiate ikony w pasku narzedziowym to
twdj ideal.
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Oczywistym jest, ze to co zostalo stworzone z my$la o danym uzytkowni-
ku, nie bedzie dostosowane do potrzeb innego. Jak wigc mozna w ogdle moéwic
0 ,przyjaznoéci dla uzytkownika”, skoro mamy rézne potrzeby?

Prosta odpowiedz: etykietka ,przyjazny dla uzytkownika” to wprowadza-
jaca w blad nazwa z rodzaju tych, ktére komplikujg proste sprawy.

Co wiec oznacza ,przyjaznos¢ dla uzytkownika”. Céz... w kontekscie,
w ktérym sie tego terminu uzywa, przyjazne oprogramowanie oznacza te, ktdre
moze byé¢ wykorzystywane w przyzwoitym stopniu przez uzytkownika z niewielkim
albo zadnym doswiadczeniem w uzytkowaniu tego oprogramowania. Ma to ten nie-
szczesny efekt, ze kulawyme-ale-znajomo-wygladajacym interfejsom przylepia
sie etykiete ,przyjaznego dla uzytkownika”.

Podproblem 5a: Znajome, czyli przyjazne

W najbardziej , przyjaznych” edytorach tekstu wycinasz i wklejasz za po-
mocg [Ctrl]+[X] i [Ctrl]+[V]. Catkowicie nieintuicyjne, ale wszyscy przywykli
do tych kombinacji, wiec zaliczajg si¢ one do ,tych przyjaznych”.

Jezeli wiec kto$ przestawia sie na vi i nagle odkrywa, ze [d] stuzy do wyci-
nania, a [p] do wklejania, nazywa to nieprzyjaznym, poniewaz nie do tego byt
przyzwyczajony. Czy to rozwigzanie jest lepsze? W rzeczy same;. ..

Uzywajac podejscia z [Ctrl]+[X], jak wytniesz stowo z aktualnie uzywanego
dokumentu? (Bez uzywania myszy!)

Zaczynajac na poczatku stowa, uzywasz [Ctrl]+[Shift]+[Right], aby zaznaczy¢
stowo. Potem [Ctrl]+[X] aby wycigé.

A w sposéb vi? [d][w] usuwa stowo.

Wycigé pieé stéw naraz z uzyciem [Ctrl]+[X]? Na poczatku wybranych stéw
uzywamy: [Ctrl]+[Shift]+[Right] [Ctrl]+[Shift]+[Right] [Ctrl]+[Shift]+[Right]
[Ctrl]+[Shift]+[Right] [Ctrl]+[Shift]+[Right] [Ctrl]+[X]

A vi? [d][5][w]

Podejscie vi jest wydajniejsze i wlasciwie bardziej intuicyjne. ,X” i ,V” nie
sg oczywistymi do zapamietania skrétami od polecen cut i paste (ang. wytnij
i wklef). Tymczasem ,,dw” oznacza delete a word (ang. usu#i stowo), a ,,p” tatwo
skojarzy¢ z put (ang. wklej, umies¢). Ale to do ,X” i ,V” nas przyzwyczajano,
dlatego, mimo iz vi jest oczywiscie potezniejsze, jest nieznajome i tym samym
uwazane za nieprzyjazne. Inaczej, pelne podobienistwo programu do aplikacji
Windows powoduje postrzeganie tego programu jako przyjaznego. Jak napisa-
fem w rozdziale 1, Linux z koniecznosci jest inny. Nieuniknionym jest wiec, ze
Linux zawsze bedzie postrzegany jako ,mniej przyjazny” niz Windows.

Aby unikng¢ problemu 5a, jedynym co mozesz prébowa¢, to pamietad, ze
przyjazne dla uzytkownika nie oznacza to, do czego jestem przyzwyczajony. R6b rze-
czy tak jak zwykle, a jezeli nie zadziala — réb to, co robitby catkowity nowicjusz.

Podproblem 5b: Nieefektywne jest przyjazne
To smutny, ale niezaprzeczalny fakt. Paradoksalnie, im bardziej utrudniasz

dostep do réznorakich funkgji aplikacji, tym bardziej przyjazna wydaje sie¢ ona

by¢.

Przyczynq jest ,,Zwie;kszanie przyjaznoéci” poprzez uzywanie prostych i wi-
dzialnych ,wskazéwek”, im wiecej tym lepiej. W koricu kompletny nowicjusz
posadzony przez procesorem tekstu typu WYSIWYG, z zadaniem napisania
tekstu pogrubiong czcionka, jak uwazasz, co zrobi:

— Dojdzie do wniosku, ze [Ctrl]+[B] to standardowy skrét.

— Bedzie szukal wskazéwek, klikajac na menu Edycja. Po niepowodzeniu
prawdopodobnie sprébuje nastgpnego w kolejnosci Format. Nowe podmenu
bedzie zawieraé interesujgco brzmigcg nazwe Czcionka. No i jest nasz opcja
Pogrubienie!

Sukces!

Kiedy nastepnym razem usigdziesz przed procesorem tekstu, sprébuj cata
prace wykonywac za pomocg menu. Bez skrétéw klawiszowych i ikon z paska
narzedziowego. Dojdziesz do wniosku, Ze poruszasz si¢ w zélwim tempie,
a kazde zadanie wymaga wielu naciénie¢ klawiszy / kliknie¢ myszka.

Pisanie w ten sposéb , przyjaznych programéw” jest jak montowanie bocz-
nych kétek w rowerze. Pozwoli Ci na natychmiastowa jazde bez zadnych umie-
jetnosci i doswiadczenia. Jest to doskonate dla nowicjusza, ale nikt nie uwaza,
ze wszystkie rowery powinny by¢ sprzedawane z kétkami dla dzieci. Gdybys
dzisiaj dostat taki rower, obstawiam, ze pierwsza rzecza jaka by$ zrobil, by-
foby usuniecie kétek bedacych niepotrzebnym obcigzeniem. Kiedy juz umiesz
jezdzi¢ na rowerze, kétka nie sg potrzebne.

W ten sam sposéb, bez , kétek do nauki”, jest zaprojektowana spora czesé
linuksowego oprogramowania. W koricu nikt nie jest wiecznym poczatkuja-
cym. Nieswiadomos¢ to krétkotrwaly stan, a wiedza pozostaje na cate zycie.
Oprogramowanie jest pisane z mys$lg o wiekszosci.

To moze wydawa¢ si¢ dobrym ttumaczeniem — w koficu MS Word ma te
wszystkie przyjazne menu, przyciski na pasku narzedziowym, skréty klawi-
szowe. .. Wszystko co dobre, prawda? Przyjazne i efektywne.

Nalezy na to jednak spojrze¢ z innej perspektywy. Po pierwsze strona prak-
tyczna: kodowanie menu, skrétéw i wszystkiego innego zajmuje duzo czasu,
a twércom Linuksa za czas przy nich spedzony nikt nie ptaci. Po drugie, to
wcigz nie uwzglednia powaznych, wymagajacych uzytkownikéw: niewielu pro-
fesjonalnych piszacych uzywa MS Word. Spotkale$ kiedy$ programiste uzywa-
jacego do pisania kodu MS Word? Poréwnaj to z tym, jak wielu uzywa vi oraz
emacsa.
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Dlaczego tak jest? Po pierwsze, poniewaz ,przyjazne” reguly wykluczajg
reguly efektywne (patrz: kwestia ,kopiuj-wklej” powyzej). Po drugie, wigk-
szo$¢ funkcji Worda jest zakopana w menu, ktérych musisz uzywaé. Tylko
podstawowe funkcje majg odpowiedniki w tych matych podrecznych ikonkach
na paskach narzedziowych. Dostep do mniej uzywanych funkcji, weigz jednak
niezbednych dla powaznych uzytkownikéw, zajmuje zbyt wiele czasu.

Nalezy mie¢ §wiadomos¢, ze ,kétka do nauki” sg czesto dostepne jako do-
datki dla oprogramowania linuksowego. Moze nie jest to oczywiste, ale czesto
takowe istnieja.

Wezmy mplayer. Aby go uzy¢, piszesz w terminalu mplayer nazwa_pliku.
Przewijasz film uzywajac klawiszy strzalek oraz klawiszy PageUp i PageDown.
Nie jest to zbyt , przyjazne”. Jezeli jednak napiszesz gmplayer nazwa_pliku, do-
staniesz graficzng nakladke ze wszystkimi swoimi milymi, przyjaznymi i zna-
jomymi guziczkami.

A zrzucanie danych z CD do plikéw MP3 (albo Ogg)? Przy uzyciu wier-
sza polecen potrzebujesz cdparanoia, aby zgra¢ dane na dysk. Potem musisz
uruchomi¢ encoder... To sporo roboty, nawet jezeli doktadnie wiesz, jakie pa-
kiety sg Ci potrzebne (moim skromnym zdaniem). Sciaggasz wiec i instalujesz co$
w rodzaju Grip. To prosta w uzyciu naktadka, ktéra uzywa cdparanoia i enco-
deréw w spos6b zautomatyzowany, aby mozna byto tatwo zgra¢ CD (ma nawet
zautomatyzowang obstuge CDDB).

To samo odnosi do zgrywania DVD. Ustawianie niezmiernej iloéci opcji to
koszmar, a uzycie dvd:rip (GUI dla kazdego) utatwi caty proces.

Aby wiec unikngé problemu 5b: pamietaj, ze w zwyczaju jest dodawanie
»koétek do nauki” do oprogramowania linuksowego jako dodatkéw. Czasami
,kotka” wrecz nie dadza pogodzi¢ sie z projektem.

Problem 6: Imitacja a konwergencja

Argument, jaki czesto wysuwajg ludzie odkrywajacy, ze Linux nie jest klo-
nem Windows (ktérego przeciez oczekiwali): Linux prébowat (albo powinien byt
prébowac) zosta¢ klonem Windows od poczatku swojego istnienia, a ludzie
ktérzy tego nie zauwazajg i nie prébujg zmierzaé kierunku Windows pozostajg
w bledzie. Przedstawiajg uzasadnienia typu:

Linux przeszedl z wiersza poleceri do interfejsu graficznego, co jest oczywistym
nasladowaniem Windows.

Zgrabna teoria, ale falszywa. Pierwotna wersja X Window System ukazata
sie w 1984 roku jako nastepca W Window System przeniesionego na UNIX
w 1983 r. Windows 1.0 zostatl wypuszczony w 1985 r. (chociaz dojrzat dopiero
w serii 3 z 1990 roku — w tym czasie X Window System stat sie X11, ktére-
g0 uzywamy obecnie). Sam Linux zaistniat dopiero w 1991 r. (nie skopiowat

wiec rozwigzan z Windows — wykorzystat GUI, ktére istniato na diugo przed
Windows).

Windows 3 ustgpito pola Windows 95, ktére byto najwickszym przeskokiem, jakiego
do tej pory dokonat Microsoft. Bylo wyposazone w nowe funkcje i ulepszenia, takie jak
przeciggnij i upusc”, pasek zadan i tak dalej. To wszystko, co teraz zostalo skopiowane
na Linuksa.

Wiasciwie to... nie. Powyzsze istnialo na dlugo wczesniej przed tym, jak
Windows zrobit z tego uzytek. Taki NeXTSTeP byt bardzo zaawansowanym
(na owe czasy) interfejsem graficznym i zjadal Win95 na $niadanie — zaréwno
wersja 1 wypuszczona w 1989, jak i wersja ostateczna z 1995.

Dobrze, dobrze. A wigc Microsoft nie stworzyt tych indywidualnych funkcji, o kto-
rych dzisiaj mysli sie jak o czeSciach interfejsu windowsowego. Stworzyt jednak swoj
~rozpoznawalny” interfejs, ktory Linux po dzieri dzisiejszy probuje imitowac.

Aby to odbrazowi¢, nalezy odnies¢ sie do koncepcji konwergencji ewolucyjnej,
sytuacji w ktérej dwie oddzielne linie ewolucyjne wyksztalcajg podobne lub
takie same wlasciwosci. To zjawisko powszechnie znane i czesto opisywane
w naukach biologicznych. Przykladowo, rekiny i delfiny zyja w $rodowisku
wodnym, odzywiaja sie rybami i s3 mniej wiecej tego samego rozmiaru. Oba
grupy gatunkéw maja pletwy boczne, grzbietowe i ogonowe oraz podobne
ksztatty.

Mimo to rekiny wyewoluowaly z ryb, a delfiny z czworonoznych ssakéw
lagdowych. Powodem, dla ktérego wyewoluowaly u siebie te same wtasciwosci,
jest dazenie do bycia mozliwie najbardziej efektywnym w srodowisku wodnym.
Nie bylo tak, ze protoplasty delfinéw (nowe w srodowisku wodnym) spojrzaly
na rekiny i pomyslaty: Wow, spéjrzcie na te pletwy. Swietnie si¢ sprawujg, tez sobie
takie wyewoluujmy!

Podobnie jest, kiedy poréwnuje sie wczesne linuksowe interfejsy FVWM,
TWM czy inne ze wspoélczesnymi Gnome lub KDE z paskami, menu i innymi
wodotryskami. Tak, prawda jest, Ze obecnie sg bardziej podobne do Windows.

Lecz tak samo byto z Windows. Windows 3.0 nie miat, z tego co pamietam,
paska narzedziowego. Menu start? Jakie menu start?

Kiedys$ Linux nie mial interfejsu cho¢by troche przypominajacego wspodtcze-
sny Windows. Microsoft réwniez. Teraz oba majg. Czy to o czyms$ swiadczy?

Swiadczy to o tym, ze producenci z obu obozéw szukali sposobéw na ulep-
szenie interfejséw, a poniewaz istnieje skoriczona liczba rozwigzan, czesto wy-
bierali podobne. Podobieristwo nie udowadnia imitacji. Pamietajac to mozna
unikna¢ blednego myslenia, ktére zostalo opisane w rozdziale 6.
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Problem 7: To cos, co sie FOSS zwie

Taaak... to wprowadza zamieszanie. W uproszczeniu: otwarto$¢ oraz wol-
noé¢ oprogramowania to wspanialy i niezwykle wazny przyczynek do calej
sprawy. Ale idea, jak bardzo jest FOSS inne od wtasnosciowego oprogramowa-
nia, dla wielu ludzi jest nie do ogarniecia. ..

Wspominalem juz powyzej o kilku interesujgcych aspektach: domaganie sie
wsparcia technicznego i tym podobne. Sprawa zachodzi jednak znacznie dalej.

Manifest Microsoftu to Komputer na kazdym biurku — z niepisang klauzula
o Windows na kazdym z nich. Microsoft oraz Apple sprzedajg systemy ope-
racyjne i oba przedsiebiorstwa robig wszystko, co w ich mozliwosciach, aby
przyzwyczai¢ do ich produktéw mozliwie duza liczbe ludzi. Prowadza biznes,
aby zarabia¢ pienigdze.

A tu pojawia sie FOSS, ktére nawet dzisiaj jest prawie catkowicie niekomer-
cyjne.

Zanim otworzycie swojego klienta pocztowego i zaczniecie zasypywac¢ mnie
listami o Red Hat, SUSE, Linspire i reszcie: tak, wiem ze ,sprzedajg” Linuksa.
Wiem, ze byloby im bardzo na rgke, gdyby Linux przyjat sie¢ powszechnie,
zwlaszcza jezeli bedzie to ich dystrybucja. Ale nie mylcie dostawcéw z pro-
ducentami. Jadro Linuksa nie zostalo napisane przez przedsiebiorstwo i nie
jest rozwijane przez ludzi robigcych to dla zysku. Narzedzia GNU nie zostaly
napisane przez przedsigbiorstwo i nie sg rozwijane przez ludzi robigcych to dla
zysku. X Window System. .. no w kazdym razie, najbardziej popularna obecnie
implementacja xorg... Wiecie co dalej. Koricéwka .org w nazwie powinna mé-
wi¢ wam wszystko. Co do oprogramowania desktopowego: mozecie zarzucié
KDE, ze jest komercyjny, poniewaz opiera si¢ na bibliotekach i narzedziach Qt.
Ale Gnome, Fluxbox, Enlightenment itd. s3 non-profit. Sg ludzie sprzedajacy
Linuksa, ale to naprawde mniejszo$¢.

Zwigkszanie liczby uzytkownikéw oprogramowania wiasnoéciowego prze-
nosi sie na bezposdrednie korzysci finansowe dla przedsiebiorstwa je produ-
kujacego. To nie ma zastosowania do FOSS: nie ma zadnych bezposrednich
korzyéci dla producenta ze zwigkszenia liczby odbiorcéw. Poérednie korzysci
owszem: osobista satysfakcja, wieksze prawdopodobienistwo wykrycia btedéw,
lepsze szanse na otrzymanie oferty dobrze platnej pracy i tak dalej.

Linus Torvalds nie zarabia na nowych uzytkownikach Linuksa. Richard
Stallman nie ma pieniedzy ze wzrostu zainteresowania narzedziami GNU.
Whasdciciele serwerowni pracujgcych na OpenBSD i OpenSSH nie przylozyli
przystowiowego grosza do rozwoju tych projektéw. Tu pojawia si¢ najwiekszy
problem, kiedy dochodzi do kontaktu nowych uzytkownikéw z Linuksem:
Dochodza do wniosku, ze nikt ich nie chce.

Nowicjusze przechodza na Linuksa po spedzeniu calego swojego zycia na
uzytkowaniu komercyjnych OS-6w. Zycia, gdzie potrzeby uzytkownika sa prio-
rytetem; gdzie user friendly i orientacja na klienta uchodza za istne $wiete Graale.
Nagle odkrywaja, ze uzywajq systemu, ktéry nadal polega na podrecznikowych
plikach man, wierszu polecen, recznie edytowanych plikach konfiguracyjnych
i Google. A wtedy narzekajg, ze nikt ich nie rozpieszcza ani niczego nie obie-
cuje: bezceremonialnie pokazuje im sie drzwi.

To oczywiécie przesadnie powiedziane. W ten sposéb jednak wielu poten-
gjalnych nawréconych na Linuksa postrzega rzeczy, kiedy nie udaje si¢ zmiana
systemu.

W dziwny sposéb FOSS to bardzo samolubna metoda rozwoju oprogramo-
wania. Ludzie pracujg nad tym, nad czym chcg pracowaé oraz wtedy, kiedy
tego chca. Wiekszoé¢ z nich nie widzi koniecznoséci zmiany Linuksa w bardziej
atrakcyjny dla niedoswiadczonych uzytkownikéw: on ma juz to, czego oni po-
trzebujg, czemu miafaby ich obchodzi¢ obstuga oprogramowania przez innych
ludzi?

FOSS ma wiele zbieznosci z internetem. Nie placisz twoércy strony
www/oprogramowania za Sciagniecie i przeczytanie/instalacje. Szerokopasmowe
lgcza/, przyjazne” interfejsy nie interesuja kogo$, kto juz ma szerokopasmo-
wy dostep/wie jak uzywaé oprogramowania. Blogerzy/programisci nie potrzebu-
ja rzeszy czytelnikéw/uzytkownikéw, aby usprawiedliwi¢ swoje checi blogowa-
nia/programowania. Jest duzo ludzi, ktérzy majg z tego sporo pieniedzy, ale
to juz nie jest ten staromodny model biznesowy pfaé-bo-moje, ktérego tak
wiele branz kurczowo sie trzyma. Zarabia sie dzieki swiadczeniu pomocy
technicznej/e—commerce.

Linux nie jest zainteresowany w zwiekszaniu udziatu na rynku. On nie ma
klientéw, ani udzialowcéw, ani nie odpowiada caltym swoim kapitalem. Linux
nie powstatl dla pieniedzy i nie ma na celu stanie si¢ najpopularniejszym OS-em
na planecie.

To, co spotecznos$¢ chce stworzyé¢ z Linuksa, to naprawde dobry, w pelni
wyposazony i wolny system operacyjny. Jezeli poskutkuje to zostaniem po-
pularnym OS-em, to fajnie. Jezeli poskutkuje to otrzymaniem najbardziej in-
tuicyjnego, przyjaznego interfejsu jaki kiedykolwiek powstat, to fajnie. Jezeli
poskutkuje to stworzeniem przemystu obracajgcego miliardami dolaréw, to faj-
nie.

To fajnie, ale nie w tym rzecz. Rzecz w tym, aby stworzy¢ najlepszy system
operacyjny, jaki jest to w stanie zrobi¢ spolecznosé. Nie dla innych ludzi, dla
siebie. Te wszystkie przepowiednie w rodzaju Linux nigdy nie zdobedzie kompute-
réw domowych dopdki nie bedzie taki a taki. .. trafiaja kula w ptot. Spotecznosé¢ nie

numer 24 — 2008 11

dragopja.



prébuje zawladnaé wszystkimi desktopami. Nie obchodzi ich, czy bedzie wy-
starczajgco dobry, aby mégt trafi¢ na twoje biurko, tylko zeby byt wystarczajgco =

dobry na ich wlasnych. Glosni przeciwnicy Microsoftu, super-maniacy Linuksa L I N Ux+
i zarabiajgcy na FOSS dostawcy mogg by¢ widoczni, ale sa wcigz w mniejszosci.

Oto czego spotecznosé¢ chce: system, ktéry moze by¢ zainstalowany przez NAJLEPSZY EUROPEJSKI
kazdego, kto naprawde go chce. Zanim wigc pomysélisz o przeniesieniu si¢ na MAGAZYN O LINUKSIE
Linuksa, spytaj sam siebie czego naprawde chcesz.

Jezeli chcesz systemu, ktéry nie jest twoim szoferem, tylko daje Ci do reki
kluczyki, usadza przy kierownicy i spodziewa sig, zZe wiesz co robic: bierz Linuk-
sa. Bedziesz musial poswieci¢ troche czasu na nauke, ale kiedy juz skoriczysz,
bedziesz miatl system, ktéry siada i szczeka na komende.

Jezeli chcesz jedynie Windows bez szkodnikéw i luk bezpieczeristwa: prze-
czytaj dobre instrukcje bezpieczenstwa, zainstaluj dobrego firewalla, skaner
szkodnikéw i antywirusa, zmien IE na bardziej bezpieczng przegladarke oraz
na biezaco aktualizuj system. Sg ludzie (w tym ja), ktérzy przeszli z Okienkami
calg droge od 3.1 do XP bez pojedynczej infekcji — Ty tez mozesz to osiggnac.
Nie bierz Linuksa: zawiedzie Cie strasznie prébujac by¢ tym, czego oczekujesz.

Jezeli naprawde chcesz bezpieczeristwo i wydajnosci systemu bazujacego
na UNIX-ie, ale z nastawieniem na klienta i ,super interfejsem” — kup Maca
firmy Apple. OS X jest bardzo dobry. Ale nie bierz Linuksa: nie zrobi tego, i
czego od niego oczekujesz.

Tu nie chodzi tylko o to Dlaczego chciatbym mie¢ Linuksa?, ale takze Dlaczego
Linux chciatby mnie?

e

Li

Niniejszy artykuf jest ttumaczeniem tekstu autorstwa Dominica Humphriesa [1]. Informacje
o prawach autorskich oraz petng stopke mozna znalez¢ na stronie z oryginatem thumaczenia [2].

Odnosniki

[1] http://linux.oneandoneis2.org/LNW.htm — oryginalny artykut, Dominic Humph-
ries

[2] http://grzegorzdabrowski.fm.interia.pl/LNW-pl.htm — tlumaczenie na jezyk

NOWY NUMER CO MIESIAC
polski, Grzegorz Dabrowski OldEnt W SALONACH PRASOWYCH

[3] http://www.reactos.com/

www.buyitpress.com
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SciDAVis

SciDAVis, czyli application for Scientific Data Analysis and
Visualization, jest zgodnie z nazwg wolnym programem do analizy
i wizualizacji danych naukowych.

Po co i dla kogo?

Dla wszystkich, ktérzy potrzebujg programu do analizy danych doswiad-
czalnych. Dla naukowcéw z dziedziny nauk Scistych i przyrodniczych, dla stu-
dentéw tychze nauk i dla innych zainteresowanych.

Aplikacji do analizy i wizualizacji danych naukowych pod GNU/Linuksa
jest wiele, ale aplikacji w stylu Origina (chyba najlepszy windowsowy program
do analizy naukowej, niestety bardzo drogi) tylko trzy: LabPlot, QtiPlot i Sci-
DAVis. LabPlot, chociaz wydaje sie najbardziej rozbudowany i ma polska loka-
lizacje, zrazit mnie do siebie tym, iz nie zamierzal wspdtpracowaé (tj. nie wy-
krywat) z bibliotekg GSL (GNU Scientific Library), mimo tego, ze staralem mu
sie to ulatwi¢. QtiPlot z kolei zrazil mnie zbyt nachalnymi prosbami o wspar-
cie finansowe dla autoréw projektu (przy kazdym uruchomieniu programu
uruchamiata mi sie przegladarka ze stosowng strong internetowq zawierajacg
prosbe o datek). SciDAVis, ktdry z kolei powstat jako fork QtiPlot’a pozbawiony
jest tych mankamentéw i dzieki temu zyskal moje uznanie. Aktualna wersja
programu to 0.1.3 (czyli jest doé¢ ,, mtody”).

Co SciDAVis potrafi?

Troche tego jest, a mianowicie:

— operacje na tabelach i macierzach,

— analiza statystyczna i obrébka wstepna wynikéw,

— wizualizacja wynikéw w postaci wykreséw 2D i 3D,

— import danych z plikéw tekstowych ASCII oraz z plikéw .opj (Origin Pro
7.5),

— dopasowanie krzywych do danych doswiadczalnych (tzw. fitowanie),

— wygtadzanie krzywych,

— transformacja Fouriera (FFT),

— korelacja i autokorelacja danych,

— konwolugcja i dekonwolucja danych,

— jezyk skryptowy muParser.

Jak to zrobi¢? Czyli krok po kroku
Import danych

Dane do$wiadczalne mozna wprowadza¢ recznie z klawiatury, ale jest to ro-
bota czasochlonna. Najczesciej mamy do czynienia z danymi zapisanymi przez
inny program w pliku tekstowym. Tak wiec wybieramy z menu Filer> Import
ASCII. Pojawia si¢ okienko jak na rysunku 1.

Look in: = fhome/axio v @ © 0 A [ 3
E Comp... [ bin
=S = Documents
B EMILIA
B Gy
B Muzyka
B Obrazki
File name: Irld2s2. s Open
Files of type: | All files () v Cancel
Import each file as: | New Tahle v lUse first row to name columns ES{EUEEE
Separator: SFACE w + BRemove white spaces from line ends
Ignore first 0 lines 3 | Simplify white spaces
Decimal Separators | 1,000.0 w | « Use custom decimal separator
Remember the above options Help

Rysunek 1. Import danych z pliku tekstowego

Nastepnie musimy wybraé: plik do importu, miejsce, gdzie powinny znalez¢
sie zaimportowane dane (nowa tabela, nowa kolumna w aktywnej tabeli — opcja
Import each file as), separator danych (spacja, tabulator, przecinek, srednik lub
ich kombinacje) i separator dziesietny (polski przecinek lub angielska kropka).
Przydatne jest tez zaznaczenie opcji Simplify white spaces (traktowanie wielu
spacji jak jednej) oraz Remove white spaces from line ends (usuwa dodatkowe
spacje z korica linii). Niezaznaczenie tych opcji moze spowodowac¢ utworzenie
w zaimportowanej tabeli z danymi dodatkowych pustych kolumn, a to przeciez
nikomu nie potrzebne.
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Przechowywanie i edycja danych

SciDAVis w ogo6lnosci potrafi przechowywaé dane w postaci tabel i macie-
rzy. Nikomu chyba nie musze ttumaczy¢ czym sie rézni tabela od macierzy.
W odréznieniu od tabel, na macierzach mozna wykonywac pewne specyficzne
operacje, jak np. obliczanie wyznacznika, transpozycja i odwracanie macierzy.
Mozliwa jest konwersja tabeli do macierzy.

SciDAVis wymaga oznaczen kolumn w tabeli ze wzgledu na to, jaki rodzaj
informacji zawierajg: X (0§ odcietych na wykresie), Y (08 rzednych), Z, X error
lub Y error (btedy X lub Y). Nalezy uwazaé na oznaczenie rodzaju danych,
poniewaz program np. nie pozwoli nam na stworzenie wykresu z dwéch se-
rii danych oznaczonych jako Y. Rodzaj danych ustawia si¢ (jesli nie odpowia-
da nam ustawienie domy$lne) zaznaczajac kolumne i wybierajac odpowiednig
opcje z pozycji Set As z menu podrecznego.

Kolumne mozna tez wypeltni¢ wartoéciami zaleznymi od wartodci w innej
kolumnie. Robi si¢ to podobnie jak w arkuszu kalkulacyjnym, czyli wpisujac
odpowiednig formule. Aby np. w kolumnie 4 znalazly sie wartosci sinuséw
liczb znajdujacych si¢ w kolumnie 1, to postgpujemy nastgpujgco: zaznaczamy
kolumne 4 i z menu podrecznego wybieramy Set Column Values. Nastepnie
w odpowiednim polu (rysunek 2) wpisujemy formule, w naszym przypadku
bedzie to:
col(’’4’’)=sin(col(’’1’7)).

Set column values m 4
abs(x): << Prev. 4 v MNext ==
Absolute
value of ]

. Forrow (i) 1 $ to 3000 o]
abs v Add function
col(™") w Add column

Add cell
col("4")=

sin(col("1")) Apply

Close

Rysunek 2. Okienko wpisywania formuly do kolumny

Dodatkowo mozna wypehni¢ kolumne numerami wierszy (wybieramy z me-
nu podrecznego Fill Column With>Row Numbers) lub liczbami losowymi (Fill
Column With> Random Values).

Czesto wazne dane znajduja sie w dzienniku zdarzen (menu View > Results
log). Laduja tam na przykiad informacje o wspétczynniku regresji, wyznaczni-
ku macierzy i inne dodatkowe informacje o naszych dziataniach.

Wstepna analiza danych

Jedli juz wprowadziliémy dane, to mozna zacza¢ je analizowaé. Czesto wy-
magajg jednak wstepnej obrébki. Do wstepnych dziataii moze naleze¢ sorto-
wanie danych lub ich normalizacja. Aby dokonaé normalizacji, wystarczy za-
znaczy¢ kolumne z interesujgcymi nas danymi i z menu podrecznego wybrac
Normalize. Podobnie mozna dokona¢ sortowania danych (pojedynczej kolumny
lub tez calej tabeli wzgledem danej kolumny) lub tez wykona¢ statystyke dla
danej kolumny ($rednia, odchylenie standardowe, wariacja, warto$¢ najmniejsza
i najwieksza).

Wizualizacja danych

Danych naukowych nie przedstawia si¢ w postaci surowej, lecz wizualizuje
sie je w postaci tadnych wykreséw. SciDAVis oferuje bogaty zestaw narzedzi do
tworzenia i edycji wykreséw. Do dyspozycji s wykresy 2D, 3D i statystyczne
(histogram, wykres kotowy).

Aby stworzy¢ wykres, nalezy po prostu zaznaczy¢ kolumny z seriami da-
nych i nastepnie z menu Plot (gtéwnego lub podrecznego) wybra¢ interesujacy
nas typ wykresu. Wykreowany w ten sposéb wykres mozna edytowad. Wszyst-
kie potrzebne opcje znajdujg sie¢ w menu podrecznym pod prawym przyciskiem
myszki lub tez daja sie aktywowaé po dwukliku na odpowiedni fragment wy-
kresu (np. dwuklik na 08 X otwiera okienko z edycjg parametréow tej osi).

Plot details X
- ¢ Graphl Axes  Line  Symbal
- Layeri

Style [] Rectangle v
Size 3 ol
« Fill Color B red v
Edge Colar B red v
Edge Width 1 ol

Plat type Line + Symhol & == ‘Warksheet Ok Cancel Apply Plot Associations. .

Rysunek 3. Opcje wizualizacji serii danych

W menu podrecznym mamy na przyktad pozycje Properties odpowiedzialng
za ustawienia wizualizagji serii danych (kolorki, ksztalt i wielko$¢ symboli i tym
podobne).
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Do wykresu mozemy doda¢ nastepng serie danych (opcja Add/Remove Cu-
rve z menu podrecznego) lub tez umiesci¢ na nim wykres funkcji analitycznej
(opcja Add Function z menu podrecznego). Problemem nie jest tez edycja ty-
tulu wykresu lub jego legendy. Program dobrze obstuguje polskie znaki oraz
symbole greckie.

SciDAVis obstuguje warstwy wykresu (co$ podobnego do warstw obrazu
w programach graficznych), odpowiednie opcje znajduja sie w menu Graph
(tamze znajduje si¢ tez kilka ciekawych pozycji, np. wstawianie obrazéw lub
strzatek), co pozwala tworzy¢ naprawde skomplikowane wykresy.

SciDAVis - untitled IBEES
File Edit View Sciping Graph Tools Analysis Fomat Windows Help
DB EaERB 88 @ » 9¢ & @B h LA QRQE + 4+ 4+ s
B Tablel - fhome/axio/Zrd2s2 s v oA X
1 2] 3 @

1 2042424 0.085615423161115  0.085597951691076 &
2 2042479 0.14630640609753 0.14629115436933
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Rysunek 4. Przyktadowy wykres 2D

W menu podrecznym znajduje sie tez pozycja Analyze (odpowiada jej menu
Analysis w menu gltéwnym), ktéra zawiera wiele opcji analitycznych.

W wypadku przedstawiania danych doswiadczalnych czesto sie je wygta-
dza. Aby zrobi¢ to samo w programie SciDAVis, nalezy siegna¢ do podrecznego
menu Analyze (lub menu Analysis na pasku gtéwnym) i wybraé opcje Smooth.
Znajduja sie tam algorytmy wygtadzania, na czele z chyba najpopularniejszym
algorytmem Savitzky’ego-Golay’a.

Dopasowanie krzywych do danych doswiadczalnych

Dalej zajmujemy sie¢ menu Analyze. Z jego poziomu mamy bowiem moz-
liwo$¢ uruchomienia algorytméw odpowiedzialnych za dopasowanie zadanej
krzywej analitycznej do danych doswiadczalnych (co okreélane jest krétkim
angielskim stéwkiem fit, czesto jednak uzywanym w Polsce).

Sposréd dostepnych opcji dopasowujacych mamy do dyspozycji fitowanie
liniowe, wielomianowe, funkcjg eksponencjalng, funkcjg Gaussa i Lorentza. Za$
bardziej zaawansowanym dano do dyspozycji modut o nazwie Fit Wizard, ktéry
pozwala na stworzenie wlasnej funkgji fitujace;j.

4 File Edit View Scripting Graph Tools Analysis Format Windows Help ve®
DREE%EB 88 QB 96 3 @0 k| ks A Q& &+ 44 ‘8z &
1]
Rozklad losowy
1 -
. . Function: A*x+B
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. . : . B = 0.408739210225044 +/- 0.114425861533281
A= 0.00828550361364584 +/- 0.00644546199186928
0.8 . .
. Function: (A1-A2)/(1+exp((x-x0)/dx))+A2
R? = 0.174419640044791
A1 =0.307232769531663 +/- nan
L 06 A2 = 0.607157708273524 +/- nan
E x0 = 7.46668009213394 +/- nan
m dx = 0.0278305730132693 +/- nan
=
<< * .
> 0.4 ¢
Y=1.19237773502628-0.575145610603165X+0.111434834678183X>
-0.0083774363655454X°+0.000271259581784871X*
. . -3.17225019026389e-06X°
0.2 . R? = 0.251862008837168
.
. .
" .
[ e e e e e e
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X Axis Title

Peak 4 selected! Click to select a puint and double-click/press Enter to set the position of the next peak!

Rysunek 5. Przyklad dopasowania krzywej analitycznej do danych doswiadczalnych

Analiza fourierowska FFT

FFT to skrét od ang. Fast Fourier Transformation, czyli szybka transforma-
¢ja Fouriera. Jest to algorytm liczenia dyskretnej transformaty Fouriera oraz
transformaty do niej odwrotnej.

Transformacja Fouriera jest wykorzystywana w wielu dziedzinach fizyki
i informatyki, ale przede wszystkim w teorii analizy i przetwarzania sygnatéw.
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Nie wdajac sie zbytnio w rozwazania matematyczne, za pomocg transforma-
¢ji Fouriera mozna na przyklad transformowac funkcje sygnalu zaleznego od
czasu, na funkcje sygnatu zaleznego od czestotliwosci.

Ale dos¢ juz wstepu. Aby wykona¢ FFT na serii danych, znéw wchodzi-
my do menu Analyze i wybieramy pozycje FFT. Na rysunku 6 przedstawitem
przyktadowy wynik takiej operacji na funkcji prébne;j.

File Edit View Scripting Plot Analysis Table Windows Help

NRsE5EB 8% Q8 9¢ 1 men kL A, R ¢ 44 885

2Y]
100304.1828600861

107664.452525868
16596.98302791292
-B8406 64023163094
-111259 1889677906
-32198.72435045142
75191 45923676663

— FFT_Amplitude

112454 4157442001
46520.34673257473
-60984.76653069835
-111319.9097834308
-59314.91664744008

Amplitude
o
=Y

I

o
~
I

— Table1_2

0
Frequency (Hz)

Y Axis Title

—— T
400 600 800
X Axis Title

Rysunek 6. Przyktad analizy FFT danych

Podsumowanie

Osobiscie uwazam SciDAVis za dobry, darmowy program do analizy i wizu-
alizacji danych. Moze nie ma tylu opcji, co jego komercyjni konkurenci (Origin
i SigmaPlot), ale pracuje si¢ z nim wygodnie i do moich zastosowari wystarczy.
Program sie caly czas rozwija i mam nadzieje, ze autorzy wywiaza sie ze swo-
ich planéw przedstawionych na drogowej mapie rozwoju. Przydalby sie przede
wszystkim dobry importer plikéw projektu Origina. Ciekawi mnie tez, kiedy
powstanie wersja 1.0 programu. Wine czekato z tym az 15 lat. ..

Alternatywy (4)
A oto alternatywne oprogramowanie:
— Origin
Platforma: Windows
Cena: 950 USD (Origin 8), 1500 USD (OriginPro 8)
— SigmaPlot
Platforma: Windows
Cena: 749 USD
— QtiPlot
Platforma: Windows, Linux, MacOS, FreeBSD
Cena: zrédla dla Linuksa — darmowe, binarki — 20 EURO
— LabPlot
Platforma: Linux, MacOS
Cena: darmowy

Odnosniki

[1] http://scidavis.sourceforge.net — Strona domowa
[2] http://scidavis.sourceforge.net/help/manual -
W jez. angielskim

Podrecznik
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Baza pod kontrolg PHP — czesc¢ 2

W poprzednim numerze Dra-
gonii rozpoczatem opis obstugi
bazy danych MySQL wykorzystu-
jac do tego celu jezyk PHP. Przy-
pomne moze jeszcze, ze calos¢
skryptow bedzie dofgczona do nu-
meru Dragonii, aby Wam byto
tatwiej przyswoi¢ i przetestowac
material. W tej czeSci wykorzysta-
my baze danych do obstugi prostych statystyk odwiedzin witryny
internetowej.

Ustalenia ogdine

Aby dokladniej zrozumie¢ wszystko w tym artykule, wyjasnie dokladnie,
co chce wykonaé. A wiec tak: zaltézmy, Ze mamy prosty serwis internetowy
sktadajacy si¢ z dowolnej ilosci podstron. Statystyka ogélna serwisu powinna
zawiera¢ wykaz unikalnych adreséw IP (pod warunkiem, ze serwis nie jest od-
wiedzany w ogromnych iloSciach dziennie), iloé¢ unikalnych odwiedzin (czyli
adreséw IP) oraz sumaryczng iloé¢ odwiedzin. Oczywiscie, oprécz umieszcza-
nia tych danych, wazng rzecza jest ich prezentowanie — tym tez si¢ zajmiemy.

Pierwsze kroki - struktura serwisu

Jesli chodzi o sam serwis, to najlepiej, jesli jego struktura wyglada w ten
spos6b: dokument gltéwny, np. index.php, kolejne podstrony sg dotaczone do
niego przy uzyciu polecenia include. Takie rozwigzanie znacznie zmniejszy
iloé¢ kodu i dla niego wlasnie przedstawie opis wykonania statystyk.

Dla czytelnikéw, ktérzy tylko chcg przetestowaé dziatanie statystyk, przed-
stawie teraz przykladowe strony. Oczywiscie ich wielko$¢ zostata okrojona do
minimum. Pierwsza z nich index.php wyglada nastepujaco:

<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type"
content="text/html; charset=IS0-8859-2">
</head>

N
@

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

3!

&

36

37

38

39

40

41

42

43

44

<body>

<table align="center" width="700" border="0">

<tr>

<td colspan="3" height="160">
<div align="center" style="font-size:16pt;" >

BANER STRONY
</div>

</td>

</tr>

<tr>

<td align="left" valign="top" width="160">

<!-- MENU -->
<ul type="square">

<li><a href="7strona=00"
<li><a href="7strona=01"
<li><a href="7strona=02"
<li><a href="7strona=03"
<li><a href="7strona=04"
<li><a href="7strona=05"
<li><a href="7strona=06"
<1li><a href="7strona=07"
<li><a href="7strona=08"
<1li><a href="7strona=09"
<li><a href="7strona=10"
</ul>

</td>

title="Strona
title="Strona
title="Strona
title="Strona
title="Strona
title="Strona
title="Strona
title="Strona
title="Strona
title="Strona
title="Strona

giéwna">Strona gtéwna</a>

1">Strona
2">Strona
3">Strona
4">Strona
5">Strona
6">Strona
7">Strona
8">Strona 8</a>

9">Strona 9</a>

9">Statystyki</a>

1</a>
2</a>
3</a>
4</a>
5</a>
6</a>
7</a>

<td align="justify" valign="top" style="margin:20px;" colspan="2">

<l--
<7php
include (’php/stat.php’) ;
if ($_GET[’strona’])
$k=$_GET[’strona’];
else
$k="00";
laduj ($k);
7>
</td>
</tr>
<tr >

Strona -->
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45

46

47

48

49

50

<td align="center" height="60" colspan="3">
<!-- Stopka -->

Autor i wlasciciel strony
</td></tr></table>

</body>

</html>

Pozostale sq znacznie krétsze. Przyktadowo dla strony giéwnej moze to
wygladaé nastepujaco:
Strona Gléwna
a pozostale réznig sie tylko treSciag. Wszystkie pliki umieécitem w katalogu,
ktoéry to na dobrg sprawe jest katalogiem naszego serwisu. Jezeli przyjrzymy
sie szczeg6towiej plikowi index.php, mozemy podzieli¢ go na dwie czesci: jed-
na to struktura strony oparta o jezyk HITML, a druga zawiera prosty skrypt
php. Skrypt ten sluzy do tadowania kolejnego skryptu stat.php, ktéry bedzie
odpowiadat za obstugg statystyk i fadowanie odpowiedniej podstrony serwisu.
Dodatkowo w skrypcie zawartym w index.php jest nadawana odpowiednia
warto$¢ zmiennej $k, ktéra odpowiada za tadowanie odpowiedniej podstrony
przez funkcje laduj. Przekazywanie informacji, ktéra podstrona ma by¢ tado-
wana, odbywa sie za pomocg metody get i zmiennej strona.

lok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc
() | [ hitp://192.168.2.4/~pdf/pliki/?strona=00 [+ Tlprze

andriva Store Mandriva Club Pomoc Techniczna

BANER STRONY

= Strona gléwna Strona gldwna

Strona 9
w Stastystyki

Autor | wlascieciel strony

Rysunek 1. Poprawnie zaladowana strona index.php z weczytang strong gléwna

Tabela z statystykami

Tabela powinna zawiera¢ zbiér adreséw IP gosci odwiedzajacych nasz ser-
wis, dlatego nazwijmy ja adresy. Struktura tej tabeli moze przedstawiaé sie
nastepujgco:

— IP - adresy IP gosci,

— nazwa — nazwa domenowa gosci lub adres IP, jesli adresowi nie przypisano
nazwy domenowej,

— liczba - ilo§¢ odwiedzin dla danego adresu IP .

Ta tabela powinna nam wystarczy¢ do przechowywania podstawowych sta-
tystyk. Od razu chce tu nadmienié, ze takie rozwigzanie niekoniecznie jest
optymalne oraz, co juz wczesniej pisatem, jesli odwiedzajgcych jest napraw-
de bardzo duzo, przechowywanie wszystkich adreséw IP tez nie jest dobrym
pomystem.

Tworzenie struktury danych

Aby teraz wygenerowac takg tabele, musimy przygotowa¢ odpowiednie za-
pytania MySQL, oczywidcie z poziomu PHP. Na sam poczatek powinnismy
stworzy¢ nowg baze danych, w ktérej bedzie sie znajdowaé nasza tabela z da-
nymi. Do tego celu mozemy wykorzysta¢ funkcje:

$wynik=mysql_create_db(’nazwa_bazy’);
lub bardziej zlozone, jednak zalecane, polecenie:

$zapytanie=’CREATE DATABASE statystyki’;
$wynik=mysql_query($zapytanie) ;

Poprawno$¢ wykonania obu polecert mozna sprawdzi¢ dzigki zmiennej $wynik.
Kolejng rzeczg, ktérg nalezy wykonag, jest stworzenie tabeli adresy:

$zapytanie =’CREATE TABLE adresy(
ip VARCHAR(15),

nazwa VARCHAR(150),

liczba INT,

UNIQUE (ip))’;
$wynik=mysql_query($zapytanie) ;

Jak widzimy, zapytanie nie odbiega wcale od tego, ktére wydawalismy w kon-
soli. Réznica polega na tym, ze wyniki s w inny sposéb prezentowane. Ca-
ty skrypt dodajacy nowa baze i tabele jest umieszczony w podkatalogu php
znajdujacym sie w katalogu pliki, a jego nazwa to dodaj.php. Jego zawartosc¢
przedstawia sie nastepujaco:
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<?php
include("mysql_con.php");
$zapytanie=’CREATE DATABASE statystyki’;
$wynik=mysql_query ($zapytanie) ;
if ($wynik)
{
echo "Poprawnie wykonano zapytanie<br>".$zapytanie."<br>
dodajace baze danych<br>";
mysql_select_db(’statystyki’);
$zapytanie =’CREATE TABLE adresy(
ip VARCHAR(15),
nazwa VARCHAR(150),
liczba INT,
UNIQUE (ip))’;
$wynik=mysql_query($zapytanie);
if ($wynik)
{
echo "Poprawnie wykonano zapytanie<br>".$zapytanie."<br>
dodajgce tabele do bazy";
}
else
echo "Btad dodania tabeli";
}
else
echo "Biad dodania bazy danych";
mysql_close($udzial) ;
7>

1

2

3

Jak wida¢, zmienng $wynik wykorzystatem do sprawdzenia poprawnosci do- | ¢
dania danych (bazy danych, tabeli). Jezeli zostanie wypisany komunikat o bte-  1©
dzie, sprawdz czy poprawnie polaczyles si¢ z bazg danych. Jezeli jeste$ potaczo- "

ny, sprawdz, czy uzytkownik ma odpowiednie uprawnienia (dodawania bazy
i tabel). Poprawnie dodana baza i tabela powinny zwréci¢ komunikat podobny

do przedstawionego na rysunku 2.

12

13

14

15

16

23

Plik Edycja Widok Historia Zakiadki Narzedzia Pomoc
G- ) - © 3 @ |0 nttp:4/192.168.2.4/~pdifpliki/phpidodaj
Mandriva Mandriva Store Mandriva Club Pomoc Techniczna

Poprawnie wykonano zapytanie

CREATE DATABASE statystyki

dodajgce baze danych

Poprawnie wykonano zapytanie

CREATE TABLE adresy(ip VARCHAR(15), nazwa VARCHAR(150), liczba INT, UNIQUE (ip))
dodajgce tabele do bazy

Rysunek 2. poprawny wynik dziatania skryptu dodaj.php

Zapisywanie danych do bazy

Poniewaz mamy juz przygotowang strukture, mozemy zajgé si¢ teraz do-
dawaniem danych o odwiedzinach do bazy. Do tego celu ma stuzy¢ skrypt
stat.php znajdujacy sie w podkatalogu php. Plik ten jest dofaczany do pliku
index.php przy uzyciu polecenia include(). Przyjrzyjmy sie wiec jego struk-
turze:

<7php
function sta()
{
include ("php/mysql_con.php") ;
$ip=getenv ("REMOTE_ADDR") ;
$zapytanie=’SELECT * FROM adresy WHERE ip="’.$ip.’"’;
$wynik=mysql_query($zapytanie) ;
$wiersz=mysql_fetch_row($wynik) ;
if ($wiersz)
{
$zapytanie=’"UPDATE adresy SET
liczba=(liczba+1l) WHERE ip="’.$ip.’"’;
}
else
{
$nazwa=gethostbyaddr ($ip) ;
$zapytanie=’INSERT INTO adresy
VALUES("’ .$ip.’", "’.$nazwa.’", 1)7;
}
$wynik=mysql_query($zapytanie) ;
mysql_close($udzial) ;
}
function laduj($n)
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{
$nazwapliku=’strona’.$n.’ .php’;
if(!file_exists($nazwapliku))

$nazwapliku=’stronal0.php’;
include ($nazwapliku) ;

sta();
}

>

Jak widaé, skrypt sklada sie z dwdch funkeji sta() i laduj(). Druga z nich
stuzy do tadowania odpowiedniej podstrony serwisu oraz wywolania funkcji
staQ).

Omoéwmy doktadniej jej zawartosé. W czwartej linii kodu budowana jest na-
zwa pliku zawierajgcego podstrong na podstawie wzorca: czgs¢ stala (strona)
numer ($k - wartos¢ zmiennej) i znowu czes¢ stata kropka i rozszerzenie pliku
(.php). Dla tak zbudowanej nazwy, wykorzystujac instrukcje if oraz funkcje
file_exists(), sprawdzamy, czy plik nie istnieje (poprzez uzycie operatora
! — negacja). Jedli nie istnieje, to nazwg bedzie plik strona00.php. Dzigki ta-
kiej operacji unikniemy sytuacji, w ktérych poprzez podanie niepoprawnego
parametru mogtoby dojs¢ do biedu.

W dalszej czesci, dla przetestowanej nazwy pliku, wykonujemy jego dota-
czenie do dokumentu, a nastepnie wywotujemy funkcje sta().

Teraz oméwmy bardziej istotng, z naszego punktu widzenia, funkcje, czyli
sta(). Na samym jej poczatku dotgczamy plik mysql_con.php znajdujacy sie
w katalogu php. Plik ten jest niewielka modyfikacja ostatnio opisanego spo-
sobu polaczenia z bazg danych. Modyfikacja polega na tym, ze zmieniona jest
nazwa bazy danych na statystyki. Oto zawartos¢ zmienionego pliku:

<7php

// informacje potrzebne do nawigzania potaczenia
$host="1localhost";

$user="root";

$passw="krasnal";

$db="statystyki";

// Nawigzanie potaczenia
$udzial=mysql_connect ($host,$user, $passw) ;
//Wybdr bazy
if (!$udzial)

echo "Nie potaczono";
@mysql_select_db($db);
7>

Dzieki temu plikowi jestedmy juz polaczeni z bazg danych. Przegladajac da-
lej treé¢ funkcji widzimy przypisanie zmiennej $ip wartosci adresu IP klienta
(goscia naszej witryny) — do tego celu uzyliSmy zmiennej REMOTE_ADDR.

Kolejng czes$¢ funkcji stanowi przypisanie zmiennej $zapytanie wartosci
bedacej poleceniem MySQL stuzacym do sprawdzenia czy pobrany adres IP
juz jest zapisany w bazie danych.

Aby to zapytanie zostalo wykonane, musimy wykorzysta¢ funkcje
mysql_query(), a jej wynik przypisany do zmiennej $wynik wykorzystamy
w dalszej czesci funkgji.

Dokladniej rzecz biorgc zmienng $wynik wykorzystamy jako parametr funkcji
mysql_fetch_array() w celu sprawdzenia czy zostaly zwrécone jakie$ wiersze
w wyniku zapytania.

Jedli tak, to znowu budujemy zapytanie, ktére dla tego wiersza zwiekszy pole
liczba o 1, natomiast jesli nie, wykonujemy nieco wiecej operacji.

Najpierw korzystajac z funkcji gethostbyaddr () za pomocg adresu IP po-
bieramy nazwe domenowg i zapisujemy ja w zmiennej $nazwa.

Teraz wykorzystujac przygotowane zmienne budujemy (zapisujemy je w zmien-
nej $zapytanie) zapytanie, ktére doda nowy rekord do bazy.

Niezaleznie od wyboru sytuacji mamy przygotowang zmienng $zapytanie,
ktéra zawiera odpowiednie polecenie i aby je wykonaé, znéw musimy uzy¢
funkcji mysql_query().

Na koniec, poniewaz juz wszystko zostalo wykonane, pozostato tylko za-
mkngé polaczenie z bazg danych.

Pobieranie danych z bazy

Zajmijmy sie teraz kwestiag prezentowania statystyk. Do tego celu stuzy
ostatnia pozycja w menu odnoszaca sie¢ do pliku stronalO.php. Przyjrzyjmy
sie wiec jego strukturze:

1 <div align="center" style="font-size:16pt;">Statystyki</div>
2 <7php

3 include ("php/mysql_con.php");

+ mysql_select_db(’statystyki’);

5 $zapytanie=’SELECT SUM(liczba) FROM adresy’;

6 $wynik=mysql_query($zapytanie) ;

7 $wiersz=mysql_fetch_array($wynik) ;

8 echo "<br><div align=’center’ style=’font-size:14pt;’>

9 Liczba wszystkich odwiedzin:<b> ".$wiersz[’SUM(1liczba)’]."</b>";
10 $zapytanie=’SELECT * FROM adresy ORDER BY liczba’;

11 $wynik=mysql_query($zapytanie);

12 echo ’<br><div align="center" style="font-size:14pt;">

3 10 najczesSciej odwiedzajacych adresdw</div>

numer 24 — 2008

20

dragopja.



14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

<table align="center">
<tr>
<td>LP.</td>
<td>Adres IP</td>
<td>Nazwa domenowa</td>
<td>Liczba odwiedzin</td>
<tr>’;
for ($i=0;$i<10;$i++)
{
echo ’<tr>’;
$wiersz=mysql_fetch_array($wynik) ;
if ('$wiersz)
exit;
echo ’<td>’. ($i+1).°</td>
<td>’ .$wiersz[’ip’].’</td>
<td>’.$wiersz[’nazwa’].’</td>
<td>’ .$wiersz[’liczba’].’</td>
</tr>’;
}
echo ’</table>’;
mysql_close($udzial);
>

Jak widac jest to typowy skrypt PHP generujacy kod HTML. Zaczynajac po ko-
lei, widzimy, ze cato$¢ skryptu rozpoczyna sie od polecenia include (), ktére
kolejny raz dotacza plik mysql_con.php. Oczywiscie jest to niezbedne w celu
nawigzania polfaczenia z baza danych.

Kolejna czynnos¢, to wybranie bazy statystyki, na ktérej bedziemy wykonywac
operacje. Teraz zbudujemy pierwsze zapytanie, ktére obliczy nam sume wszyst-
kich odwiedzin. Aby wykona¢ zapytanie, uzywamy funkcji mysql_query(),
ktéra zwréci wartoé¢ dla zmiennej $wynik, dzieki czemu mozemy uzy¢ kolej-
nych funkcji PHP w celu dalszego przetwarzania wyniku.

Po kolei patrzac, najpierw wykorzystamy funkcje mysql_fetch_array(),
ktéra ze zmiennej $wynik (wyniku zapytania) utworzy wiersz indeksowany
nagtéwkami kolumn tabeli. W naszym przypadku tabela posiada jedng ko-
lumne z nagtéwkiem SUM(liczba), dlatego do jej zawartosci odwolujemy sie
poprzez zmienng $wiersz[’SUM(liczba)’].

Patrzac na to, co do tej pory otrzymaliémy, to oczywiscie jest sumaryczna
iloé¢ odwiedzin naszego serwisu.

Kolejna rzecza, ktérg generuje skrypt jest wySwietlenie dziesieciu adresow
IP z ktérych najczesciej odwiedzano nasz serwis. Na sam poczatek musimy
zbudowa¢ nowe zapytanie, jest ono oczywiscie bardzo proste, a przedstawia je

10. linia skryptu. Teraz nalezy je wykonaé, przetworzy¢ i wyswietli¢ w przej-
rzystej formie.

Co do wykonania, nie ma sie co rozpisywa¢ — uczyni to funkcja
mysql_query (). Co do przetwarzania, bedziemy to wykonywaé kolejnymi wier-
szami uzywajac funkcji mysql_fetch_array().

Aby uprosci¢ skrypt, wykorzystamy petle for. Przy okazji uzyskujemy dzie-
ki zmiennej $i indeks, ktérym ponumerujemy wiersze tabeli.

W wierszu 25 skryptu wstawilem instrukcje if (!$wiersz). Jej uzycie ma
na celu sprawdzenie czy wiersz z danymi nie istnieje — jesli nie istnieje, to dzie-
ki instrukgji exit, zakoriczymy petle. Dzieki tym wszystkim zabiegom, nasza
statystyka wyglada tak, jak na rysunku 3.

ia Zakfadki Narzedzia Pomoc

| http:/192.168.2.4/~pdf/pliki/?strona=10 ‘ - Przejdz &

-

re Mandriva Club Pomoc Techniczna

BANER STRONY

= Strona glowna Statystyki

" m Liczba wszystkich odwiedzin: 16

: gﬂgﬂzg 10 najczesciej odwiedzajacych adresow

» Strona 4 LP. Adres [P Nazwa domenowa Liczba odwiedzin
= S{rona 5 1 192.168.2.3 192.168.2.3 7

= Strona 2 192.168.2.4 serwerBelkin 6

= Suona 7 3 127001 localhost 3

= Strona 8

= Strona 9

m Stastystyki

Rysunek 3 - Okno wyswietlonych statystyk.

To juz wszystko w tej czesci, w kolejnej sprébujemy rozbudowac statystyki
o dalsze opgje.

Odnosniki

[1] http://httpd.apache.org
[2] http://www.php.net
[3] http://www.mysql.com
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Linux w biurze — KWord

W poprzednim numerze Dragonii rozpo- KW € splikacie Misjsca_Sradouisko ) (0
ord |

Cquem Opisywanie Oprogramowania biurO' plik Edycja Widok Przejd Zakladki Narzgdzia Panele Pomoc

@ . w @ B s
Wego dOStQpnego ha platfoer SyStemowq Wstecz Odéﬁez Dn:;ﬁ;tek lea Zagdk\ Mngjszy W\g®k;zy i
GNU/Linux. Na pierwszy ogiefi trafil edytor 3 et koffice org licvord praide
tekstu Abiword, dzi§ przyszlta pora na zapre- [1K] KOffice - polska strona projektu B

zentowanie kolejnego programu tego samego
typu, jakim jest KWord. Program ten nalezy do pakietu biurowego o Kw°rd_

KOftice, a opisze tu wersje 1.6.3 wydana w 2007 roku. pews @ © 1998-2007 Zesps! Kilord

Polska strona KDE
Polska strona Kexi
Informacje

H HH KWord jest edyt tekst lik do t blikacji. Pr t zdolny d
Troszecz kQ h I sto rl I Eig;tu;f;?’:;gle twf&en‘;i:v;maé;ﬁ:ycﬁ _|5puro‘feg|’i>r‘wjrcwjlz w;g\r;t:lo%zain;:hpd:ogu :{eljntérw:gvl\?g;wlj:rlezcgynésez
uzytkownikiem korporacyjnym, demowym, artysta czy studentem, ord jest cennym i
Program KWOrd ZaliCZyé mozna do nieco starsze]‘ grupy procesoréw tek_ Wspoméz KOffice za;tkv:tyurr\ w uzyciu narzedziem, ktéry zaspokei wszystkie Twoje potrzeby zwiazane z edycja
stu, poniewaz pierwsze jego wydanie miato miejsce w 1998 roku. Od samego
poczatku nalezal do pakietu KOffice, tworzonego przez KWord Team. Jest on coffice 1.6.3
przeznaczony dla Srodowiska graficznego KDE i jako wolne oprogramowanie Kofice 2 0alphart
rozpowszechniany jest na warunkach licencji GNU LGPL. Na dzien dzisiejszy
najnowsza stabilna wersja jest oznaczona numerem 1.6.3, a wydana ona zostala bracown Koffice
7 czerwca 2007 roku. Caly czas trwajg prace nad kolejng wersja — dla zaintere- R
sowanych 7 maja 2008 roku zostata wydana juz wersja alpha? 2.0, co wskazuje oresenter
na to, ze niedlugo moze pojawic sie wersja stabilna. e |
Krita P — AT
sy = = - - KPlato L
Skad pobrac i jak zainstalowac? e _ _
X . . . . . Kugar K‘Wnrd t]este edy’;orem lgparttym na ramkad@ kar\:(za tl:;, e mozna um\sfsz(za[llegs
Program KWord jest dofaczany do wigkszosci dystrybucji Linuksa, jest bo- Fikry IMPOTWEKSPOty  aplikaciach DTP. rogram rad sobie rownies 2 olbrzymia foscia tekstu | pozwela  fatwoscla
wiem cze$cig pakietu biurowego KOffice, wiec nie musimy specjalnie sie tru- pracoust s snaczneml
.2 2 . . . . 2 . . ., Do mozliwosci KWord naleza:
dzi¢, aby do zdoby¢. Jezeli musimy sami pobraé¢ pakiet, to mozemy to uczynic¢ _ 4
C K . o . . Download + wsparcie \:I\a‘ standardu pl\kl_}w OASIS OpenDocument .
z oficjalnej strony projektu [1] lub polskiej strony projektu [2]. Dla innych sys- * crksze syl coramonania, wyranane, cdstepy, weieca, caconkl, colory.
emoéw operacyjnych niz UNIX i GNU/Linux na dzieri dzisiejszy nie istniejg ¢ budowa aslikac] oparta o ramki fak w aslikacjach do publize) (D7) o
t + wiele predefiniowanych jak i definiowanych przez uzytkownika rozmiaréw stron [~
oficjalne wersje tego programu. Cho¢ dla systemu Mac OS X istnieje mozliwo$¢ i :
: @ Koffice - Kword ]
pobrania go ze strony [3].

Rysunek 1. Polska strona domowa pakietu KOffice
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Obstugiwane formaty

Wersja programu 1.6.3 obstuguje wiekszoé¢ popularnych formatéw plikéw
tekstowych, tacznie z formatami stosowanymi przez dwa najbardziej popularne
edytory tekstu na $wiecie: *.doc (programu Microsoft Word) i *.odt (programu
Writer). Obok tych formatéw mamy dostepne réwniez: *.rtf, *html, *.wri oraz
wiele innych. Domyélnym formatem zapisu programu KWord jest *.kwd.

Obok zwykltego zapisu jest tez mozliwos¢ eksportu dokumentu do innego
formatu. Podobnie jak w przypadku zwyklego zapisu, takze w przypadku eks-
portu mamy do wyboru szerokg game rozszerzen. Chcialbym tu nadmienié, ze
obstuga formatéw moze by¢ realizowana z r6zng skutecznoscia.

# Aplicace Misjsca Srodowisko () (G

@ 1001 uﬁ

Plik Edycja Widok Wstaw Format Ramki Tabela Narzedzia Ustawienia Pomoc
EEe e 8 (4 [Dopasuj do szerokosci |
B0 W5 WAy (s [ 8 3 3

= :]Lu\mwﬁ)wauwauwsu\sulmwsu\su\muw]]uwlznw]su\lauwlsuwlsu\17ullsu\}§nwzuu\
1

| 150 1 140 1 130 | 120 | 110 | 100 | 90 | 80 I 70 1 60 I 50 I 40 1 30 1 20 | 10

Strona1z 1] wsT || 137% || Milimetry (mm)

@@ ol T word ] L
Rysunek 2. Okno programu

Pierwsze wrazenia

Odnoszac sie do ostatnio testowanego programu Abiword mozna zauwazy¢,
ze KWord uruchamia sie takze szybko, cho¢ moze nieco wolnej od konkuren-
ta. Natomiast strasznie rozczarowuje, jeéli chodzi o otwieranie dokumentéw
innych formatéw. Dla poréwnania otwierajgc dokument doc (programu MS
Word) zawierajacy tabele i grafike KWord catkowicie Zle zaladowat struktu-
re tabel, a grafiki wcale nie wyswietlil. Dla poréwnania, ten sam dokument
Abiword otworzyt bezbtednie.

Kolejna préba to import formatu Abiword i niestety kolejne rozczarowanie.
Na sam koniec pozostal import dokumentu zapisanego w programie Writer z
pakietu OpenOffice.org — tym razem bezblednie wykonat to KWord natomiast
Abiword bez dodatkowej wtyczki tej operacji nie wykonat poprawnie.

Co po uruchomieniu?

Program KWord nieco rézni sie wygladem od wiekszosci edytoréw testu.
Od razu rzuca sie¢ w oczy dostepna z lewej strony zakladka ze strukturg do-
kumentu oraz mniejsza iloé¢ ikon w paskach narzedziowych. Nie oznacza to
bynajmniej mniejszych mozliwosci tego programu, wszystkie potrzebne funk-
cje dostepne sa w bardzo rozbudowanym menu lub po kliknieciu na danym
obiekcie prawym przyciskiem myszy. Utozenie funkcji jest dobrze dobrane do
intuicji oséb przyzwyczajonych do edytoréow tekstu.

'+ Wstaw tabele - KWord x|

Geometria | Szablony

Liczba wierszy:

=

Liczba kelumn:

=
ER—

Rysunek 3. Okno wstawiania i formatowania tabeli
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Jakie mozliwosci?

Jak juz pisatem wczesniej, edytor dysponuje bardzo rozbudowanym menu,
z ktérego korzystajac mozemy wykonaé wiekszo$¢ czynnosci, wéréd ktérych sa:
narzedzia sprawdzania pisowni, wstawianie i formatowanie tabel, wstawianie
grafik, hiperfaczy, pola tekstowe. Istnieje mozliwos¢ dodawania pél z infor-
macjami o dokumencie (data, godzina, liczba stron itp.), nagléwkoéw, stopek,
numerdw stron, przypiséw, zakladek, spiséw tresci, numeracji rozdziatéw. Pro-
gram umozliwia tworzenie korespondencji seryjnej oraz wstawiania obiektéw
z innych aplikacji nalezacych do pakietu KOffice. Istnieje mozliwos¢ tworzenia
dokumentéw wielokolumnowych na podstawie gotowych szablonéw. Budowa
aplikacji oparta o ramki, podobnie jak w aplikacjach do publikacji DTP, daje
duze mozliwosci przenoszenia i formatowania catych grup elementéw.

Menedzer stylu ramki = KiWord

Ogédlnie | Dekoracje | Tho

Rarmki 1
Ramki 2
Ramki 3
Wiersz
Kolumna

Jasny szary
Clemny szary
Czarny
Jasneniebieski
Ciemnoniebieski

Czerwaony @
Fhttw

Nazwa: [czysty

~Padglad

[ Importyj z pliku... [ Zastosyj H Anulyj ]

Rysunek 4. Okno formatowania stylu ramki

Edytor daje mozliwo$¢ korzystania z gotowych styléw, ich modyfikowania
oraz tworzenia wlasnych, co w znaczacy sposéb przyspiesza prace edytorskie
nad diuzszymi tekstami. Mozemy zmienia¢ marginesy wielkoé¢ obszaru robo-
czego, naglowkow i stopek. Istnieje mozliwo$¢ wstawiania stron tytulowych
oraz nagltéwkéw i stopek zmieniajgcych sie w dokumencie. Istnieje mozliwoé¢
generowania automatycznego spisu tresci na podstawie struktury dokumentu
przygotowanej w oparciu o style.

Menedzer stylow - KWord

Lista nurmerowana

Ogolnie | Czcionka | Weigcia i odstepy | Ogélne rozmieszczenie | Dekoracje | Wypunktowanie/numeracja E
Tytut dokumentu

Naglowek 1 Nazwa: lStandardowy l
Naglowek 2 )

Nagléwek 3 MNastepny styl: lStandarchy |,l

Dziedziczy ze stylu: [<Brak>

Lista alfabetyczna

[ Umie&¢ w spisie tresci
Lista punktowana

~Podglad

Szybki bragzowy lis przeskakuje nad leniwym psem. Ktos mogtby zapytac, co z kotem. No c6z, kot gra w karty z
mysza, rybg i ptakiem, Jakby na te nie patrzed, swietna kompania!

Rysunek 5. Okno menadzera styléw

Edytor wyposazony jest w narzedzia umozliwiajgce generowanie statystyk o
danym dokumencie oraz korespondencje seryjng. Wypisatem tylko matg czes¢
mozliwosci tego bardzo rozbudowanego edytora tekstu.

Przeznaczenie

W moim odczuciu KWord jest dobrym edytorem tekstu — moze spokojnie
zastgpi¢ inne edytory teksu w wiekszosci przypadkéw. Doskonale nadaje sie
dla uzytkownikéw piszacych duze dokumenty o rozbudowanej strukturze za-
wierajace wiele réznych elementéw. Przy swoich duzych mozliwosciach jest
w miare szybki i nie pochtania nadmiernie zasobéw systemowych. Warto tez
zwrdéci¢ uwage na duzg mozliwoé¢ ustawiert programu, wliczajgc w to nawet
drobne detale.

Gdy dysponujemy $rodowiskiem graficznym KDE, KWord (jako czes$¢ pa-
kietu KOffice) jest bardzo dobra alternatywa dla innych edytoréw tekstu. Chce
tu jeszcze doda¢, ze uruchomienie KWord w érodowisku GNOME nie przy-
sporzyto mi najmniejszych probleméw.

Magazyn uzythownikow Linuksa
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Konfiguracja K\WWord

Q Ustawienia interfejsu
t_ ~Interfejs
Interfejs
Jednostki: Centyrmetry (cm) |vl
@ (% Pokaz pasek statusu
Dokument
[%| Pokaz pasek przewijania
w ] PagelUp/PageDown przesuwa znak kursora na koniec ekranu
Pisownia
Liczba ostatnio uzywanych plikéw: SR —— =
5 [ —
Wz6r Rozmiar siatki w poziomie [ 0.50 cm H
Q Rozmiar siatki w pionie: [ 0.50 cm }%‘
Inne Weciecie akapitu przez przyciski paska narzedzn[ 1.00 cm H
|j Liczba stron na wiersz w trybie przeglgdania: | | | %, , | ., , ., -
Sciezka
Domyslne ’ oK ] [ Zastosuj l [ Anuluj l

Rysunek 6. Okno ustawiern programu

Krotka ocena

Na plus:

— szybkos¢ dziatania,

— prosta obstuga,

— niskie wymagania sprzetowe,

— duze mozliwosci wzorowane na aplikacjach typu DTP,

— wsparcie dla standardu plikéw OASIS OpenDocument.
Na minus:

— brak pelnej kompatybilnosci z formatem *.doc,

— nieco mata ilo$¢ ikon na paskach skrétow,

— niewielka iloé¢ obstugiwanych platform systemowych,

— pojawiajace si¢ bledy przy wyswietlaniu grafik.

Co dalej?

W przyszlym numerze Dragonia Magazine rozpoczne opisywanie arkuszy

kalkulacyjnych. Na pierwszy ogieni trafi Gnumeric.

Odnosniki

[1] http://www.koffice.org/kword
[2] http://www.koffice.org.pl/kword
[3] http://fink.sf.ne
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Xtree — starszy brat Norton Commandera.

XTree — menedzer plikéw, popularny, niegraficzny program
powlokowy utatwiajacy korzystanie z systemu operacyjnego MS
DOS konkurujacy przed upowszechnieniem interfejséw graficz-
nych z programem Norton Commander. Pierwsza wersja progra-
mu powstata w 1985 roku. Od 1990, pod nazwa XTree Gold,
program otrzymal wiele usprawnien: rozwijalne menu, obstuga
archiwow ZIP, podglad plikéw graficznych. [4]

Xtree byt jednym z wielu i chyba najstarszym menedzerem plikéw dla sys-
temu DOS. Pierwotnie powstat dla systeméw z rodziny Unix, gdzie w latach
dziewiecdziesigtych byl praktycznie jedynym menedzerem plikéw w termina-
lach SCO czy HP Unix. Spetniat doktadnie te samga role, co Norton Commander,
czyli miat za zadanie ulatwié prace w systemie operacyjnym, ktéra do tej pory
polegata na mozolnym wpisywaniu niekiedy bardzo diugich ciggéw polecen,
gdzie o pomytke bylo bardzo fatwo. Od poczatku swojego istnienia oferowat
niezwyklg iloé¢ funkcji, ktére obstugiwato sie skrétami klawiszowymi. Znacz-
nie przewyzszal pod tym wzgledem konkurencyjnego Norton Commandera.
Pozwalat tez na cofnigcie pomytkowej operacji. Jego interfejs w catodci oparty
byt o znaki ASCII. W Polsce byt znany praktycznie wylacznie w Srodowisku
uzytkownikéow systeméw Unix.

Pewng trudno$¢ sprawiato nauczenie sie skrétow klawiszowych jego funk-
ji, ze wzgledu na ich mnogos¢, jednak po ich opanowaniu Xtree do dzi$ nie
ma sobie réwnych. Byt to tez pierwszy menedzer plikéw, w ktérym zastoso-
wano dwukolumnowy ukiad wyswietlanych plikéw, znany do dzi$ z takich
programéw, jak Norton Commander, FAR, Foltyn Commander czy... Eksplo-
rator Windows. Katalogi zawsze wySwietlane byly w formie drzewa i dopiero
po wybraniu katalogu klawiszem Enter (lub Return, co jeszcze wtedy byto po-
wszechne) ukazywata sie lista plikéw. Ponowne wcisniecie klawisza Enter (Re-
turn) na dowolnym pliku powodowato powrét o galaZ wyzej, a nie uruchomie-
nie programu. Wada? Wecale nie! Bylo to celowe dzialanie, aby wyeliminowa¢
przypadkowe wykonanie polecenia, tak czeste w Norton Commander! W syste-
mie Unix wykonanie nieprzemyslanego polecenia moglto powaznie uszkodzi¢
system, a trzeba pamietaé, ze byt to czas, gdy wiedza na temat obstugi sys-
teméw informatycznych byla znikoma i ograniczata si¢ najczesciej do pracy
z danym programem czy obstugi poczty. Kazde uszkodzenie systemu wigzato
sie z niezwykle wtedy kosztowng wizytg serwisanta, a wiele firm nie moglo

sobie jeszcze wtedy pozwoli¢ na posiadanie wlasnej administracji systemami
Unix.

W Xtree nie byto wiec mozliwe zatwierdzenie polecenia klawiszem Enter.
Trzeba byto wcisngé¢ klawisz [X] (eXecute) i dodatkowo potwierdzi¢ klawiszem
Enter. Podobnie byto z kazdg inng operacja. To byt chyba pierwszy krok w stro-
ne niezaawansowanych uzytkownikéw i poczatkujacych kandydatéw na admi-
nistratoréw.

8.0
Path: C:\

DOSBox 0.72, Cpu Cycles:  max, Frameskip 1, Program: XTGC

7-28-08 6:46:34 pm

NETLOG
i = PROGRAMS .
111 ; PROGRA™1.
AUTOEXEC . BAT SULDGOD
SYSTEM .
COMMAND . UNIUBES1.
COMAND . uC . DIRECTORY Stats
CONFIG . uC : Total
CONFIG . WINIS 2 Files
DETLOG WINBOOT . Bytes
DETLDG WINDOWS . Matching
XTREEG™1. Files

DISK C:C_DRIVE
Available
Bytes 110,540,800

DOKUMENT.
DS_STO™1. Bytes

ENSLITE . Tagged

GEDS . Files

1D . Butes

LOGDZ_©O . Current File
AUTOEXEC . DOS
Bytes

Attributes Copy Delete Edit Filespec Invert JFC Log Move
New date Open Print Rename Tag Untag View eXecute Quit
— tree F? autoview FB split F9 menu F10 commands F1 help ESC cancel

Rysunek 1.

Uklad plikéw wprowadzony po raz pierwszy w Xtree zostal powielony
w o wiele pdzniejszym Eksploratorze Windows. Xtree doczekal sie niezliczo-
nych klonéw. W 1992 roku zostat wydany takze w wersji dla systemu Windows,
lecz nigdy wiecej nie powtdrzyt popularnosci poprzednich edycji. W Polsce, w
systemie DOS krélowatl znacznie prostszy, ale tez latwiejszy w obstudze przez
poczatkujacych (czytelniejszy) Norton Commander, ale to nie on przetart szlak
w ulatwieniu pracy uzytkownikom komputeréw, a wlasnie Xtree. Sposéb za-
rzadzania plikami zaprezentowany w Xtree obowigzuje do dzi$ i cho¢ wielu

numer 24 — 2008 26

dragopja.



Software

programistéw prébowato zmienié ten stan rzeczy, zadne z rozwigzan sie nie
przyjeto poza mechanizmem przeciggnij i upusé. Rozwigzania zaprezentowane
w Xtree to nadal najwygodniejszy sposéb zarzadzania plikami we wszystkich
systemach operacyjnych na $wiecie!

Co oferuje Xtree?

— zaznaczanie wielu plikéw;

— kopiowanie, przenoszenie, usuwanie plikéw i katalogéw;

— podglad zawartosci plikéw niezaleznie od rozszerzenia, takze w formacie
szesnastkowym;

— przelaczanie widoku na ukiad dwukolumnowy (przypomina ten znany
z Norton Commandera);

— obsluge archiwow;

— przelaczenie, w dowolnym momencie, na ,tradycyjng” forme wykonania
polecenia;

— dodawanie poleceniu parametréw opcjonalnych przed jego wykonaniem;

— dziatanie w trybie programu rezydentnego (dawniej TSR), czyli mozna ,na
chwile” przetaczy¢ sie do trybu intrepretera systemowego;

— wiele innych, specyficznych dla systeméw Linux, Unix czy DOS.

NN DOSBox 0.72, Cpu Cycles:  max, Frameskip 1, Program:  XTG
C:iN 2N
directory: =, = irectory: = =>

NETLOG .TXT
PROGRAMS .
PROGRA™1. 111 )
SULOGO .SYS AUTOEXEC .
SYSTEM .NEW AUTOEXEC . SYSTEM .NEW
UNIUBES1 . COMAND . UNIUBES1 .
uc .COM COMMAND . uc .COM
uc .INI CONFIG . uc .INI
WIN9S . CONFIG . WIN9S .
WINBODT . JEW DETLOG WINBOOT .NEW
WINDDWS . DETLDG . WINDDWS .
XTREEG™1. DOKUMENT . XTREEG™1.
DS_STO™1.
ENSLITE .
i GEOS .
.8YS 10 .8YS
LOGDZ_O .SYS LOGOZ_© .SYS
MSDOS  .SYS .8YS
NC .BAT .BAT

PROGRAMS .
PROGRA™1.
SULOGO  .SYS

New date Open Print Rename Tag Untag VUiew eXecute (Quit

F? autoview F8 unsplit F9 menu F10 commands F1 hel ESC cancel

Rysunek 2.

Xtree od wielu lat nie jest juz sprzedawany, lecz jego ,duch” znajduje sie
ciggle we wspolczesnych systemach operacyjnych — niemal w kazdym. Mimo
iz dzi$ najczesciej uzywa sie wygladu przypominajgcego biurko i plikéw oraz
folderéw przypominajgcych przedmioty znajdujace si¢ na , realnym” blacie biu-
rek, co utatwia niedo$wiadczonym uzytkownikom orientacje w systemie wie-
lu uzytkownikéw, nadal preferuje sie dwukolumnowy lub jednokolumnowy
uklad plikéw, w tym lewa kolumna w formie struktury drzewa, cho¢ zamiast
karkotomnych skrétéw klawiszy dzi§ uzywa sie myszki. Do dzi$ najbardziej
zblizonym do pierwowzoru jest Eksplorator Windows. Czy jednak naprawde
jest to szybszy i wygodniejszy sposéb na zarzgdzanie plikami?

Xtree doczekal sie wielu wydan, w tym od 1989 roku serii Gold, Pro oraz
Pro Gold. Dodawano w nich sukcesywnie:

— edytor tekstu zgodny z Word Perfect 3,

— historie polecen,

— obsluge wielu napedow,

— menu aplikagji,

— wyszukiwarke ciggu znakéw,

— obsluge myszy,

— undelete — odzysk pomytkowo skasowanych plikéw,

— podglad plikéw graficznych i programu AutoCAD,

— Xtree Link — program do przesytania plikéw miedzy komputerami poprzez
interfejs szeregowy RS-232.

EXT2
11 1ahle
80 .06 .

tatistics

IMSTALL

Rysunek 3. YTree — klon Xtree dla systemu Linux/Mac OS X/BSD
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Ostatnie wersje ,konsolowe” programu powstaly w 1993 roku, a w roku W artykule wykorzystano informacje pochodzace z [4] oraz strony mitosnikéw XTree
1994 zostata wydana ostatnia wersja Xtree Gold for Windows 4.0. [1]. Tlustracje: autor, [2], [3].

Po zakupie praw do Xtree przez firme Symantec zaprzestano wydawania
kolejnych wersji tego $wietnego menedzera plikéw, jednak istnieje mndstwo

jego mniej lub bardziej udanych klonéw. Jeden z nich to doé¢ popularny w Odnosniki
srodowisku zaawansowanych uzytkownikéw Linux/Mac OS X - ytree (najcze- [1] http://www.xtreefanpage.org/
Sciej mozna go znalez¢ w repozytoriach). Tak, jak dawniej Xtree rywalizowat [2] http://www.han.de
z Norton Commander, tak i dzi§ YTree $mialo moze rywalizowa¢ z Midnight [3] http://www.unixtree.org
[4] http://pl.wikipedia.org

Commanderem, w niczym mu nie ustepujgc. Oba stuzg tym samym celom i oba
prezentujg odmienng wzgledem siebie forme.

ry

Rysunek 4. UniXTree

Polecam zainstalowanie go w emulatorze DOSBox. Dziala znakomicie i w
pelni moze zastgpi¢ Norton Commandera. Uzywam tez jego klona do dzis,
zamiast Midnight Commandera w Linuksie.
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EasyLin — Konfigurator urzadzen

Konfigurowac urzadzenia, tatwo, szybko i bez praktyczniej zad-
nej znajomosci systemu spod znaku pingwina — takie mysli towa-
I'ZYSZYly mi pOdCZﬁS tworzenia tego programdu.

Mimo tego, ze projekt zostal powotany do Zzycia calkiem niedawno, nasz
zespol liczy juz kilka oséb, ktérym nie brakuje zapatu i motywacji do dalszej
pracy. Program dedykowany dla wszystkich uzytkownikéw — tych catkiem no-
wych, jak i linuksowych weteranéw — obecnie jest we wczesnej fazie rozwojo-
wej. Mimo tego potrafi skonfigurowaé okoto 23 urzadzenia, cho¢ dzialanie nie
wszystkich zostalo przetestowane.

Wsparcie dla Ubuntu (Debiana), czyli najpopularniejszych dystrybucji biur-
kowych, ktére wychowuja , mlodych linuksowcéw” oraz przyjazny i intuicyjny
interfejs programu, ktéry prowadzi przez wszystkie etapy instalacji sprawiaja,
Ze jest on bardziej dostepny dla poczatkujacych.

Aktualna wersja

Chodz EasyLin jest we wczesnej fazie rozwojowej, bezproblemowo konfigu-
ruje urzadzenia, a poprawki i nowe wersje wydawane sg z duza czestotliwo-
Scig. Program zostat wyposazony w Menedzer Aktualizacji, ktéry przy kazdym
wlaczeniu sprawdza dostepnos¢ i informuje o nowej wersji oraz umozliwia ak-
tualizacje.

Wydana dnia 15.07 br. wersja 0.0.2 jest zwiericzeniem prac nad kodem gtéw-
nym aplikacji. Od tej pory, poza drobnymi zmianami i naprawianiem wykry-
tych bledéw, nasi programisci zajmowac sie bedg dodawaniem nowych urza-
dzefi. Obecnie program obstuguje 23 urzadzenia z czego dzialanie polowy nie
zostalo przetestowane i ich dzialanie po konfiguracji za pomocg EasyLin nie
jest pewne.

Strona projektu

Od poczatku istnienia projektu tworzona i rozwijana jest strona interne-
towa. Jest to miejsce gdzie mozna znalez¢ pelng liste obstugiwanego sprzetu,
informacje o nowych wersjach, uzyska¢ pomoc czy zglosi¢ bledy. Zapraszamy
na strone domowg [1].

Instalacja programu

Program EasyLin jest wydawany w paczkach DEB, dostepny jest takze kod
zrédiowy.

Instalacja paczki .deb — zalecane

1. Sciggnij program w paczce DEB ze strony projektu.
2. Kliknij dwukrotnie na plik.

3. Nacisnij przycisk ,Zainstaluj pakiet”.

Aplikacje mozna znalez¢ w menu System > Administracja >EasyLin — konfi-
gurator sprzetu.

Instalacja ze zrédet — dla zaawansowanych
1. Pobierz zrédia programu ze strony projektu.
2. W Terminalu wykonaj nastepujace polecenia:

cd sciezka/do/easylin-wersja

./configure

sudo ./install

Program mozna uruchomic¢ takze poleceniem:

easylin

Interfejs programu

Bezposrednio po uruchomieniu, program pyta uzytkownika o hasto admi-
nistratora. Po chwili wyswietla si¢ ekran powitalny oraz rozpoczyna si¢ spraw-
dzanie dostepnosci aktualizacji.

WWW.EASYLIN.OVH.ORG

KONFIGUROWANE LIRZADZENIE: Uwaga!
Jest td wczesna wersja
testowa programu
Jesli masz problem wygeneruj
loga, opisz problem i wyslij
INFC: autorom.
PI’Z\{H_CZ sig! —
Przytacz sig do zespolu

Easylin jest aktualny EasyLin! Poszukujemy nie tylko
programistow.
wigcej na:

www.easylin.ovh.org

ZAMKNIJ GENERLW LOG DALEJ

Rysunek 1. Start EasyLin
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Software

Po kliknieciu ,Dalej” zobaczymy liste wykrytych urzadzen, ktére EasyLin
potrafi zainstalowac. WWW.EASYLINOVH.ORG

Program znalazt w Twoim komputerze urzgdzenia. Wybierz te, ktére cheesz zainstalowaé,

Urzgdzenie

["1: Brother DCP-135c Instalacja sterownika drukarki zakericzona.

Musisz teraz ustawié drukarke. Cheesz to zrobi¢
teraz?

ramu.
blem wygeneruj

oblem i wyslij
‘ ¥ Anulyj H JeK i

rEyroerse WO Zespotu
EasyLin! Poszukujemy nie tylko
programistow.
| wigce] na:
www.easylin.ovh.org

Instalacja sterownika...

GENERLKW LOG DALEJ

| % Anuli ‘ | 20K | Rysunek 4. Instalacja zakoriczona

Rysunek 2. Lista wykrytych urzadzen

WWW.EASYLIN.OVH.ORG

Po wybraniu urzadzen do instalacji program zaczyna instalowaé sterowniki
do sprzetu.

KONFIGUROWANE URZADZENIE: Uwaga!
7 akoficzono Jest td wczesna wersja
testowa programu.
WWW.EASYLIN.OVH.ORG

Jesli masz problem wygeneruj
loga, opisz problem i wyslij
INFD: autorom.

Przylacz sief

i : Rz Przytacz sie do zespolu
Zainstalowano nastepujgce urzadzenia: N
KONFIGUROWANE URZ ADZENIE: Uwagal Brother DCP-135¢ gfsggﬂn; i:tog\iukmemv nie tylko
Brother DCP-135¢ Jest td wczesna wersja wiecej na:
testowa programu. www.easylin.ovh.org
Jesli masz problem wygeneru]
loga, opisz problem i wyslij
INFC: autorom.

Przylacz sie! GENERLK LOG DALEJ
Przylacz sie do zespolu

EasyLin! Poszukujemy nie tylko
programistow.
‘wigcej na;

waw.easylin.ovh.org Rysunek 5. Koniec konfiguracji

Instalacja sterownika...

GENERIW LOG DALEJ

Odnosniki

[1] http://easylin.ovh.org
Rysunek 3. Instalacja sterownika

Na samym koricu wyswietlane jest podsumowanie, ewentualnie biedy.

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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NND - serwer DHCP

W poprzednim artykule zainstalowaliSmy
NND, teraz przejdziemy do jego konfiguracji. D
Na poczatek utatwimy zycie sobie i uzytkowni-
kom naszej sieci konfigurujgc serwer DHCP tak,
aby komputerom w naszej sieci automatyczne
przydziela¢ staly numer IP.

Zanim jednak przejdziemy do serwera DHCP, dzieki ktéremu bedziemy
mogli automatycznie przydziela¢ adresy IP w sieci lokalnej, proponuje zmo-
dyfikowaé plik hosts znajdujacy sie w katalogu /etc. W pliku tym znajduja
sie numery IP, do ktérych przypisane sg nazwy komputeréw w sieci. Niektére
programy i statystyki wlasnie z tego pliku pobierajag dane na temat maszyn
pracujacych w sieci.

Logowanie

W celu dokonania zmian w konfiguracji nalezy zalogowa¢ si¢ do systemu.

Mamy tu dwie mozliwoéci. Pierwsza to uzycie monitora i klawiatury bezpo-
$rednio podigczonych do serwera. Druga to zdalne logowanie, ktére mozemy
wykona¢ na dowolnym komputerze w naszej sieci za pomocg specjalnych pro-
gramow.
Z poziomu systemu Windows polecam do logowania program Putty. Natomiast
systemy Linux w wiekszosci powinny posiada¢ program ssh. Logowanie w obu
przypadkach przebiega podobnie, a najwazniejsze to znac trzy parametry, ktére
beda niezbedne do logowania, czyli numer IP serwera w naszej sieci (domy$Inie
192.168.1.1), nazwe uzytkownika oraz hasto.

Uzywajac Putty nalezy w polu Host Name (or IP address) wpisa¢ numer IP
naszego serwera, po czym, jezeli numer IP jest poprawny, zostaniemy popro-
szeni o podanie loginu uzytkownika i hasfa.

W przypadku Linuksa nalezy z poziomu terminala wywota¢ polece-
nie: ssh nazwa_usera@numer_ip_serwera, czyli w moim przypadku: ssh
jacek@192.168.1.1.

Nastepnie zostaniemy poproszeni o hasto uzytkownika. JeZeli logowanie prze-
bieglto pomyslnie, w celu zalogowania na konto administratora, ktéry jest je-
dynym uzytkownikiem serwera mogacym dokonywaé zmian w konfiguracji,
wywolujemy polecenie su -, po ktérym zostaniemy poproszenia o hasto ad-
ministratora (roota).

Plik hosts

Jezeli logowanie przebieglo poprawnie, mozemy uruchomié¢ podstawowy
program dla poczatkujacych linuksowcéw — Midnight Commander — mena-
dzer plikéw w systemach uniksowych: mc. Program w dziataniu jest podobny
do niezapomnianego Norton Commander czy Windows/Total Commander.

Czas przejéc do edycji pliku hosts. W tym celu w jednym z okien mc przecho-
dzimy do katalogu /etc/, gdzie znajduje sie plik hosts. Edycje pliku wykonujemy
ustawiajgc kursor na nim i naciskajgc klawisz [F4]. Na ekranie pojawi si¢ lista
numeréw IP oraz nazwy, jakie zostaly im przypisane przez konfigurator sieci
NND. W tym miejscu nalezy kolejnym numerom IP przypisa¢ nazwy kompu-
ter6w w sieci, jakie chcemy, aby byly widoczne np. w statystykach. W moim
przypadku zmienilem nazwy Komp_1 itd. na imiona wtascicieli komputeréw.

t “etc/hosts

k Hie usuwaj nastepnej linii. HWiele programow

f wymaga takiego wpisu do poprawnej pracy.

i ipvG—localhost ipvG6— loopback
Hith § router.siec router
0.0, localhost. localdomain
.168.1. router
.168.1. Aleks
.168.1. Zenek
.168.1. Ha jalj
.168.1. Konp_4
.168.1. Konmp_ 5

localhost

Rysunek Edytujemy plik hosts.

Przypisanie numerom IP nazw bedzie dla nas bazg informacyjna, ale aby
stale przydziela¢ te same numery IP przejdziemy do konfiguracji serwera
DHCP.
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Konfiguracja DHCP

Podobnie konfiguracja DHCP polega na edycji pliku dhcp.conf, ktérego kopie
proponuje wykonaé przed dokonaniem w nim zmian (w mc klawisz [F5]). Aby
dokona¢ zmian, nalezy, jak poprzednio, ustawi¢ kursor na pliku w jednym
z okien MC i nacisngé klawisz [F4].

Tu nalezy zaznaczy¢, ze wstepng konfiguracje pliku dhcp.conf przeprowa-
dzit kreator podczas instalacji systemu. Odpowiadalismy wtedy na kilka pytan
odnosnie naszej sieci, np. ilo§¢ podsieci, ilos§¢ komputeréw, zakres ip, co wystar-
czylo do poprawnego polaczenia komputeréw do sieci i internetu. Dlatego nie
bede tu opisywat wszystkich opcji znajdujgcych sie w pliku, a obecna konfigu-
racja bedzie polegata na dokonaniu kilku zmian majgcych na celu przydzielanie
komputerom w sieci zawsze tego samego numeru IP.

No to do dzieta. Pierwsza zmiang, jaka nalezy przeprowadzi¢, jest okre-
Slenie nowego zakresu numeréw IP przydzielanych dynamicznie przez DHCP.
Chodzi o to, aby numery IP, ktére otrzymaja goScinnie przebywajace komputery
wnaszej sieci, nie pokrywaly sie z numerami komputeréw pracujagcymi w niej
na state. Zabezpieczy to tez dostep do sieci w przypadku wymiany komputera
lub kart sieciowej przez uzytkownikéw. Zakres przydzielanych przez DHCP
numerdéw IP okreélony jest dyrektywa range. W naszym przypadku, w sieci
na state dziala szes¢ komputeréw, numer IP ostatniego komputera to 192.168.1.6
zgodnie z plikiem hosts, jaki zmienialiSmy wcze$niej. Zakladamy, ze mozemy
sig spodziewa¢ podigczenia czterech komputeréw goscinnie przebywajacych
w naszej sieci. Dlatego zakres IP dla dyrektywy range nalezy zmieni¢ na:

range 192.168.1.7 192.168.1.10; #Zakres przydzielanych adresoéw

Kolejnym etapem bedzie odczytanie numeréw MAC Kkart sieciowych dziata-
jacych w komputerach, ktére mamy na state w naszej sieci. MAC jest unikal-
nym numerem karty sieciowej teoretycznie nie mogacym sie powtérzy¢. Numer
MAC mozna odczytaé na kilka sposobéw. Najtatwiejszy to odczytanie numeru
wprost z karty, ale nie zawsze mamy takg mozliwos¢. Kolejnym sposobem jest
uruchomienie programu z wiersza poleceri: dla Windows z serii 9x — winipcfg,
dla Windows z serii XP — ipconfig \all, a w Linuksie poleceniem ifconfig. Nie-
stety moze sie zdarzy¢, ze nie mamy takze takiej mozliwosci. Dlatego pozostaje
w zanadrzu polecenie arp, ktérg mozemy wpisaé w serwerze z poziomu kon-
ta administratora. Program arp wyswietli informacje o komputerach aktualnie
dziatajgcych w naszej sieci generujgcych pofaczenia np. do internetu.

Znajac numery MAC komputeréw wyszukujemy w pliku nastepujacego frag-
mentu:

#host Komp_1 {
#hardware ethernet 00:00:00:00:00:00;

#fixed-address 192.168.1.2;

#option broadcast-address 192.168.1.255;
#option routers 192.168.1.1;

#}

Powyzszy fragment powinien w pliku powtarza¢ sie tyle razy, ile komputeréw
w naszej sieci zadeklarowaliSmy podczas instalacji. Jezeli tak nie jest, nie mamy
sie czym martwic, wystarczy taki fragment przekopiowaé ponizej tyle razy, ile
potrzeba. Kazdy taki fragment odpowiada za jeden z komputeréw w naszej
sieci i kazdy trzeba zmieni¢ z osobna. Na poczatek zamiast nazwy Komp_1 na-
lezy wpisaé¢ nazwe komputera z pliku hosts. W moim przypadku zamienitem
Komp_1 na Aleks.

Nastepnie zamiast ciggu 00:00:00:00:00:00 wpisalem numer MAC dla tego kom-
putera — 00:20:18:54:CA:65. Kolejng zmiang, jaka nalezy dokonaé, to zmiana
numeru IP: fixed-address 192.168.1.2, co w tym przypadku nie byto konieczne,
ale nalezy pamieta¢, aby komputery w sieci mialy r6zne numery IP. Na koniec
usuwamy znak # z wszystkich linii w tym fragmencie. Po zakoniczeniu edycji
powyzszy fragment bedzie wygladal nastepujaco:

host Aleks {

hardware ethernet 00:20:18:54:CA:65;
fixed-address 192.168.1.2;

option broadcast-address 192.168.1.255;
option routers 192.168.1.1;

}

Podobng edycje wykonujemy dla fragmentéw, ktére beda odpowiada¢ za inne
komputery w naszej sieci. Na zakoniczenie, w celu zapisania dokonanych zmian,
wciskamy klawisz [F2]. Po wykonaniu edycji dhcp.conf nalezy zresetowaé ser-
wer poleceniem reboot. Od tego momentu komputery w naszej sieci powinny
mie¢ przydzielany zawsze ten sam numer IP.

Odnosniki

[1] http://www.ibiblio.org/mc/

[2] http://jakilinux.org/aplikacje/konsola/midnight-commander-pod-lupa/
[3] http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/

[4] http://nnd-linux.pl/

[5] http://wiki.nnd-1linux.pl/

[6] http://forum.freesco.pl/
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Konfigurujemy NIS

NIS to serwer ustug katalogowych, znacznie mniej stynny niz
LDAP, mimo to jest w Slackware, a jego konfiguracja i administra-
ja jest trywialna.

Co to?

NIS to skrét od Network Information Service. Umozliwia centralne zarza-
dzanie np. kontami uzytkownikéw. Zwykle baza NIS przechowuje i udostepnia
w sieci (zwykle lokalnej) dla wszystkich komputeréw, takie informacje, jak lo-
giny i hasta, katalogi domowe czy informacje o grupach.

Jesli, na przykiad, informacja o Twoim hasle jest zapisana w bazie haset
NIS, to bedziesz mégt sie zalogowaé na wszystkich maszynach na sieci, ktore
majg uruchomionego klienta NIS.

Po co?

Wiemy juz, co to ten NIS, ale po co on nam? Wyobrazmy sobie, ze admini-
strujemy siecig sktadajacq sie z dwéch serweréw linuksowych.

Przy dwoch serwerach nalezy posiada¢ konta uzytkownikéw na kazdym
z nich. Dodajac uzytkownika musimy doda¢ go na kazdym serwerze oddziel-
nie. Jeéli korzystamy z Samby, to dodajemy jeszcze uzytkownika do Samby, na
szczescie wystarczy go dodac tylko raz. Cata procedura jest zmudna i wydtuza
sie ze wzrostem liczby serweréw.

Z pomoca przychodzi nam NIS, ktéry pozwala na dodawanie uzytkownika
tylko raz, a reszta serweréw czy klientéw sama pobierze sobie aktualne dane
o uzytkownikach, grupach, hostach itd. Z Sambg postepu nie bedzie, tu musi-
my i tak dopisa¢ uzytkownika. Co wazne, sama konfiguracja i administrowanie
ustuga NIS jest naprawde prosta.

Konfiguracja

Pomijam etap instalacji, bo to zalezy od dystrybucji. W Slackware musimy
zainstalowaé pakiety yptools*tgz i portmap*tgz.

Przejdzmy od razu do konfiguracji. Tu uwaga: w przypadku innych dys-
trybugji niz Slackware, skrypty startowe zwykle beda nazywaly sie¢ inaczej,
moga posiada¢ nieco réznigcqg sie¢ zawarto$¢ i mogg znajdowac sie w innych

katalogach.

Serwer NIS

Konfiguracja serwera jest do$¢ prosta.
1. Edytujemy plik konfiguracyjny /etc/yp.conf
domain firma server server.firma
ypserver server.firma
2. Edytujemy plik /etc/defaultdomain, w ktérym wpisujemy tylko nazwe
domeny, np. firma.
3. Odkomentowujemy nastepujgce wiersze w pliku startowym
/etc/rc.d/rc.yp:
# Pobranie nazwy domeny
if [ -r /etc/defaultdomain ]; then
nisdomainname ‘cat /etc/defaultdomain®
fi
# Uruchomienie serwera NIS
if [ -x /usr/sbin/ypserv ]; then
echo "Starting NIS server: /usr/sbin/ypserv"
/usr/sbin/ypserv
fi
# Uruchomienie demonow pozwalajacych na zmiane hasel
if [ -x /usr/sbin/rpc.yppasswdd ]; then
echo "Starting NIS master password server: /usr/sbin/rpc.yppasswdd"
/usr/sbin/rpc.yppasswdd
fi
4. W pliku /var/yp/makefile okreslamy, ktére pliki majg by¢ dostepne via
NIS. Np. wpis:
MINUID=1000
MINGID=100
okresla minimalny numer identyfikatora uzytkownika i grupy, ktéry ma by¢
rozsylany przez NIS.
Dyrektywa all: zawiera liste plikéw dostgpnych via NIS:
all: passwd group hosts rpc services netid protocols netgrp mail \
networks
# publickey ethers bootparams printcap \
# shadow timezone locale netmasks
# amd.home auto.master auto.home auto.local passwd.adjunct
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5. Na koniec nalezy skompilowa¢ tablice NIS poleceniem:
cd /var/yp
make

Klient NIS

Po stronie klienta konfiguracja jest jeszcze prostsza.
1. Edytujemy plik /etc/defaultdomain, w ktérym wpisujemy tylko nazwe
domeny, np. firma.
2. Ustawiamy kolejnos¢ przeszukiwania danych do autoryzacji uzytkownikéw.
cd /etc
cp /etc/nsswitch.conf-nis /etc/nsswitch.conf
3. Odkomentowujemy nastepujgce wiersze w pliku startowym
/etc/rc.d/rc.yp:
# Pobranie i ustawienie nazwy domeny
if [ -r /etc/defaultdomain ]; then
nisdomainname ‘cat /etc/defaultdomain’
fi
# Uruchomienie demona klienta NIS
if [ -d /var/yp ]; then
echo "Starting NIS services: /usr/sbin/ypbind -broadcast"
/usr/sbin/ypbind -broadcast
fi
4. Nadajemy prawa wykonywania plikowi startowemu:
chmod 755 /etc/rc.d/rc.yp
5. Uruchamiamy klienta NIS poleceniem:
/etc/rc.d/rc.yp
Uwaga. Aby zadzialaly zmiany dotyczace kolejnosci wyszukiwania danych, na-
lezy zrestartowa¢ komputer klienta!

Korzystamy

Dodajemy lub modyfikujemy uzytkownika

Na serwerze dodajemy lub modyfikujemy uzytkownika, np. przez zmiane
czlonkostwa w grupach.
Przyktadowo tworzymy trzech nowych uzytkownikéw oraz zmieniamy czton-
kéw grup poleceniami:

adduser gosia
adduser ewelinka
adduser tomek
vigr

Aktualizujemy bazy NIS poleceniem:

cd /var/yp
make

Od teraz, dzigki serwerowi NIS, zmiany beda automatycznie rozpropago-
wane na komputerach klientéow NIS (tak serwerach, jak i komputerach uzyt-
kownikéw).

Zmiana hasta
Na komputerach klienckich zmiany haset dokonujemy poleceniem yppaswd.

Katalogi domowe uzytkownikéw
Katalog domowy z serwera montujemy lokalnie za pomocg NFS:
1. Do pliku /etc/fstab dopisujemy wiersz:
192.168.0.11:/home  /home nfs defaults O O
2. Montujemy za pomoca polecenia:
mount /home
Po kazdym restarcie maszyny mamy zamontowany katalog /home, uzyt-
kownicy logujq sie tak, jak do serwera.
OczywiScie na serwerze musi dziata¢ serwer NFS i musi by¢ wpisane za-
klecie do pliku /etc/exports:

/home  192.168.0.0/255.255.255.0(no_root_squash,rw,sync)

Podsumowanie

Serwer LDAP pewnie bylby bardziej uniwersalny, bo mégtby poprzez jed-
ng instalacje wykonywac to, co NIS i jeszcze serwowaé, np. ksigzke adresowq
i wiele wigcej. Jest tylko jedno mate ale: Slackware nie korzysta z PAM (ang.
pluggable authentication module — biblioteka stuzaca do uwierzytelniania uzyt-
kownikéw), przez co LDAP mogtby stuzy¢ tylko jako ksigzka adresowa. Poza
tym konfiguracja NIS wzgledem LDAP+PAM to igraszka.
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Graphviz

Nie musimy wylfgcznie wzdycha¢ do
macowego OmniGraffle czy skleja¢ recznie
naszego dzieta w Kivio — jeli chcemy nary-
sowaé wiekszy diagram w trybie automa-
tycznym, warto zainteresowac si¢ stworzo-
nym przez zespot z AT&T pakietem Gra-
phoiz.

Na stronie programu zapoznamy si¢ z mno-
goscig typéw diagraméw jakie mozna wygenero-
waé Graphvizem, a takze — co zalecane — pobierze-
my dokumentacje do poszczegdlnych jego skiado-
wych.

Graphviz postuguje sie jezykiem opisujacym
strukture diagramu i jego wyglad, ktéry dobrze
jest na poczatek zostawi¢ w catosci Graphvizowi,
aby optymalnie dopasowat rozklad diagramu do
danych, jakie podaliémy. Opis diagramu to zwykly
plik tekstowy — aby pracowa¢ z Graphvizem wy-
starczy zna¢ podstawy shella i ulubionego edytora
tekstu.

Zaczynamy...

digraph G

{
a->b->c
a->c¢

}

Powyzszy tekst (opis diagramu, a dokfadniej
grafu) zapisujemy do pliku graph1.dot. Nastep-
nie w shellu w katalogu, w ktérym znajduje sie
powyzszy plik, wpisujemy polecenia:
dot -Tps -o graphl.ps graphl.dot
kghostview graphl.ps

Powinniémy zobaczyc’: nasz pierwszy graf.

Jak do tego doszliSmy? Zacznijmy od korica —
tuz przed pokazaniem grafu uruchomiliémy pro-
gram dot, jako zrédlo danych postuzyl wczesniej
przygotowany plik, a widoczne opcje to wskaza-
nie formatu pliku wynikowego (-T) — w naszym
przypadku to postscript (mozna wygenerowac pli-
ki typu . jpg czy .png, ale fatalnie sie one skalujg)
— oraz nazwa pliku docelowego (-o).

Natomiast znaczenie kolejnych polecert w pliku
.dot jest nastepujgce:

digraph nasz graf bedzie digrafem (ang. direc-
ted graph), czyli grafem, w ktérym kra-
wedzie majg wyrézniony kierunek.
definiujemy krawedz miedzy weztami.
Jesli wczesniej nie pojawila sie defini-
cja wezla, Graphviz automatycznie go
utworzy.

Narzucajacym sie teraz krokiem bedzie spraw-
dzenie, jak sobie radzimy z grafami nieskierowany-
mi (tak, nie mozna uzy¢ -> na oznaczenie krawe-
dzi, bowiem nie ma juz wyréznionego kierunku).

graph G

{
a--b--c
a--c¢

}

Odwolujemy sie do wezléw a, b i c, ale sg to
tylko symboliczne oznaczenia tych weztéw, nie ety-
kiety — kiedy ich brak (jak dotychczas), Graphviz
nadrabia braki za nas.

Skorygujmy to:

digraph G

{

-> b ->c

-> c
[label="Ala"]
[label="Praca"]
[label="Dom"]

Czy najpierw opiszemy graf, czy zdefiniujemy
jego strukture —nie ma to znaczenia. Jezeli jesteSmy
przy wygladzie, moze tak niebieskie prostokaty za-
miast elips?

o T e e
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digraph G

{
a->b->c
a->c¢

a [label="Ala",
b [label="Praca", shape=box, color=blue]
c [label="Dom",

shape=box, color=blue]

shape=box, color=blue]

Ala

/

Praca

\

Dom

Jezeli, jak w tym przykladzie, podajemy ciggle
te same parametry warto okredli¢ je globalnie dla
wszystkich weztow:

digraph G
{

node [shape=box,color=blue]

a->b->c
a->c¢

a [label="Ala"]
b [label="Praca"]
¢ [label="Dom"]

Tym razem musieliémy podac globalne parame-
try przed strukturg. Mozemy takze zmieniaé wy-
glad krawedzi:

digraph G
{

node [shape=box,color=blue]

a->b->c
a -> ¢ [label="Urlop"]

a [label="Ala"]
b [label="Praca"]
¢ [label="Dom"]

}

Ala

/

Praca rlop

\

Dom

i analogicznie do node, mamy parametr globalny
dla krawedzi — edge.

Reszte zabaw z kolorami, rozmiarem i ksztal-
tem wezléw pozostawiam Czytelnikom, natomiast
teraz przejde do generowania graféw na potrzeby
,naukowe”.

Skoro ma by¢ naukowo, nie mozemy pisac¢ tak
trywialnie, ,Ala”, ,Dom”, ,Praca” — powinniSmy
pisa¢ o stanach, najlepiej z fadnymi indeksami.
Sprébujmy. ..

digraph G

{
a->b->c
a->c

a [label="s1"]
b [label="s2"]
c [label="s3"]

Hmm, kiedy czytaliSmy ,tadnymi” chyba nie to
mieliémy na my$li. Niech zgadne, czyzby to?

©

Zdecydowanie tego nam trzeba! Jak wycza-
rowalem indeksy? Z pomocy przyszedl pakiet
dot2tex autorstwa KjeLLa MAGNE Fauske’a. Jak
mozna pozna¢ po nazwie, program laczy dwa
$wiaty — TgX-a i Graphviza.

Zacznijmy od konfiguracji — pobieramy i in-
stalujemy dot2tex, pobieramy pakiet dot2texi
(to nie pomyltka w nazwie) i kopiujemy plik
dot2texi.sty do texmf/tex/ w katalogu domo-
wym. Uruchamiamy nasz ulubiony edytor TgX-a,
czyli Kile, przechodzimy do ustawieni Ustawienia
> Konfiguracja: Kile >Tools >Build »PDFLaTeX >
Options i dopisujemy opcje --shell-escape.

W ten sposéb przygotowaliSmy sSrodowisko
TeXowe do wilgczania diagraméw Graphviza
wprost, zamiast edytowania plikéw Zrédlowych
na boku i recznego uruchamiania dot2tex w celu
konwersji. Tu bedziemy mieli wszystko podane na
tacy — nasz dokument w TgXu wraz z wlaczonymi
wprost diagramami.

ZmodyfikowaliSmy PDFLaTeXa, gdyz obecnie
tylko to narzedzie w polaczeniu z ViewPDF w pelni
dziata (niestety, im wiecej $wiatéw chcemy ze soba
pogodzi¢, tym trudniej dojs¢ do zgody).
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Czas na TgXa — utwérzmy w Kile dokument ty-
pu ksigzka (Plik > Nowy > Book), dodajmy potrzeb-
ne pakiety i wyprébujmy najprostszy graf. Catos¢
powinna wygladaé nastepujgco:

\documentclass[adpaper,10pt]{book}
\usepackage [autosize] {dot2texi}
\usepackage{tikz}
\usetikzlibrary{shapes,arrows}
\begin{document}
\begin{dot2tex}
digraph D
{

a->b->c

a->c¢
}
\end{dot2tex}
\end{document}

Dokument zapisujemy, nastepnie uruchamiamy
PDFLaTeXa (przycisk %' na pasku narzedziowym)
i podglad wygenerowanego pliku (ViewPDF — ),

Aby uzyskac pelng kontrole nad generowanym
diagramem czesto przyjdzie nam niestety wycho-
dzi¢ poza skladnie Graphviza i wykorzystywa¢é
specyficzne opcje dot2texa, chociazby dlatego, ze
dot2tex rysuje diagramy nieco odmiennie niz Gra-
phviz. Ale do niewielkich zmian nie trzeba sie dtu-
go przygotowywac.

Dopiszmy etykiety:

a [label="s_1", texmode=math]
b [label="$s_2$", texmode=raw]
c [label="$s_3$", texmode=verbatim]

Opgja texmode wskazuje w jakim trybie jest za-
pisana etykieta. math oznacza tryb matematyczny
TEX-a, raw to ogdlny tryb TgX-a (stad, aby uzyskac
tryb matematyczny, dopisujemy znaki $), a tryb
verbatim wydrukuje tekst wprost bez zadnych
modyfikagji (to domyélny tryb). Otrzymamy:

Jezeli chcemy zlozy¢ calos¢ wylgcznie w trybie
matematycznym, wygodniej ustawi¢ go dla calego
otoczenia:

\begin{dot2tex} [options=-tmath]

digraph D

{
a->b->c
a->c
a [label="s_1"]
b [label="s_2"]
c [label="s_3"]

}

\end{dot2tex}

dot2tex wbrew swojej nazwie obstuguje wszyst-
kie programy z pakietu Graphviz, dot jest wybiera-
ny domyslnie. Struktura oczywiscie jest niezmien-
na, ale w zaleznosci od tego jaki program wybie-
rzemy, uzyskamy inny ksztatt diagramu.
Wyprébujmy circo

\begin{dot2tex} [circo]
digraph D
{

node [shape=circle]

a->b;a->c; a->d
a—>ej;a->f;a->g
a->h;a->1i;a->]j
a -> k

}

\end{dot2tex}

(uzyliSmy $rednikéw, aby zapisa¢ kilka polecerr
w jednym wierszu), otrzymujemy rysunek grafu
w ksztalcie gwiazdy.

Przy 1aczenie tylu narzedzi w formie jednego
produktu nie obedzie sie bez frustracji i pewnego
wysitku, aby calos¢ zmusi¢ do generowania takich
wynikéw, jakie my chcemy, jednak proste diagramy
uzyskamy od reki. Zachecam wszystkich do wia-
czenia zaréwno Graphviza jak i dot2texa do swo-
jego warsztatu.

A moze wéréd Czytelnikéw Dragonii znajdg sie
zdolni programisci, ktérzy stworzg edytor graficz-
ny made in Poland dla Graphviza na miare Maco-
wych odpowiednikéw? Pingwinek czeka. ..

Odnosniki

[1] http://www.omnigroup.com/applications/
OmniGraffle/

[2] http://www.graphviz.org/

[3] http://www.fauskes.net/code/dot2tex/

[4] http://tug.ctan.org/tex-archive/macros/
latex/contrib/dot2texi/

[5] http://www.pixelglow.com/graphviz/ — Macowa,
wzbogacona wersja Graphviza

Na zyczenie autora, publikujemy artykul powtérnie,
ze wzgledu na liczne bledy w cytowanym kodzie za-
istniale z winy redakcji. Czytelnikéw przepraszamy za
zaistniate bledy.

Redakcja
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Axigen — nowos¢ na rynku serwerow poczty

Nowoscig na rynku oprogramowania serwerowego godng szczegdlnego
polecenia jest serwer poczty Axigen nagrodzony w 2007r. przez serwis
ServerWatch.com. Ten nowoczesny, wrecz nowatorski, program obstugi poczty
charakteryzuje si¢ bardzo wysoka skalowalnoscig i konfigurowalnoscig przy
jednoczesnej bardzo duzej prostocie i intuicyjnosci jego instalacji, konfiguracji
i obstugi. Dzieki zastosowanym rozwigzaniom wdrozenie w firmie jest szyb-
kie, a utrzymanie serwera nie kosztuje wiele. Dlaczego? Poniewaz codzienne
zarzadzanie systemem odbywa sie za pomocg WebAdmina.

Zarzadzanie serwerem Axigen — WebAdmin

WebAdmin stanowi centrum, gdzie administrator Axigena moze w sposéb
wygodny zarzadzaé catoScig wszelkich ustawien z poziomu przegladarki in-
ternetowej, lokalnie lub zdalnie przez internet. Panel podzielono na trzy strefy
(rys. 1).

Z lewej strony znajduje si¢ rozwijane menu do przelaczania okna na odpo-
wiednie dzialy konfiguracji. W strefie srodkowej znajduje si¢ wlasciwy interfejs
konfiguracyjny z przelacznikami, linkami i formularzami. Konfiguracje wyko-
nuje sie gléwnie za pomocy przyciskéw typu start, stop, restart, edit, delete. Poza
tym dokonuje si¢ wszelkich potrzebnych wpiséw w formularzach rozmiesz-
czonych w sposéb bardzo zorganizowany, jasny i czytelny.

Z prawej strony jest do dyspozycji pasek boczny pomocy kontekstowe;j. Jest
on szczegdlnie przydatny dla administratoréw, ktérzy rozpoczynajg swg prace
z Axigenem.

Budowa WebAdmina wynika ze stalego dazenia projektantéw, aby jego kon-
figuracja byta dla administratora w jak najwigkszym stopniu utatwiona. Przy-
jaznos¢ uzytkownikowi byta jednym z gtéwnych zalozent branych pod uwage
przy tworzeniu programu. Prostota i intuicyjnoé¢ obstugi WebAdmina zdaje sie
juz na pierwszy rzut oka przekonywacé do tego, ze warto pracowac z Axigenem.
Z rozwijanego menu mozna przetgczy¢ okno konfiguracji do odpowiedniej sek-
gji. llod¢ tych sekcji jest duza, co odzwierciedla fakt, ze Axigen jest wysoce
konfigurowalnym serwerem.

Nabywcy i administratorzy zainteresowani sa tym, aby stosowa¢ program
do mozliwie dowolnego zestawu scenariuszy uzycia podyktowanych bardzo
réznorodnymi potrzebami wynikajacymi z charakteru ustug pocztowych. Wie-

los¢ opcji konfiguracyjnych, przy prostocie obstugi wspomaganej pomoca kon-
tekstowa, jest wielkim atutem Axigena.

f \ [
Przyciski ustawien Pomoc kontekstowa

Umotzliwia przelaczanie okien | | Ustawienia w poszczegélnych | | Kazdemu oknu konfiguracji
konfiguraciji i dotarcie do oknach konfiguracji utatwiaja | |towarzyszy pasek boczny
wszystkich dzialéw ustawien przyciski typu "edit”, "delete”, pomocy kontekstowej,
serwera. "start”, "stop”, "restart”. szczegolnie przydatny

\ \ \ \ \nowym administratorom.

Account Search

&
Menu rozwijane

B

f'. Global Settings o Contextual Help

|ccount Name Actions

- . e Accounts Management
[ Services 23456789 EDIT DELETE =

arnaba EDiIT DELETE =

PH Domains & Accounts ., | S EOIT # b | DELETE x

Man.
ol ad EOIT /| | DELETE x
Manage Accounts
= i EDIT # | | DELETE x
oLl saavedra E0 # | | DELETE %
Public Folders
Account Classes eky EDIT # | | DELETE

elta EDIT # DELETE =

Running Services

I Service name ions
© CQueue Processing START » =
© SMITP Receiving START » TpF =
© SMITP Sending START » ToF =
© POP3 STRRT » T0F =
© POP3Proxy STRRT » L
© Remote POP START T0F =
© Map STRRT » | S10¢ =
© IMAP Proxy START » 0P =
© Webmai STRRT T0F =
& Webadmin Manageable only from Cl
© cu START » =
© Log STRRT » 10F m

Rysunek 1. Panel zarzadzania serwerem Axigen

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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ServerWatch.com

WebAdmin - opis funkcji

Ponizsze opcje konfiguracji uslug Axigena jasno wskazujg na jego zalety.
Moze on by¢ wykorzystywany z tatwoscia do organizowania korespondencji
w sposéb bardzo zindywidualizowany, dostosowany do realnych potrzeb fir-
my. Grupy i klasy kont, foldery publiczne oraz mozliwo$¢ indywidualnych
ustawieni dla wybranych uzytkownikéw czynig z Axigena wprost idealne roz-
wigzanie do pracy grupowej poprzez mozliwoé¢ dostosowania struktury kont
i ich wlasciwosci do struktury organizacyjnej firmy i konkretnych wymogoéw
obiegu informagji dla konkretnych zadan i os6b z nimi zwigzanych.

Service Configuration

Logging &)
- Log Lewel {use the slider to change the value)
| | | | |
Critical Error Warning Informational Protocol
+ + + +

I messag I communication

Log Use internal log ;l

Encryption and Authentication )

[ Allow StartTLS

On SECURED connections (SSL / TLS) allow authentication with:

|7 Mormal login (unsecured)
[« BUTH PLAIN {unsecured)
[ AUTH LOGIN (unsecured)

[¢ AUTH CRAM-MDS (secured)
|-r_ AUTH DIGEST-MDS (secured)
[+ AUTH GSSAPI [secured)

On UNSECURED connections allow authentication with:

|7 Mormal login {(unsecured)
[¢ AUTH PLAIN (unsecured)
[+ AUTH LOGIN (unsecured)

[« AUTH CRAM-MDS (secured)
|7 AUTH DIGEST-MDS (secured)
[+ AUTH GSSAPI [secured)

Rysunek 2. Konfiguracja wybranej ustugi

Glowne dzialy konfiguracji s3 zgodne z napisami na belkach menu z lewej
strony panelu WebAdmina:

— Global Settings — Ustawienia Globalne. Sekcja ta zawiera kilka podstawo-
wych informacji, jak tez mozliwoé¢ wprowadzenia do systemu klucza pro-
duktu zgodnie z posiadang licencja.

— Services — Ustugi. Dzialowi odpowiada wiele zakltadek widocznych po roz-
winieciu menu, jak Zarzadzanie Ustugami (Services management), Odbie-
ranie SMTP (SMTP Receiving), Wysytanie SMTP (SMTP Sending), ustawie-
nia IMAP, POP3, WebMail, WebAdmina, Serweréw Nazw (DN), Zdalnego
POP (Remote POP) oraz Interfejsu (konfiguracyjnego) Linii Polecerr (CLI —
Command Line Interface). Dla ustug tych konfiguruje si¢ porty nastuchu
(Listeners), dostepnos¢ ustug (Access Control), ograniczenia wielko$ci mak-
symalnej liczby jednoczesnych potaczeni (Flow Control), ustawia sie poziom
bezpieczenstwa dla tych ustug, poziom sporzadzania logéw, zabezpieczenia
przeciw ,,zapetlaniu” si¢ maili (czyli ich wielokrotnemu krazeniu), poziom
kontroli bledéw oraz zarzadzanie watkami proceséw. Dodatkowo dla ustug
IMAP i POP3 konfiguruje si¢ szyfrowanie i uwierzytelnianie.

— Ustawienia DNR dajg mozliwo$¢ dodania adreséw réznych serweréw nazw.

— CLI (Command Line Interface) — Interfejs Linii Polecen jest doskonatym do-
datkowym narzedziem konfiguracyjnym Axigena. Przy jego pomocy mozna
ustawi¢ automatyczne zadania administracyjne i zabezpieczajace. Znacznie
ulatwia to i skraca prace administratorowi oraz uzupelnia mozliwosci kon-
figuracyjne WebAdmina.

— Domains and Accounts — domeny i konta. W Axigenie mozna zarzadza¢ do-
menami przypisanymi do serwera, kontami uzytkownikéw, tworzy¢ grupy
uzytkownikéw i dodawaé uzytkownikéw do tych grup. Dla grupy mozna
tez okresli¢ reguty wiadomosci, tworzy¢ listy mailingowe, dodawa¢ do nich
cztonkéw i okredla¢ warunki przynalezno$ci.

— Public Folders — Foldery Publiczne. Pozostajg one wzajemnie w strukturze
zaleznosci i podlegtosci. Uprawnienia do danych folderéw maja okresleni
uzytkownicy. Dla folderéw tych mozna ustali¢ limity ich wielkosci, ilosci za-
wartych w nich podfolderéw, a takze maksymalnych dopuszczalnych iloéci
maili w folderze.

— Account Classes — Klasy Kont (rys. 3). Axigen umozliwia dodanie klas zréz-
nicowanych jakosciowo pod wzgledem dostepu do poszczegélnych ustug
pocztowych. Dla zaktadanych klas mozna ustala¢ restrykcje co do wielkosci
skrzynki, przesyltki i zatacznika oraz doda¢ okredlone reguly postepowania
dla maili nalezacych do klasy.

— Safety and Filtering — Bezpieczenistwo i Filtrowanie. Serwer Axigen ma wbu-

dowane konektory umozliwiajgce wspéiprace z zewnetrznymi programami
antywirusowymi i antyspamowymi. Mozna réwniez zdefiniowa¢ indywi-
dualnie polfgczenia z niektérymi programami tego typu. W ramach kon-
figuracji tworzy sie bialy liste adreséw i grup adreséw, ktérych maile nie
beda uznawane nigdy jako Spam. Mozna tez tworzy¢ czarne listy adreséw
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i grup adresow, IP i ich grup oraz serweréw DNS. Bezpieczenstwo zapew- — Automatic Migration — Automatyczna Migracja. Szczegélnie wygodna i uzy-
nia tez konfiguracja regul dla obiegu wiadomosci wewnatrz systemu, jak teczna dla nowych administratoréw Axigena jest mozliwos¢ pltynnego przej-
tez wiadomosci z zewnatrz oraz limitéw objetosci maila, iloéci maksymalnej $cia z poprzedniego serwera na Axigen bez zatrzymywania jakichkolwiek
odbiorcéw dla jednego maila. uslug. Migracja dziala w ten sposéb, ze gdy uzytkownik ,starej” ustugi
— Queue — Kolejkowanie Wiadomo4ci. Ustala si¢ obieg przesylek w systemie loguje sie do swej ustugi w Axigenie, automatycznie tworzona jest nowa
w okreslonych sytuacjach oraz dofgczania do nich dodatkowych informacji skrzynka o tych samych parametrach, co skrzynka w ,starej” ustudze.
w przypadku zaistnienia zdarzen typu utrudnierr w doreczeniu itp. — Clustering — Klastry (skupiska komputeréw). Axigen moze tworzy¢ sieé
— Status and Monitoring — Monitorowanie i Zapis Stanu. Mozliwe jest two- ustug stanowigcych caloé¢ i opartych na wspoéldziataniu wielu serweréw
rzenie zasad sporzadzania wykreséw oraz ich wygladu i rodzajéw. Raporty poczty rozmieszczonych na wielu urzadzeniach.
i logi konfiguruje sie w dziale Logging (logi) pod katem ich miejsca skta- — Administration Rights — Uprawnienia Administracyjne. Bardzo istotng funk-
dowania, nazw dla poszczegdlnych plikéw, jak i uzyskuje wglad do tych Cja Axigena jest mozliwos¢ delegowania uprawnien administracyjnych na
plikéw. wielu administratoréw. Grupom administratoré6w mozna nadawaé rézne
— Backup and Restore — Kopie Zapasowe i Przywracanie. W WebAdminie uprawnienia do zarzadzania ustugami, jak tez ustala¢ ograniczenia. Do
konfiguruje sie reguly dostepu do serweréw FTP, na ktérych znajduja sie grup tych mozna przypisywaé uzytkownikéw ustawiajac przy tym ich dal-
kopie zapasowe. sze uprawnienia i ograniczenia indywidualnie. Dodatkowo konfiguruje sie

prawa administrowania dla poszczegélnych domen.
< Back to: | Domain Admin Limits

Configure Domain Admin Limits:
AntiVirus and AntiSpam

Services =)
o . . ) ) ) . ) ) Supported AntiVirus AntiSpam
- Limit the list of services an admin of this domain can allow at level: Applications Actions Configuration
Service name Actions # Application Type AV Detection Status Actions
€ SMTP Receiving DEHIED 1 ClamAay Buitt-in - Could not connect Enabled | DISAELE m ¥
© SWTP Sending DEHIED 2 AVG Built-in Could not eonnect Enabled | DisRELE m | 4|8
3 AVAST-INET Buitt-in - Could not connect Enabled
@ FPOP3 JEHED k=3 DISAELE m | |4+ 4
4 AVAST-LOCAL Built-in -~ Mot available Enabled | nisAELE m | |44
O IMap DEHIED
3 SpamAssassin Buitt-in Availakle Enabled | msAELE m | || %
Remote POP
< DEHIED, [ SpamAssassin Built-in Available Enabled | DISRELE m | |4
©  Wwebmai QEHED 7 SpamAssassinBundled Buit-in - Could not connect Disabled | ENRELE ¥
g amavis User Disakled | ENRELE »
Accounts [ Account classes =) 9 aximitter User Disabled | EHRELE »
10 clamayv User Disabled | EHRBLE
l- Restrict to |4294967295 : the 'number of accounts' limitation an admin of this 11 DKSigner User Disabled | ENAELE »
domain can impose (values: 0-4294967295) 12 DiCerifier User Disabled | EHAELE »
13 spamassassin User Disabled | EHRELE »
|_ Restrictto [4294967295 °| the 'number of account classes’ limitation an admin A .
= 14 spamassassin-hin User Disabled | EHRELE »
of this domain can impose (values:
- i)

the ‘total number of folders® limitation

I~ Restrict to |4294867295

{for any account / account class) an admin of this domain can impose

R k 4. Konfi j dutéw dodatk h
Rysunek 3. Okno konfiguracji klas kont ystne onfigtiraga moduiow dodatiowye
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Do testow

W celu ulatwienia decyzji o uzyciu Axigena umozliwione jest testowanie go
przez 30 dni bezplatnie. Istnieje réwniez bezptatna wersja Office na 5 skrzynek.
Ponadto na stronach producenta znajduja si¢ wersje demonstracyjne WebAd-
mina i WebMaila dla wstepnego zapoznania sie¢ z zaletami Axigena. Wiecej
o mozliwosciach tego nowoczesnego serwera poczty napiszemy juz niedtugo.

Odnosniki

[1] axigen.com — Strona internetowa

Magazyn uzythownikow Linuksa

dragopja.
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axigen.com
http://sdjournal.org/

Fani dystrybucji i systemow!

Dragonia zamierza stworzyc¢ szereg dzialow tematycznych, traktujgcych o poszczegoéinych
dystrybucjach.

W zwiazku z tym, szukamy grupy zapalonych adwokatow popularnych dystrybucji Linuksowych
oraz innych systemow Open Source.

Jesli posiadasz ulubiong dystrybucje, z ktérej korzystasz regularnie i Sledzisz jej rozwoéj, mozesz
nam pomaoc, zostajac opiekunem ktéregos z dziatow!

Co miesigc do dyspozycji otrzymujesz od 1 do 3 stron magazynu. Sam decydujesz, co ma sie na
nich znalezé. Przygotowujesz do kazdego numeru wiesci i ewenutualnie artykuty/poradniki
zwiazane ze swoim ulubionym distro lub systemem. My je korygujemy, skladamy i publikujemy,
umieszczajac Twoje nazwisko w stopce oraz przy danym kaciku jako oficjalnego opiekuna dziatu.
Oczywiscie, istnieje mozliwosé opieki nad dziatem przez wiecej niz jedng osobe.

Jesli jednak nie uda Ci sie przygotowa¢ materialéw do ktéregos z numeru, dziat zwyczajnie sie nie
ukaze, a Ty zyskasz dodatkowy czas na przygotowanie nastepnego.

Zapraszamy do wspotipracy! Ochotnicy moga wysytaé zgltoszenia na adres redakcja@dragonia.pl
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Ksiazki wydawnictwa PWN

101 skryptéw w Shellu. Linux
Dave Taylor

Z ksigzki tej mozna dowiedzie¢ sig, jak wykorzystujgc niezréwnane mozli-
wosci powtoki sprawi¢, aby Unix byt tatwiejszym w obstudze, potezniejszym
i bardziej osobistym $rodowiskiem komputerowym. Nie piszac nawet jednego
wiersza kodu w C czy C++, nie wywolujac zadnego kompilatora ani progra-
mu ladujacego i nie zapisujac sie na zadne lekcje z projektowania programéw
i metodologii, czytelnik nauczy sie pisa¢ skrypty powloki o wielu réznych
zastosowaniach.

122 porady. Jak to zrobi¢ w Linuksie
Pawet Kaczor

Od pewnego czasu dystrybucje Linuksa ma-
ja wbudowany interfejs graficzny. Uzytkowni-
cy przyzwyczajeni do pracy w systemie Win-
dows nie majg duzych probleméw z rozpocze-
ciem pracy w Srodowisku Linux. Postugujac sie
trybem graficznym, nie ma jednak dostepu do
wielu opcji oprogramowania. Chcac wykorzy-
sta¢ mozliwosci systemu, trzeba postugiwa¢ si¢
poleceniami wydawanymi w trybie konsoli.

Ksigzka nie jest systematycznym wykladem
systemu Linux. Pozycja zawiera wskazéwki jak,
korzystajac z konsoli, wykona¢ najczesciej spo-
tykane czynnosci:

— pracowacd z plikami i katalogami,
— zarzadza¢ kontami uzytkownikéw i prawa-

mi dostepu,

— korzysta¢ z sieci,

— nadzorowacd procesy,

— instalowaé pakiety RPM,

— zarzadza¢ modutami jadra,

— automatyzowad prace za pomocg skryptow
powtoki,

— archiwizowa¢ dane,

— obstugiwaé poczte elektroniczng,

— postugiwa¢ sie klientem ftp,

— przegladaé strony WWW,

— pakowac i rozpakowywa¢ pliki.

Aby ¢wiczy¢ postugiwanie si¢ poleceniami Linuksa, nie trzeba instalowa¢ go na

komputerze i pozbywac sie dotychczasowego systemu. Wystarczy, zeby urucho-

mi¢ komputer z dyskietki systemowej mini dystrybucji. W ostatnim rozdziale

ksigzki opisane zostaty 3 z nich: BrutalWare, Floppix i Pocket Linux.

Powodzenia w odkrywaniu tajemnic Linuksa!
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Sztuka podstepu — Kevin Mitnick, William Simon

Autora ksigzki — Kevina Mitnicka — z calg pew-
noécig nie trzeba przedstawia¢ nikomu, kto zdecy-
dowat sie siegna¢ po te pozycje. Swiatowej stawy
haker zdradza arkana swojej Zzyciowej pasji i za-
biera Czytelnika za kulisy tego, co dzi$§ nazywamy
wykradaniem danych, a kiedy$ dazeniem do za-
spokojenia gtodu wiedzy. Pomimo iz ksigzka zosta-
ta napisana przez wybitnego hakera, stanowi feno-
men na mocno zageszczonym juz rynku publikacji
o tematyce informatycznej. Cecha, ktéra odréznia
ja od wczedniejszych ksigzek o tej tematyce, jest
przede wszystkim perspektywa spojrzenia na za-
gadnienie. Czytelnik nie odnajdzie tu nawet jednego kodu Zrédlowego, np.
trojana, a mimo to dowie si¢ w jaki sposéb osoby nieporzadane moga zdo-
by¢ cenne dla nich informacje. Gléwnym tematem ksigzki jest socjotechnika,
ktéra jest swego rodzaju sztuka oddzialywania na innych, w taki sposéb, aby
osiggnaé w ten sposéb okreslone korzysci, a w tym przypadku odpowiednig
wiedze. Chociaz zagadnienie to jest niezwykle rozlegte i mozna by powiedzie¢,
ze jedyna jego granice stanowi pomystowo$é socjotechnika, autorzy zwinnie
poruszaja si¢ po temacie, wskazujac najbardziej typowe sytuacje i sposoby po-
stepowania. Kevin Mitnick wyjasnia, ze problemu nie stanowig systemy i ich
zabezpieczenie, ale czynnik ludzki. W jaki sposéb dostaé sie do prywatnych,
firmowych, a nawet poufnych danych mozna dowiedzie¢ si¢ czytajac niniejsza
ksiazke.

Pozycja ta zostala doskonale podzielona na rozdzialy, ktére w poczatkowe;j
fazie wprowadzaja w tematyke caltosci, aby stopniowo poszerzaé¢ wiedze na
temat socjotechniki i w efekcie da¢ Czytelnikowi to, czego najbardziej ocze-
kuje — podstawowe informacje pozwalajace na zabezpieczenie nie tylko wia-
snych danych, lecz takze firmowych, ktdre sg strzezone na duza skale, a mimo
wszystko i tak pozostajg zagrozone. Autor ukazuje, ze nawet informacje bar-
dzo skrupulatnie zabezpieczone dzigki specjalistycznemu oprogramowaniu nie
sg bezpieczne. Podstawowym pytaniem, ktére sie nasuwa jest: dlaczego dane
chronione za pomocg firewalli, skomplikowanych haset lub ukrywane w sejfach
s3 narazone na kradziez? W jaki sposéb moze do tego dojs¢? Rozdzialy, gtow-
ne drugi i trzeci, koncentrujg sie¢ na odnalezieniu odpowiedzi na powyzsze

SZTUKA
PODSTEPU

pytania. Oczywiécie $§wiadoma gra autoréw ksigzki od poczatku przewidu-
je odnalezienie na nie odpowiedzi. Dla wielu jednak najwazniejszy okaze si¢
glowny, czwarty rozdziat dotyczacy skutecznego zabezpieczania sie przed ata-
kiem oraz niezwykle cenny dodatek, ktéry krok po kroku wskazuje sposoby
postepowania z danymi, aby nie byly one narazone na kradziez. Publikacja ta
w zaskakujacy sposéb pokazuje, ze nie istniejg zabezpieczenia idealne, jednak
istniejg metody, ktére sprawia, ze bedzie mozliwe zbliZzenie sie¢ do ideatu.
Cho¢ ksigzka nie zostala wyposazona w dodatki, takie jak CD-ROM, kt6-
ry bylby w tym przypadku zbedny, warto si¢ z nig zapoznaé, poniewaz sta-
nowi sedno wigkszosci §wiatowych probleméw zwigzanych z utrata danych.
Dopiero po lekturze tej pozycji Czytelnik zrozumie, ze nie trzeba by¢ hake-
rem, aby wykras¢ nawet bardzo strzezone informacje. Chociaz przesledzitlem
przynajmniej pie¢ ksigzek dotyczacych wtasnie hackingu, to dopiero ,Sztuka
podstepu” uswiadomita mi w jaki sposéb to naprawde funkcjonuje oraz to,
iz oprogramowanie, takie jak trojany, to dziecinna igraszka przy prawdziwych
mistrzach socjotechniki.
Zalety:
— doskonale oméwiony temat socjotechniki,
— wskazanie sposobéw ochrony danych,
— dodatek ukazujacy szczegétowo jak nalezy postgpowac w konkretnych przy-
padkach,
— przyklady wziete z zycia, ktére stanowig podstawe ksigzki,
— analiza i interpretacja kazdego przypadku,
— poprawna gradacja informacji, od wprowadzajacych, poprzez rozszerzajace
do kluczowych.
Gorgco polecam zapoznanie sie z ta publikacja. Z cata pewnoscig kazdy
znajdzie w niej co$ satysfakcjonujgcego i wciggajacego. W mojej ocenie 5/5.
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