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Bash Prompt HOWTO,
czyli czarowanie znaku
zachety

Artykul przedstawia sposoby na two-
rzenie ciekawych znakéw zachety
w konsoli oraz xtermach wykorzystu-
jacych powtoke Bash. Ciekawych to
mato, ale réwniez kolorowych!

Calos¢ na stronie 7

Z YouTube na dysk

Serwisy typu YouTube mialy zawsze
jedng wade — przy stabym tgczu ogla-
danie czegokolwiek staje sie koszma-
rem. Prézno szuka¢ opcji umozliwiaja-
cych zapisanie filméw na dysku, takie
dziatanie jest bowiem sprzeczne z in-
teresami wtascicieli serwisu. Artykut
przedstawia kilka sposobéw na Scia-
gniecie naszych ulubionych filméw.
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Pdftk — PDF Toolkit

O tym jak faczy¢ i dzieli¢ pliki PDF; jak
je zaszyfrowad, odszyfrowag¢; jak do-
da¢ znak wodny lub zatgcznik do pli-
ku PDF za pomoca narzedzia Pdftk.
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Wstepniak

Drodzy Czytelnicy

Przekazujemy do Waszych rak $wiateczny
numer Dragonii. To juz trzeci taki numer
w naszej historii. Dzieki Wam chcemy wcigz
pisa¢ dla Was, z Was rekrutuje si¢ nasza re-
dakcja. Dziekuje Wam, Ze jestescie.

W numerze dwa artykuly o Debianie,
czyli jak dobrze zaczaé, by nie méc z nim
skoriczy¢. Dla pewnosci bedziemy w tym
utwierdzani w kolejnych numerach.

Obok innych artykuléw polecam prze-
glad edytoréw do KIgX-a, tak byscie mogli
wybra¢ ktéry$ dla siebie. Niebawem wracaja
artykuly o nim, a wiosng pora na oddawanie
prac czy przygotowywanie prezentacji.

Z okazji nadchodzacych Swiat Boze-
go Narodzenia oraz Nowego Roku, wraz
z calym zespolem redakcyjnym zycze Wam,
Drodzy Czytelnicy, wszystkiego najlepszego,
spelnienia marzeni, milosci oraz chwili wy-
tchnienia, byscie mieli sily zaszale¢ w sylwe-
strowg noc.

Do Siego Roku!

Tomasz Luczak
zastepca redaktora naczelnego

Wszystkie publikowane materialy s objete pra-
wem autorskim na zasadach licencji Creative
Commons CC-BY. Nie ponosimy odpowiedzial-
nosci za tre$¢ ogloszer. Nazwy firm, nazwy han-
dlowe i znaki towarowe, uzyte w publikacji jedy-
nie w celach informacyjnych i sg wtasnoscig po-
szczeg6lnych podmiotéw.
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Cyfrowa farma, czyli co wybrac?

Kazdego dnia wykorzystujemy dziesigtki najrézniejszych progra-
méw komputerowych, bibliotek i plikéw nagtéwkowych. Miliardy
elektrycznych fadunkéw przeptywajg co sekunde przez poszcze-
gblne podzespoly komputera tworzac co$, co nazywamy syste-
mem operacyjnym. Zapewne nikt podczas standardowych czyn-
nosci nie zastanawia sig, jak to jest zrobione, na bazie czego po-
wstala dana aplikacja, w jakim jezyku zostala napisana i dlaczego
nie w innym? W niniejszym tekScie sprobujemy przebrnaé przez
gaszcz dostepnych dla programistéw Srodkéw, czyli jezykéw pro-
gramowania. Nasze rozwazania obejmg zaréwno te u schytku
swojego zywota, jak i te, ktére dopiero co ,,wykluly sie” i ujrzaly
Swiatlo dzienne.

Jak to sie zaczeto?

Jednym z najstarszych jezykéw programowania jest Fortan, wystepujacy w swo-
jej burzliwej karierze w kilku wersjach, np. Fortan II, Fortan IV, Fortan 77
i wspodtczesna wersja Fortan 90. Nastepnie powstaty takie jezyki, jak Basic (ktory
miat stuzy¢ do nauki programowania) czy Algol.

Cho¢ trudno w to uwierzy¢, przez dtugie lata krélowat Fortan i jego odmia-
ny, poniewaz udostepnial do§wiadczonym programistom mndstwo procedur.
Jednak tworcy Basica (John G. Kemeny i Thomas E. Kurtz) nie poddawali si¢
i w roku 1963 w Darmouth College ogloszono powstanie pierwszego jezy-
ka programowania skierowanego dla poczatkujgcych. Pomimo ze jezyk Basic
zastosowano na komputerach domowych (np. Commodore), co umozliwiato
bezproblemowa komunikacje z maszyng, tak naprawde jezyk ten nigdy nie
wyszedl poza sfere edukacyjna. Uniemozliwiata to ubogosé procedur i funkgji
oraz (a moze przede wszystkim) brak strukturalnosci, przez co rozwigzanie
niektérych probleméw stalo sie prawie niemozliwe.

Drugim, obok Fortana, najstarszym jezykiem programowania byt oczywi-
Scie Lisp. Zostal stworzony w 1958 roku przez Johna McCarthy’ego. Co ciekawe,
Lisp jest tak naprawde wykorzystywany do dzisiaj. Jego forma zostala zmie-
niona (albo raczej od$wiezona), w konsekwencji czego powstalo cos, co mozna
by nazwa¢ rodzing jezyka Lisp. Dlaczego programisci i naukowcy nadal wyko-
rzystujg ten pozornie przestarzaly srodek komunikacji z maszynami? Najpraw-
dopodobniej dlatego, ze jest to jedyny jezyk zorientowany tak bardzo w strone

programowania funkcyjnego. Pewnie zastanawiacie sie¢ — co z tego wynika?
Ot6z, wladnie dzieki swojej elastycznosci jest on dosy¢ intensywnie wykorzy-
stywany w pracach dotyczacych przede wszystkim sztucznej inteligencji. Wada
Lispa jest zajmowanie wiekszej iloéci pamieci podczas dziatania programéw,
niz ma to miejsce w przypadku oprogramowania napisanego w innych jezy-
kach. Po latach, w ktérych pracowano nad rozwojem Lispa, jego popularnosé
niestety nieodwracalnie spadta.

Wiekszos¢ wspélczesnych jezykéw programowania, np. Pascal, wywodzi sie
od jezyka Algol. Powstat on na bazie Fortana w 1958 roku. Jesli chodzi o sktad-
nig, nalezy przyzna¢ twércom, ze doktadnie przemysleli krok po kroku forme,
ktéra bedzie najwygodniejsza dla programistéw. Nie byt to jednak jezyk prosty
do opanowania, a trudnosci wynikajgce z braku raportowania bledéw przez
kompilatory staly sie dodatkowym utrapieniem przyszlych twércéw oprogra-
mowania. W dalszej kolejnoéci powstawaty Algol 60, Algol 68 oraz nowe jezyki
- np. Simula czy Ada. Nie nalezy takze zapomina¢ o mocarzach, takich jak C
i C++. Jest to jednak troche inna historia, wiec opowiem o tym w dalszej czesci
tekstu. PrzesledZmy zatem historie¢ oraz specyfikacje dziesieciu najpopularniej-
szych w ostatnich latach jezykéw programowania.

Poczatek prawdziwego programowania

Dopiero gdy powstat jezyk C, programista miat szerokie pole manewru i moégt
stworzy¢ niemalze dowolng aplikacje. Wczesniejsze jezyki wysokiego poziomu
zawsze stwarzaly problem, ktéry byt trudny do przeskoczenia, a niekiedy nawet
niemozliwy. Juz samo zatozenie twércy — Dennisa Ritchiego — bylo imponujace.
Chciat on bowiem stworzy¢ taki jezyk, aby mozna bylo programowaé¢ w nim
systemy operacyjne. Jak wiemy, to wlaénie w C powstato pierwsze jadro Unixa
(1973 rok). Od lat siedemdziesiatych jest to podstawowy jezyk programowania
w systemach Unix. Réwniez pierwsze wersje systemu Windows oraz program
antywirusowy Norton powstawaty w C.

Kazdy program napisany w jezyku C sktada si¢ z funkgji, ktére odpowiadaja
za wykonywanie poszczegdlnych czynnosci programu. Ttumaczenie gotowego
kodu na jezyk maszynowy odbywa sie w kilku fazach. Pierwszg jest tzw. pre-
processing, podczas ktérego kompilator wycina z kodu Zrédltowego komenta-
rze, a nastepnie przystepuje do analizy dyrektyw preprocesora. Kolejng fazg jest
juz kompilacja, czyli przettumaczenie kodu do tzw. kodu obiektowego, beda-
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cego czym$ posrednim pomiedzy kodem Zrédlowym a gotowym programem
wykonywalnym. Ostatnig fazg jest konsolidacja, czyli Igczenie plikéw z kodem
obiektowym, bibliotek standardowych itp. w jedng cato$¢, czyli nasz program.

W latach osiemdziesigtych Bjarne Stroustrup stworzyl jezyk C++, ktéry
wprowadzal mozliwoé¢ programowania obiektowego. Poniewaz C++ (po nie-
wielkich modyfikacjach kodu) pozwala na adaptowanie programéw napisa-
nych pierwotnie w jezykach Fortan, Algol czy Pascal, stal sie on podstawowym
narzedziem wykorzystywanym w pracowniach fizycznych. Zaczeto rezygno-
waé z przestarzalego juz Fortana wlasnie na rzecz C++ i — péZniej — Javy.
W odréznieniu jednak od Javy, C++ nie jest wlasnoscig zadnej instytucji czy
firmy. Duzym plusem jest fakt, ze programy napisane w tym jezyku mozna
uruchamiaé¢ na dowolnej platformie sprzetowej i w dowolnym systemie opera-
cyjnym. Oczywiscie najpierw nalezy skompilowa¢ kod zrédiowy na sprzecie,
na ktérym ma zosta¢ on uruchomiony. C++ pozwala na staly i bezposredni do-
step do istniejacych zasobéw sprzetowych, mozliwoé¢ korzystania z gotowych
bibliotek lub tworzenia nowych, co najbardziej przemawia za tym jezykiem.
Jak pewnie zauwazyt kazdy, kto chcial nauczy¢ sie programowania i wybrat do
tego C++, nie jest to jezyk najprostszy do nauki (gléwnie przez rozbudowang
skfadnie), jednak oferuje programiscie ogromne mozliwosci.

Tak naprawde, nie jest nigdzie okreslone, do czego dany jezyk sie nadaje,
a z czym bedzie miat problemy. Programujac jednak przy pomocy konkretnego
jezyka, mozna dostrzec, Ze niektére czynnosci mozna dzieki niemu wykonaé
stosunkowo tatwo, natomiast inne raczej trudno. Kiedy mamy zamiar napisac
program, zawsze nalezy dokladnie przemysle¢ jego konstrukcje i na tej pod-
stawie odpowiednio dobra¢ jezyk, w ktérym bedziemy go pisaé. W progra-
mowaniu nie istnieje co$, co mozna by nazwa¢ uniwersalizmem. Wszystko ma
swojg cene. W przypadku C i C++ sprawa nie jest skomplikowana, poniewaz
ze wzgledu na popularno$¢, zostaly one bardzo rozbudowane, co zaowocowato
ogromnymi mozliwo$ciami. Wiasciwie, wykorzystujac ich mozliwosci, mozna
napisa¢ zaréwno prostg aplikacje — np. Kalkulator — jak i skomplikowany sys-
tem operacyjny.

Universum

Marzeniem kazdego programisty jest stworzenie takiego programu, ktérego
binarng forme uzytkownik moégtby uruchamia¢ na kazdym systemie operacyj-
nym. Wyobrazmy sobie, ze napisaliémy doskonalg ksigzke adresowg, wpisa-
liSmy do niej wszystkich znajomych i mozemy z niej korzysta¢ zaréwno na
Windowsie, jak i Linuksie. Oczywiscie, jest to jedynie prosty przyktad, ale tak
naprawde w gre wchodzi tu tez rozbudowane oprogramowanie, w tym takze
niezbedne do prowadzenia badan naukowych.

Po wielu latach préb i btedéw — przy czym tych drugich bylo znacznie
wiecej — udato sie osiggna¢ cel. Tak powstata Java. Doskonaly jezyk, stworzony
przez grupe programistéw z firmy Sun Microsystems, kierowang przez Jamesa
Goslinga. W rzeczywistosci, jest to polaczenie tego, co najlepsze w Smalltalk
(maszyna wirtualna) oraz C++ (sktadnia).

Jest kilka cech, ktére doskonale oddajg charakter Javy, jej zalety i wady. Na
poczatek, warto wspomnie¢ o problemie zwigzanym z tzw. silng typizacja, ktora
jest nierozerwalnie zwigzana wtadnie z tym jezykiem. Problem polega na tym,
ze typizacja pozwala na wykrycie bardzo duzej ilosci bled6éw, jednak czasami
zdarzajg sie sytuacje, w ktdérych za blad jest uznane co$, co btedem nie jest. Dla
przykladu, podam tutaj stosowanie jednoczesnie liczb zmiennoprzecinkowych,
jak i catkowitych. O ile btedu nie popelni sam programista, to wszystko bedzie
semantycznie poprawnie. Niestety tam, gdzie spotykamy sie z silng typizacja,
z niewiadomych do korica przyczyn uznawane jest to za btad. Tworcy Javy okre-
$laja ja jako jezyk obiektowy, niezawodny i bezpieczny, a ponadto dzialajacy bez
wzgledu na architekture, na ktérej uruchamiany jest jej kod binarny (np. PC,
telefon komorkowy). Obiektowosé zdecydowanie odréznia Jave od C++, ktory
ma charakter strukturalno-obiektowy. Tutaj, najprosciej méwiac, wszystko jest
obiektem, a doktadniej — zgrupowang klasg obiektéw. Kazdy obiekt jest czescig
jakiego$ nadrzednego obiektu, ktéry sprawuje kontrole nad caloécig. Ponadto
w Javie zmienna lub pole wprowadzane do programu zawsze musza mie¢
z gbry okreslony typ danych, ktéry beda przechowywaé. Metody natomiast
muszg deklarowa¢ jakiego typu dane zostang zwrécone.

Nowoscig, oferowang przez ten jezyk, sg interfejsy. Ich wprowadzenie zwia-
zane jest miedzy innymi z faktem zrezygnowania przez twércéw Javy z tzw.
dziedziczenia wielobazowego, ktére jest dostepne np. w C++. Spowodowato to
w pewnym stopniu spadek funkcjonalnosci lub moze raczej elastycznosci. In-
terfejsy majg zatem charakter pewnej rekompensaty. Skracajac terminologie do
minimum, przypomne jedynie, ze interfejsy pozwalajg na nadawanie nazew-
nictwa pewnym okre§lonym zbiorom operacji. To wlasnie dzieki interfejsom
wiemy, ze dany obiekt posiada taki, a nie inny, zestaw operacji.

Przejdzmy teraz do sedna sprawy, czyli wieloplatformowosci Javy. Jak juz
wspomnialem, programy napisane w tym jezyku moga zosta¢ uruchomione na
dowolnej platformie. Jak zawsze, jednak, jest pewne — ,ale”. Aby uruchomi¢
taki kod binarny, niezbedne jest urzadzenie, ktére bedzie potrafito go rozszyfro-
wa¢ (oczywiscie poza komputerem). Mowa o maszynie wirtualnej, czyli zesta-
wie oprogramowania, ktére tworzy co$ w rodzaju podsystemu operacyjnego.
Kazdy program napisany w Javie musi by¢ uruchomiony w takim wtadnie
$rodowisku. Zastanéwmy sie przez chwile, czy to ma w ogdle sens. Skoro do
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uruchomienia programu niezbedna jest maszyna wirtualna, to Java wcale nie
jest taka przenosna. Otéz nie do korica. Wystarczy bowiem jeden raz zain-
stalowac¢ Srodowisko wirtualne i bedziemy mogli uruchamia¢ dowolng liczbe
skompilowanych programoéw. Gorzej byloby (zwlaszcza dla uzytkownikéw, kté-
rzy si¢ na tym nie znajg) kompilowa¢ kod Zrédltowy. Niestety metoda taka ma
jedng, kluczowa wade — jest bardzo wolna. Uruchomienie takiego programu
trwa najczesciej — przynajmniej — dwukrotnie diuzej, niz w przypadku np. ko-
du napisanego w C++. Ten drugi jest uruchamiany bezposrednio w systemie
operacyjnym, natomiast w przypadku Javy, wyglada to w taki sposéb, Ze naj-
pierw wladciwy system operacyjny musi uruchomi¢ maszyne wirtualng, ktéra
nastepnie uruchamia plik binarny. Trzeba przyznag, ze nie jest to rozwigzanie
doskonate, jednak poki co lepszego nikt nie wymyslit. Piszac o Javie, nie mozna
pomingé bardzo waznej koncepcji przyswiecajacej autorom jezyka, czyli bez-
pieczenistwo i funkcjonalno$é. Stworzono doskonaly system wyjatkéw, dzieki
ktéremu trudno jest popetni¢ btad w kodzie, poniewaz szereg mechanizméw
natychmiast o tym poinformuje.

Podsumowujac, Java jest doskonatym jezykiem programowania, oferujgcym
szerokie mozliwosci. Ze wzgledu na korzystanie z maszyny wirtualnej, progra-
mista moze tworzy¢ oprogramowanie z pelng §wiadomoscia jego multiplatfor-
mowoéci. Minusem, ktérego tatwo sie domysle¢, jest szybkos¢ uruchamiania
skompilowanego kodu. Aktualne wersje Javy coraz skuteczniej eliminujg ten
problem, jednak w najblizszej przysztosci Java nadal bedzie wolniejsza, niz inne
jezyki programowania. Drugim, réwniez dosy¢ ucigzliwym klopotem, jest pro-
gramowanie czasu rzeczywistego, np. rezydencja. Niestety, korzystajac z Javy,
raczej nie napiszemy szybkiego, catkowicie rezydentnego programu. Nie ozna-
cza to, ze jest to catkiem niemozliwe, jednak postepujac w mys$l przestania tego
artykulu nalezy powiedzieé, ze do tego celu lepsze bedg inne jezyki. Podobnie,
jak np. C++ czy Assembler, Java jest typowym przyktadem jezyka ogélnego
przeznaczenia.

Dynamiczne strony

Trzy magiczne litery — PHP. Chyba kazdy, kto miat stycznos¢ z pisaniem stron
internetowych, doskonale zna ten jezyk. Pierwsza wersja zostala stworzona
przez Rasmusa Lerdorfa. Z zatozenia, PHP miato by¢ obiektowym i skryp-
towym jezykiem programowania, umozliwiajgcym tworzenie dynamicznych
stron WWW. Aktualna stabilna wersja zostala opatrzona numerem 5 (wersja
6 jest w dalszym ciggu w fazie projektéw). Po niedtugim czasie od momentu
wydania pierwszej wersji, PHP odniést ogromny sukces. W 2007 roku okoto
21 milionéw domen korzystalo z dobrodziejstw tego jezyka. To wlasnie w PHP
powstala wiekszos¢ internetowych aplikacji, ktére do dzisiaj funkcjonujg, np.

fora dyskusyjne, systemy zarzadzania tre$cig oraz programy klienckie, obstu-
gujace bazy danych.

Przyjrzyjmy si¢ wadom i zaletom towarzyszacym temu jezykowi. Lista za-
let jest dtuga, jednak postaram sie przedstawic je w mozliwie skondensowanej
formie. Przede wszystkim, obstuga protokoléw sieciowych. PHP daje progra-
miScie mozliwo$¢ dziatania na takich protokotach, jak np. SSL, IMAP, SMTP czy
IRC. Ponadto, zapewnia doskonale wsparcie dla obstugi plikéw XML. Wspiera
ustugi sieciowe, takie jak SOAP i XML-RPC. Z mniej istotnych zalet mozna
wymieni¢ obstuge réznorodnych systeméw zarzadzania bazami danych, przy
wykorzystaniu jednego interfejsu. Istnieje takze mnéstwo funkcji pozwalaja-
cych na dowolne operacje na tekscie i grafice. Jest to zaledwie ulamek tego, co
aktualnie potrafi PHP. Istnieje wiele funkcji, ktére majg mniejsze znaczenie, lecz
sg dopracowane i wygodne w uzyciu, np. funkcje kryptograficzne, algorytmy
kompresiji itp.

Jedli chodzi o minusy, to nalezy tu wspomnie¢ o dwéch rzeczach. Pierw-
szym problemem jest wlasciwa kompilacja kodu, a wtasciwie jej brak. Chodzi
mianowicie o to, ze interpreter PHP, podczas kazdego uruchomienia wykonuje
calg prace od poczatku. Oczywiscie, do pewnego stopnia kod jest skompilowa-
ny, ale nie na tyle, aby sta¢ si¢ catkowicie samodzielnym. Drugg kwestie stanowi
problem zachowania wstecznej kompatybilnoéci. Stopniowo wprowadzane sg
pewne zmiany, majgce na celu ujednolicenie catosci.

Chociaz z pozoru jezyk ten nakierowany zostat na obstuge Internetu, mozna
takze pisa¢ programy dzialajagce w systemie operacyjnym, zaréwno te dedyko-
wane dla konsoli, jak i posiadajgce graficzny interfejs.

Jezeli masz zamiar pracowa¢ po stronie serwera, to PHP jest doskonalym
rozwigzaniem. Idealnie nadaje si¢ do tworzenia oprogramowania wspomaga-
jacego obstuge stron internetowych.

Co w tekscie piszczy?
Czy zastanawiali$cie sie kiedys$, ktory jezyk programowania pozwolitby w pro-
sty sposéb, niemalze dowolnie analizowaé tekst? Kazdy na pewnym etapie
tworzenia programu dochodzi do momentu, w ktérym nalezy stworzy¢ raport
z dzialania, a nastepnie go przeanalizowaé. Przy pomocy C++ czy Pascala, nie
jest to jednak przesadnie proste a czasami nawet dosy¢ skomplikowane. Wtasnie
dlatego programisci stworzyli jezyk skryptowy, ktéry bez probleméw potrafi
dokona¢ z tekstem wszystko, czego tylko zapragnie twoérca programu. Mowa
oczywiécie o Perlu. Nie oznacza to jednak, Ze nie pozwala on na tworzenie tzw.
oprogramowania uzytkowego.

Poczatek klopotéw z przetwarzaniem tekstu ma miejsce w momencie rozpo-
czecia programowania. Jednak dopiero w 1987 roku powstat w petni przysto-
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sowany do tego jezyk. Jego twdrca jest Larry Wall. Pierwowzorem sg miedzy
innymi jezyk C oraz duza cze$¢ jezykéw skryptowych, np. sh, sed, awk itp.
Warto wspomnieé, ze Perl jest SciSle zwigzany ze $rodowiskiem uniksowym
i linuksowym. W odniesieniu do systemu Windows, grono uzytkownikéw za-
czyna si¢ rozrasta¢. Popularnoé¢ ma zapewne zwiazek z licencja tego jezyka,
czyli GPL. Bezplatno$¢ oraz ogromne mozliwosci spowodowaty, ze w blyska-
wicznym tempie rozpoczeto tworzenie oprogramowania internetowego oraz
analizujacego tekst. Przestaniem Perla jest powiedzenie: ,,Mozna to zrobi¢ na
wiele sposobéw”. Blyskawiczny rozwdj zaowocowal wydaniem wersji szoste;.

Warto wspomnieé¢ w jaki sposéb wyglada sprawa kompilacji i interpretacji
kodu. W przypadku tego jezyka, wyglada to podobnie, jak w przypadku Ja-
vy. Aby wykonaé program, niezbedny jest tzw. interpreter, czyli odpowiednik
maszyny wirtualnej, ktérg znamy z Javy. W pierwszej kolejnosci kod Zrédtowy
jest przetwarzany do postaci kodu posredniego. Nie jest to jednak samodzielny
plik wykonywalny. Jak wspomnieliSmy juz wyzej, musi on zosta¢ uruchomiony
za pomocy interpretera. Istnieje jednak mozliwo$¢ stworzenia kodu bezposred-
niego, jednak nieco mija sie to z celem, poniewaz nawet w tym przypadku nie
uda sie wykonaé tego programu bez dodatkowego oprogramowania.

O dopracowaniu Perla przesadza wykorzystanie jego elementéw w miod-
szych jezykach, takich jak np. PHP, Ruby a nawet Python (chociaz w tym ostat-
nim najmniej). Wieloplatformowo$¢ natomiast spowodowata spory wzrost tego
jezyka w ostatnich latach, ktére staly si¢ kolebka odrodzenia systeméw takich,
jak Linux czy BSD.

Prostota, profesjonalizm, lekkos¢...

Wielu osobom wydaje sie to niemozliwe. W rzeczywistosci jednak jest inaczej.
Dzieki jezykowi o egzotycznej nazwie Python, programowanie zostalo ubrane
W nowy wizerunek, poniewaz nawet osoby, ktére wybraly ten jezyk jako swdj
pierwszy, juz po krétkim czasie bedg w stanie stworzy¢ calkiem zaawansowane
programy. Zastanawiacie si¢, co mozna stworzy¢ wykorzystujac Pythona? Otéz,
najczesciej jest on wykorzystywany do tworzenia aplikacji z GUI, gier kom-
puterowych, aplikacji sieciowych a nawet programéw wspomagajacych nauki
Sciste (obliczenia, wykresy). Ponadto umozliwia tzw. parsing, a takze tworzenie
oprogramowania multimedialnego. Aby nie pozosta¢ gotostownym, wspomne,
ze to wladnie ten jezyk zostal po czeSci wykorzystany do stworzenia takich
programoéw, jak np. GIMP, Vim, Blender czy Maya. Jesli do tego dotagczymy ta-
kie biblioteki, jak PyOpenGL, PySDL, PyGame czy PyQt, z tatwosciag mozemy
programowac, wykorzystujac mozliwosci graficzne.

Dzieki niezwykle bogatej bibliotece moduléw, Python potrafi bez wiekszych
probleméw wspétpracowaé z jezykiem C++ (Cpython), dzialaé w maszynie

wirtualnej Javy (Jython), a nawet korzystaé z takich osiggnieé, jak platforma
NET (IronPython). Ciekawostka moze by¢ fakt, ze to wlasnie w tym jezyku
zaleca si¢ tworzenie prototypéw oprogramowania, ze wzgledu na mozliwos¢
napisania wydajnego kodu w krétkim czasie.

Zmierzch PHP?

W 1995 roku powstal jezyk, ktéry w ostatnich latach okrzyknieto nastepca
cenionego na calym $wiecie PHP. Tworca jest Yukihiro Matsumoto. Niestety,
poczatki jezyka nie rokowaly sukcesu. Dziesie¢ lat pézniej, w 2005 roku, oka-
zalo sig, ze to wlasnie Ruby stalo si¢ najbardziej obleganym przez programistow
jezykiem programowania. Do sukcesu niewatpliwie przylaczyt sie framework
Ruby on Rails. Sktadnia zawiera najlepsze elementy wielu popularnych jezy-
kéw. Nalezg do nich CLU, Eiffel, Lisp, Perl, Python oraz Smalltalk. Ogromnym
ulatwieniem jest tzw. Duck typing, czyli rozpoznawanie typdéw na podstawie
zachowania zmiennej, a nie na podstawie wczedniejszej deklaracji. Dodatkowo,
niebagatelng role odgrywa rozmiar kodu Zrédlowego. W poréwnaniu kodu
Ruby z kodem napisanym np. w C++, réznica dlugosci jest znaczaca. Czy
Ruby przejmie zadania PHP? Aby sie tego dowiedzie¢, musimy uzbroi¢ si¢
w cierpliwo$¢, jednakze szanse ma bardzo duze.

Podsumowania

Jezeli jestes poczatkujagcym programista, zapewne bardzo czesto stajesz przed
dylematem wyboru jezyka programowania. Za kazdym razem, kiedy co$ nie
idzie po naszej mysli, zastanawiamy sie nad przejéciem na inny. Prawda jest
jednak taka, ze dobry programista nie ogranicza si¢ do jednego jezyka, ponie-
waz nie moze. Dlaczego? Poniewaz kazdy jezyk posiada swoje mocne strony,
ktérych nie ma inny. Napisanie programu nie zalezy od tego, jaki jezyk opano-
walismy, ale od tego, czy potrafimy odpowiednio rozpozna¢ przyszie zadania
naszego programu, a nastepnie dopasowac¢ do nich ten najwydajniejszy. Jesli
chcemy, aby oprogramowanie bylo przenosne, wybieramy Jave. Dla szybkie-
go stworzenia wydajnego kodu — Python. Gre¢ napiszemy w C++, natomiast
tekstem zajmie sie Perl. Istnieje jeszcze wiele jezykéw programowania i bytoby
niemozliwos$cig opisanie kazdego z nich. Artykutl mial za zadanie jedynie zary-
sowad temat, aby da¢ tym samym pretekst do rozwazan i dalszych poszukiwar.
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Bash Prompt HOWTO, czyli czarowanie znaku zachety

Tekst ten w zamy$le mial by¢ wolnym tlumaczeniem rozleglego
dzieta Bash Prompt HOWTO pana, ktory sie zwie Giles Orr. Osta-
tecznie jednak wyszedt z tego artykul wzorowany na dokumencie
wyzej wymienionego osobnika. Oryginat (wzér) mozna znalezé
pod tym adresem [1].

Ale o co chodzi?

W niniejszym tekscie zostaly opisane sposoby na tworzenie ciekawych znakéw
zachety w konsoli oraz xtermach wykorzystujacych powtoke Bash.

Wstep, czyli po co? Dlaczego? Dla kogo?

Pewnego razu po prostu szperajgc w necie, natkngtem si¢ na strone http:
//gentoo.linuxhowtos.org. Ujrzalem interesujacy artykut na temat dostraja-
nia bashowego znaku zachety do wlasnych potrzeb. Tekst ten okazat sie jednak
dosy¢ duzym dokumentem na temat Basha ogélnie. Nie jestem jakim$ tam bo-
giem angielskiego, ale stwierdzitem, ze mégtbym sprébowaé przettumaczy¢ to
dzielo. Nie bedzie to wierne ttumaczenie, lecz co§ w stylu wolnej interpretacji
z zachowaniem pewnych istotniejszych rzeczy. Nie przypisuje sobie autorstwa
tego tekstu! Oryginal napisal Giles Orr i to jego nalezy wielbi¢ za tak cudowny
material.

Wymagania

Co bedzie potrzebne? Oczywiscie powloka Bash! Nie bedzie to raczej zbyt
skomplikowanym zadaniem, poniewaz chyba kazda dowolna dystrybucja Li-
nuksa zawiera Basha jako domys$lng powtoke. Najnowszg wersjg (w trakcie
pisania tego tekstu) jest cos w stylu 3.2.x.

Co moze Ci dac¢ ,,podkrecenie” znaku zachety?

W wiegkszosci Linukséw znak zachety nie jest zbyt zachecajacy. Zazwyczaj jest
to po prostu ciemnoszary tekst informujacy uzytkownika o jego loginie, nazwie
maszyny, na ktérej sie znajduje oraz katalogu, w ktérym uzytkownik znajduje
sie w danej chwili. Wprawdzie sg to wszystkie niezbedne do codziennej pracy
informacje, jednak ze znakiem zachety mozna zrobi¢ znacznie wiecej. Nasz
znak zachety moze nam pokazywaé wiele innych informacji (np. numer tty,
czas, date, obcigzenie, liczbe zalogowanych uzytkownikéw, uptime maszyny
...), moze réwniez uzywacé koloréw ANSI, by dookota nie byto tak szaro.

Po co to wszystko?

Zwyklym zjadaczom chleba dobajerowanie znaku zachgty postuzy giéwnie ja-
ko walor estetyczny. Jest jednak jedna teoria zastosowania tych bajeréw. Nie-
zwykli zjadacze chleba, ktérzy podczas jednej sesji loguja sie na kilku(nastu)
maszynach i majg otwartych kilka(nascie) *terméw moga tatwiej sie orientowac,
na ktérej maszynie aktualnie si¢ znajdujg poprzez charakterystyczne ustawienie
znaku zachety dla konkretnego sprzetu. Pozwala to m.in. unikna¢ takich gtu-
pich probleméw jak ,haltniecie” serwera zamiast workstacji. Przydatne, praw-
da?

Zrobmy pierwszy krok!

Dobrze, czas chyba skoniczy¢ gadanie i zacza¢ co$ konkretnego tworzy¢. Tak tez

uczynmy! Wyglad naszego znaku zachety jest przechowywany w zmiennej PS1

naszej powloki. Istniejg réwniez takie zmienne jak PS2, PS3, PS4, ale nie bede

ich tutaj opisywal. Najbardziej interesuje nas PS1. Aby zmieni¢ standardowy

wyglad naszego znaku zachety, po prostu zmieniamy warto$¢ zmiennej PS1.
Najprostszym znakiem zachety jest pojedynczy znak, np.:

s4ros@redeemer ~ $ PS1=$

$1s /

bin boot dev etc home 1lib lost+found mnt opt proc root
sbin sys tmp usr var

$

Ten prosty przykiad pokazuje, jak najprosciej zmienia¢ naszego znaku za-
chety: bezposrednio wpisujac krzaczki do zmiennej PS1 w konsoli. Zauwaz, ze
przy takim ustawieniu znaku zachety, jak powyzej, znaki, ktére wprowadza
uzytkownik, zaczynajg sie pojawiaé bezposrednio za znakiem ,$”. Dobrze jest
uzy¢ np. takiego zapisu:

$pPs1="¢ "

$1s /

bin boot dev etc home 1lib lost+found mnt opt proc root
sbin sys tmp usr var

$
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System

Taki zapis wymusza ,spacje” po naszym ,$”, co wg mnie poprawia czy-
telnoé¢. Powrdémy do naszego starego znaku zachety wylgczajac *terma lub
wylogowujac sie i logujac ponownie.

Znaki specjalne

Bash daje nam do dyspozycji stosunkowo wiele znakéw specjalnych, ktére mo-
zemy zastosowaé w naszym znaku zachety. Oto (nieprzettumaczony) wycinek
strony podrecznikowej man Basha:

When executing interactively, bash displays the primary
prompt PS1 when it is ready to read a command, and the
secondary prompt PS2 when it needs more input to complete

a command. Bash allows these prompt strings to be customized
by inserting a number of backslash-escaped special characters
that are decoded as follows:

\a an ASCII bell character (07)

\d the date in ’’Weekday Month Date’’ format
(e.g., ’’Tue May 26°°)

\D{format} the format is passed to strftime(3) and

the result is inserted into the prompt string; an
empty format results in a locale-specific time
representation. The braces are required

\e an ASCII escape character (033)

\h the hostname up to the first .’

\H the hostname

\j the number of jobs currently managed by the shell

\1 the basename of the shell’s terminal device name

\n newline

\r carriage return

\s the name of the shell, the basename of $0 (the
portion following the final slash)

\t the current time in 24-hour HH:MM:SS format

\T the current time in 12-hour HH:MM:SS format

\@ the current time in 12-hour am/pm format

\A the current time in 24-hour HH:MM format

\u the username of the current user

\v the version of bash (e.g., 2.00)

\V the release of bash, version + patch level
(e.g., 2.00.0)

\w the current working directory, with $HOME
abbreviated with a tilde

\W the basename of the current working directory,

with $HOME abbreviated with a tilde

\! the history number of this command

\# the command number of this command

\$ if the effective UID is 0, a #, otherwise a $

\nnn  the character corresponding to the octal number nnn
\\ a backslash

\ [ begin a sequence of non-printing characters, which

could be wused to embed a terminal control
sequence into the prompt
\] end a sequence of non-printing characters

Kontynuujac tam, gdzie ostatnio skoniczyliSmy:

s4ros@redeemer ~ $ PS1="\u@\h \W> "

s4ros@redeemer ~> ls /

bin boot dev etc home 1lib lost+found mnt opt proc root
sbin sys tmp usr var

s4ros@redeemer ~>

Tak mniej wigcej wyglada domysiny znak zachety wigkszosci dystrybucji Li-
nuksa. Mozemy go troszke udziwni¢ sprawiajac, by byl oryginalny i jedyny
w swoim rodzaju.

s4ros@redeemer ~> PS1="[\t][\u@\h: \w]\$ "

[23:04:26] [s4ros@redeemer: ~]$ 1ls /

bin boot dev etc home 1lib lost+found mnt opt proc root
sbin sys tmp wusr var

[23:04:32] [s4ros@redeemer: ~]$

Ustawianie znaku zachety na state

W sumie ilu uzytkownikéw, tyle pomystéw na to, gdzie umiesci¢ nasz zna-
czek zachety. Najbardziej popularnymi miejscami sg /etc/profile, /etc/bashrc,
/ bash_profile oraz /.bashrc

Podstawy Basha oraz skrypty

Zmienne

(Nie)stety w tym dokumencie nie zostanie przedstawiony wyczerpujacy kurs
programowania w Bashu. Po prostu dowiemy sie troche tego i owego pod ka-
tem pisania wlasnych znakéw zachety. Jesli posiadasz, drogi czytelniku, jakas
tam wiedze na temat pisania skryptéw w Bashu, rozdziat ten mozesz poming¢.
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Zmienne w Bashu deklaruje sie podobnie jak w wiekszosci interpretowa-
nych czy skryptowych jezykéw programowania:

[23:04:32] [s4ros@redeemer: ~]$ testvar=5
[23:11:20] [s4ros@redeemer: ~]$ foo=zen
[23:11:20] [s4ros@redeemer: ~]$ bar="bash prompt"

Znaki ” " (cudzyslowie) s wymagane jedynie wtedy, kiedy w sktad PS1
chcemy wrzuci¢ jakie$ spacje, badz znaki specjalne, ktére musza zosta¢ zinter-
pretowane.

Odczytywanie (a w zasadzie wyswietlanie zawartosci) zmiennych odbywa
sie w troche inny sposéb niz ich deklarowanie. Robimy to za pomocg polecenia
echo, ktére Bash nam udostepnia:

[23:12:54] [s4ros@redeemer: ~]$ echo $testvar
5

[23:13:01] [s4ros@redeemer: ~]$ echo $foo

zen

[23:13:06] [s4ros@redeemer: ~]$ echo ${bar}
bash prompt

[23:13:11] [s4ros@redeemer: ~]$ echo $costam

[23:13:15] [s4ros@redeemer: ~]$

Podczas odczytywania wartosci zmiennych mozna uzy¢ zapisu $aleksandra
lub $aleksandra. Nawiasy klamrowe sg przydatne wtedy, gdy sytuacja zdaje
sie by¢ niejasna, np. jesli wpiszemy $aleksandra to Bash czasami nie wie, czy
mamy na mys$li ${aleks}andra czy ${aleksandra}? Zauwaz drogi Czytelniku,
iz préba odczytania nieistniejacej (niezadeklarowanej) zmiennej nie powoduje
wygenerowania zadnego btedu, tylko wyswietlenie pustki.

Cudzystowie i znaki specjalne
Najprosciej méwigc cudzystowie stosuje sie wtedy, kiedy jakie§ wyrazenie trze-
ba zinterpretowa¢. Zobrazuje to prosty przykfad:

[23:18:20] [s4ros@redeemer: ~]$ newvar=$testvar

[23:18:31] [s4ros@redeemer: ~]$ echo $newvar

5

[23:18:34] [s4ros@redeemer: ~]$ newvar="newvar wynosi $testvar"
[23:18:39] [s4ros@redeemer: ~]$ echo $newvar

newvar wynosi 5

[23:18:41] [s4ros@redeemer: ~]$ newvar=’newvar wynosi $testvar’
[23:18:50] [s4ros@redeemer: ~]$ echo $newvar

newvar wynosi $testvar

[23:18:54] [s4ros@redeemer: ~]$ newvar=\$testvar
[23:19:04] [s4ros@redeemer: ~]$ echo $newvar
$testvar

[23:19:10] [s4ros@redeemer: ~1$

Ciekawym trikiem jest zastosowanie tzw. eval. Powoduje to wymuszenie
interpretacji znakéw specjalnych zawartych w zmiennej, na przyktad:

[23:19:10] [s4ros@redeemer: ~]$ echo $testvar

5

[23:22:15] [s4ros@redeemer: ~]$ echo $newvar
$testvar

[23:22:18] [s4ros@redeemer: ~]$ eval echo $newvar
5

[23:22:23] [s4ros@redeemer: ~]$

Mam nadzieje, ze jest to doé¢ intuicyjne i nie trzeba zbyt duzo czasu po-
$wieca¢ na zrozumienie podstaw deklaracji zmiennych i odwotywania sie¢ do
nich.

Whplatanie polecen powtoki

Pewnie we wszystkich opisanych dalej sposobach dostrajania znaku zachety,
gdy bedziemy wywolywac jakie$ zewnetrzne polecenie powloki, bedziemy uzy-
wali zapisu $(<polecenie>). Przyktad:

$(date +%H%AM)

Zapis taki w miejscu jego uzycia méwi mniej wiecej tyle, co: ,w tym miejscu
wstaw wynik polecenia date +%H%M ”

Innym sposobem na wplecenie zewnetrznych polecen jest np. stworzenie
zmiennej i nadanie jej wykonania jakiej$ instrukcji:
KERVER=‘uname -r°‘

Zauwazmy, ze te ciapki * ’, to nie sg apostrofy!
Znaki niedrukowalne
Zmiana koloru tekstu, zmiana belki tytulowej Xterma, przemieszczanie kursora
sq mozliwe dzieki tzw. non-printing characters. Je$§li w swoim znaku zachety

zechcemy uzy¢ znaku wiekszo$ci oraz nastepujacej po nim spacji, zapiszemy
to tak:

[23:26:09] [s4ros@redeemer: ~]$ PS1="> "
>

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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To tylko dwa znaki wstawione w znaku zachety. Jedli natomiast chcieli-
by$my, aby nasz znak wigkszosci byt jasno-zétty (kolory zostang oméwione
w dalszej czeéci tekstu), wtedy zapisaliby$my to tak:

> PS1="\033[1;33m>\033[0m "
>

Fajne? Najciekawsze jest to, ze powloka caly czas mysli, ze nasz znak za-
chety posiada tylko 2 znaki: znak wiekszosci i spacje, ale w rzeczywistosci
nasz znak zachety sklada si¢ z 11 znakéw (zaklada sie, ze "\ 033, '[1” oraz
"[0” sq traktowane jako pojedyncze znaki). Wszystko jest fajnie, tylko jesli nasz
terminal ,,zawijalby” wpisywany tekst do nastepnego wiersza podczas wpisy-
wania dluzszego znaku zachety tego typu — na 99% ,,potamatby” taki ciag Zle,
co w efekcie datoby nam strasznie krzakowaty znak zachety. Dobrze jest wiec
uzy¢ takiej konstrukgji:
> PS1="\[\033[1;33m\1>\[\033[0m\] "

Przyjmijmy sobie, Ze znak "\ [ bedzie poczatkiem pewnego bloku, natomiast
"\]” koricem. Wszystko to, co znajduje sie¢ pomiedzy nimi bedzie interpretowane
przez Basha jako non-printing characters. Uzywajgc takiej konstrukcji nie be-
dziemy musieli si¢ martwi¢ o tamanie linii podczas rozbudowywania naszego
znaku zachety.

Cos na temat aliasow
Co to s aliasy, to chyba kazdy wie. Jesli kto$ nie wie, to zapraszam do poczy-
tania mana aliaséw (man 1p alias).
Aliasy tworzy sie wrecz trywialnie:
alias d="ls --color=tty --classify"

alias v="d --format=long"
alias rm="rm -i"

Kazdy dodatkowy argument, ktéry dodamy do aliasu zostaje przekazany
poleceniu, ktére wykona sie po wywolaniu aliasu (Is w pierwszych dwéch
przypadkach).

Funkcje s3 uzywane w bardziej skomplikowanych przyktadach. Istnieje re-
gula ,uzywaj aliasu wtedy, gdy mozesz co$§ wykonaé zapisujac to w jednej
linii”. Czym réznig sie funkcje od zwyklych skryptéw? Otéz funkcje sa ta-
dowane do $rodowiska powtoki i z tego wzgledu pracuja znacznie szybciej.
Funkcje powinny by¢ stosunkowo niewielkie. Dobrym wyznacznikiem tego,
kiedy z danego motywu zrobi¢ funkcje, a kiedy skrypt jest to, jak czesto go
uzywamy. Jedli uzywamy jakiego$ zestawu polecent bardzo czesto — zrébmy
z tego funkcje, jesli natomiast stosunkowo rzadko, niech bedzie skryptem.

Aby np. zmodyfikowaé dziatanie Is, mozna napisa¢ sobie taka oto prostg
funkcje:

function 1f

{
1ls --color=tty --classify $x*
echo "$(1s -1 $* | wc -1) files"

Co prawda powyzszy przyklad mozna zapisa¢ w postaci aliasu, no ale
w konicu chcieliSmy zobaczy¢, jak tworzy¢ funkcje. Takg funkcje mozna wrzucié
np. do pliku .bashrc i bedzie ona juz zawsze dostepna, dopéki jej stamtad nie
wyrzucimy.

Polecenia dodatkowe

PROMPT_COMMAND

Bash udostepnia nam specjalng zmienng zwang PROMPT_COMMAND. Za-
warto$¢ tej zmiennej jest wykonywana dostownie przed wyswietleniem znaku
zachety:

[s4ros@redeemer: ~]$ PROMPT_COMMAND="date +%H/M"

0011

[s4ros@redeemer: ~]$ 1ls /

bin boot dev etc home 1lib lost+found mnt opt proc root
sbin sys tmp usr var

0012

[s4ros@redeemer: ~]$

Co sie stalo? Pozbylismy sie ze zmiennej PS1 motywoéw wyswietlajacych
czas (bylo w ktéryms$ z poprzednich przykladéw), co dato nam w efekcie
krétszy znaku zachety. Nastepnie uzyliSmy date +/H%M do wyswietenia czasu
w ludzkim formacie. Ale, ale... pojawil sie on w oddzielnej linijce niz nasz
znak zachety. Czy mozna co$ z tym zrobic? Jasne, wystarczy uzy¢ echo -n:

0012
[s4ros@redeemer: ~]$ PROMPT_COMMAND="echo -n [$(date +%H/AM)]"
[0016] [s4ros@redeemer: ~1$

Fajnie, nie? Mozemy tez usungé zmienng, poprzez uzycie unset:

[0016] [s4ros@redeemer: ~]$ unset PROMPT_COMMAND
[s4ros@redeemer: ~]$
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Polecenia dodatkowe zawierajgce sie w znaku zachety

Nikt nam nie broni uzywaé normalnych poleceri powtoki jako czesci naszego
znaku zachety. Jednak nie jest zalecane wrzucanie tam na mase wszystkiego,
co przyjdzie nam do glowy, poniewaz taki znak zachety moze urosna¢ do kil-
ku(nastu) linijek tekstu. Po pierwsze stanie si¢ bardzo nieczytelny, a po drugie
bedzie nam przeszkadzat w pracy.

[s4ros@redeemer: ~]$ PS1="[\$(date +%H:%M)][\u@\h: \wl\$ "
[00:20] [s4ros@redeemer: ~]1$

Bardzo waznym jest, aby zauwazy¢ backslash \ przed znakiem dolara przy
wywolaniu polecenia date. Gdyby go nie bylo, polecenie date zostaloby wyko-
nane tylko raz: w czasie, kiedy warto$§¢ PS1 zostaje wezytywana do srodowiska
powloki. W tym przykladzie oznaczaloby to wyswietlanie tej samej godziny
przez caly czas! Backslash w tym miejscu powoduje, Ze polecenie date bedzie
wywolywane za kazdym razem, gdy znak zachety bedzie znowu generowany.

Linux dostarcza nam wiele malutkich, lecz bardzo uzytecznych programéw,
w stylu date, grep i wc, ktére pozwalajag nam na manipulowanie danymi. Jesli
podczas eksperymentowania z tymi programikami stworzycie co$ ciekawego,
co umieécicie w swoim znaku zachety, pomyélcie, czy nie byloby lepiej z takiej
kombinacji zrobi¢ skrypt lub umiesci¢ to w funkcji, a potem w znaku zachety
da¢ tylko odwolanie do tej funkcji/skryptu? Zwigksza to bardzo czytelnos¢
takiego znaku zachety.

Maly przykiad z wykorzystaniem funkgji (ktéra powinna juz by¢ skryptem)
ponizej:

function lsbytesum

{

TotalBytes=0

for Bytes in $(1s -1 | grep """ | awk ’{ print $5 }’)
do

let TotalBytes=$TotalBytes+$Bytes
done
TotalMeg=$(echo -e "scale=3 \n$TotalBytes/1048576 \nquit" | bc)
echo -n "$TotalMeg"
}

[2158] [giles@nikola:~]$ PS1="[\u@\h:\w (\$(lsbytesum) Mb)I\$ "
[giles@nikola:~ (0 Mb)]$ cd /bin
[giles@nikola:/bin (4.498 Mb)]$

Powyzszy przyklad zostat Zywcem skopiowany od autora oryginalnego tek-
stu Bash Prompt HOWTO.

Piszemy kompletny znak zachety!

Podczas pisania co raz to wiekszego i wiekszego, co raz bardziej wypasione-
go i funkcjonalnego znaku zachety nabiera on na rozmiarach. .. Lepiej jest go
zapisa¢ w jakims$ pliku tekstowym, np. tworzymy sobie plik, tonka.sh:

#!/bin/bash

function tomnka {
# Named "Tonka" because of the colour scheme

local WHITE="\[\033[1;37m\]"
local LIGHT_BLUE="\[\033[1;34m\]1"
local YELLOW="\[\033[1;33m\]"
local NO_COLOUR="\[\033[Om\]"

PS1="$YELLOW-$LIGHT _BLUE-(\

$YELLOW\u$LIGHT_BLUE@$YELLOW\h\

$LIGHT_BLUE)-(\

$YELLOW\$PWD\

$LIGHT _BLUE)-$YELLOW-\

\n\

$YELLOW-$LIGHT_BLUE-(\

$YELLOW\$ (date +%H%M)$LIGHT_BLUE:$YELLOW\$(date \"+%a,%d %b %y\")\
$LIGHT _BLUE:$WHITE\\$ $LIGHT_BLUE)-$YELLOW-$NO_COLOUR "

}

Przyklad zywcem wziety z oryginalnego tekstu. Aby go uruchomi¢, nalezy
zapisa¢ skrypt tonka.sh oraz wyda¢ nastepujace polecenia:

$ source tonka.sh
$ tonka

oraz jesli zechcemy wylaczy¢ kolorki:
$ unset tonka

Jeszcze stéwko na temat samego zapisu do zmiennej PS1. Zauwazmy, Ze za-
miast pisa¢ ciggiem po kolei wszystkie instrukcje, jakie chcemy uzy¢ w naszym
znaku zachety, autor stosuje znak "\’ na konicu kazdej linii, az do przedostatniej
wiacznie. Céz on takiego czyni? Znak "\’ umozliwia nam przeniesienie kon-
tynuacji pisanej linii tekstu tak, jakby$my pisali bezpos$rednio w miejscu tego
znaku. Zawile? Moze zobrazuje to ponizszy przyktad:
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#!/bin/bash
echo "To jest jakis tam tekst, a to bardzodlugiwyrazktorybedziepodzielony"

echo "To jest jakis tam tekst, a to bardzo\
dlugi\

wyraz\

ktory\

bedzie\

podzielony"

Mam nadzieje, ze wszystko jasne. Uzywanie "\" zwieksza niekiedy diame-
tralnie czytelnos¢!

Kolory

Bash udostepnia nam catkiem sporo kolorkéw ANSI, ktére mozemy wykorzy-
sta¢ do tworzenia naszego znaku zachety. S to:

Black 0;30 0;36 Light Blue 1,34
Red 0;31 0;37 Light Purple 1,35
Green 0;32 Dark Gray 1,30 1,36
Brown 0;33 Light Red 1,31 1,37
Blue 0;34 Light Green 1,32
Purple 0;35 1,33

Jedli np. mamy wieksze ambicje i chcieliby$Smy tworzy¢ skrypty wykorzy-
stujgce fadne kolorki, mozna to zrobi¢ chociazby w ten sposéb:

#!/bin/bash

# COLORS
BLUE="\033[0;34m"
GREEN="\033[0;32m"
CYAN="\033[0;36m"
RED="\033[0;31m"
PURPLE="\033[0;35m"
BROWN="\033[0;33m"
LIGHT_GRAY="\033[0;37m"
DARK_GRAY="\033[1;30m"
LIGHT_BLUE="\033[1;34m"
LIGHT_RED="\033[1;31m"
LIGHT_CYAN="\033[1;36m"
LIGHT_PURPLE="\033[1;35m"
YELLOW="\033[1;33m"
NONE="\033 [Om"

# VARIABLES
KERVER=‘uname -r°‘
# mozna tez KERVER=$(uname -r)

echo -e "\n${RED}s4ros ${LIGHT_PURPLE}Bash ${LIGHT_BLUE}Prompt \
${YELLOW}H\

${PURPLE}o\

${BROWN}w\

${LIGHT_GRAY}T\

${LIGHT_CYAN}O\

\n\

${NONE}Wersja Twojego jajka: \

${LIGHT_RED}$KERVER\

${NONE}"

Zapiszmy sobie ten skrypt pod nazwa, np. kerver.sh i odpalmy (nie zapo-
mnijmy o nadaniu praw do wykonywania):

$ chmod +x kerver.sh
$ ./kerver.sh

A oto wyniki dziatania skryptu:
s4ros Bash Prompt ow
Wersja Twojego jajka: 2.6.25-gentoo-r7

Wiemy juz duzo na temat tworzenia tadnych znakéw zachety. Majac wia-
domosci, ktére zostaly powyzej przedstawione mozemy juz stworzy¢ cos arty-
stycznego i pochwali¢ si¢ znajomym. No ale co, jesli to jeszcze za mato? Czy
da sie wycisngc¢ jeszcze troche bajeru? Odpowiedz brzmi: TAK! Xtermy i termi-
nale RXVT pozwalajg na przelaczenie si¢ na tryb Line Draw, ktéry umozliwia
nam drukowanie znakéw, ktérych normalnie uzyska¢ si¢ nie da. Jak to zrobi¢?
Wypiszemy sobie kilka takich znakéw po kolei:

s4ros@redeemer: ~$ echo -e "\033(0 abcdefghijklmnoprstuwxyz \033(B"
———————— w tym miejscu zobaczysz ciekawe odpowiedniki malych

liter alfabetu-----

s4ros@redeemer: ~$

Niestety, ale w prosty sposéb nie dalo sie skopiowac efektéw tego polecenia.
Sprawdz sam, co wypluje Ci tak wywotane echo.

Zauwazyle$ pewnie, ze znowu musieliémy uzy¢ tzw. escape character (\033)
i motywu (0, aby przelaczy¢ sie w tryb Line Draw. Niestety, ale kiedy uzywamy
tego trybu nalezy pamieta¢, aby ZAWSZE p6zniej z niego wyj$¢ wywotujac se-
kwencje \033(B!! W przeciwnym wypadku klikajac w klawiature nie bedziemy
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widzieli normalnych liter tylko ich odpowiedniki graficzne! Goraco polecam
poeksperymentowanie.

Teraz, gdy wiemy juz jak uzywac trybu Line Draw, mozemy sie pokusi¢
o napisanie bardzo fajnego znaku zachety. Ponizej przedstawie znak zachety,
ktéry stworzytem w sumie na potrzeby tego artykutu, ale jak na razie uzywam
go z powodzeniem.

Ok. Krok po kroku stworzymy sobie tadnego znaku zachety. Pierwsza rze-
czg jakg zrobimy bedzie utworzenie pliku psl, w ktérym zapiszemy catg konfi-
guracje naszego znaku zachety. Dla utatwienia stwérzmy go w swoim katalogu
domowym. Od razu takze nadamy temu plikowi uprawnienia do wykonywa-
nia:
s4ros@redeemer: ~$ touch psi
s4ros@redeemer: ~$ chmod +x psi

Edytujemy plik, ktéry wlasnie stworzyliémy naszym ulubionym edytorem
tekstowym i uzupelnijmy go ponizsza trescia:

#!/bin/bash

function s4ros

{

local WHITE="\[\033[1;37m\]"

local LIGHT_BLUE="\[\033[1;34m\]"
local LIGHT_GREEN="\[\033[1;32m\]"
local LIGHT_RED="\[\033[1;31m\]"
local LIGHT_PURPLE="\[\033[1;35m\]"
local YELLOW="\[\033[1;33m\]"

local NONE="\[\033[Om\]"

local KRESKI="$(echo -e "\033(0")"
local NORMAL="$(echo -e "\033(B")"

local PLIKOW="\$(1s -1 | grep ""-" | wc -1)"
local KATALOGOW="\$(1s -1 | grep ""d" | wc -1D"

PS1="\n\

$LIGHT_RED$(echo -e "\033(0")1lu$(echo -e "\033(B")\

$YELLOWSPLIKOW ${LIGHT_PURPLE}plikoéw \

$LIGHT_RED$(echo -e "\033(0")f$(echo -e "\033(B") \

$YELLOWSKATALOGOW ${LIGHT_PURPLE}katalogdw\

\n\

$LIGHT_RED$ (echo -e "\033(0")tqqqqqqqqqqu$(echo -e "\033(B")$WHITE\u\
$LIGHT_RED$ (echo -e "\033(0")f@f$(echo -e "\033(B")$WHITE\h\

$LIGHT_RED$ (echo -e "\033(0")tqgqqqgqqqqqu$(echo -e "\033(B")$LIGHT _GREEN\$PWD\

$LIGHT_RED$ (echo -e "\033(0")tqqqqqqqqqqqqgk$(echo -e "\033(B")\
\n\

$(echo -e "\033(0")mu$(echo -e "\033(B")\

$YELLOWS (date +%H:%M)\

$LIGHT_RED$ (echo -e "\033(0")tu$(echo -e "\033(B")$NONE\$ "

}

Ok. Zapiszmy edytowany wilasnie plik. Teraz nadszed! czas na wrzucenie
naszego znaku zachety do pliku /.bashrc (ja taka opcje akurat wybratem). Aby
tego dokona¢, edytujemy plik /.bashrc i na samym koricu dopisujemy takie
dwie linijki:
source psil
s4ros

Brawo! Teraz wystarczy si¢ przelogowaé/wiaczy¢ nowe okienko terminala
i naszym oczom powinien ukaza¢ si¢ catkiem niekiepski znak zachety. Ladny,
kolorowy z kilkoma istotnymi informacjami. Zachecam goraco do eksperymen-
towania. Wbrew pozorom nie jest to takie straszne i zamotane na jakie wyglada.
Odrobina cierpliwoéci i mozna stworzy¢ naprawde fajne rzeczy.

Acha! Zapomnialem o jednej dosy¢ istotnej rzeczy. Znak zachety wykorzy-
stujacy tryb Line Draw nie bedzie dzialal poprawnie w konsoli (Ctrl + Alt +
Fx)! Ale wigkszo$¢ z nas i tak nie przebywa zbyt czesto w tej lysej konsoli poza
X’ami.

Jesli czytelniku dotartes az tutaj, to zywie nadzieje, ze teraz bedziesz w sta-
nie spersonalizowaé swéj znak zachety i dostroi¢ go do wtasnego stylu i po-
trzeb. Powodzenia!

Odnosniki

[1] http://gentoo.linuxhowtos.org/bash/bash_prompt_howto.htm
[2] http://www.gnu.org/licenses/fdl.html — tekst licencji GNU Free Documentation
License
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Wstep do Debiana

Artykul opisujacy Debiana juz raz ukazat sie¢ w Dragonii. Skad
pomyst na powrét do tego tematu? Tym razem rozpoczynamy
dtuzsza przygode z Debianem i musimy troche usystematyzo-
waé naszg wiedze. Ten artykut jest po czeSci przypomnieniem,
a przede wszystkim uzupelnieniem materiatu, ktéry juz mielicie
okazje przeczytac. Jesli jeszcze nie styszeliScie o Debianie i chcecie
sie dowiedzie¢ czemu warto go zainstalowac - koniecznie przeczy-
tacje ten artykul. Nawet jeéli juz znacie Debiana, to macie szanse
odkry¢ jakas ciekawostke, o ktdrej jeszcze nie styszeliscie.

Jak? Gdzie? Dlaczego?

Debian to jedna z najpopularniejszych i najstarszych dystrybucji Linuksa. Pro-
jekt Debian zostat zapoczatkowany 16 sierpnia 1993 przez amerykanskiego stu-
denta Iana Murdocka. Nazwa tej dystrybucji powstala z potaczenia pierwszych
liter imienia twércy Debiana i jego zony (Debra). Obecnie prowadzacym Projekt
Debian jest Steve McIntyre.

€ Applicatons Places Deskiop ()3 & 7asam a0

]

Rysunek 1. Zaraz po instalacji Debiana

Jednym z gltéwnych zatozeri Murdocka byto stworzenie , wolnego” [1] sys-
temu operacyjnego, tzn. takiego, ktéry bedzie wierny filozofii Otwartego Opro-
gramowania (czyt. Umowe Spoteczng Debiana [2]). Odczuwalng dla uzytkow-
nika koricowego konsekwencja tego faktu jest to, ze paczki Debiana sa rozmiesz-
czone w 3 katalogach: main, non-free i contrib. W pierwszym katalogu znajduje

sie wolne oprogramowanie, w drugim takie, ktére wolne nie jest, w trzecim za$
takie, ktére zalezy od paczek, ktére nie sg wolne.

Debian to nie tylko system operacyjny, to spoleczno$¢ niemal 1000 dewelo-
peréw i zestaw ponad 18733 pakietéw z gotowym oprogramowaniem. Niewiele
dystrybucji moze poszczyci¢ sie takim wynikiem. To jedyna wieksza dystrybu-
¢ja, ktéra sama w sobie nie jest podmiotem gospodarczym (albo raczej nie jest
czescig/wlasnoscig zadnego takiego podmiotu).

A co to ten Debian Etch?

Cytujac za Debian Reference [3] system ten wystepuje w 3 ,,smakach”, a mo6-
wigc bardziej po ludzku, Debian posiada 3 galezie: stable, testing i unstable.
W wersji stabilnej systemu oprogramowanie nie jest juz w zasadzie aktuali-
zowane. Wyjatek stanowig aktualizacje wymuszone przez wykrycie luk bez-
pieczenistwa. W galezi testing Debiana paczki s regularnie aktualizowane, ale
nowe oprogramowanie trafia tam dopiero, gdy przejdzie testowanie w dystry-
bugji niestabilnej. Ta ostatnia to zresztg obraz systemu w najnowszym stadium
jego rozwoju, wiec nazwa nie jest przypadkowa. Oprécz tego, kolejne wydania
stabilne Debiana majg swoje kryptonimy. Obecna wersja stabilna z numerkiem
4.0 to Etch, nastepna bedzie si¢ nazywata Lenny (tak jak obecna wersja testing).
Kryptonimy te to imiona bohateréw kreskéwki ToyStory produkcji Pixar. Wer-
sja unstable ma zawsze kryptonim Sid - tak, jak chlopiec psujacy zabawki.

Najcenniejsze umiejetnosci

Jedng z mocniejszych stron Debiana jest jego system zarzadzania pakietami.
Jednym z gléwnych narzedzi tego systemu jest APT, ktéry wraz z graficzng
nakfadka (np. Synaptic) maksymalnie upraszcza proces zarzadzania oprogra-
mowaniem. Instalowanie oraz usuwanie programéw sprowadza si¢ do kilku
kliknie¢ mysza.

Debian jest réwniez stynny ze swojej stabilnosci (dotyczy gtéwnie wersji
stable, ale réwniez najpopularniejsza wéréd komputeréw desktopowych wersja
testing nie stwarza wigkszych probleméw). Wynika to z cyklu wydawniczego
Debiana. Kolejne wersje stable powstaja przez uprzednie ,,zamrozenie” wersji
testing, ktéra wczesniej musi zosta¢ uznana za odpowiednio ,dojrzaly”. Ta
jest nastepnie poddawana procesowi testowania i usuwania btedéw. Dopiero,
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System

gdy liczba bted6w spadnie do maksymalnego akceptowalnego poziomu, wersja
,frozen” staje si¢ nowa wersja stable.

Blk_Edyja_pakiet Ustawienia Pomoc

saukaj

e |k
.

()

on 14101
01 © amarokdbg 14101
[ © amarok-engines 1404 14101
[0 © amarok-enginexine 14101
[0 © amarokengineyauap 14101
[0 © amarokkongsidsbar 14101
B amarokine 1444 1444
0 © amavisanew 1:261.disg1  Interface between MTA and virus scanner/content fiters
O © amavisd-new-milter 1:2.6.1.dfsg-1 Interface between sendmail-milter and amavisd-new

0 © amais-stats 01129 Virus statistics RRDtool frontend for Amavis

0 © amb-plugins 0301 ambisonics LADPSA plugins

0 @ amdsadibs 14¢nmul Amdsa shared libraries for use on I38686_64 systems =

Uszkodzone
Zadania do wykonania

debugging symbols for Amarok
output engines for the Amarok music player
Xine engine for the Amarok audio player
Yauap engine for the Amarok audio player
Amarok sidebar for konqueror 3.xx

Xine engine for the Amarok audio player

interface that reallymakes playist handiing easy:
{ Features Include

tapid plyist creation, with drag and drop from a diectory view

Jaylsts (PLS or MU fomats)

9 and playst creation

via smbi/ or fishi/ (nor
inline ID3 tag editing. cap: q tag:
album cover support: automatically displays album covers from the
flesystem. or downloaded on the fly

Last.fm stream playing support
Track “mood" display (requires moodbar package installed)

Support for libvisual v lugins is also compiled in (you need
to have libvisual-0.4-p d to be able to use it).

Daialy Stan
search Resutts | ["Custom Fiters
/25827 pakietow, 1266 zamstalowanych. 12 ustkodzonych- 0 do zaistalowania/akiualizady, 0 do Usuniecia

Rysunek 2. Synaptic — graficzna nakladka na menadzer pakietéw

Najnowszg wersjg stabilng wersjg jest Debian 4.0 (etch). Zastata ona wyda-
na 8 kwietnia 2007, a 26 lipca 2008 roku miata miejsce jej ostatnia aktualizacja.
W lipcu tego roku zostala zamrozona wersja testing Debiana i na wrzesieri
zapowiadana jest nowa wersja stable. Praktyka pokazuje, ze developerzy de-
biana nigdy nie dotrzymujg termindw, ale za to wypuszczaja naprawde stabilny
system.

Warto wspomnie¢, Zze wiele bardzo popularnych dystrybucji jest opartych
na Debianie. Wéréd nich bardzo popularne live-cd Knoppix oraz (chyba najpo-
pularniejsza dystrybucja) Ubuntu wraz z wszystkim swoimi klonami. Ztosliwi
twierdzg, ze Ubuntu oznacza nie umiem skonfigurowa¢ Debiana. Ja nie jestem
jezykoznawca, wiec zostawie to bez komentarza.

Tu nie ma co gadaé, tu trzeba instalowaé

Czy Debian to trudna dystrybucja? Uwazam, ze jest wrecz przeciwnie. Z dru-
giej strony Debian na pewno nie przypadnie do gustu osobom, ktére lubig ,,kli-
kane” programy konfiguracyjne. Takich w zasadzie w Debianie nie ma. Wydaje
mi si¢, ze Debian to idealny system dla os6b, ktére chca jak najlepiej zrozu-
mie¢ Linuksa i mie¢ nad nim jak najwiekszg kontrole, ale z jakiego$ powodu

boja sie siegnaé po dystrybucje, ktére s uwazane za bardziej skomplikowane.
Debiana od takich dystrybucji odréznia bardzo prosty i intuicyjny instalator
(réwniez w wersji graficznej), ktére czesto jest decydujacym czynnikiem dla
mniej zaawansowanych uzytkownikéw.

@ debian“ GNU/Linux

Choose language

Please choose the language used for the installation process. This language will be the default language for the final system
Chaose  language:

c - No localization =
Albanian - Shaip

Arabic s

Basque - Euskaraz

Belarusian - Benapycki

Bengali -

Bosnian - Bosanski -
Bulgarian - Buarapckn

Catalan - Catala

Chinese (Simplified) - (A8

Chinese (Traditional) - (%)
Croatian - Hrvatski
Czech - Cestina
Danish - Dansk
Dutch - Nederlands
Dzongkha - Em
English - English
Esperanto - Esperanto
Estonian - Eesti

=l

screenshot Go Back | Continue I

Rysunek 3. Graficzny instalator? Prosze bardzo!

Na koniec jeszcze kilka stéw na temat polskiej spotecznoéci Debiana. To
doé¢ sporo grupa oséb, skupiona wokut dwéch preznie dzialajgcych forum
dyskusyjnych: [4] oraz [5]. Te fora dyskusyjne to nie tylko miejsce na polemike,
ale réwniez ogromne kopalnie wiedzy na temat Debiana i Linuksa. A jedli be-
dziecie mieli ochote porozmawia¢ na zupelnie inny temat... Sami sprawdzcie!

Projekt Debian to nie tylko Linux z charakterem, ale réwniez spotecznos¢.
To czyni ten system wyjatkowym. Polecam!

Odnosniki

[1] http://www.debian.org/intro/free — Co to znaczy , wolny” wedtug Debiana?
[2] http://www.debian.org/social_contract — Umowa Spoteczna Debiana

[3] http://www.debian.org/doc/manuals/reference/ — Podrecznik Debiana

[4] http://forum.dug.net.pl

[5] http://debian.linux.pl
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Zarzadzanie pakietami w Debianie

Jedna z podstawowych czynnosci uzytkownika dowolnego sys-
temu operacyjnego jest instalowanie, usuwanie i aktualizowanie
réznych programéw. Chceesz sie dowiedzie¢ jak najszybciej, naj-
sprawniej i najwygodniej zarzadzaé pakietami w Debianie? Ten
artykut jest wiaénie dla Ciebie.

Na poczatku byt chaos. Potem powstato APT.
Menadzerem pakietéw Debiana jest DPKG. Z jego pomoca wykonamy wszyst-
kie najwazniejsze operacje na pakietach. Niestety, DPKG jest narzedziem ni-
skiego poziomu (albo raczej Sredniego; w kazdym razie nie nalezy do najwy-
godniejszych programoéw).

Jego obstuga moze si¢ wydac toporna, jesli chcemy ograniczy¢ sie do podsta-
wowych zadan, takich jak instalowanie i usuwanie programoéw. Z drugiej strony
jednak, DPKG jest niezastapionym i bardzo poteznym narzedziem w przypad-
ku bardziej skomplikowanych operacji na pakietach.

Duzo prostszym i przyjazniejszym narzedziem jest APT - nakladka na
DPKG - ktéra sprawia, Zze instalowanie i usuwanie programéw w Debianie
jest dziecinnie proste. APT to tak naprawde caly zestaw narzedzi, takich jak
apt-get, apt-cache itp. APT automatycznie zajmuje si¢ zalezno$ciami mie-
dzy pakietami i ich plikami konfiguracyjnymi. Jesli podczas instalacji paczki A
okaze sig, ze potrzebna jest paczka B, to APT automatycznie Sciggnie paczke
B (i wszystkie inne, ktére s3 wymagane przez paczke B) z internetu lub plyty
CD/DVD. Zanim powstato APT, musieliSmy zadba¢ o instalacje paczki B we
wlasnym zakresie. To (przynajmniej z punktu widzenia uzytkownika korico-
wego) sprawia, ze APT jest duzo wygodniejszym narzedziem niz DPKG.

A moze by tak cos zainstalowacé?

No dobrze, skoro juz znamy podstawowe zalety APT, to sprébujmy teraz zro-
zumie¢ i wykorzystaé jego potencjal. Jednym z podstawowych zadan, jakie
wykonamy za pomocg APT, to instalacja pakietow. APT uzywa wlasnej bazy
danych, w ktérej przechowuje informacje o tym, ktére pakiety s zainstalowane,
ktére nie i ktore sa dostepne do instalacji. Zanim zainstalujemy jakikolwiek pro-
gram, nalezy zadba¢, aby w bazie APT znajdowata sie aktualna lista pakietéw.
Polecenie apt-get z opcja update o to zadba:

#apt-get update

Do instalowania (i usuwania) pakietéw stuzy polecenie apt-get z opcja
install (remove). Aby na przykiad zainstalowa¢ paczke mc, wpisujemy w kon-
soli:

#apt-get install mc

APT sprawdzi zaleznosci i w razie potrzeby znajdzie brakujace paczki i je
réwniez zainstaluje.

Ale skad APT wie, gdzie ma szuka¢ brakujacych paczek? Te informacje
znajdujq sie w pliku sources.list w katalogu /etc/apt, w ktérym znajduje sie lista
repozytoriow. Kazdy wpis w tym pliku ma nastepujacy format:

deb http://witryna.http.org/debian dystrybucja sekcjal sekcja2 sekcja3
deb-src http://witryna.http.org/debian dystrybucja sekcjal sekcja2 sekcja3

Aby wykomentowa¢ ktéras linig, nalezy wstawi¢ krzyzyk ,#” na poczatku.
OczywiScie, sg to fikcyjne wpisy i nie nalezy ich kopiowaé. Pierwszym stowem
w kazdej linii jest deb lub deb-src, ktére wskazuje typ archiwum. Wpisy zaczy-
najace si¢ od deb to archiwa zawierajgce pakiety binarne, czyli skompilowane
juz pakiety, ktérych najczesciej uzywamy (pliki z rozszerzeniem .deb). Deb-src
oznacza archiwa z pakietami Zrédlowymi, ktérymi sg oryginalne Zrédla pro-
gramow wraz z plikiem zawierajgcym opis (.dsc) oraz plikiem przechowujgcym
zmiany potrzebne do ,zdebianizowania” programu (.diff.gz).

Kolejne kolumny najtatwiej wyttumaczy¢ na przykladzie:

deb-src http://ftp.icm.edu.pl/pub/Linux/debian/ testing main
deb http://ftp.pl.debian.org/debian/ testing main contrib non-free

Po typie archiwum znajduje si¢ identyfikator Zrédta. W naszym przypadku
jest to http (inne akceptowane to: ftp, cdrom, file, copy, rsh, ssh). Nastepnie
podana jest nazwa serwera wraz z katalogiem, w ktérym znajduja sie pakiety
Debiana. Kolejne pole to ,dystrybucja”. W naszym przypadku uzyliSmy ,te-
sting” (réwnie dobrze moglibySmy napisac ,lenny”). ,Main” oznacza pakiety
zgodne z Wytycznymi Debiana dotyczacymi Wolnego Oprogramowania (patrz
[2]), natomiast ,non-free” oraz ,contrib” oznacza pakiety, ktére z jakiego$ po-
wodu tych wytycznych nie spetniajg (wymagajg niewolnych lub zastrzezonych
komponentéw).
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— Negocjujemy?

— Zawsze!
W jaki spos6b wybraé serwer z paczkami? Mozemy uzy¢ do tego programu
netselect. Dla przyktadu, na moim komputerze, polecenie:

#netselect ftp.icm.edu.pl sunsite.icm.edu.pl ftp.ps.pl \
ftp.tuniv.szczecin.pl ftp.man.szczecin.pl rubycon.man.szczecin.pl \
ftp.vectranet.pl ftp.pwr.wroc.pl ftp.man.poznan.pl ftp.sileman.pl \
mirror.sileman.pl piotrkosoft.net ftp.man.oswiecim.pl

daje wynik
#24 sunsite.icm.edu.pl
co oznacza, ze wlasnie z tym serwerem mam najlepsze polgczenie.
eBridize/@denian: /orowioks Sronsols
Sesja Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

debian:/# apt-get moo
(_}

Ry | you mooed today?"...
debian:/# i

(=] = powtoka | Ao
2 ]

Rysunek 1. Znacie juz Superkrowe?

Co zainstalowat, to i odinstaluje, a nawet zaktualizu-
je.

Wréémy do podstawowych zadan APT. Wiemy juz, Ze apt-get remove stuzy
do usuwania pakietéw. Zat6zmy, ze chcemy usungé pakiet A. Co sie stanie
z pakietem B, ktéry zalezy od pakietu A? Jeéli zostanie w systemie, to bedzie
to niepotrzebny $mie¢. Na szczescie, APT dba o takie $mieci i automatycznie
je usuwa. Jesli chcemy mie¢ pewno$¢, ze wraz z pakietem zostang usuniete
wszystkie jego pliki konfiguracyjne, uzyjmy opcji —purge

#apt-get --purge remove nazwa_pakietu

Pakiety mozemy aktualizowad za pomoca polecenia apt-get upgrade, a ca-
Ia dystrybucje za pomoca apt-get dist-upgrade. Jaka jest réznica miedzy
tymi poleceniami? Pierwsze po prostu instaluje najnowsze wersje wszystkich
pakietéw obecnie zainstalowanych w systemie. Zainstalowane pakiety, kto-
rych nowsza wersja jest dostepna, sg Sciggane i uaktualniane. Drugie pole-
cenie w inteligentny sposéb wykrywa zmiany zaleznosci miedzy-pakietowych
w nowych wersjach pakietéow. W praktyce oznacza to, ze jesli APT uzna to
za stosowne, to usunie niektére pakiety i zainstaluje nowe. Nie chodzi tu-
taj o to, ze APT manipuluje pakietami wedle swojego widzimisie. Czasami
pojawiajg sie jakie$ zupelnie nowe paczki, ktére lepiej spelniajg swoje zada-
nie niz ich poprzednicy. W takiej sytuacji APT, o ile dostanie zielone $wiatto
w postaci polecenia apt-get dist-upgrade, dokonuje wigkszych zmian. Polece-
nia apt-get dist-upgrade najczesciej uzywa sie do aktualizacji systemu z wersji
stabilnej do wersji testowej, itp.

OczywiScie, zanim dany pakiet zostanie zainstalowany/zaktualizowany,
musi zosta¢ Sciggniety na dysk. Po instalacji $ciggniete pliki nie sg juz potrzeb-
ne, ale niestety APT nie usuwa ich automatycznie. Po jakim§ czasie okaze sie,
ze Sciggniete pakiety zajmujg sporo potrzebnego miejsca. Mozemy je usung¢
za pomocy apt-get clean.

Poszukiwany, poszukiwana

No dobrze, umiemy juz instalowaé, usuwac i aktualizowa¢ pakiety. A co w sy-
tuacji, gdy nie wiemy, jak sie nazywa pakiet, ktéry nas interesuje? Przypusémy,
ze chcemy zainstalowac paczke z lokalizacjami do Iceweasel. Aby sie przekona¢,
jak taka paczka sie nazywa, wpiszemy w konsoli:

#apt-cache search iceweasel
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Otrzymamy liste pakietéw, ktére w nazwie lub opisie posiadaja stowo ,icewe-
asel”. Wynik tego polecenia zajmuje sporo miejsca w konsoli, ale bez problemu
odnajdujemy interesujaca nas linie:

iceweasel-110n-pl - Polish language package for Iceweasel

Apt-cache to program do zarzadzania baza danych APT. Za jego pomocg
dowiemy sie o zalezno$ciach danego pakietu, przeczytamy jego pelny opis
i wiele innych. A co w sytuacji, gdy wiemy jedynie jaki plik potrzebujemy,
ale nie mamy pojecia, gdzie go szukac¢? Mi taka sytuacja zdarzyta sig, gdy za-
czynatem przygode z TeX’em. Chciatem uzywac polskich liter, ale nie miatem
pliku polski.sty i nie moglem przetexowa¢ zadnego dokumentu. Po wpisaniu
w konsoli

#apt-file search polski.sty

dowiedziatem sig, ze moj plik znajduje sie w paczce texlive-lang-polish. Wystar-
czylo teraz wpisac:

#apt-get install texlive-lang-polish

i to rozwigzato méj problem. Program apt-file stuzy wtasnie do przeszukiwania
pakietéw.

| co? To wszystko?

Wiekszo$¢ najistotniejszych narzedzi APT juz znacie. Jesteécie juz gotowi, zeby
w pelni $wiadomie zarzadza¢ oprogramowaniem zainstalowanym na Waszych
komputerach. Oczywiscie, to nie wszystko, co potrafi APT. Zarzadzanie pakie-
tami mozna jeszcze bardziej uprosci¢, stosujac nakladki graficzne. Czy rzeczy-
wiscie warto? A moze oplaca sie poznaé narzedzie nizszego poziomu, jakim
jest DPKG? Na te pytania postaram sie odpowiedzie¢ w kolejnych numerach
Dragonii. Niecierpliwych zachecam do lektury dokumentacji Debiana.

Odnosniki

[1] http://www.debian.org/doc/manuals/apt-howto/ — APT HOWTO
[2] http://www.debian.org/social_contract - Umowa Spoteczna Debiana
[3] http://www.debian.org/doc/manuals/reference/ — Podrgcznik Debiana

Komodo IDE 4.4

N\

Koduj. Debuguj. Edytuj. Dziel sie.
Niech Komodo zatroszczy sie o szczegéty.” -

Koduj Intuicyjnie

Twdrz Swietne aplikacje, uzywajac wielu dynamicznych jezykow oraz
otwartych technologii - wszystko za pomoca nagradzanego zintegrowanego
srodowiska programistycznego Komodo IDE.

Koduj aplikacje dziatajace po stronie klienta i po stronie przegladarki prosto i
w naturalny sposob, dzieki zaawansowanemu wsparciu Perla, PHP, Pythona,
Ruby, Tel, HTML, CSS, JavaScript, XML, i nie tylko!

Pracuj Madrze, Stosujac Potezne Narzedzia
Skupiaj sie nad tym, co Twdj kod potrafi, a nie na naprawianiu btedow.

Wynajduj przyczyny probleméw szybko i sprawnie dostarczonymi z Komodo
funkcjami zdalnego i wielowatkowego debugowania, rozwiazuj skomplikow-
ane wyrazenia regularne uzywajac Rx Toolkit, powierz analize sktadni i jej
kolorowanie Srodowisku — Komodo IDE jest uzbrojone po zeby w inteligentne
narzedzia, znacznie przyspieszajace tworzenie oprogramowania.

~N -

\
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Buduj i Organizuj Zespotowo

Itz swoj projekt w solidng i logiczng catosc efektywnie - dzigki zintegrow-
anej kontroli kodu Zrddtowego, zintegrowanemu menadzerowi projektu oraz
wsparciu dla pracy zespotowej.

Praca zespotowa jest pfynniejsza dzieki bezpieczeristwu i elastycznosci
znanym z Subversion, CVS oraz za sprawa wsparcia Perforce. Dziel sie
szablonami plikdw, stworzonymi plikami konfiguracyjnymi, a nawet
paskami narzedziowymi, aby jak najbardziej ujednolicici przyspieszy¢ proces
wytworczy.

Tworz Po Swojemu

Automatyzuj, poszerzaj, dostosowuj do wymagan! Dzi%ki elastycznoscii

mozliwosci rozbudowy na miare Firefoksa, dobrze konfigurowalnym skrotom
oraz poteznym makrom, pefna kontrola nad srodowiskiem programistycznym
lezy w Twoich rekach.

To wszystko jest do Twej dyspozycji niezaleznie od tego, czy pracujesz ze
Srodowiskiem programistycznym Komodo IDE na platformie Windows, Mac
0S X, czy tez na Linuksie.

Pobierz swoja 21-dniowa wersje probna na stronie www.activestate.com/MacTrial

ActiveState i i i Acti wStanach ifub innych krajach.

Activesiale

Sciciel. (c) 2008 Act g

Magazyn uzytkownikow Linuksa
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http://www.openkomodo.com/

Konkurs

Zapraszamy do udziatu w konkursie!

Do wygrania licencja na petng wersje
zintegrowanego srodowiska programistycznego
Komodo IDE!

Wystarczy przysta¢ do redakcji odpowiedz na pytanie:
Jakie zwierze stanowi ,,maskotke” produktu - nagrody?

Zwyciezca wytypowany zostanie w drodze losowania sposréd oséb,
ktére nadesla prawidtowa odpowied:z.

Odpowiedzi prosimy przesytac na adres konkurs@dragonia.pl
do dnia 10 stycznia 2009roku.

= ActiveState

[ o Dynamic Tools for Dynamic Languages

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
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IATEXowanie w GTK+ — krotki przeglad edytorow

W ostatnim numerze Magazynu ukazat si¢ artykut poréwnujacy
dwa edytory LaTeXa — Kile i Texmaker. Oba z nich znajda na
pewno swoich zwolennikéw. Dla wielu jednak ich podstawowq
wada bedzie to, ze dziatajg na Qt.

Wiele 0s6b, szczeg6lnie uzytkownikéw Ubuntu, stara sie korzysta¢ wylacz-
nie z aplikacji na GTK+. Diugo szukalem jakiego$ dobrego zamiennika dla
programu Kile. Juz na wstepnie powiem, Ze nie da si¢ znalez¢ zadnego tak
rozbudowanego. Kile to prawdziwy kombajn i zaden inny edytor nie moze
sie z nim réwnaé pod wzgledem mozliwoéci i réznorodnoéci opcji. Wszystkie
zaprezentowane przeze mnie edytory na GTK+ s3 znacznie prostsze i ubozsze,
ale o dziwo nie oznacza to, ze praca staja sie¢ mniej efektywna.

Gedit

Gedit to bardzo dobry i niezwykle prosty edytor tekstu. Jedng z jego licznych
zalet jest mozliwo$¢ dodawania wtyczek, znacznie rozszerzajgcych mozliwo-
Sci. Jedng z nich jest LaTeX plugin. Bardzo mozliwe, ze wtyczka ta znajdu-
je sie¢ w repozytoriach naszej dystrybucji. Uzytkownicy Archlinux znajda ja
w AUR i zainstaluja za pomocg yaourt -S gedit-latex-plugin. Inng metodg
jest instalacja ze Zrédet, ktéra tak naprawde ogranicza sie do rozpakowania
archiwum. Wchodzimy na strone [1], pobieramy plik LaTeXPlugin-wersja.tar
i rozpakowujemy. Nastepnie, z powstatego katalogu LaTeXPlugin-wersja, ko-
piujemy zawartoé¢ podkatalogu plugins do ~/.gnome2/gedit/plugins (~oznacza
katalog domowy). Uruchamiamy gedit, z menu wybieramy Edycja > Prefernecje >
Wtyczki i wlaczamy LateXPlugin. Wtyczka do poprawnego dziatania wymaga
programu rubber. W wypadku jakichkolwiek probleméw uruchamiamy gedit
w konsoli i patrzymy na zwracane bledy. Po otwarciu dokumentu LaTeXa, zo-
baczymy dodatkowy pasek, ktéry zawiera najwazniejsze skréty. Wtyczka jest
wylacznie po angielsku, co nie powinno jednak nikomu przysporzyé¢ proble-
moéw. W menu gedit pojawila sie réwniez dodatkowa pozycja LaTeX, zawiera
wybrane elementy ze wspomnianego paska. U dotu programy pojawily sie
okienko z dwoma zaktadkami Build i Console Output. Tam znajduja si¢ ewentu-
alne komunikaty o niepowodzeniu kompilacji (wraz z przyczyng) oraz wsze-
lakiego typu ostrzezenia.

Wtyczka zapewnia kolorowanie sktadni, zamykanie wyrazer, takich jak np.
\begin{verbatim} \end{verbatim} oraz menu z podpowiedziami dotyczacymi

polecerr oraz etykiet, do ktérych mozemy sie odwotaé. Wtyczka udostepnia
réwniez proste kreatory — wstawiania tabeli/macierzy, obrazka oraz listingu.
Wszystko dziata naprawde bardzo sprawnie, a co najwazniejsze, prosto. Pierw-
szg znaczgca réznicg, w poréwnaniu do Kile czy Texmakera, jest brak menu
z symbolami matematycznymi. Do tego celu mozemy jednak uzy¢ opisanej
dalej aplikagji Iss.

Properties | Preview

Content

® Insert placeholders

Import from file: &
Layout
Rows: |7 . Columns: |3 z
Context
® Text (table)
Column style: Il b

Math (matrix)

[m] Float
Caption: Przykiadowa tabela
Label: tabela.przyklad

*gnuluj ugK

Rysunek 1. Gedit-letex-editor — kreator wstawiania tabeli

Winefish

Winefish zostal napisany od podstaw jako edytor LaTeXa. Stad tez ogromna
liczba oferowanych opcji. Wszystko zostalo opakowane w troche nieciekawy
interfejs, przez ktéry przy pierwszym wiaczeniu mozemy czué si¢ zagubieni.
Podobnie jak w gedicie, znajdziemy tutaj kreatory dodawania tabeli/macierzy,
z tym, ze oferujg one wiecej mozliwosci. W Edit> AMS Equations znajduje sie
narzedzie uzyteczne przy pisaniu réwnan i wzoréw matematycznych, w menu
External pozycje dotyczace kompilowania dokumentu oraz ogladania wyniko-
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wego pliku. Mocng strong programu jest jego wysoka konfigurowalnosé. Pro-
gram jest niezwykle szybki i wygodny w uzyciu. Poleci¢ go mozna szczegdlnie
zaawansowanym uzytkownikom.

\begin{]
Funkcja
Przykta
[1,2,3] Vmatrix amsmath
wzglede
“hegin{
(%124) align amsmath
(%034)
(%136) align* amsmath
(%036)  appendix
wend{ve

array

\end{do bmatrix amsmath

Brmatrix amsmath

abstract

-

Rysunek 2. Gedit-editor — podpowiedzi skladni

podstawy.tex - Winefish 1.3.3

Insert
\begin{i
\begin{c TQE:S D ,
i Table, List 3 .
Lo i i List Ctri+L
“text Headings P e\
“text Environments Fhie W Table, Array Ctrl+T
“text AMS equations AR
\text|EantstyleT T

\texttt]\~ — 5 \emph - emphasized Ctri+Alt+E

\wnderline - underlined  Ctrl+Alt+U

“texttt & MnozZenie SES

\texttt{!] & Silnia Y \textit-italic Ctri+Alt+1

\texttt{!!]} & Podwdjn ‘texsl-slanted Ctri+Alt+5
‘end{tabular} \textbf - boldface Ctrl+Alt+B
‘end{center} \texttt - typewriter Ctrl+Alt+T
“caption{Spis opertordw] \texsc-smallcaps Ctrl+alt+C

“label {tabela.operatory
‘end{table}
Do ustalania kolejnosci wykonywania dziatan uzywamy jedynie okrs %

3
podstawytex

1.1 INS [tex, UTF-8

Rysunek 3. Winefish

Geany

To edytor programistyczny. Mimo swojego niewielkiego rozmiaru, obstuguje
skladnie kilkunastu jezykéw programowania, w tym réwniez LaTeXa. Domy$l-
nie edytor umozliwia jedynie kolorowanie sktadni. Po zainstalowaniu wtyczki
GeanyLaTeX dodana zostaje opcja menu, z ktérej wybiera¢ mozemy symbole

matematyczne i greckie litery. Do dyspozycji mamy réwniez narzedzie ulatwia-
jace wstawianie tabeli i rysunkéw. Edytowanie plikéw LaTeXa jest poboczng
dziatalnosScig edytora, dlatego tez w przypadku bardziej skomplikowanych do-
kumentéw lepiej skorzystaé z ktéregos z wczesniej wymienionych programaéw.

Inne

Na tym oczywiScie sie nie koniczy. Buszujac po internecie [2], mozna znalez¢
informacje na temat takich edytoréw, jak AmyEdit i desigle. Pierwszy z nich
niewiele r6zni sie od najprostszego edytora tekstu, poza tym nie jest rozwijany
od ponad 2 lat. Mozliwosci drugiego réwniez sg nieduze, a biorgc pod uwage
wyglad strony domowej, nie jest to specjalnie dojrzata i popularna aplikacja.

Iss

Przedstawione edytory w wiekszosci nie umozliwiajg wyboru symboli mate-
matycznych, czy greckich liter. Program lss daje nam taka mozliwoé¢. Po dwu-
krotnym kliknieciu na symbolu jego nazwa zostanie skopiowana do schowka
i mozemy jg wstawi¢ do naszego dokumentu. Klikniecie prawym przyciskiem
myszy rozwinie dodatkowe menu, z ktérego mozemy wybraé Pokaz symbole
AMS. Zostanie dodane mnéstwo rzadziej uzywanych symboli. Aby z nich sko-
rzystaé, nalezy doda¢ w nagtéwku \usepackage{amssymb}.

Grupy symboli )
[ y 7 vy

Akcenty « .J X 0 A € 1 )
Strzatki ,
Ograniczniki L K A A / v w
Litery greckie . )
Rézne Q @ i w I1 1 \' P
Operatory
Relacje g by T [ u T £
Tryb tekstowy _

¥ w e < £ = ¢

Akcenty (AMS)
Strzatki (AMS)
Ograniczniki (AMS)

Wybrana grupa: Litery greckie (40 symboli)

Rysunek 4. Lss — przegladanie greckich symboli

Wsréd aplikacji dobrze integrujacych sie z Gnome czy Xfce, prézno szukac
edytoréw tak rozbudowanych, jak Kile czy chociazby Texmaker. Do niedawna
Kile byto jedyng uzywang przeze mnie aplikacja opartg o biblioteke Qt, te-
raz jego miejsce zastapit gedit i — poki co — sprawuje sie wySmienicie. Moze
pewnego dnia ujrzy $wiatto dzienne projekt o nazwie Gile. ..

lagazyn uzytkownikow Linuksa @
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Wiecej o Desigle

Aplikacja Desigle nie jest aplikacja dojrzatg, ani specjalnie popularng. Program
powstal w 2008 roku w ramach akcji Google Code. Jest (na razie) aplika-
¢ja niedopracowana, awaryjnie dziafajaca (zawieszata mi sie¢ podczas préby
otwarcia pliku), posiadajacg znikomg ilos¢ opcji. Paczek z Desigle nie znajdzie
sie w repozytoriach zadnych popularnych dystrybucji (mozna jg pobraé tyl-
ko z SVN). Dodatkowo, aby zainstalowa¢ Desigle, nalezy zainstalowa¢ modut
python-poppler, ktérego tez trzeba poszukac¢ w sieci.

"X DesicLE v A x|
File Edit Settings Help

O B &

Nowy Ctwérz Zapisz

untitled 3¢ Preview | Quiput (plfatex) |
\dosumentclassiarticle)

\begin{document

\Huge(Dragonia Magazine}

\textit{Karol Kozio\l}

F\1ambdaas Dragonia Magazine
\beginieguation} Karol Koziot

2 +2 = \sqriils} \2

\end(gquation)

\end{document}

Powigksz Pomnisjsz Dopasowanie Zwykly rozmiar

R )
ine:toMs colony,
Rysunek 5. Dwudzielny interfejs Desigle

Na Desigle nalezy jednak zwrdci¢ uwage (zwréci¢ uwage, to nie znaczy od
razu, ze nalezy go uzywac produkcyjnie) z jednego powodu. Otéz, normalnie
akt tworzenia dokumentu w ETEX-u catkowicie rozdziela warstwe kodowania
tredci oraz warstwe prezentacji. Piszemy, piszemy, a co jaki$ czas kompilujemy
dokument, aby uzyska¢ podglad pracy. Mozemy nawet skompilowa¢ dokument
na samym koncu, gdy zakodujemy caly dokument (o ile oczywiscie ufamy, ze
zakodowaliSmy wszystko dobrze i bez btedu).

Tymczasem Desigle automatycznie kompiluje tworzony dokument na bie-
zgco w czasie rzeczywistym. Cokolwiek napiszemy, automatycznie skompiluje
sie (przy uzyciu PDFLaTeX) i jest do podejrzenia ,w czasie rzeczywistym”.

Zbliza go to do klasycznych edytoréw tekstu, takich jak OpenOffice Writer
czy MS Word (nazywajac je klasycznymi nie mam na mysli faktu, ze taki typ
edytoréw jest najstarszy czy najlepszy; po prostu wiekszoé¢ uzytkownikéw

komputera spotyka sie z nimi na samym poczatku), w ktérych efekt naszej
pracy jest od razu widoczny.

Interfejs Desigle jest dwudzielny, po lewej stronie znajduje si¢ edytor do
wpisywania kodu TgX-a, a po prawej stronie podglad tworzonego dokumentu.
Program posiada opcje kolorowania skladni, autouzupetniania poleceri oraz
sprawdzania pisowni.

Desigle jest ciekawostkg wéréd edytorow ETEX-a, ale w zasadzie duzo mu
jeszcze brakuje, by doscignaé¢ konkurentéw.

Odnosniki

[1] http://live.gnome.org/Gedit/LaTeXPlugin/Download
[2] http://ubuntuforums.org/showthread.php?t=211936
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Pdftk — PDF Toolkit

Pdftk jest zestawem narzedzi stuzacych do obstugi PDF-6w.

Co potrafi Pdftk?

— Iaczy¢ i dzieli¢ PDF-y
- szyfrowac i odszyfrowywac z ré6znymi stopniami dostepu
— dodawa¢ do dokumentu znak wodny
— dodawa¢ zatgczniki do dokumentu PDF
- naprawia¢ popsute PDF-y

taczenie, dzielenie...
Zal6zmy, ze mamy trzy pliki pdf o nazwach 1.pdf, 2.pdf oraz 3.pdf i chciemy
je polaczy¢ w jeden plik o nazwie 123.pdf. Mozemy to zrobi¢ na jeden z trzech
sposob6éw: wprost podajgc nazwy, uzywajac zastepczych sygnatur nazw lub
uzywajac filtréw.

Laczenie kilku PDF-6w w jeden dokument (podajac nazwy wprost):

pdftk 1.pdf 2.pdf 3.pdf cat output 123.pdf

Laczenie kilku PDF-6w w jeden dokument (uzywajac zastepczych sygnatur
nazw):

pdftk A=1.pdf B=2.pdf C=3.pdf cat A B C output 123.pdf
Laczenie kilku PDF-6w w jeden dokument (uzywajac filtru):
pdftk [1-3].pdf cat output 123.pdf

Laczenie kilku PDF-6w w jeden dokument (uzywajac filtra ogélnego, gdy
chcemy operowa¢ na wszystkich PDF-ach z katalogu):

pdftk *.pdf cat output 123.pdf

A teraz zalézmy, ze mamy plik o nazwie plikl.pdf i chcielibySmy z czesci
tego pliku (a doktadnie ze strony 1 i ze stron 5-10) utworzy¢ nowy plik o nazwie
plik2.pdf. Postugujemy sie wtedy poleceniem (uzywajac sygnatur):

pdftk A=plikl.pdf cat Al A5-10 output plik2.pdf

Mozemy takze taczy¢ podane powyzej sposoby w celu uzyskania wyniko-
wego dokumentu bedgcego kombinacjg stron dwéch dokumentéw. W poda-
nym nizej przykladzie dokument o nazwie combined.pdf powstal z nastepuja-

cego polaczenia: na poczatku sg strony 1-5 dokumentu o nazwie plik1.pdf, na-
stepnie strony 1-7 dokumentu o nazwie plik2.pdf, dalej strona 10 z dokumentu
plik1.pdf i na konicu strona 8 dokumentu plik2.pdf.

pdftk A=plikl.pdf B=plik2.pdf cat A1-5 B1-7 A10 B8
output combined.pdf

Pdftk posiada takze pewna ciekawa opcje, ktéra mozna okresli¢ dwoma
sfowami: rozklad totalny. Jednym poleceniem burst mozemy bowiem roztozy¢
wielostronicowy dokument na czesci sktadowe, czyli pojedyncze strony.

pdftk plik.pdf burst

W podanym powyzej przykladzie z dokumentu plik.pdf powstalo wiele
dokumentéw zawierajacych jego pojedyncze strony (pg_0001.pdf, pg_0002.pdf
itd.) a dodatkowy raport zostat zapisany w pliku doc_data.txt.

Szyfrowane i na odwrot

Pdftk umozliwia szyfrowanie dokumentéw PDF z r6znymi stopniami dostepu.
Mozliwe jest zaszyfrowanie dokumentu w ten sposéb, ze bez hasta nie da
sie go otworzy¢. Mozna tez ustawi¢ zabezpieczenie tak, ze dokument da sie
wprawdzie otworzy¢, ale nie da sie go wydrukowaé, albo skopiowaé tresci.
Poziomy dostepu do dokumentu s wymienione w ponizszej tabeli.

Opcja Co umozliwia?

Printing Drukowanie (w wysokiej rozdzielczosci)
DegradePrinting Drukowanie tylko w niskiej rozdzielczo$ci
ModifyContents Modyfikowanie dokumentu

Assembly Laczenie dokumentu z innymi dokumentami
CopyContents Kopiowanie tresci poprzez schowek

ModifyAnnotations Tworzenie i modyfikowanie adnotacji
Hillln Wypelnianie formularzy
AllFeatures Wszystko wolno!

Domyélnie Pdftk uzywa 128-bitowego klucza do szyfrowania (ale mozna tez
szyfrowaé kluczem 40-bitowym). Dokumenty zabezpieczane s3 dwoma rodza-
jami hasel: hastem wtasciciela (owner_pw) i haslem uzytkownika (user_pw). Do
uzywania dokumentu wystarczy zna¢ hasto uzytkownika, ale do modyfikacji
uprawnienn dokumentu trzeba juz zna¢ hasto witasciciela.
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W ponizszym przykladzie dokument o nazwie mydoc.pdf zostal zaszyfro-
wany i zapisany do pliku mydoc_s.pdf. Aby korzysta¢ z pliku, nalezy zna¢ hasto
wlasciciela brzmigce mojehaslo.

pdftk mydoc.pdf output mydoc\_s.pdf owner\_pw mojehaslo

A teraz zaszyfrujemy plik w ten sposéb, ze do jego otwarcia potrzebne jest
hasto brzmiace haslo2.

pdftk mydoc.pdf output mydoc\_s.pdf owner\_pw haslol user\_pw haslo2

I znéw szyfrujemy, tylko tym razem zastrzegamy na hasto mozliwos¢ dru-
kowania dokumentu.

pdftk mydoc.pdf output mydoc\_s.pdf owner\_pw haslol user\_pw
haslo2 allow printing

Zaszyfrowany dokument mozna odszyfrowaé podajac hasto wiasciciela.
pdftk szyfrowany.pdf input\_pw haslol output nieszyfrowany.pdf

Podobnie jak mozna Iaczy¢ dwa niezaszyfrowane dokumenty, tak jest moz-
liwe taczenie dokumentu szyfrowanego i nieszyfrowanego. W tym wypadku
polaczony dokument nie jest szyfrowany.

pdftk A=szyfrowany.pdf nieszyfrowany.pdf input\_pw A=haslo cat
output combined.pdf

W podobny sposéb mozemy polaczy¢é dwa dokumenty szyfrowane (plik
szyfrl.pdf jest szyfrowany hastem haslol, za$§ dokument szyfr2.pdf haslo2).

pdftk A=szyfrl.pdf B=szyfr2.pdf input\_pw A=haslol B=haslo2 cat
output combined.pdf

Zataczniki

Mechanizm zatgcznikéw, funkcjonujacy w e-mailach (i dokumentach urzedo-
wych), funkcjonuje takze w dokumentach PDF. Aplikacja pdftk umozliwia do-
dawanie zalacznikéw do dokumentéw oraz ich wypakowywanie z dokumen-
téw. Zatgcznikiem moze by¢ archiwum, listing kodu albo nawet plik multime-
dialny. Aby do dokumentu plikl.pdf doda¢ np. zalgcznik archiwum.zip, nalezy
postuzy¢ sie ponizszym poleceniem. Nowy dokument (czyli ‘stary” + zalgcznik)
bedzie nazywat sie plik2.pdf.

pdftk plikl.pdf attach\_files archiwum.zip output plik2.pdf

Aby rozpakowa¢ zalaczniki, réwniez nalezy uzy¢ pdftk (obstuge zalacznikow
w PDF-ach maja takze programy Okular i Acrobat Reader w wersji 7 lub 8). Po-
lecenie rozpakowujace wszystkie zataczniki z dokumentu doc.pdf do katalogu
Zalaczniki jest nastepujace:

pdftk doc.pdf unpack\_files output Zalaczniki
Mozna tez uzy¢ pelniejszej $ciezki:

pdftk doc.pdf unpack\_files output ~/Dokumenty/Zalaczniki

Znaki wodne, czyli tta

Znak wodny w dokumencie (zwany tez ttem tekstu) jest to pewien motyw gra-
ficzny znajdujacy sie wizualnie pod tekstem. Tlo tekstu powinno by¢ na tyle
delikatne, by nie przeszkadzato w odczytaniu tresci dokumentu. Motywem gra-
ficznym moze by¢ zaréwno napis, jak i obrazek. Aby do dokumentu PDF doda¢
tlo, nalezy najpierw dysponowa¢ motywem graficznym zapisanym w forma-
cie PDFE. Najprosciej przygotowaé go w programie Inkscape (lub ewentualnie
w innych programach udostepniajacych funkcje eksportu do PDF). Wielkoéé
formatu pliku PDF motywu graficznego powinna by¢ taka sama, jak wielko$¢
formatu dokumentu, do ktérego chcielibysmy doda¢ znak wodny. W przeciw-
nym wypadku pdftk sam przeskaluje sobie plik znaku wodnego, co nie zawsze
daje dobre efekty. Gdy juz mamy nasz dokument (doc.pdf) oraz plik tta (tlo.pdf),
wystarczy postuzy¢ sie poleceniem:

pdftk doc.pdf background tlo.pdf output doc\_z\_tlem.pdf

Inne ciekawe mozliwosci

Pdftk umozliwia naprawienie uszkodzonych PDF-6w. Czasami zdarza mi si¢
Sciggnad takie z sieci. Polecenie naprawy jest bardzo proste:

pdftk popsuty.pdf output naprawiony.pdf

Ostatnie polecenie umozliwia uzyskanie informacji o dokumencie (o tzw.
metadata — autor, stowa kluczowe itp. oraz o zakladkach, strukturze logicznej
stron). W przykladzie dane s3 umieszczane w pliku report.txt.

pdftk mydoc.pdf dump\_data output report.txt

Odnosniki

[1] http://www.pdfhacks.com/pdftk/
[2] http://www.accesspdf.com/pdftk/

[3] man pdftk
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System dla poczatkujacych uzytkownikow Ola! Dom 6.06

— odtwarzanie muzyki i filmow

System Ola! Dom 6.06 to system przeznaczony dla polskich, po-
czatkujacych uzytkownikéw komputera. W poprzednim numerze
przedstawiona zostata konfiguracja dostepu do sieci i sposéb ko-
rzystania z Internetu. W tym numerze zajmiemy si¢ odtwarzaniem
muzyki i filméw w systemie Ola!

Odtwarzanie filméw na DVD

Mamy filmy na DVD i chcemy je odtworzy¢. Jak to zrobi¢? Nic prostszego —
wkladamy plyte do napedu DVD, czekamy chwile i naszym oczom ukaze sie
okienko powiadomienia o znalezieniu plyty DVD (rys. 1). Wybieramy z listy
Odtwarzaj DVD w Kaffeine — otworzy si¢ odtwarzacz filméw Kaffeine od razu
rozpoczynajac odtwarzanie.

Jesli plyta DVD zawiera menu, mozemy menu plyty obstlugiwaé myszka
(rys. 2). Wystarczy klikng¢ na odpowiedniej opgji (np. “Start filmu”) i rozpocz-
nie si¢ odtwarzanie filmu. W ten sposéb mozna tez obstugiwac inne opcje menu
plyty DVD — wybieranie jezyka, napiséw itp.

Jesli film jest w jezyku obcym i s3 dostepne polskie napisy, powinny zosta¢
wybrane automatycznie (rys. 3). Jesli nie — mozemy zmieni¢ uzywane napisy
za pomocg menu programu Kaffeine lub menu ptyty DVD. Zeby sie dosta¢
do menu plyty, trzeba klikna¢ prawym przyciskiem myszy na oknie z filmem
i wybra¢ z menu kontekstowego, ktére si¢ ukaze, opcje DVD>menu DVDr>
Korzeri (rys. 4).

To menu kontekstowe, dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy,
pozwala réwniez sterowa¢ w inny sposéb odtwarzaniem, np. zmieni¢ ustawie-
nia obrazu - jasno$¢, nasycenie czy kontrast (opcja Ustawienia wideo — rys. 5).

OczywiScie mozna tez oglada¢ film na calym ekranie, a nie w oknie — wy-
starczy klikng¢ podwéjnie na oknie filmu albo wybra¢ z menu kontekstowego
Widok > Tryb petnoekranowy. W trybie pelnoekranowym mozna pokazaé¢ pod-
reczne przyciski do sterowania odtwarzaniem przesuwajagc mysz na sam dot
ekranu. Powrét do trybu odtwarzania w oknie nastepuje po ponownym po-
dwéjnym kliknieciu na obrazie filmu.

. LEON ZAWODOWIEC-KDED: 2 A [— O X

Wykryto nowy nosnik .
Co chcesz zrobic?

Typ nosnika: Piyta DVD Video

E()rwérz w nowym oknie

/' Qdtwarzaj DVD w Kaffeine
x Nic nie réb

[[] Zawsze tak réb dla tego typu nosnika

| Konfiguni.. |[v oK || Anuu |

Rysunek 1. Okno powiadomienia DVD

DVD Root Menu, LEON_ZAWODOWIEC - Odtwarzacz Kaffeine

Piik Widok Odtwarzacz Lista odtwarzania Ustawienia Pomoc

[ii] @ Oknoodiwarzacza [£]

@

LE{JN-;- . |
ZAWODOWIEC ~ v \

QOQOQan [fwsz [ | 00002

Rysunek 2. Menu ptyty DVD
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Software

Plik  Widok Qdtwarzacz

[il @ Okno odtwarzacza [£]

[

Title 1, Chapter 5, LEON_ZAWODOWIEC - Odtwarzacz Kaffeine

Lista odiwarzania Ustawienia Pomoc

Przykro mi z powodu twojego ojca.

QOO0 Qe  [-|whcz |-

{} o)

w

Ustawienia wideo - Odtwarzacz Kaffeine

Barwa
Nasycenie
Kontrast
Jasnosé

Przesunigcie dzwigku/wideo

D00 0O E

Przesunigcie napisow

[© zamw |

|| ® Okno odiwarzacza 2]

[

Rysunek 3. Odtwarzanie DVD z napisami

Title 1, Chapter 6, LEON ZAWODOWIEC - Odtwarzacz Kaffeine

Plik  Widok Odtwarzacz ~Lista odtwarzania ~Ustawienia Pomog

Przefgez tryb zminimalizowany

Pauza
Stop
Nastepny
W Poprzedni
@ Zapisz strumiefi...
W Przewifi do przodu
Wolno
4 Przeskooz do pozyGji..

Nawigacja

Kanat dzwigkowy
Wizualizacje dzwigku
o) Wycisz
Napisy
& Informacie o utworze
<, Ustawienia wideo
Korektor graficzny
<+ Wiyczki efektow...

Q0000w [fwe [] —o

Spacja
Backspace
PageDown
PageUp

R

Alt+W prawo
Alt+W lewo
Ctrl+J

ULLUNBY ) Przefacz menu D

Rozdzialy

Katy Podobraz
Diwigk
Kat
Modut

Rysunek 4. Menu DVD Kaffeine

Rysunek 5. Ustawienia wideo

Odtwarzanie filméw DivX
Od jakiego$ czasu bardzo popularne jest przechowywanie filméw w postaci
skompresowanej (tzw. DivX). Napisy do takiego filmu zazwyczaj s3 w postaci
oddzielnego pliku tekstowego (rys. 6).

system:/media‘hdb - Konqueror

Adres Edycja Widok I|dZ Zakladki Narzedzia Ustawienia Okno Pomoc

Q000 00 = aa@EHAR
E» Adres: [?J system:/mediahdb |'| d B [ I
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casozcasann

opizy Ta1
" B £erst raatochan o1
Skonfiguruj skrypty e
1720
. #
Dzialia s ;

Kopiuj do...

gtarsiitshaikindy £e

26003 23N ol
96,
G530 hies

Whlej Boat Trip (Statek Boat Trip (Statek
Milosci).avi Milosci).txt
Zmieri nazwe
Usun
Otwérzzapomoca &
Kaffeine
MPlayer Movie Player

VLC Media Player
Noatun

nemiejsea
Pulpit
Katalog domowy

Nosniki wymienne

$t B ® [ [ & @ CBarSidebar X ® |J

(L 4]

I

Wspodlne pliki
Katalog glowny © Boat Trip (Statek Milosci).avi (...ilm w formacie Microsoft AVI

™)

Rysunek 6. Film DivX
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Software

Takie filmy tez bez problemu mozna odtworzy¢ w systemie Ola! Wystarczy
klikng¢ podwdjnie na pliku z filmem i otworzy si¢ znane juz okno odtwarzacza
Kaffeine.

Jedli napisy do filmu sa w tym samym katalogu i nazwa pliku z napisami
nie rézni si¢ zbytnio od nazwy pliku z filmem, napisy zostang automatycznie
odtworzone (rys. 7). Jedli za§ w katalogu jest wiecej niz jeden plik z napisami
— pokazane zostanie okno wyboru pliku z napisami (rys. 8).

Boat Trip (Statek Milosci).avi - Odtwarzacz Kaffeine

Plik Widok QOdtwarzacz Lista odtwarzania Ustawienia Pomoc

-Naprawde?
-Tak.

3 o) =} -0:22:45

OO DO Qawd |-|satps-]

Rysunek 7. DivX z napisami

Wybierz napisy-Odt 2 &~ O X

Plik multimedialny: Boat Trip (Statek
Milosci).avi

brak napiséw)
Boat Trip (Statek Milosci).txt
Boat Trip (Statek Milosci)2.ixt

Inne napisy...

Rysunek 8. Okno wyboru napiséw

Ten sposéb zadziata tylko jesli napisy sa w tym samym katalogu, co film.
Co jednak zrobi¢, gdy film mamy w jednym miejscu (np. na plycie CD), a na-
pisy gdzie indziej? Nie mozna skopiowa¢ napiséw na plyte, a filmu na dysk
zazwyczaj nie chce nam si¢ kopiowac tylko w tym celu.

Rozwigzanie nie jest moze intuicyjne, ale réwniez mozna to zrobi¢. Wystar-
czy uruchomié¢ odtwarzanie filmu i przelaczy¢ si¢ na zaktadke “Lista odtwa-
rzania” w Kaffeine. Nastepnie nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy na
filmie na licie odtwarzania i z menu kontekstowego wybra¢ opcje Dodaj napisy
(rys. 9). Teraz wystarczy juz w zwyklym oknie otwierania plikéw wskaza¢ plik
z napisami i napisy pojawia sie na filmie.

Boat Trip (Statek Milosci).avi - Odiwarzacz Kaffeine

Plik  Widok Odtwarzacz Lista odtwarzania ~Ustawienia Pomoc
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@ Informacje
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Rysunek 9. Dodawanie napiséw

Do odtwarzania filméw potrzebne sg oczywiscie kodeki wideo (czyli pro-
gramy do odtwarzania okreslonych formatéw filméw). W systemie Ola! Dom
sg od razu zainstalowane najpopularniejsze kodeki (Xvid, MPEG2, Quicktime,
i wiele innych, nawet WMV9), wiec nie trzeba nic dodatkowo instalowa¢. Sa
to legalne kodeki napisane przez spotecznos¢ Open Source i bedace wiasng
implementacja tych formatéw.

Przestrzegamy przed zalecang czesto na réznych stronach instalacjg pakietu kode-
kéw w32codecs — ten pakiet zawiera kodeki do ktérych prawa autorskie majg rézne firmy
produkujgce oprogramowanie i ich instalacja sprawia, Ze narazamy si¢ na problemy w
razie kontroli legalnosci oprogramowania, nie méwige juz o tym, ze z etycznego punktu
widzenia jest to dziatanie wgtpliwe.

Nie potrzeby korzystania z pakietu w32codecs. Sa legalne kodeki, wiec moz-
na ich uzywac i spa¢ spokojnie.

Magazyn uzythownikow Linuksa
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Odtwarzanie filmow RMVB

Juz po wydaniu systemu Ola! Dom 6.06 zyskato na popularnosci rozprowadza-
nie filméw w formacie RMVB. Jest to wlasnosciowy format firmy RealNetworks
i nie ma dla niego jeszcze otwartej implementacji, ktérej mozna by uzy¢ w od-
twarzaczu Kaffeine.

Na szczescie odtworzenie tego rodzaju filméw jest mozliwe za pomoca pro-
gramu RealPlayer firmy RealNetworks i, chociaz jesteémy zwolennikami Otwar-
tego Oprogramowania, nie widzimy powodu, zeby nie udostepni¢ naszym
uzytkownikom mozliwosci ogladania filméw w tym formacie w momencie,
kiedy brak jest wolnego odpowiednika.

W systemie Ol4! zainstalowanie programu RealPlayer jest banalnie proste:
wystarczy wej$¢ na strone programu RealPlayer w naszym Katalogu Opro-
gramowania (http://ola-os.com/c/katalog-oprogramowania/realplayer) i za-
instalowa¢ program jednym kliknieciem.

Potem mozemy juz oglada¢ filmy RMVB za pomocag tego odtwarzacza
(rys. 10).

< RealPlayer - Hulk Game Trailer B E =
Plk Odtwérz Widok Narzgdzia Ulubione Pomoc

(o] =] (] =

\Odtwarzanie (763 kbps) 0:40 / 2:00

Rysunek 10. RealPlayer — Rmvb

Odtwarzanie ptyt CD Audio

Odtwarzanie muzycznych ptyt CD Audio jest réwnie proste, co odtwarzanie
plyt DVD. Wktadamy ptyte CD do napedu i pojawia sie¢ okienko powiadomie-
nia o wlozonej plycie (rys. 11). Wystarczy wybra¢ opcje Odtwarzaj i uruchomio-
ny zostanie program do odtwarzania plyt CD.

X Diwigkowa plyta CD-Audio - KDE 2 = _ O X

/_3\ Wykryto nowy noénik
\ Co chcesz zrobic?

Typ nosnika: Plyta CD Audio

/s Otwdrz w nowym oknie
D\Og e e i
ﬁOdzyskaJ i przekoduj §ciezki audio

Nic nie réb

[ Zawsze tak réb dia tego typu nognika

l Konfiguruj... “V OK ]IX Anuluj I

Rysunek 11. Powiadomienie CD Audio

Jesli mamy polaczenie z Internetem, program automatycznie sprébuje roz-
poznac plyte CD i pobra¢ informacje o nazwach utworéw. Jeéli w internetowej
bazie ptyt CD jest kilka wpiséw dla tej samej plyty, program zapyta nas, ktéry
wybraé (rys. 12). Potem pokazane nam zostanie proste okienko odtwarzacza
(rys. 13), pozwalajgce wykonywaé takie czynnosci, jak na zwyklym odtwa-
rzaczu w wiezy stereo. Jesli wiec kto$ potrafi obstuzy¢ wieze, nie bedzie miat
problemu z obstugg ptyt CD réwniez na komputerze. Na komputerze jest nawet
atwiej, bo odtwarzacz przedstawia nam liste utworéw z ich nazwami (rys. 14).

" Wybierz wpis CDDB - Odtwarzaj 2 A~ 0 X

Wybierz wpis CDDB:

Alanis Morissette, Jagged Little Pill, Rock

Alanis Morissette, Jagged Little Pill, Rock
Alanis Morissette, Jagged Little Pill, Rock

-V OK -X Anuluj

Rysunek 12. Wybér CDDB

Od a a
01: All | Really Want (04 :45) -
@ ([ W —0
R Odtwarzanie 57:30
+ A Glos:a0% 0113
Alanis Morissetie - Jagged Litile Pill
W Poprzednia  p Nastgpna PYFE IR

Losowo Powtarzanie [F CcDhDB

] Pauza

[ | Stop &  Wysun

€ Dodatki -

Rysunek 13. Odtwarzanie CD Audio
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01: All | Really Want (04 :45) =
03: Perfect (03:08)

04: Hand In My Pocket (03:42)

05: Right Through You (02:56)

06: Forgiven (05:00)

07:You Learn (04:00)

08: Head Over Feet (04:27)

09: Mary Jane (04:41)

10: Ironic (03:49) [~]

Rysunek 14. Lista utworéw

Na niektérych komputerach ten prosty program do odtwarzania ptyt CD
moze mie¢ problem z odtworzeniem plyty, poniewaz wymaga potaczenia nape-
du CD z kartg dzwiekowq kabelkiem. Mozna w takim wypadku uzy¢ omawia-
nego wczesniej programu Kaffeine, ktéry rowniez ma mozliwo$¢ odtwarzania
plyt CD.

Wrystarczy uruchomi¢ program Kaffeine wybierajgc menu K Multimedia >
Odtwarzacz multimedialny (Kaffeine). Pokaze nam sie ekran startowy programu
Kaffeine (rys. 15). Wystarczy nacisna¢ przycisk Odtwdérz CD Audio, zeby roz-
poczaé odtwarzanie ptyty. Odtwarzanie ptyt CD w programie Kaffeine mogg
uprzyjemni¢ nam wizualizacje (rys. 16).

Odtwarzacz Kaffeine 2 =X
Plik Widok Odtwarzacz Lista odiwarzania Ustawienia Pomoc
E -
£ [Odtwarzacz Kaffeine]
& 0.8.3
o
(\:)
=] &
1 Oditworz listg odtwarzania 2 Kodowanie CD Audio
£ =
3 Odtwérz CD Audio 4 Odtwérz DVD
5 Odtwérz VCD

00000 [ [o—wo
=

Rysunek 15. Kaffeine — ekran startowy

Sehnsucht (Rammstein) - Odtwarzacz Kaffeine
Plik Widok Octwarzacz Lista odtwarzania Ustawienia Pomoc

] * &f H
.’ QOdtwarzaj CD H Zgraj CD ‘ CD AUdlo
Wykonawca: [Rammstein a
= Album:[Sehnsucht
"§ Utwé Tytut Czas
g 01 Sehnsucht 04:04
5 02 Engel 04:24
03 Tier 03:47
04 Bestrafe mich 03:38
05 Du hast 03:55

06 Bueck Dich 03:22
07  Spiel mit mir 04:46
08  Klavier 04:24
09  Alter Mann 04:24
10  Eifersucht 03:37
11 Kuess mich (Fellfro... 03:30

e
Wybierz utwory, ktére M

chcesz zgraé i nacisnij
przycisk Koduj.

QO 0O 0O Y auto ~\wytacz |- {1 ©) = -0:02:41
Rysunek 16. Kaffeine - CD Audio

Odtwarzanie plikéw mp3

W dobie wszechobecnych plikéw mp3 nie moze w systemie zabraknaé pro-
gramu do odtwarzania tychze plikéw z muzyka. A nawet wiecej, poniewaz
kolekcje muzyki w formacie mp3 bywajg ogromne, musimy mie¢ mozliwos¢
zarzadzania tg kolekcja muzyki, zeby nie zginag¢ w nawale utworéw. Na szcze-
Scie i tu jest dostepny program, ktéry zaspokoi nasze potrzeby.

L} Muzyka - Konqueror 21 2l = B ¢
Adres Edycia Widok Zakladki ldz Narzedzia Ustawienia Pomog

CLLOOVAY A/

Cbar Nazwa ~ Rozmiar Zmodyfikowany
4.0 KB 2005-04-25 10:12
4.0 KB 2005-04-24 00:34
4.0 KB 2003-01-05 17:10
4.0 KB 2005-04-25 11:03
4.0KB 2005-04-25 1037
4.0 KB 2005-04-25 11:35
1.2 KB 2005-04-25 08:30
1.6 KB 2006-08-17 11:16
2.3 KB 2005-04-25 10:40
1.4 KB 2005-04-25 11:35

Skonfiguruj skrypty EAlanis Morissette - Under Rug Swept
IR 1 Lavine Lot Go
Wide E3Elektrycane Gitary - Wielka radose
e ELambretta - Lambretta
[EIMorissette Alanis - Supposed Former Infatuation Junkie
IRETEEC 2 1 (o,c -osT Love
Pulpit [EAvril Lavigne - Let Go.m3u
Katalog domowy [ElLambretta - Lambretta.m3u
Nosniki wymienne [EMorissette Alanis - Supposed Former Infatuation Junkie.m3u
Wspéline pliki [ET. Love - BesT.Love.m3u
Katalog glowny

[Podgiad s

¢ I © %D © | coar X | ® [§

Brak podgladu

< ]
© 10 elementéw - 4 pliki (Razem 6.5 KB) - 6 katalogéw

Rysunek 17. Kolekcja MP3
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Zalézmy, ze mamy kolekcje plikéw mp3 (czy tez podobnych .ogg), taka jak
na rys. 17 — kilka katalogéw z albumami i pliki z listami utworéw (w popu-
larnym formacie .m3u). Wszystko umieszczone zostalo w katalogu Muzyka na
pulpicie (w ktérym domys$lnie trzymana jest muzyka w systemie Ola!). Dzieki
temu pliki te zostang automatycznie zauwazone przez program odtwarzacza
i dodane do kolekgji.

Gdyby pliki byly w innymi miejscu, byloby tylko troche trudniej, bo mu-
sielibySmy dodac ten katalog do kolekcji. Ale zat6zmy, ze jesteSmy leniwi i ko-
rzystamy z udogodnier.

Zeby rozpoczaé odtwarzanie, wystarczy klikngé podwéjnie na ktérymkol-
wiek pliku z muzyka i uruchamia sie odtwarzacz muzyki Amarok (rys. 18).

amaroK - That | Would Be Good wg Alanis Morissette

Akcje  Lista N: i Ut Pomoc

#Dom | EBiezacy | [TTeksty | Wyk«|»| B Szukai:

That | Would Be Good - Alanis ) ULEETED AU CIreEs

Morissette

Supposed Former Infatuation >
Junkie CantNot
@
Utwér odtworzono raz

25

Ostatnio odtworzony: W
przeciagu ostatniej minuty
2 Pierwszy raz odtworzony:
\' | W przeciagu ostatniej

minuty

Ulubione utwory wg Alanis
Morissette

The Gouch 31
Thank U 25
That | Would Be Good 25

Ko v o oreseve )
o  Under Rug Swept 11 utwordw

N\ 2002

Supposed Former 17 utworéw
\? Infatuation Junkie

1998
01 Front Row (4:14)
02 Baba (4:29)
03 Thank U (4:18)
04 Are You Still Mad (4:04) _
05 Sympathetic Character (5:12) 50000 e mll

Odtwarzany: That | Would Be Good wg Alanis Morissette na Supposed Former Infatuati... 3 utwory -[13:10] & U 0 0:29

Thank U Alanis Morissette ~ Supposed Former Infatuation Junkie 418

-3 Kontekst

Alanis Morissette  Supposed Former Infatuation Junkie 435

@ Kolekcja

5 Listy

& Multimedia

I Pliki

Rysunek 18. Amarok — kontekst biezacy

Okno odtwarzacza Amarok sktada sig¢ z listy utworéw (po prawej), panelu
bocznego wyswietlajgcego rézne informacje (po lewej) i przyciskéw sterujgcych
odtwarzaniem (na dole). Jak wida¢, domysInie Amarok pokazuje nam w panelu
bocznym informacje o biezacym utworze, innych albumach tego wykonawcy
i ulubionych utworach wykonawcy. Oczywiscie cala ta wiedza jest zebrana na
podstawie naszej kolekcji muzyki i tego w jaki sposéb uzywamy odtwarzacza,
na przyklad jak czesto odtwarzalismy dany utwor.

Panel boczny moze podawaé¢ nam réwniez inne przydatne informacje: in-
formacje o calej kolekgji (rys. 19), stowa piosenki (rys. 20) czy informacje o wy-
konawcy z Wikipedii (rys. 21).

#Dom | EBiezacy | [TTeksty = {1Wyk< v

Ostatnio odtwarzane utwory A

The Couch

Alanis Morissette — Supposed Former
Infatuation Junkie

That | Would Be Good

Alanis Morissette — Supposed Former
Infatuation Junkie

Thank U

Alanis Morissette — Supposed Former
Infatuation Junkie

Wiele razy

Elektryczne Gitary — Wielka Radosc

Twoje ulubione utwory

Wiele razy
1 Elektryczne Gitary — 67
Wielka Radosc
The Couch
Alanis Morissette —
Supposed Former
Infatuation Junkie
Thank U
Alanis Morissette —
Supposed Former -
Infatuation Junkie
That | Would Be Good
4 Alanis Morissette —
Supposed Former
Infatuation Junkie

Twoje najnowsze utwory

B
I}
c
S
X
T

& Kolekcja

[ Listy

#Dom | Eliezacy | SiTeksty |tk ]|
[~}

JE

2
g
£
o
X
T

That i would be good

Alanis morissette

That | would be good

Even if | did nothing

That | would be good

Even if | got the thumbs down

o Multimedia

25

@ Kolekeja

That | would be good
If I got and stayed sick

=

= zero % That I.wouIt:I be good

T.Love — BesT.Love E]‘ Evenif | gained 10 pounds
Warszawa That | would be fine
T.Love — BesT.Love = Even if | went bankrupt

That | would be good
If I lost my hair and my youth

media

Odtwarzany: That | Would Be Good wg Alanis Moriss

Rysunek 19. Amarok — statystyki utworéw Rysunek 20. Amarok — stowa piosenki

To wszystko sa mite dodatki, ale oczywiscie odtwarzacz powinien przede
wszystkim pozwala¢ nam odtwarza¢ muzyke. Amarok pozwala nam przegla-
da¢ kolekcje z podziatem na wykonawcéw i albumy, filtrowaé nazwy w celu
wyszukiwania i oczywidcie dodawa¢ pliki do listy odtwarzania poprzez prze-
ciggniecie ich z kolekgji (rys. 22). Posiada réwniez rozbudowang obstuge list
— oprocz obstugi list zdefiniowanych przez nas (Amarok automatycznie wezy-
tuje listy .m3u, ktére znajdzie) mamy dostep do dynamicznie tworzonych list
na podstawie zawartosci kolekcji, np. ulubione utwory, najnowsze, sugerowane
itp. (rys. 23).
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E)Biezacy | [[/Teksty | [} Wykonawca |E]>
€3 820V O

5

2
2
=
S
¥
T

@ Kolekcja

W 4
g \
= N
o Alanis Morissette in December 2004
Background information

© Birth name Alanis Nadine Morissette
o
o -06-
g Born June 1, 1974 (1974-06-01)
= (age 33)
‘E - Ottawa, Ontario, Canada
% Origin

1

Rock, dance-pop,
- Genre(s) alternative rock, pop-rock,
= post-grunge

Rysunek 21. Amarok — informacje o wykonawcy z Wikipedii

amaroK - That | Would Be Good wg Alanis Morissette
Akcje Lista odiwarzania Narzedzia Ustawienia Pomoc
T Grupuj wg_ U D B Szukaj:
I
= E’[ Tytut Wykonawca Album Diugosc
E Wykonawca / Album  + Thank U Alanis Morissette  Supposed Former Infatuation Junkie 4:18
@ | © [1Alanis Morissette »
(-)Supposed Former Infatuation Junkie " . . .
. Can't Not Alanis Morissette ~ Supposed Former Infatuation Junkie 4:35
= (zJUnder Rug Swept . . .

@ = 21 Things | Want In a Lover Alanis Morissette ~ Under Rug Swept 328
ol 121 Things | Want In a Lover . . .
3 . Narcissus Alanis Morissette  Under Rug Swept 3:38
o Narcissus ) .
] Flinch Alanis Morissette  Under Rug Swept 6:03
X Hands Clean
=

So Unsexy

Precious lllusions
Z That Particular Time
a
= A Man

You Owe Me Nothing In Return

Surrendering
s Utopia
g 1 Avril Lavigne
E 11 Elektryczne Gitary
32 1 Lambretta
% @ ATLove
z
o
==

87 utworow 5 wykonawcow G @ 6. @ —_— SIEESEISIssimie D SO

Odtwarzany: That | Would Be Good wg Alanis Morissette na Supposed Former Infatuati... 6 utworéw -[26:19] & 900 il 2:40

Rysunek 22. Amarok — przeglad kolekgji

[#Dodaj, [@Zapisz, O & | %
Listy «
© EListy
& Avril Lavigne - Let Go
@ [§] Morissette Alanis - Supposed Former In...
) T. Love - BesT.Love
© Elnteligentne listy odtwarzania
© EKolekcja
#3150 losowych utworéw
#Cata kolekcja
EGatunki
EiKiedykolwiek odtwarzane
#INajczescie] odtwarzane
EINajnowsze utwory
#Nigdy nie odtwarzane
£]Ostatnio odtwarzane
® [ Ulubione utwory
© EDynamiczne listy odtwarzania
@Losowe mieszanie
@Sugerowane piosenki
© EStrumienie radiowe
® EACiekawe radia
[EPodcasty

@ Kontekst

& Kolekcja

o
o
H
E
=
b=
3
%

I Pliki

[l Wigez Tryb dynamiczny

I% Pokaz opcje l

Rysunek 23. Amarok - listy odtwarzania

Amarok pozwala réwniez w tatwy sposéb zmienia¢ opisujace utwoér znacz-
niki w plikach mp3 czy ogg. Wystarczy klikng¢ na tytule na liScie odtwarzania,
tak jakbySmy zmieniali nazwe pliku albo, jesli potrzebujemy bardziej zaawan-
sowanych opcji, mozemy otworzy¢é w menu kontekstowym edycje znacznika i
zmieni¢ wszystkie pola (rys. 24). Amarok moze nawet sprébowaé wypetni¢ za
nas pola z pomocg serwisu MusicBrainz, rozpoznajgcego utwory po charakte-
rystycznych cechach.

Na opis programu Amarok mozna by poswieci¢ caly artykul albo i kilka,
tyle ma funkcji, ale wida¢, ze Amarok w niczym nie ustepuje komercyjnym
programom i bedziecie mogli stuchaé swojej muzyki do woli.

Dla mitoénikéw prostszych odtwarzaczy niz Amarok, w systemie Ol4! do-
stepne sg réwniez do instalacji inne odtwarzacze muzyki, np. podobne do
Winamp-a odtwarzacze XMMS i BMP (rys. 25).
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] l Informacija o sciezce ? ] Zako n cze n Ie
Tytut: That | Would Be Good 1:2 Z . P 2
N [N:mw:sse; = B W tym artykule przedstawiliSmy sposéb odtwarzania muzyki i filméw w sys-
Comm ‘Supposed Former nfaluation Junkie B temie Ola!, zebyscie mogli cieszy¢ sie swoja kolekcja muzyki i filméw. W kolej-
Gatunek: [Rock - nych artykutach zajmiemy si¢ bardziej zaawansowanym korzystaniem z mul-
Utwer: l sffRoki[ 10983 Punkiaga: w2t timediéw — rozbudowywaniem kolekcji muzyki przez zgrywanie ptyt CD do
Komentare: [vEAR: 1990 1Dac: +7 | formatu MP3, robieniem kopii zapasowej filmu w formacie DivX czy nagrywa-
l Wypetnij iki przy pomocy Musi ] niem plyt CD
Licznik odtwarzania: [2 ]
Diugose: faa7 ] \? ‘ Odnoshniki
Szybkosé transmisji: Probkowanie:
Lokalizacja: [homefolatestig/PulpitMuzyka..is - That | Would Be Good.ogg | (i3] [1] Strona domowa systemu Ol4!: http://ola-os.com
: 2] Forum systemu OI4!: http://ola-os.com/forum
[eopen | sosory | ot | [
[3] Katalog oprogramowania dla systemu Ola!:
Rysunek 24. Amarok — edycja znacznika mp3 http://ola-os.com/c/katalog-oprogramowania
[4] Strona programu RealPlayer w katalogu oprogramowania:
. T e e http://ola-os.com/c/katalog-oprogramowania/realplayer
KEFZ EHZ L]
=
= "

poooooRcEpen

Kult - A kiedy nic wa 32

Kult - Bracia 14

Kult - Cham 52

Kult - Kazelot

Kult - Kocham cie, a
Kult - Lepszych dnin
Kult - Nie zyje ponad
Kult - Pan pancerny

Kult - Park 23

10 | Kult - Poligono Indus
11 [ Kult - Pot i kreff

12 | Kult - Prezydent

13 | Kult - Tluszcza

14 | T.Love - Intro

15 | T.Love - Milosc Il

16 | T.Love - Jak Zadlo

17 | T.Love - Dziewczyny

18 | T.Love - Klaps

o= B:00,2:45:41
HorlE e

00NN LW

A R R e R e e R
iy
w

Rysunek 25. Beep Media Player
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JPC - Java PC (x86) Emulator

JPC (JAVA x86 Emulator) to wirtualna maszyna, napisana w Java
i rozprowadzana na zasadzie otwartego oprogramowania. Opra-
cowali jg naukowcy z Oxfordu. Opiera si¢ na kodzie maszyny
wirtualnej BOCHS.

Emulator ten te zalete, ze dziala niezaleznie od systemu operacyjnego, na
ktérym jest uruchomiony. JPC mozna uruchomi¢ nawet na komputerach z pro-
cesorem PowerPC a nawet wprost ze strony internetowej! Domy$lnie JPC zostat
wyposazony we FreeDOS (projekt Open Source, zgodny z MSDOS 7.0), ktéry
zostal ,sprofilowany” pod katem gier. Obstuga JPC jest bardzo prosta i ogra-
nicza si¢ — w wiekszosci przypadkéw — do wskazania katalogu lub gotowego
obrazu dysku z grg czy programem. Katalog ten w emulatorze jest widoczny
jako dysk C systemu DOS. Sam JPC jest takze wyposazony w gotowe obrazy
dysku twardego z grami dla DOS. Sg to: Dosgames, Moregames i Mouse Games.
Kompletny emulator, wraz z zainstalowanym FreeDOS oraz obrazami gier zaj-
muje... 23 MB!

Aby uruchomi¢ gre (program), wystarczy wskazaé katalog z nig. Emulator
uprzedzi o restarcie a nastepnie uruchomi FreeDOS. Teraz juz wystarczy je-
dynie wykonaé polecenie c: i poda¢ nazwe pliku. Niestety, JPC nie obstuguje
dzwieku.

JPC posiada jedng, dos¢ dokuczliwg wade. Nie mozna wskaza¢ jako dysk
katalogu, w ktérym znajduje si¢ zbyt duzo podkatalogéw. Do czego mozna
zastosowac JPC ?

Mozna uruchamia¢ go pod dowolnym systemem, np. z Pendrive, co posze-
rza iloé¢ dostepnych aplikacji multisystemowych typu ,portable” (uruchamia-
nych z dowolnego systemu). Do takich programéw nalezg m.in. komunikator
Javu Javu, Mucommander, przegladarka internetowa LOBO, JPC, Damn Small
Linux (DSL) Embedded i wiele innych. Istnieje takze wersja tego emulatora
dla PDA. Na stronie autoréw znajduje sie tez kod zrédlowy emulatora, ktory
mozna dowolnie modyfikowaé. Jak pisze Piotr Rumik na swoim blogu, ([2])
Analiza tych kodéw Zrédtowych jest bardzo ciekawa. Mozna zobaczy¢, jak w jezyku
wysokiego poziomu opisane sg poszczegolne komponenty i operacje komputera. Proce-
sor to w 0g6lnosci duzy SWITCH z mndstwem instrukcji CASE dla kazdego opcodu,
same zas instrukcje procesora to zwykle 1 do 5 linii kodu w Java'ie. Taka konstrukcja
pozwala na bardzo tatwg analize kodu i zrozumienie jak dziatajg poszczegélne opcody.

JPC - Interactive JPC Demo

< @ |E @ hutp:/ jwww-Ipc.physics.ox.ac.uk/Demo.htmi

=(Q- Google

L Apple Yahoo! Google Maps YouTube Wikipedia News (1616)¥ Popularv

JPC interactive demo

.

More Instructions can be found at the bottom of the page!

.

in or later).

These are not ports of the games, these are the original unmodified binaries
running on original unmodified DOS!

If you'd don't see your favorite game here, checkout Classic DOS Games where
they have collected a ton of games, some with demos using JPC!

We've rebuilt the applet to require only a Java 1.5 VM.

Note that for non-US keyboard layouts you can type keys using the override
components below.

If you are curious we have a version that runs a simple version of Linux in
another demo.

.

.

..

.

tal slave: Unknown device

[Booting from Floppy...

FreeD0S kernel version 1.1.35w (Build 2035w-UNSTABLE, Sep 15 200!
kernel compatibility 7.10 - WATCOMC - FAT3Z support

opyright 1995-2005 Pasquale J. UVillani and The FreeDOS Project.
0 WARRANTY. Licensed under the GNU General Public License versi

: HD1, Pril 11, CHS= 0-1-1, start= @ MB, size= 9 MB
[FreeD0S HIMEM64 3.11 [Sep 11 20051 (c) 1995, Till Gerken ZOO1-Z0O
IMEM - BIOS AZO method used

i allocated 40 Diskbuffers = 21280 Bytes in HMA
PUidle for DOS VU2.10 [Build 00771
opyright (C) by Marton Balog, 1998.

Intel Pentium II.
[Power Manl: APM V1.2 [Enabledl.
[O0p/Systeml: M3-DOS VU?.10 [Windows 95-981.
[32-bit model: 16-bit MS-DOS interface.

0Sidle installed successfully.

~Miscellaneous Keys Function Keys- Mouse Sensitivity-
| ( Type Key >> = W Type Key >> ) [r1 ——

Non-US Keyboards, use overrides above. Mouse GRAB: Double Click left button. RELEASE: Double...
Powered by JPC, the fast 100% Java PC Emulator (www-jpc.physics.ox.ac.uk)

Rysunek 1. Interaktywne demo JPC na stronie internetowej

Play original DOS games in your Java enabled browser (requires Java 1.5 plug-

Quick Links

JrC

SYSTEM

HARDWARE

d
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Software

Aby uzyé JPC do uruchamiania wtasnych programéw (gier) DOS: o SE— AL R é_ & 2* 2y
1. Utwoérz we wlasnym systemie operacyjnym, w dowolnym miejscu katalog = TR

- np. o nazwie DOS

2. Skopiuj do tego katalogu swoje pliki (katalogi), np. Norton Commander,
gry, itp.

3. Kliknij w gérnym pasku menu kolejno: Disk Images »> Select Directory »>
wskaz utworzony katalog (przykltadowo DOS)

4. Nie zaglebiaj sie dalej, lecz kliknij przycisk “Open Directory” Ta opcja jest
nieco mylgca. Dwukrotne klikniecie w katalog otwiera go, za$ przycisk
”Open Directory” uruchamia system ze wskazanym katalogiem jako pseudo

JPC - dosgames.img

partycja “C”. : ey
5. Po uruchomieniu FreeDOS przejdZ na dysk C poleceniem C: :

Teraz twdj katalog bedzie “udawat” dysk C. Porusza¢ si¢ po nim mozesz
poleceniami DOSu lub mozesz uruchomié¢ swéj ulubiony menedzer plikow,
np. Dos Navigator, Norton Commander lub Xtree.

\ s 2
Rysunek 3. Przyklad emulowanej gry

i 2 .

Odnosniki

[1] http://www-jpc.physics.ox.ac.uk/ — Strona domowa JPC
[2] http://przemelek.blogspot.com

jbej2se JPCApplication © & EEN A < u NEE WL L O e) a3z 3 Q]

ene JPC - mem:dosgames.img oo JPC - Volu
File Snapshot Drives [aJHQIECIEN Help —_—

Included Images 4 dosgames.img mu.
> You can also selet Splact directory moregames.img e from the "Disk Images" menu.

>The 3 Load Hard Drive Image  mousegames.img fou st the computer:

> JPC is released under GPL Version 2
> and comes with absoutely no warranty

22

fores

Function
Ciwpekey>>) (19 ‘ —

>
> See www.physics.ox.ac.uk/jpe for details

ik left button. RELEASE: Doubls

~Miscellaneous Keys

Function Keys Mouse Sensitivity: Rysunek 4. Norton Commander
(TypeKey>> ) - 3] (TypeKey>> ) |_F1 3] —_—

Rysunek 2. Gotowe obrazy dysku twardego z grami dla DOS

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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Z YouTube na dysk

Serwisy typu YouTube mialy — moim zdaniem — zawsze jedna
wade. Jesli mamy slabe Igcze internetowe, ogladanie czegokol-
wiek staje sie¢ koszmarem. Prézno szukaé¢ opcji umozliwiajgcych
zapisanie filméw na dysku, takie dziatanie jest bowiem sprzecz-
ne z interesami wtascicieli serwisu. Kolejnymi wadami jest brak
mozliwosci edycji klipéw, jak i wyciggniecia z nich np. dZzwieku.
Jest to szczegolnie dotkliwe, biorgc pod uwage iloé¢ teledyskow
znajdujacych sie na YT. Postaram si¢ opisac kilka sposobéw, w jaki
Sciggnac nasze ulubione filmy.

Jakos¢

Ta pozostawia wiele do zyczenia. Mozna spotka¢ uzytkownikéw, ktérzy swia-
domie rezygnujg z wyzszej jakosci materialéw — szczegdlnie muzycznych —
i uzywaja YT zamiast sieci P2P. Wiekszos¢ materialéw zamieszczonych w ser-
wisie posiada bardzo mizerng jakos¢ — rozdzielczos¢ 320x240 i monofoniczny
dzwiek naprawde nie pomagaja w ogladaniu. Uzytkownik zamieszczajac ma-
terial wysyta go w jednym z kilku dozwolonych formatéw. Niezaleznie od
jego jakosci, serwis zamienia go, ze strata, na format .flv. Niemniej jednak,
mozemy sprobowaé zobaczy¢ dany materiat w wyzszej rozdzielczosci, o ile
w takiej zostal wystany. Dodajac do adresu fancuch &fmi=6, zobaczymy film
w rozdzielczosci 448x336, a &fmt=18 — 480x360, dodatkowo poprawi sie dzwiek,
réznice w jako$ci mozna zobaczy¢ na rysunku 1:

L e L 0, (a7 T Er Ny = as F
bl ¥ m o

.- L%

Rysunek 1. Ten sam fragment materiatu, z tym, ze po lewej stronie do adresu dodano
&fmt=18

Bez dodatkowego oprogramowania

Gdy ogladamy filmik, jego kopia zostaje zapisana w katalogu tymczasowym,
ktorego lokalizacja zalezy od uzywanej przegladarki. W moim wypadku (Fi-
refox 3.0, Archlinux) filmy znalaztem w katalogu /tmp pod nazwami zaczyna-
jacymi sie na Flash (np. FlashJcswB5), wystarczy taki plik skopiowaéd, zmienié
nazwe i nadaé rozszerzenie .flv.

Wtyczki do przegladarek

Najprosciej filmy pobiera¢ za pomocg odpowiedniej wtyczki do swojej przegla-
darki internetowej. Taka metoda nie wymaga ponadto duzych uprawnien oraz
bez najmniejszych przerdbek dziala na innych systemach operacyjnych. W ar-
tykule ogranicze sie jedynie do opisu wtyczki dla Firefoksa - DownloadHelper.
Wchodzimy na strone [1], wyszukujemy wtyczke i instalujemy. Nikomu nie po-
winno to przysporzy¢ problemoéw. Jak w kazdym wypadku, po instalacji nalezy
uruchomié¢ ponownie przegladarke. Wyszukujemy dowolny filmik na YouTube
i sprawdzamy - jak to dziata. Koto adresu strony pojawit si¢ jeden dodatkowy
przycisk a obok niego strzatka — klikamy. Rozwinie si¢ menu, podobne do tego
na rysunku 2.

You

I ¥ Truecrypt 5 boot |

Rysunek 2. Spis filméw do pobrania

Pozycji w menu moze by¢ wiecej, w zaleznosci od tego, ile filmikéw znajdu-
je sie na stronie. Wybieramy interesujaca nas pozycje, ktérej nazwa korczy sie
na .flv. Wystarczy wskazaé miejsce, gdzie filmik ma by¢ zapisany i poczekad.
Gdy podczas pobierania pierwszego filmy dodamy kolejng pozycje, zostanie
ona dopisana do kolejki, a jej écigganie rozpocznie si¢ automatycznie zaraz po
pierwszym filmie. Liczba, ktéra pojawila sie w nawisie na przycisku, informuje
ile pozycji oczekuje w kolejce.

To nie jedyne mozliwosci tej wtyczki. Zajmijmy sie wiec jej konfiguracja.
Z menu FF wybieramy Narzedzia> DownloadHelper. Mozliwoéci jest wiele, my
wybieramy Ustawienia. Z konfiguracjg pierwszych pieciu zaktadek nie powin-
no by¢ najmniejszych probleméw (wlasciwie, wazna jest tylko pierwsza z nich).
Przechodzimy do ostatniej — Konwersja. Format Flash zostat stworzony z mysla
o strumieniowym przesyltaniu materiatu i nie jest specjalnie popularny w wy-
padku odtwarzania filmu z dysku. DownloadHelper umozliwia automatyczng
konwersje do innych, bardziej odpowiednich do tego celu formatéw. Zaznacza-
my Wigcz konwersja (beta), a nastepnie dodajemy nowga regule lub edytujemy juz
istniejacy. Jako konwertera uzywamy FFMpeg, ktérego umiejscowienie spraw-
dzamy w konsoli:
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$ type ffmpeg
ffmpeg is /usr/bin/ffmpeg

Nastepnie sprawdzamy, czy w okienku tekstowym podana jest ta sama lo-
kalizacja. W Edytuj requie> Wyjscie> Szczegoty mamy dostep do wielu ustawien
wynikowego pliku .avi. W zdecydowanej wiekszosci wypadkéw nalezy pozo-
stawi¢ domyslne ustawienia. Ewentualnie, mozna pokusi¢ si¢ o zmiane kode-
ka obrazu i dzwigku. Jedli znalezliémy film w bardzo wysokiej jakosci, warto
zaznaczy¢ opcje Dwa przebiegi. Zatwierdzamy zmiany. Film $ciggamy tak, jak
poprzednio. Material zostanie przekonwertowany automatycznie.

Podobnie wyciggamy sam dzwiek. W zakladce Konwersja ustawien wtyczki,
usuwamy poprzednig regule i tworzymy nowa. Jako Wyjscie wybieramy mp3,
niezaleznie od tego, w jakim formacie chcemy otrzyma¢ plik audio. Jesli pre-
ferujemy ogg, klikamy Szczegdly... i ustawiamy Format docelowy jako format 0gg.
Domyslnie DH utworzy pliki .mp3, CBR 128kbit/s. Jesli zalezy nam na matych
rozmiarach ,empetrdjek”, warto zastanowi¢ sie nad zmiang bitrate. Wiekszos¢
materialéw na YT jest mono, bitrate 96 kbit/s, prébkowanie 22kHz, dlatego
konwersja do mp3 stereo 128kbit/s 44kHz zwigksza wielkoé¢ pliku .mp3, ale
nie podnosi jego jako3ci.

DH mozna uzywacé réwniez do konwers;ji filméw .flv znajdujacych sie juz na
dysku. W menu ff Narzedzie > DownloadHelper > Konwertuj filmy, zaznaczamy in-
teresujgce nas pliki i docelowy format. Konwersja w praktyce wyglada znacznie
gorzej. Czesto bowiem nie dziata w ogole lub gubi sie czeé¢ materiatu. Ponadto,
niezaleznie od tego, czy wybierzemy format docelowy jako plik dzwigkowy,
czy film, opcje w Szczegdty... sa takie same. Wprowadza to jedynie niepotrzebne
zamieszanie.

pyTube
Jest to coraz popularniejsza, dynamicznie rozwijana aplikacja. Instalujemy, naj-
lepiej z repozytoriéw i uruchamiamy. Widzimy, ze program nie jest spolsz-
czony, niemniej jednak podstawowa znajomos¢ angielskiego wystarczy. Na za-
mieszczonym zdjeciu widzimy, ze program wykryt w katalogu tymczasowym
filmy Flash i pyta, czy chcemy je zapisa¢ — cwaniak!

Zaczynamy od zmiany miejsca, gdzie zapisywane sg pliki, domyslnie jest to
katalog domowy uzytkownika; wybieramy Edit > Preferencjer> Directories > Save
file in:. Jestedmy gotowi na Sciggniecie pierwszego filmu. Wybieramy Download
Videos, nastepnie Dodaj i wklejamy link do filmu. Po chwili powinni§my zoba-
czy¢ trzy wybrane klatki z filmu. W sekcji Output Method wybieramy na pocza-
tek Advanced Mode i Flash Video (.flv). Klikajac przycisk (XXX:pt.przycisk.png)
mozemy uzyskaé¢ dodatkowe informacje o filmie. W tej chwili dodali$émy jeden

film do kolejki éciggania, a klikajac ponownie Dodaj, mozemy umiescic¢ ich tam
wiecej.

Gdy wybraliSmy juz wszystkie interesujace nas filmy, klikamy na Przekon-
wertuj. Trzeba przyznaé, ze nazwa jest mylgca w wypadku, gdy jako format
docelowy wybralismy .flv. Oczywiscie, jesli chcemy otrzymaé plik wynikowy
w innym formacie, wystarczy wybraé go z listy dostepnych. Doé¢ zaskakujaca
jest ubogos¢ opcji dotyczacych konwersji — szczerze powiedziawszy, mozemy
jedynie wybraé format pliku wynikowego, niestety nie mamy wplywu na jego
parametry.

Jesli chcemy pobra¢ tylko jeden film, mozemy skorzysta¢ z Quick Download
— patrz rysunek 3.

Select a Task

Encode Videos

\ Download Videos )
# —' Obtain videos from video share sites g Convert your videos into various format

O Search Multimedia Tools
Find and Download videos from YouTube @ Generate and Apply effects to your videos

—~ Profiles
& Interact with the YouTube community

Local Files

I have found Flash content in the temperary folder, would you like to save them? BIak

Quick Download

! Download

Rysunek 3. pyTube po uruchomieniu

Program umozliwia réwniez konwertowanie juz $ciggnietych filmow — wy-
starczy z gtéwnego menu wybraé Encode Videos. Natomiast w Multimedia Tools
mozemy wykonywaé drobne modyfikacje — podtozy¢ dzwiek, potgczy¢ kilka
filméw w jeden, zmieni¢ rozdzielczo$¢ filmu lub obréci¢ obraz o pewien kat
(wielokrotnos$¢ 90stopni).
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Video ID: YouTube_-_165_linux_apps_running_simultaneously
Destination: /home/rafal/
Format: Flash Video (.flv)

Downloading 1 of 2 43.0%

[€] Zakoncz

Rysunek 4. Widok podczas pobierania

youtube-dI

Nie mogto zabrakngé¢ jakiego$ narzedzia dziatajagcego w trybie tekstowym.
YTDL napisany jest w Pythonie i dziata na systemach Linux, Windows i Mac
OS X. Skladnia jest nastepujaca: $ youtube-dl [opcje] adres-filmu Przyktadowo:

$ youtube-dl -b -o smieszne.flv "adres_URL"

Program $ciggnie film z adres_URL i zapisze w katalogu biezagcym pod
nazwg (w tym przypadku) smieszne.flv. Dodanie opcji -b wymusza Scigganie
filmu w wysokiej jakosci, co jest realizowane poprzez automatyczne dodanie do
adresu $fmt=18. Adres URL dobrze jest wzig¢ w cudzystéw, aby powstrzymac
powloke przed interpretacjg szczegdlnych znakéw, takich jak np. & i ?, ktére
bardzo czgsto w nim wystepuja. Uzycie opgji -g lub -s spowoduje wyswietlenie
bezposredniego linku do filmu - link taki mozna wykorzysta¢ w wypadku,
gdy do Sciggania chcemy uzy¢ jakiego$ menadzera pobierania. Gdy mamy juz
film na dysku, mozemy go przekonwertowa¢ do mp3:

$ ffmpeg -i film.flv dzwiek.mp3

dostaniemy plik .mp3 bez tagéw, bitrate 64kbit/s, 22kHz, czyli w takiej jakosci,
jakiej faktycznie jest, a nie w sztucznie zawyzone;j.
Konwersja do avi:

$ ffmpeg -i film.flv film.avi
o parametrach poinformuje nas mplayer (wybrane linie wyjscia)

$ mplayer film.avi
VIDEO: [FMP4] 320x240 24bpp 23.976 fps 205.5 kbps (25.1 kbyte/s)
Selected video codec: [ffodivx] vfm: ffmpeg (FFmpeg MPEG-4)

AUDIO: 22050 Hz, 2 ch, sl16le, 64.0 kbit/9.07% (ratio: 8000->88200)
Selected audio codec: [mp3] afm: mp3lib (mp3lib MPEG layer-2, layer-3)

Cos na Qt

Na koniec - dwa bardzo proste programy na bibliotekach Qt. Pierwszy z nich —
QtTube - jest nakladka na youtube-dl. Jak czytamy w pomocy, program pozwala
na Scigganie filmikéw z serwisu YouTube oraz zamiane ich na inny format —
np. ogg. Nigdzie niestety nie znalaztem opcji dotyczacych konwersji, wyglada
wiec na to, Ze program nie umozliwia nic ponad to, co oferuje YTDL.

ClipGrab,

Downloading video ...
http:/ipl.youtube.com/watch?v=14

Preview!
Preview!
Preview!

Target format: [MPE (audio only) 3

8%

Cancel

More videos ...

l Start download!

Check out http://clipgrab.de for the latest version! ... (C) 2008 Philipp Schmieder / http://nn-d.de

Rysunek 5. ClipGrab w akgcji — prosciej sie juz - chyba - nie da

Podobny w swej prostocie jest ClipGrab (rysunek 5). Program umozliwia
zapisanie filmikéw w kilku formatach. Uruchamiajgc program w konsoli, be-
dziemy mogli zobaczy¢, do jakich poleceri odwoluje si¢ on przy konwersiji fil-
moéw — przyktadowo, gdy chcemy zapisa¢ éciezke dZwiekowa w formacie mp3,
jest to:
ffmpeg -i /tmp//qt_temp.FW7022 -ab 160k -acodec libmp3lame wynik.mp3

Zastanawiajace jest uzycie bitrate az na poziomie 160kbit/s.

Pobieranie filmikow jest tak prozaiczng i prosta czynnoscig, Ze nie ma sen-
su opisanie wszystkich dostepnych do tego na rynku narzedzi. Wéréd wyzej
wymienionych, kazdy powinien znalez¢ co$ dla siebie, gdyz niezle wywiazujq
sie one z tego zadania. Oczywiscie, YouTube to nie jedyny serwis oferujacy
darmowe filmiki w formacie Flash. Poniewaz jednak jest on w tej dziedzinie
,monopolistg”, w artykule odwotywatem si¢ wtasnie do niego.

Odnosniki

[1] https://addons.mozilla.org/pl/firefox/
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Rozdajemy

openSUSE

Nie kazdy ma szybkie fgcze internetowe.
Czesc uzytkownikéw postanowita
dotrze¢ do wszystkich, ktérzy nie maja
szybkich tgczy internetowych, a
chcieliby skorzystac z Linuksa. Mozesz
do nich napisac, by po prostu wystali Ci
ptytki z Linuksem lub skontaktowac sie z
nimi osobiscie i odebrac je od nich.

Wiecej informacji na wiki pod adresem:
http://wiki.suse.pl/wiki/index.php/Rozdajemy SUSE

Organizator:
http://portal.suse.pl



Wikipedia — encyklopedia czy wybor haset?

Wikipedia to, z zatozenia, elektroniczna encyklopedia. Wygoda
wyszukiwania i fgczenia haset bije na gtowe tradycyjne wydawnic-
twa. Z uwagi na dostep do edycji dla praktycznie wszystkich in-
ternautéw, jakosciag merytoryczng nie doréwnuje wydawnictwom
przygotowanym przez fachowcow. Jest jeszcze jeden element, kt6-
ry poza wyszukiwaniem i Iaczeniem haset zawsze bedzie na ko-
rzy$¢ Wikipedii. Jest to szybko$¢ reakcji, czyli mozliwos¢ doda-
wania i uaktualniania haset. Czy jednak aby na pewno?

W Wikipedii obowigzuje kilka podstawowych regul. Zajmijmy sie dwoma
z nich, chyba najistotniejszymi z punktu widzenia tresci. Sg to stynny neutral-
ny punkt widzenia (tzw. NPOV) oraz to, ze Wikipedia jest encyklopedia, co
oznacza ni mniej, ni wiecej usuwanie haset uznanych za nieencyklopedyczne.
Diabet zwykle lezy w szczegoétach, wiec przyjrzyjmy sie im blizej.

Neutralny punkt widzenia, to nic innego, jak wymaganie obiektywnego
opisu hasta, zaleca si¢ podawa¢ weryfikowalne i rzetelne Zrédta (literature pa-
pierowa lub odnosniki do innych witryn internetowych). Zdarza sie, ze pew-
nych haset nie da si¢ przedstawi¢ jednoznacznie. Wéwczas nalezy hasto opisa¢
z réznych punktéw widzenia.

Zachowanie neutralnego punktu widzenia, to bardzo wazna zasada, do ktérej
jeszcze wrécimy, majgca podniesé wiarygodnoséé haset Wikipedii.

C6z oznacza termin hasto nieencyklopedyczne? Wedtug Wikipedii to hasto,
ktére jest nieweryfikowalne, niewiarygodne, jak np. moja kolekcja plyt, ktérej
zawarto$¢ jest nieweryfikowana, zmienna, nie stuzy nikomu poza mng. Lecz fo-
noteka Elvisa Presleya juz staje si¢ istotna dla milionéw jego fanéw, o ile zostata
zinwentaryzowana po jego $mierci. To juz sie nie zmienia i moze $wiadczy¢
o0 jego preferencjach muzycznych.

Z drugiej za$ strony, rzesze nikomu nie znanych niedzielnych dziennikarzy
tworzg zespoly redakcyjne setek wydawnictw. Wydawnictwa te majg swoich
czytelnikéw, ktérych liczba, w zaleznosci od wydawnictwa, waha sie od kilku
do milionéw. Pytanie si¢ nasuwa: kiedy takie wydawnictwo przestanie by¢
tworem ,nieencyklopedycznym”? Gdy ma dziesieciu czytelnikéw, tysigc czy
dopiero milion? Okazuje si¢, ze naklad czy czytelnictwo sq niewazne, bo ist-
nieja tytuly o nakladzie/czytelnikach rzedu kilku tysiecy, a niektére z podob-
nymi statystykami sg usuwane za nieencyklopedycznosé. Widocznie statystyki
pobran sg niewiarygodne, a trudno mie¢ w takim wypadku inne Zrédto.

Skoro wiemy, ze nie chodzi o naklad, to moze historia istnienia wydawnic-
twa ma znaczenie? W Wikipedii istniejg oczywiScie znane wydawnictwa, jak
i zupelnie niszowe, jedne o kilkudziesiecioletniej tradycji, a dziatalnos¢ innych
mozna liczy¢ w dniach czy miesigcach. Okazuje sig, ze hasto opisujace wydaw-
nictwo istniejagce od ponad dwéch lat jest nieencyklopedyczne. Moze podanie
odnosnika do strony domowej wydawnictwa, to zbyt mato na udokumentowa-
nie i uwiarygodnienie istnienia?

Bardziej wylewni administratorzy wyjaséniajg, ze hasto o tytule wydawnic-
twa zawierajgce kilka zdan na temat jego zalozen i krétkiej historii jest nieen-
cyklopedyczne, bo jest ... reklamg! Ciekawostky za$ jest, cytujac Wikipedie,
ze artykuly opisujgce firmy i produkty sq akceptowane, jesli napisano je z poszanowa-
niem neutralnego punktu widzenia. Nie $miem podejrzewaé, by administratorzy
Wikipedii nie znali jej regul. Moze jednak chodzi o co$ innego?

Jak glosi stare przystowie: jedli nie wiadomo o co chodzi, to chodzi o pienia-
dze. Czyli nie wypada pisa¢ samemu o sobie, bo kto$ jeszcze pomysli, ze chce
na tym zarobi¢, odebra¢ komus rynek, czyli dokonaé przestepstwa umieszcze-
nia hasta opisujgcego wydawnictwo, w ktérym dzialam i na pewno pewno
mam z tego korzysci. Mozna wysnué z tego wniosek, ze autorami hasel nie
powinni by¢ ludzie znajacy sie na rzeczy, bo oni majg ,swéj” cel w powstaniu
hasta. Kto wie? Moze zyja z tego? Jaka bytaby wéwczas jakos¢ haset?

Wydaje mi sie, ze zalozenie, ze Wikipedia jest encyklopedia i wymaga ency-
klopedycznych hasel, daje administratorom duza kontrole nad jej zawartoscia.
Ze strony autora hasta wyglada to jak paragraf 22. Dlatego nie znajdziemy
w Wikipedii wielu haset odnoszacych si¢ do produktéw czy przedsiewzieé
wplywajacych na nasze zycie.

Na koniec powrdéémy do tytulowego pytania: czy Wikipedia jest wyborem
haset czy encyklopedia? OdpowiedZ na to pytanie pozostawiam Czytelnikom.
Tym bardziej, ze cze$¢ z Was to aktywni wspéltwércy Wikipedii.
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Drukarka HP DeskJet 5740 w Linuksie

Dzi$ czas na kolejng recenzje sprzetu, ktéra zostata zamieszczona
na Best4Linux.NET. Tym razem bedzie to drukarka, ktéra otrzy-
mata najwyzszg z mozliwych ocen funkcjonalnoSci i przyjaznej
obstugi pod Linuksem.

Oryginalny tekst znajduje si¢ pod adresem: http://www.best4linux.net/
pokaz.php?id_recenzji=23

Rysunek 1. Drukarka HP DeskJet 5740

Uzyta dystrybucja
Ubuntu 8.04, kernel standardowy, po aktualizacjach.

Specyfikacja techniczna

Atramentowa drukarka podigczana do portu USB, o formacie druku nieco
wiekszym od A4. Drukarka kolorowa, istnieje mozliwo$¢ wydruku zdje¢ w
kolorze, przy specjalnym kartridzu — zastepujacym czarny.

Opis instalaciji
Dystrybucja catkowicie automatycznie wykryla te drukarke i skonfigurowata
dla niej odpowiednie oprogramowanie.

Wynik Isusb

Bus 005 Device 002: ID 03f0:8104 Hewlett-Packard

Dostep do funkcji sprzetu

Rewelacja. Jeszcze zaden z testowanych sprzetéw nie miat tak dopracowanego
oprogramowania narzedziowego. W Ubuntu 8.04 nalezy doinstalowa¢ pakiet
python-QT:

sudo apt-get install python-qt3
Po tym za$ mozna korzysta¢ z aplikacji:
hp-toolbox

ktéra umozliwia dostep do wszystkich najwazniejszych funkcji urzadzenia, m.

in.:

— ustawien dotyczacych jakosci wydryku, jasnoéci i uktadu druku,

- wydruk strony testowej,

— czyszczenie dysz,

— synchronizacja kartridzy, kolorowego i czarnego, np. po wymianie jednego
z nich,

— kalibracja koloréw.
Brawo HP!

Poréwnywarka cen
Juz nie oferowana.

Ocena

Drukarka idealnie wspélpracuje z Ubuntu! Dobra jako$¢ wydruku, polaczona
z bezawaryjnym uzytkowaniem. Inni dostawcy sprzetu mogg (i powinni) bra¢
przyktad z rozwigzan dostarczonych dla tej drukarki przez Hewlett-Packard.

tatwos¢ instalacji
10/10

Jakosé¢ sterownikéw/oprogramowania
10/10

Tuxometr
10/10
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Ksiazki wydawnictwa PWN

Bezpieczenstwo protokotu TCP/IP - Kompletny prze-

wodnik
Libor Dostilek

Zabezpieczenie sieci komputerowych, zwlaszcza
przed niepozadanym dostepem z Internetu, jest
problemem, ktérego znaczenie zaczyna sobie > hehezpieczenstwo

uSwiadamiaé coraz wiecej firm i instytucji. Jesz- ~ry O
cze kilka lat temu funkcjonowaly w Internecie Y
systemy o jedynie minimalnym poziomie zabez-
pieczenia. Historia wielu z nich "zwieniczona" zo-
stala sukcesami w przeprowadzeniu - czesto bar-
dzo prostych - atakéw. Dzisiaj dysponujemy sys-
temem norm (protokotéw), ktérych zastosowanie
pozwala unikngé zdecydowanej wiekszosci ata-
kéw. Podobnie jak po przyswojeniu przez spole-
czefistwo nawykéw higienicznych wyraZznie spa-
dto wystepowanie wielu choréb zakaznych, tak
dzieki zastosowaniu nowoczesnych protokoléw bezpieczenistwa wyraZnie spa-
da liczba udanych atakéw prowadzonych z Internetu.

Przezorne organizacje nie pozostawiajg juz zabezpieczenia serweréw we-
bowych, danych firmowych oraz aplikacji, zachowania prywatnosci komunika-
qji elektronicznej i maksymalnej ochrony transakcji handlowych w Internecie
przypadkowi domyslnych ustawieri swoich systeméw. Dbajg o ich wtasciwg
konfiguracje, instalujg dodatkowe programy zabezpieczajace lub wprowadza-
ja wlasne zabezpieczone aplikacje. Ochronie komunikacji elektronicznej stuzy
wprowadzany réwniez u nas podpis elektroniczny.

Kazdemu, kto pragnie zrozumie¢ zasady, na ktérych opiera sie bezpieczen-
stwo komputerowe, i ich realizacje w praktyce, wychodzimy naprzeciw publi-
kacjg, ktéra w jednym tomie szczegétowo opisuje chyba wszystkie uzyteczne
technologie. Administratorom sieci pozwoli zrozumie¢ przyczyny i sposoby
realizacji dzialaii niezbednych dla ich organizacji. Projektantom-programistom
postuzy jako wyjatkowe Zrédlo przy pisaniu programéw wykorzystujacych
technologie bezpieczenstwa.

Bezpieczenstwo
protokotu TCP/IP

kompletny przewodnik

Na ksigzke skladajg si¢ nastepujace rozdziaty:

Rodzina protokotéw TCP/IP z punktu widzenia bezpieczenstwa
Specyfikacja MIME

Uwierzytelnianie uzytkownika i autoryzacja danych

Filtracja, serwery posredniczace, zapory sieciowe oraz frontend internetowy
Jezyk ASN.1, kodowanie BER i DER

Kryptografia

Normy PKI

Urzedy certyfikacyjne (CA)

Bezpieczna poczta: S/MIME

Bezpieczne www: SSL i TLS

Protokét LDAP

Podpis elektroniczny komponentéw

Archiwum certyfikatéw

Protokét IPsec

SSH

Bankowos¢ elektroniczna i Internet

XML i podpis elektroniczny

Protokét Kerberos OpenSSL

Bezpieczefistwo danych z prawnego punktu widzenia
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Cracking. Jak sie przed nim bronic¢
Pavol Cerveii

Programista tworzy, kraker zmienia - tak mozna
by sparafrazowaé znane powiedzenie w odniesie-
niu do komercyjnego przegrywania oprogramo-
wania. Programy mozna przed nielegalnym roz-
powszechnianiem zabezpieczy¢ na wiele sposo-
béw. Kazde zabezpieczenie - jak glosi inne po-
wiedzenie - da sie jako$ obejs¢. Niekiedy jest to
tylko kwestia czasu, jednakze réwniez czas jest
dla firm wprowadzajgcych na rynek nowe progra-
my waznym czynnikiem; nie nalezy do przyjem-
noséci stwierdzenie, ze krazek instalacyjny z gra,
ktéra nie miata by¢ freeware juz w kilka dni po
premierze handlowej krazy wsréd uzytkownikéw
w dziesigtkach kopii, a potrzebny krak mozna bez
trudu znalez¢ w Internecie.

W rywalizacji programistow z krakerami zdecydowana przewage majg ci
ostatni. Dzieje sie tak, dlatego Zze wigkszos¢ programistéw oraz firm produ-
kujacych software nie u$wiadamia sobie, jak bardzo zdesperowani sg inni
programisci, by zlamaé najrézniejsze klucze, oszukaé kontrole oryginalnosci
CD, ograniczenia czasowe i wszelkie inne, jakie moze mie¢ platny program
i jakie jest wyposazenie warsztatowe tych ludzi. Cho¢ na razie krakerzy go-
rujg pod wzgledem bogactwa wiedzy umieszczonej na serwerach sieciowych,
nie istnieje na $wiecie chociazby jeden serwer, po$wigcony opisom antykra-
kerskich zabezpieczent programoéw. Niechaj ksiazka Cracking. Jak przed nim sig
broni¢? przynajmniej otworzy oczy wszystkim firmom produkujacym oprogra-
mowanie, by spojrzaly na problem z perspektywy swych strat finansowych
i dostrzegly, ktéredy im te wielkie pienigdze uciekaja. A uciekajg, poniewaz
kiepsko zabezpieczone produkty sg z powodzeniem kopiowane. Autor, ktéry
przede wszystkim z wlasnej ciekawosci zajmuje sie problematyka krakerstwa
i zabezpieczania programoéw, pogladowo przedstawia w swej ksigzce metody,
jak efektywniej mozna te programy chroni¢ przed przed niedozwolonym uzyt-
kowaniem i rozpowszechnianiem. Pokazuje stabe punkty programéw z pozoru
dobrze zabezpieczonych, objadnia sztuczki,jakimi zazwyczaj postuguja sie kra-
kerzy przy pokonywaniu zabezpieczen i proponuje konkretne rozwigzania, jak
te programy lepiej zabezpiecza¢. Mozna wiec te ksigzke bez przesady nazwaé
lekturg obowigzkowa dla kazdego, kto swéj program pisze dla celéw komer-
cyjnych.

Na tres¢ ksigzki skladajg sie nastepujace rozdziaty:
— Wstep do problematyki
— Programy najcze$ciej uzywane przez krakerow
— Najczestsze bledy w dziedzinie zabezpieczen
— DPodstawowe typy zabezpieczeri
- Wykrywacze debuggeréw i deasembleréw oraz inne sztuczki poprawiajgce
jakos¢ zabezpieczen
— Porady, jak lepiej chroni¢ programy
— Wazne struktury w Windows
— Skutki zabezpieczania programéw
— Ciekawe strony internetowe
Ksigzka wyposazona jest w ptyte CD-ROM z dziesigtkami programéw do kom-
presowania i kodowania w celu ich zabezpieczenia, debuggeréw i ich wykry-
waczy, z praktycznymi projektami zabezpieczen oraz kompletnymi przyktada-
mi z ksigzki.
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Bazy danych uczymy sie na przyktadach

Bronistaw Jankowski, Andrzej Regmunt

Jednym z wazniejszych zastosowan informatyki
sg bazy danych. Kazdy z nas posrednio lub bez-
posrednio korzysta z zawartej w nich informacji
(np. w bankach, aptekach, bibliotekach itp.). Za-
proponowane opracowanie powinno spetni¢ na-
stepujgce oczekiwania czytelnikéw:

— umozliwi¢ praktyczne wykorzystanie dostar-
czonej bazy danych, opisujacej zawartos¢ bi-
blioteki domowej,

— zapewni¢ lepsze rozumienie problematyki ba-
zodanowej osobom postugujacym sie bazami
w codziennej dziatalnosci zawodowej,

— dopoméc w zaprojektowaniu i utworzeniu
wlasnej bazy danych na podstawie dostarczo-
nych przykiadow,

— przyblizy¢ problematyke prezentowania za-
wartosci baz danych na stronach WWW za-
réwno w sposéb statyczny, jak i dynamiczny,

— dostarczy¢ podstawowej wiedzy niezbednej
przy tworzeniu i wykorzystywaniu baz da-
nych umieszczonych na serwerze MS SQL.
Opanowanie tych umiejetnosci oraz zrozumienie powyzszych zagadnieri na

pewno pomoze osobom poczatkujacym w utworzeniu wlasnej bazy danych.

Czytelnicy o wiekszym do$wiadczeniu znajda w ksigzce wiele cennych roz-

wigzan gotowych do wykorzystania. Ksigzke polecamy szczegdlnie nauczycie-

lom i wykltadowcom. Zostat w niej zaproponowany ciekawy materiat do pro-
wadzenia zaje¢ na réznych poziomach wtajemniczania uczniéow i studentéw

w tematyke baz danych.

Waznym uzupelnieniem tej pracy jest dotgczona ptyta CD. Znajduja si¢ na
niej wszystkie przyklady kolejnych baz danych, w réznych wersjach Accessa.
Na plycie sg réwniez proponowane przez nas strony WWW oraz wykorzysty-
wane pliki ASP. Trzeba jeszcze wspomnie¢ o trzech dodatkach zawierajacych
ciekawy materiat uzupetniajacy. Programy opisane w tych dodatkach znajduja
sie rowniez na plycie CD.

Bazy daiych

uczymmy sy na przykdadach

Bazy danych dla zwyktych smiertelnikéw
Michael |. Hernandez

Zaprojektowanie dobrej bazy danych pozwa-
la zaoszczedzi¢ czas poSwiecony na jej roz-
wdj i funkcjonowanie. Ksigzka stanowi bezpo-
$rednie i niezalezne od stosowanego programo-
wania wprowadzenie do projektowania relacyj-
nych baz danych. Opisano w niej metodologie
tworzenia baz danych, ktére beda dziata¢. Au-
tor rozszerzyl pierwsze wydanie swojej ksigzki,
ktora cieszyla si¢ wielkg popularnoscig, o wiele
dodatkowych przyktadéw i ilustracji, zachowu-
jac bezposrednie podejscie do zagadnienia i do-
stepnos¢ dla kazdego czytelnika.

Ksigzka zapewnia wiedze oraz narzedzia
niezbedne do tworzenia efektywnych i wy-
dajnych relacyjnych baz danych. Niezaleznie
od oprogramowania stosowanego do tworzenia
aplikacji bazodanowych pozwoli zaoszczedzi¢ wiele czasu i pieniedzy zanim
napiszemy cho¢ jedng linie kodu.

Bazy danych

dia zwykilych
Srndortodniktw
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Ksiazki wydawnictwa HELION

GIMP. Praktyczne projekty — Wtodzimierz Gajda

Program GIMP znany jest chyba wszystkim mito- L N

$nikom otwartego oprogramowania, jak réwniez il
tym osobom, ktére szukajg darmowego zamien-

nika komercyjnych programéw graficznych o po- lmj@
réwnywalnych mozliwosciach. Mozna przyjaé za- "
fozenie, ze program GIMP jest niekwestionowa- e
nym zamiennikiem takich programéw i wykorzy-

stywany jest zawsze tam, gdzie potrzeba wykona¢ =
pewne operacje graficzne: przygotowanie baneru
www czy tez retusz zdjec.

Ostatnio, z przyczyn ode mnie niezaleznych,
musiatem bardziej zainteresowac si¢ obrébka gra-
fiki a poniewaz nie jestem osoba zajmujacy sie
zawodowo grafikg szukalem na rynku wydawni-
czym ksigzki, ktéra w prosty i przystepny sposéb, bez zbednych zagadnien teo-
retycznych, pokazywataby jak mozna uzywa¢ programu GIMP. W ten sposéb
trafilem na ksigzke GIMP. Praktyczne projekty autorstwa Wlodzimierza Gajdy
wydanej przez wydawnictwo Helion.

Ksigzka, jak wskazuje jej tytul, skupia sie tylko na praktycznych poradach
zwigzanych z programem GIMP. Materiat zawarty w ksigzce podzielony jest
na czesci, na ktore sktadajg sie¢ oméwienia konkretnych projektéw graficznych.
Omawiane projekty sg nastepnie pogrupowane razem w dany rozdziat na pod-
stawie wykorzystywanych w danym projekcie funkcji dostepnych w programie
GIMP. Omawiany material daje razem 25 rozdziatéw co z kolei przeklada sie
na sporg iloé¢ stron ksigzki — 592 strony. Kazdy kolejny rozdzial stopniuje
omawiane zagadnienia, dzieki czemu czytelnik poszerza swojg wiedze wraz
z zapoznaniem si¢ z kolejnymi projektami. Z ksigzki GIMP. Praktyczne projekty
czytelnicy moga dowiedzie¢ sie o nastepujacych zagadnieniach:

— podstawowa praca z programem,

— szczegdlowe zagadnienia zwigzane z pracg z warstwami,
— narzedzia rysowania,

- wstawianie i modyfikacja tekstéw na grafikach,

- zaznaczanie i wycinanie fragmentéw grafik,

— praca z kolorami.

e

Wiodzimierz Gajda

Duza zaletg ksigzki jest prosty i przystepny jezyk, jakim postuguje sie autor
ksigzki oraz dotgczona ptyta CD. Zawiera ona wszystkie omawiane projekty
oraz zdjecia wykorzystywane w projektach.

OczywiScie w zyciu nie ma ideatéw i tak samo tym razem sg pewne rzeczy,
co do ktérych mozna mie¢ pewne watpliwosci. Pierwsza rzecza jest sposéb
wydania ksigzki a dokladniej fakt, ze wydana jest jako czarno-biata. Wiadomo
ze taki spos6b wydania wplywa na cene pozycji, ale przy niektérych omawia-
nych projektach dodanie kolorowych grafik zdecydowanie ulatwitoby wyta-
panie pewnych réznic pomiedzy kolejnymi wersjami przetwarzanych obrazéw.
Druga rzecza, ktérej zabraklo mi w tej pozycji, cho¢ to juz w pelni subiektywna
moja opinia, to szersze oméwienie projektéw retuszu zdjeé. W dobie cyfrowych
aparatéw fotograficznych sadze, ze bylyby to przydatne dla wszystkich infor-
magje.

Podsumowujac pozycja na pewno warta rozmy$lenia przy zakupie ksigzki
dotyczacej GIMP-a zwlaszcza dla osob, ktére, tak jak ja, grafika zajmuja sie
okazyjnie i szukajg prostych przepiséw, jak wykona¢ pewne rzeczy w progra-
mie. Po przeczytaniu ksigzki moge stwierdzi¢, ze od razu wida¢, ze autor jest
praktykiem i stad jego doglebna znajomos¢ sposobéw korzystania z GIMP-a.

Plusy:

— szeroki zakres omawianych operacji wykonywanych w GIMP-ie,

— ksigzka bardzo dobra dla poczatkujacych grafikéw i os6b okazyjnie zajmu-
jacych sie grafika,

— dolgczona plyta z przykladowymi projektami i materiatami fotograficznymi,

— omawiany material bardzo przydatny dla oséb zajmujacych sie grafikg sto-
sowang na stronach www czy tez w reklamie.

Minusy:

— brak kolorowych zdje¢ w niektérych omawianych projektach,

- zdecydowanie za krotki rozdziat o retuszu zdje¢ cyfrowych.
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