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Gentoo okiem uzytkow-
nika Mandrivy

Jakie byly moje odczucia na temat
Mandrivy, a jakie na temat Gentoo?
Co sklonito mnie do zmiany systemu?
I ktéry z nich teraz ,bardziej mi sie
podoba”?

Calo$¢ na stronie 8

Konwersja i montowanie
obrazéw CD

Pewno zdarzylo sie nam Sciggnaé
z internetu lub dostaé od kole-
gi / kolezanki / przyjaznej osoby bez
definicji plci dane w postaci obra-
zu plyty CD. I to nie w formacie
1SO-9660, tylko w innym formacie, po-
niewaz kolega / kolezanka / przyjazna
osoba bez definicji plci uzywa Ne-
ro, Alcohola lub innego, ulubionego
programu. Pojawia sie wtedy problem
konwersji réznych formatéw zapisu
obrazéw plyt CD do standardowego
ISO. Powyzszemu zagadnieniu zostat
poswiecony ten artykut.
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Wstepniak

Drodzy Czytelnicy

Witajcie w Nowym Roku! Niech ten Nowy
Rok bedzie dla Was i dla nas lepszy od po-
przedniego! Wszystkiego najlepszego!

Niedawno sam szukalem narzedzi do
edycji wideo czy konwersji formatéw obra-
zow plyt. Po znalezieniu jednego progra-
mu zwykle koficzytem poszukiwania, a teraz
z lektury artykutéw o edycji wideo i konwer-
sji formatéw obrazéw dowiaduje sie, ze mo-
glem wybraé lepiej. Przekonuje sie kolejny
raz, ze odpowiednie narzedzia istniejg, tyl-
ko nie potrafie ich znalez¢. Polecam Wam te
artykuty.

W numerze kontynuacja sagi o Debia-
nie i bazie pod kontrola PHP. Dla poczat-
kujacych informacja o oprogramowaniu do
obrébki zdje¢. Polecam réwniez poradnik
o przygotowaniu stylow GTK, ktéry bedzie
kontynuowany w dalszych numerach.

Zapraszam do lektury.

Tomasz tuczak
zastepca redaktora naczelnego

Wszystkie publikowane materialy s objete pra-
wem autorskim na zasadach licencji Creative
Commons CC-BY. Nie ponosimy odpowiedzial-
nosci za tre$¢ ogloszer. Nazwy firm, nazwy han-
dlowe i znaki towarowe, zostaly uzyte w publika-
Gji jedynie w celach informacyjnych i sg wtasno-
Scig poszczegdlnych podmiotow.
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OpenSUSE 11.1

17 grudnia 2008, pozostal 1 dzierr. 18 grudnia, T-20 ... T-1 ... jest!
Niniejszym doczekalismy sie kolejnej wersji openSUSE* oznaczo-
nej numerem 11.1 — czy warto bylo czekac?

Na poczatku oczekujgcych spotkata niemita niespodzianka — mimo dotoze-
nia serweréw, predkosci pobierania nie byly powalajgce — ptytka DVD Sciggana
z szybkoscig 7kB/s potrafi przyprawi¢ o zawrét glowy. Na szczescie download
przez sie¢ torrent dat rade — odpalamy :)
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Rysunek 1. Domyslny pulpit GNOME w openSUSE 11.1

* Omawiane tutaj aspekty wygladu i aplikacji z pakietéw graficznych dotycza giéwnie
pakietu GNOME, jako Zze jest to preferowany pakiet autora tekstu. Nie oznacza to, ze
KDE jest gorszy — jest po prostu inny, kwestia gustu

Warto wspomnieé...

Przede wszystkim o tym, ze wydanie 11.1 zostatlo opublikowane na catkiem
nowej, mniej restrykcyjnej licencji [1]. Ponadto ta wersja wprowadza, wedlug
autoréw, ponad 230 nowych, unikalnych funkcji — wiecej informacji oraz pelna
ich lista znajduja si¢ na stronie [2]

Instalacja

Tutaj bez wiekszych zmian, przyjazny instalator znany z poprzedniej wersji,
delikatna kosmetyka, poprawki przy wyborze pakietéw — stowem tadnie, funk-
cjonalnie, przyjaZznie, ale bez rewolucji.

Zagladamy pod maske

Zacznijmy od kernela — w tym wydaniu znajdziemy wersje 2.6.27.7 (change-
log dostepny pod adresem [3]). Ponadto uaktualnione zostaty biblioteki glibc,
python, perl oraz mono (juz w wersji 2.0). Z kluczowych skladnikéw systemu
najwiekszym zmianom ulegt chyba YaST — od poprawek w modutach drukarek
i partycjonowania, po zupelnie nowy modut bezpieczeristwa, dzieki ktéremu
mozemy sprawdzi¢ nasz system pod tym katem. W systemie znajdziemy tez
nowg wersje PackageKit'a — zarzgdzanie pakietami jest teraz jeszcze sprawniej-
sze. Z nowosci doszed! np. Smolt — analizator konfiguracji sprzetowej, ktory
pomoze w razie zglaszania bledéw, uwag itp.

Oprogramowanie dodatkowe

Przede wszystkim OpenOffice.org w wersji 3 (z obstuga plikéw pakietu MS
Office 2007 - duzy plus tego wydania). Ponadto aplikacja Marble z pa-
kietu KDE w aktualnej wersji 0.6 zostala zintegrowana z OpenStreetMap
(http:/ /www.openstreetmap.org) — znacznie poszerzylo to jej mozliwosci.
A skoro juz jesteSmy przy srodowiskach graficznych — mamy do wyboru KDE
4.1 / 3.5 (wedltug mnie bardzo dobre podejscie z kontynuacjg linii 3 — niekto-
rzy preferuja bardziej tradycyjne podejscie do wygladu pulpitu, im z pewnoscia
KDE 3.5 bardziej przypadnie do gustu). GNOME, w wersji 2.24, uzyskato ulep-
szonego Nautilus’a — menedzera plikéw, do ktérego dodano funkcje zakladek —
zdecydowanie poprawia to przejrzystos¢ naszego pulpitu i ulatwia operacje na
wielu folderach na raz. Ponadto Evolution obstuguje teraz szablony wiadomo$ci
—jesli wysylasz wieksze iloéci maili o podobnej tresci (np. oferty czy zyczenia),
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na pewno polubisz tg funkcje ;) Pomyslano tez o mito$nikach poczty Gmail —
poza juz obecng synchronizacja kalendarza, teraz istnieje mozliwo$¢ synchroni-
zacji takze kontaktéw! Takze Banshee nie pozostaje w tyle — teraz automatycznie
Scigga okladki dla plyt zarchiwizowanych na dysku. A jesli chodzi o F-spot —
permanentnie zostal wyeliminowany problem zdjeé-duplikatéw, dzieki funkgji
automatycznej analizy importowanych zdje¢. Nigdy wiecej recznego usuwania!

Wyglad

Aplikacje sobie, a wlasciwa grafika sobie — co tutaj ma nam do zaoferowania
nowy openSUSE? Sg to wprawdzie drobiazgi, ale wrazenie przez nie wywie-
rane jest naprawde zaskakujgco duze — przyktadowo ekran logowania (poza
tym, ze juz nie trzeba wpisywaé uzytkownika, a jedynie klikngé¢ jego ikone)
ma tlo dopasowujace sie¢ do pory dnia! W dzieni jadniejsze, w nocy ciemniejsze
— mala rzecz, a cieszy. Ponadto poprawiono nieco obstuge wielu monitoréw.
Jak dotad byl to mocny punkt dystrybucji — teraz stat sie¢ zdecydowanie moc-
niejszy ;) Nieco uproszczony interfejs, zwiekszenie funkcjonalnosci — wszystko
to polepsza koricowy odbiér.

m'_;-

Rysunek 2. Kostka pulpitu i Amarok 2

Podsumowanie

Mam nadzieje, ze nikt nie spodziewat sie rewolucji — w koricu nie bez powodu
jest to wersja 11.1, a nie 12.0 — jesli jednak kto$ taki by sie znalazl, zawiedzie
sie. System rozwingl si¢ w sposéb przemyslany, usprawniajgc funkcjonowanie
kluczowych elementéw — jak dla mnie odpowiedz na postawione na poczatku
pytanie ,Czy warto bylo czeka¢?” brzmi: tak, zdecydowanie warto byto. Czy
calos¢ spelni tez Twoje oczekiwania? Tego nie moge obieca¢, ale jesli nie spraw-
dzisz — nie bedziesz wiedzial, a gwarantuje, ze po zainstalowaniu nie bedziesz
chciat sie szybko rozsta¢. OpenSUSE pokazal sie znowu z najlepszej strony —
oby tak dalej :)

Odnosniki

[1] http://en.opensuse.org/0penSUSE_EULA
[2] http://en.opensuse.org/Testing:Features_11.1
[3] http://www.kernel.org/pub/linux/kernel/v2.6/Changelog-2.6.27.7
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System

Zarzadzanie pakietami w Debianie (i nie tylko) — czesc 2.

W poprzednim numerze Dragonii opisalem podstawy zarzadza-
nia pakietami w Debianie. Wiecie juz w jaki sposéb instalowaé
i usuwac oprogramowanie za pomocg APT oraz jak zarzadzac ba-
za pakietéw, z ktorej korzysta ten menadzer. Pora na kontynuacje.
Ponizej znajdziecie opis kilku bardziej zaawansowanych funkcji
APT oraz przeglad jego najpopularniejszych zamiennikéw. Po lek-
turze bedziecie juz wiedzieli, ktéry menadzer to tylko nakladka
na APT, a ktory to zupelnie inny system zarzadzania oprogramo-
waniem. Do lektury zachecam wszystkich mito$nikéw Debiana
i innych dystrybugji, ktére korzystajg z APT.

Jak zrobi¢ to najprosciej?

Zatézmy, ze na Twoim komputerze wtasnie pomysélnie zakoriczyt si¢ proces in-
stalacji dystrybucji Linuksa, ktéra korzysta z APT (zalézmy, Ze jest to Debian).
Jestes swiezo upieczonym uzytkownikiem tej dystrybucji i masz ogromna ocho-
te blizej sie z nig zapoznaé. Niestety na jutro musisz napisa¢ program zalicze-
niowy z laboratorium. Sprawa jest pilna i musisz odtozy¢ ,,zabawe” z nowym
systemem operacyjnym na pézniej. Prace domowg chcesz napisa¢ w swoim
ulubionym edytorze. Mozesz go zainstalowaé za pomocg APT, ktére co praw-
da jest proste w obstudze, ale na poczatku wymaga troche nauki. Ty jednak w
tej chwili chcesz i$§¢ po najmniejszej linii oporu i jestes zdeterminowany zain-
stalowaé swoj edytor teraz, bez straty czasu na dodatkowa nauke. W tej sytuacji
powiniene$ skorzysta¢ z Synaptica — graficznej naktadki na APT. Synaptic jest
bardzo czytelny i intuicyjny — zaraz po instalacji bedziesz gotowy korzysta¢ ze
wszystkich jego funkcji. Zaryzykuje stwierdzenie, iz Synaptic upraszcza proces
instalacji do tego stopnia, ze nawet ortodoksyjnym zwolennikom ,,okienek” bra-
kuje argumentéw przeciw Linuksowi (przynajmniej w kwestii instalacji opro-
gramowania).

Starcie tytanéw

Powiedzmy sobie wprost — APT nie jest pozbawione wad, a Synaptic to tyl-
ko mily wodotrysk. Bardzo praktyczny, ale niestety nie naprawia niedorébek,
ktére zakorzenione s3 w APT. Sprébujemy w takim razie czego$ zupelnie in-
nego. Aptitude, tak jak APT, korzysta z libapt — biblioteki, ktéra jest naktadka
na DPKG.

¥ Menedzer Pakletow Synaptic BE B

Plik Edycja Pakiet Ustawienia Pomoc

‘ @ v OB
Odéwiez Zaznacz wszystko do aktualizacji Zastosuj | Wiasciwosci | Saukaj
EEe e ol =
Do aktualizacji (upstream) ] @ amap-align 221 Protein multiple alignment by sequence annealing J
Filtr wyszukiwar) versatile and easy to use audio player for KDE
Pakiety obstugujace Debconf ] @ amarok-common 1.4101 architecture independent files for Amarok
Uszkodzone [ @ amarok-dbg 1.4101 debugging symbols for Amarok.
Zadania do wykonania [ © amarok-engines 1.4.04 1.4.101 output engines for the Amarok music player
] @ amarok-enginexine 1.4101 Xine engine for the Amarok audio player
] @ amarok-engine-yauap 1.410-1 Yauap engine for the Amarok audio player
] @ amarok-kongsidebar 1.4101 Amarok sidebar for konqueror 3.x.x
[ amarokxine 1.4.4-4 1.4.4-4 xine engine for the Amarok audio player
] @ amavisd-new 1:2.6.1.dfsg-1 Interface between MTA and virus scanner/content filters
] @ amavisd-new-milter 1:2,6.1.dfsg-1 Interface between sendmail-milter and amavisd-new
[ @ amavis-stats 01126 Virus statistics RRDtool frontend for Amavis
] @ amb-plugins 0.3.0-1 ambisonics LADPSA plugins
O @ amd64ibs 1.4+nmul Amd64 shared libraries for use on i386/x86_64 systems ]

versatile and easy to use audio player for KDE
Amarok tries to be a little different, providing a simple drag and drop
interface that really makes playlist handiing easy.

i Features include

| -rapid playlist creation, with drag and drap from a directory view

- nice playlist browser for your existing playlists (PLS or M3U formats)

- collection-indexing support, for smart browsing and playlist creation

- possibility of accessing media via kioslaves, allowing you to play
via smb:// or fishi// (normal streams are of course supported)

-inline ID3 tag editing, capable of retrieving tags via MusicBrainz

- album cover support: automatically displays album covers from the
filesystem, or downloaded on the fly

-miseellaneous audio effects, including crossfading

- easy bindable global shortcuts, rich DCOP interface

-On-Screen Display (0SD), on track change or at keypress

-iPod and iRiver support

-Last.fm stream playing support

-Track “mood" display (requires moodbar package installed)

Support for libvisual visualization plugins is also complled in fyou need
to have libvisual-0.4-plugins installed to be able to use it).

Dzialy Stan
Search Results | Custom Filters

|[238a7 pakietow. 1266 zainstalowanych, 12 ¢ 0 do 0 do usuniecia

Rysunek 1. Synaptic — graficzna nakladka na APT

Wydaje mi sig, ze dla wielu uzytkownikéw praca z Aptitude juz na samym
poczatku okaze sie prostsza i przyjemniejsza niz praca z APT. Dlaczego? APT
sklada sie z kilku oddzielnych narzedzi. Kazde z nich posiada osobny podrecz-
nik man, a co za tym idzie réwniez zestaw dostepnych opcji. W przypadku
Aptitude wystarczy wpisa¢ w konsoli

man aptitude

i juz mamy dostep do wszystkich opcji tego programu. W przypadku APT
— jesli nie znamy nazwy konkretnego programu (apt-cache, apt-get itd.), to nie
bedziemy nawet wiedzieli, w ktérym podreczniku man szukaé pomocy.

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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Co jeszcze odréznia Aptitude od APT? Niektérzy uzytkownicy twierdza,
ze Aptitude, w przeciwieristwie do APT, potrafi inteligentnie usuwa¢ paczki.
O co chodzi? Zalézmy, ze instalujemy paczke A, ktéra wymaga paczek B i C.
Zaréwno APT, jak i Aptitude, zainstalujg paczki B i C automatycznie. Co sie
stanie, gdy bedziemy chcieli usung¢ paczke A? Poniewaz paczki B i C zostaly
zainstalowane ze wzgledu na zaleznosci paczki A, wiec powinny zosta¢ odin-
stalowane automatycznie razem z paczka A. Aptitude rzeczywiscie tak zrobi.
Jak w takiej sytuacji zachowa si¢ APT? Do niedawna tylko Aptitude byto uzbro-
jone w , inteligencje”, ktéra usuwata paczki B i C automatycznie. Teraz to si¢
zmienilo. Od wersji 0.7x apt-get posiada opcje
apt-get autoremove
ktéra usuwa paczki w taki sposéb, w jaki Aptitude robi to automatycznie.
Warto tutaj zaznaczy¢, ze nie nalezy bezwzglednie wierzy¢ APT i Aptitude.
Czasami ktéry$ z tych programéw prébuje usungé biblioteke, ktéra jest uzy-
wana przez inne zainstalowane programy. Dzieje si¢ tak gtéwnie wtedy, gdy
naprzemiennie uzywamy APT i Aptitude. Z tego powodu nalezy raz (najlepiej
zaraz po instalacji) zdecydowac sie na jeden program i uzywac go konsekwent-
nie. W przeciwnym razie Zaden z menadzeréw nie bedzie w peini kontrolowat
tego, co instalujemy i usuwamy.

Opisana powyzej ,inteligencja” byla jeszcze do niedawna jednym z najwaz-
niejszym argumentéw przemawiajacym za wyzszo$cig Aptitude nad APT. Ten
argument nie jest juz aktualny. Z drugiej strony, réwniez jedna z giéwnych
zalet APT w stosunku do Aptitude si¢ zdezaktualizowata. Chodzi o graficzng
nakladke, ktérg do tej pory mogto poszczyci¢ sie tylko APT. Od 10 listopada
2008 roku réwniez Aptitude posiada interfejs graficzny (napisany w GTK+). Na
razie co prawda jest on dostepny tylko w repozytorium experimental (dotyczy
uzytkownikéw Debiana), ale nalezy sie spodziewaé, ze predzej badz pdzniej
trafi do repozytoriéw bardziej stabilnych wydan. Niektérzy mitosnicy Aptitude
pewnie my$lag w tej chwili: jak to? przeciez Aptitude zawsze mialo graficzng
naktadke! To prawda, wpisujac w konsoli
aptitude
ujrzymy napisany w Ncurses interfejs tej aplikacji. Niestety daleko mu do urody
Synaptica (ale to powinien kazdy oceni¢ we wlasnym zakresie).

Czy sa jeszcze jakie$ r6znice, o ktérych warto wspomnie¢? Zdecydowanie
tak! Chodzi o rozwigzywanie konfliktéw. Na pewno kazdemu z nas zdarzyto
sie, ze apt-get odmowil postuszenistwa, poniewaz ... wystapily konflikty zalez-
noéci. Tutaj Aptitude okazuje sie bardzo sprytnym narzedziem i samodzielnie
prébuje sobie poradzi¢ z wystepujacymi konfliktami. Do wyboru dostaniemy
kilka rozwigzan i sami zdecydujemy, ktére jest dla nas najwygodniejsze. Po-

szczeg6lne propozycje Aptitude réznig sie gléwnie listg pakietéw, ktére zostang
doinstalowane, usuniete lub zaktualizowane. Wybierajgc wygodne dla nas roz-
wigzanie mamy wiekszg kontrole nad wersjami paczek zainstalowanych w na-
szym systemie. Opisane tutaj inteligentne rozwigzywanie konfliktow jest jedna
z najbardziej cenionych zalet tego menadzera, ktéra wyréznia go na tle innych
narzedzi tego typu.

a Terminal

Plik Edycja Widok Terminal Karty Pomoc

Akcje Cofnij Pakiet Zaleznosci ZnajdZ Opcje Widoki Pomoc
C-T: Menu ?: Pomoc q: Zakoficz u: Uaktualnij g: Pobierz/instaluj/usun

BEE

-- Pakiety z moZliwoscia aktualizacji (4

wsze wersje tych pakietow.

Rysunek 2. Interfejs Aptitude napisany w Ncurses

Aptitude, tak jak APT, posiada funkcje przeszukiwania listy pakietow w ce-
lu znalezienia tego, ktéry odpowiada zadanemu wzorcowi. Liste obstugiwa-
nych przez Aptitude wyrazen regularnych mozna znalez¢ na stronach projek-
tu. Warto jg przestudiowaé, poniewaz pozwala budowaé bardzo skonkretyzo-
wane i rozbudowane zapytania. Same wyniki (przynajmniej zdaniem autora)
sg prezentowane zdecydowanie czytelniej niz w przypadku APT i zawsze s3
w porzadku alfabetycznym.

No dobrze, skoro juz i tak sie wyjasnilo, ze jestem zdecydowanym zwolenni-
kiem Aptitude, to moze dla zachowania jakich$ pozoréw obiektywizmu poka-
ze, w ktorym miejscu APT przewyzsza Aptitude. Wystarczy wpisa¢ w konsoli:
apt-get
a nastepnie
aptitude -h
i poréwnac ostatnie wiersze. Okaze si¢, ze apt ma moce Super Krowy, a Apti-
tude nie. Znam osobiscie fanéw APT, dla ktérych to wystarczajacy argument
przemawiajacy za tym, zeby pozostaé wiernym APT.
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Eile Edit package Views Help
e £ &
Dashboard = Update Packages Preview

Dashboard: 2 |Praview: 3¢

search: | I
32 available upgrades:

Name [ | Upgrade Summary | selected Package

aLLiNas MUSE < UORDGUBOIEH .01y~ 108, L1 MOV £008 U3-96: 19 TUI00 o

Install/Rermove

= bsd-mail.
S
L) 4 dictionaries-comma| | Intltool 0.40.3-1 -> 0.40.5-1

Common utities for spell

O 4 doc-base intltool (0.40.5-1) unstable: urgency=low
utilities to manage enline
=| | * New upstream release
emacs
D ' The GNU Emacs editor im|
=P erriacs22 -- Josselin Mouette <joss@debian.org> Tue, 11 Nov 2008 12:38:25 +0100

The GNU Emacs editor

libgnutls26 2.4.2-1 -> 2.4.2-2

emacs22-bin-comm
B TNy Emacs sdltors

| 4 emacs22-common gnutls26 (2.4.2-2) unstable; urgency=medium

The GNU Emacs editor's ¢

i At brmear * [CVE-2008-4989 diff] Fix man in the middle attack for certificate E|
=i B Py verification, CVE-2008-4989 GNUTLS-5A-2008-3

Intuitive web browser - du

[ 4 ePiphany-browser=c| || andreqs Metzler <ametzler@debian.org= Mon, 10 Nov 2008 19:42:54 +0100
Data files for the GNGME |
epiphany-gecko
D ' Intuitive GNOME web brow
[ 4 fastiar

Jar creation wtility

] 4 intltool

Utility scripts for internati

libsplashyl 0.3.10-2.1 -> 0.3.12-1
splashy (0.3,12-1) unstable; urgency=low

[ Luis Mondesi ]
* New upstream release
= Updates in uswsusp. (Closes: #498861)
- Fix desktop-base breaks Splashy. (Closes: #501215)
- splashy displays note about running update-initramfs. (Closes: #478313)

libgnutls26
D ' the GNU TLS library - runt.

libsplashyl
=+ Libraryto draw splash sci

mailx 497118, #193972, #411061, #454917, #496621, #497313
=E Transitional na:kaoen,,[,@ *Rermove 01_lsb-base-logging.sh_bug486139 patch. Merged upstream
>)

*Remove 02 add missing_headers patch. Meraed upstream. (Closes: #501997) T
i 4 Upgrade ‘

View changes | Apply changes H x ‘

32 packages to install
Download size: 223MB.

‘ ‘ Downloading packages: 15,6MB of 149MB at 12,6kB/s, 2h56mind0s remaining
| |Aptitude-gtk v2

| view Detaw\sug\

Rysunek 3. Napisany w GTK graficzny interfejs Aptitude

Last but not least

Warto jeszcze w kilku stowach opisa¢ inne programy, ktére stuzg do zarzadza-
nia pakietami.

Interesujagcym programem jest Wajig — napisany w Pythonie skrypt stano-
wigcy nakladke na najczesciej uzywane przez administratora Debiana polece-
nia. W ten sposéb ujednolicono wszystkie polecenia potrzebne do zarzadzania
pakietami. To duze utatwienie. Nie musimy oddzielnie czyta¢ podrecznika man
apt-get, apt-cache, dpkg itd. Wystarczy, ze poznamy dokladnie jedno narzedzie,
jakim jest Wajig i to powinno nam wystarczy¢ do pracy z pakietami. Wajig ma
réwniez naktadke graficzng, co na pewno docenig wszyscy fani ,klikania”.

Nie posiadajagcym graficznej naktadki, ale rowniez ciekawym narzedziem,
jest APTSH — ,pseudo-shell” do zarzadzania pakietami. Jedli znasz polecenia
apt-get, apt-cache itd. to z pewnoscig nie bedziesz miat probleméw z APTSH.
Wystarczy, ze zamiast apt-get, apt-cache (itd.) wpiszesz w konsoli aptsh, dodasz
do tego odpowiednig opcje (te znane z apt-get, apt-cache itd.) i juz mozna powie-
dzie¢, ze znasz skladnie APTSH. No dobrze, ale takie aliasy moze w zasadzie
zrobi¢ sobie kazdy uzytkownik Linuksa. Czy APTSH oferuje co$ ponad to?

Tak jak wspomniatem, APTSH to pseudo-shell. To oznacza, ze APTSH potrafi
uzupeltnia¢ nazwy (polecen i pakietéw, ktére chcemy zainstalowac), tak jak je-
stesmy do tego przyzwyczajenie w konsoli (wystarczy nacisngé¢ [Tab]). Do tego
APTSH rozpoznaje niektére polecenie znane z powtoki. Na przyktad polecenie
aptsh> 1s
wyswietli wszystkie dostepne pakiety, a polecenie
aptsh> 1ls wmix
pokaze wszystkie pakiety, ktére zaczynaja sie¢ od wmi.

Z powodéw historycznych nalezy wspomnie¢ jeszcze o Dselect — jednym
z najstarszych menadzeréw pakietéw dla Debiana. Niestety jego interfejs jest
mato intuicyjny a funkcjonalnoécig nie wyrédznia sie¢ w zaden sposéb na tle
swoich miodszych kolegéw. Z tych powoddéw Dselect nie jest obecnie popularny
wéréd mitosnikéw Debiana.

Podsumowanie

W internecie mozna znalez¢ sporo sprzecznych informacji na temat tego, czy
dany menadzer pakietéw jest tylko nakladka na APT, czy zupelnie innym sys-
tem zarzadzania oprogramowaniem. Wszystkie opisane w tym artykule pro-
gramy w mniejszym lub wiekszym stopniu sg zalezne od APT. Trudno jest do-
ktadnie okresli¢ poziom tej zaleznosci. Prawdopodobnie nalezatoby dokladnie
przestudiowaé kod kazdej z zaprezentowanych aplikacji. Pomocny moze oka-
zac si¢ diagram zamieszczony w internecie przez twoérce Aptitude [3]. Z punk-
tu widzenia oferowanych mozliwosci oraz dodatkowych opcji wydaje sie, ze
Aptitude to co$ wiecej niz tylko front-end APT’a. Pozosotale programy sa nie
mniej interesujace, ale nie oferujg az tak wielu usprawnient w stosunku do APT.
Przyzna¢ jednak nalezy, ze kazda z zaprezentowanych nakladek posiada jakas
unikatowg ceche, ktéra bardzo utatwia zarzadzanie pakietami. Oczywiscie ten
artykut nie wyczerpuje tematu i dlatego zachgcam Was do samodzielnego in-
stalowania, testowania i poszukiwania. Uzytkownicy Linuxa s3 w tej komfor-
towej sytuacji, ze sami moga wybiera¢ narzedzia, ktére najlepiej spelniajg ich
oczekiwania. Warto korzystaé z tego przywileju.

Odnosniki

[1] http://aptsh.berlios.de/howto.html — APTSH HOWTO

[2] http://algebraicthunk.net/~dburrows/projects/aptitude/doc/en/ — Aptitude
user’s manual

[3] http://algebraicthunk.net/~dburrows/blog/entry/apt-system-diagram/

lagazyn uzytkownikow Linuksa
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Gentoo okiem uzytkownika Mandrivy

Kiedy podczas rozmowy z Naczelnym padt pomyst tego artykutu,
miatl on by¢ kolejnym, po ,,Mandriva okiem uzytkownika Ubun-
tu” Adama Zielifiskiego, tekstem totalnie subiektywnie opisujg-
cym wrazenia uzytkownika przechodzacego z jednej dystrybucji
na druga. Jednak ta rozmowa miata miejsce juz dos¢ dawno te-
mu. A moje przemyslenia na temat tego artykutu pobiegly troche
dalej. Jednak bede trzymaé sie pierwotnej koncepgji: jakie byty
moje odczucia na temat Mandrivy, a jakie na temat Gentoo? Co
sktonito mnie do zmiany systemu? I ktéry z nich teraz ,bardziej
mi sie podoba”? Wiec:

Mandriva...

Mandrivy uzywatam od dawna. Plyte z wersjg 8. ciggle mam na pétce, cho-
ciaz nigdy jej nie zainstalowatam. Pamietam, ze probowatam uzywac 9.2, 10...
tak naprawde ta dystrybucja zaczeta by¢ dla mnie podstawowym systemem
od w wersji 2005. Az do numerka 2007.0 byt to dla mnie najlepszy mozliwy
wybor. System byt prosty, szybki, stabilny. Mial wszystko to, czego potrzebo-
walam i nie sprawial probleméw. Jednak potem co$ zaczeto by¢ nie tak. Wersje
2008 - jedna gorsza, druga lepsza. Jednym dziala, innym nie dziata. Czasem
po zainstalowaniu system byt nie do uzytku. Wystarczyto zainstalowac¢ jeszcze
raz i — magia — tym razem dzialal w porzadku. Nie zmienialo to jednak faktu,
ze Mandriva stawata si¢ dla mnie zbyt kombajnowata, zbyt wielka, za mato
wydajna. Miatam wielki i fajny system, chociaz wiekszosci aplikacji nigdy nie
wlaczytam. A on sam uruchamiat sie. .. ojej. Powiem tak: Windows XP zaraz po
instalacji potrafil si¢ uruchomi¢ szybciej niz Mandriva. To bylo bolesne. A kiedy
kupitam nowy komputer i wersji 2008.1 praktycznie nie mogtam na nim uzywa¢
(gdybym powiedziata, ze NIC nie dzialalo, to wyszloby na to, ze dziatato i tak
wiecej niz naprawde. . .). Dlatego musiatam zosta¢ przy ,starej” 2008.0 (tu plus
dla Mandrivy za wydawanie aktualizacji do kilku wersji wstecz). W tym czasie
robilismy z Naczelnym pakiety rpm dla Mandrivy. Udalo mi si¢ uruchomi¢
2008.1 wirtualnie, a robienie pakietéw nie wymagato zbyt wiele, poza kompi-
latorem i paroma programami pomocniczymi. Jednak czekanie az wirtualny
system si¢ uruchomi (co czasem trwato w sumie krécej niz ,budzenie” go z hi-
bernacji — a wybudzanie systemu w VMware trwa naprawde dtugo...) bylo
straszne. Przyznaje, ze w pewnym momencie pakiety robilam tylko dlatego, ze

Dragon prosil. Po dwdch miesigcach robienia pakietéw, wirtualna Mandriva
2008.1 tez musiala polecie¢ w kosmos, kiedy odméwita wspétpracy po prostu
sie zawieszajac zaraz po uruchomieniu.

Coraz wiekszy rozmiar Mandrivy, jej ,fochy i histerie” zmusily mnie do szu-
kania alternatywy. Na poczatku nie szukalam systemu zauwazalnie mniejszego
czy bardziej wydajnego (w koricu przez 90% czasu nie uzywam komputera do
zadnych super ambitnych celéw, ktére wymagajag maksymalnej wydajnosci) —
szukatam systemu, ktéry bylby wygodny, stabilny i nie strzelatby fochéw co 3
uruchomienia. ..

Aplikacie Miejsca System M & O (2 @] ] Fa39°c{y35°c 8 L028RPM e Q&6 1746 O

=005 ) gy

rrandriva jpg

(Ut Mandriva)
T

rapis.jpy

%,

Rysunek 1. Mandriva + GNOME. Na pulpicie: maty batagan
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Poszukiwania

Testowalam kilka dystrybucji. Bylo OpenSUSE. Jednak okazato sie zbyt wiel-
kie. Przywolywalo za duzo wspomnieri z kombajnowatosci Mandrivy. Poza
tym instalacja pakietéw catkowicie nie odpowiadata. Jesli co$ mi si¢ podobato
w Mandrivie, to URPMI - proste i sensowne, a réwnoczeénie mogace wszyst-
ko. ,Susel” odpadl. Rozwazatam Debiana. Ale apt mnie odrzucil... My$lalam
o Slacku, ale brak jednolitego zarzadzania tym, co si¢ ma w systemie, mnie
przerazil. Fedora, kopie Debiana czy Mandrivy... to nie bylo dla mnie. Wtedy
ktos (dzieki, eftep!) mi powiedzial: WeZ se zainstaluj Gentoo jak czfowiek!. No
to... zainstalowalam :)

Gentoo...

Na poczatku bylo stowo... no, czytane. Wspanialy manual o instalacji Gen-
too. Po drugim akapicie stwierdzitam, ze w sumie, to mi si¢ nie chce tego
robié. .. Ale desperacja zmusita mnie do opalenia LiveCD. Tam zobaczytam co$
tak strasznego (tak, teraz wiem, Ze strasznego), jak instalator! Hm. Uruchomi-
fam. Przyznaje si¢. No bo jak dajg, trzeba korzysta¢. To byto. .. ciezkie. Gentoo
miato wtedy wersje 2007.0. Instalator... dziatal. To jedyna dobra rzecz, ktérg
mozna o nim powiedzieé. Po kilku podejéciach zainstalowat system. ,Myk”
polegat na tym, ze zmuszenie go do instalacji czegokolwiek poza podstawo-
wym, minimalnym systemem prowadzito do probleméw. Wystarczyto, ze jaki-
kolwiek, cho¢by najmniejszy, pakiet sie nie skompilowat i zakoniczyt z btedem,
instalator przerywatl prace i odmawial instalowania czegokolwiek dalej. Ow-
szem, sensowne. Ale jedli taki blagd pojawit sie, na przyktad, juz przy kompila-
ji czego$ zwigzanego ze srodowiskiem graficznym, a caly system podstawowy
byt juz zainstalowany poprawnie, to instalacja mogtaby by¢ kontynuowana bez
przeszkéd. W koricu kolejnym i ostatnim krokiem byta instalacja programu
rozruchowego (do tego brak grafiki nie byl problemem...). Ale c6z, po kilku
probach udato mi sie uzyskaé od instalatora system. Tylko podstawowe nic,
fadujace sie bez probleméw. Calg reszte juz umiatam sobie ,dorobi¢”. Po kil-
ku godzinach okazalo sie, ze to... dziata. Catkiem szybko, mito i przyjemnie.
Wprawdzie w systemie byl milion ustug, ktére w zyciu nie beda mi potrzeb-
ne, a kernel byl skompilowany z domy$lnymi ustawieniami (zgroza...!). Nie
powiem, zeby sie to uruchamiato zadziwiajaco szybko, ale i tak bylo sto razy
lepiej niz w przypadku Mandrivy. Po jakims$ czasie zaczely sie jednak problemy.
Okazalo sig, Ze miliard niepotrzebnych rzeczy moze robi¢ zamieszanie. Wtedy
przyszedt czas na przeczytanie manuala o instalacji. I tu nadszedt szok.

Okazalo sig, ze te wszystkie strony o instalacji to tak naprawde wcale nie
sy takie dlugie. A wiekszo$¢ rzeczy, ktére mozna tam przeczytaé, jest albo

oczywista, albo prosta do pojecia. Wtedy zainstalowatam Gentoo ,,po ludzku”
(chociaz wiem, wiem, jak to przeczyta kto$ z #gentoo.pl, to mi powie, Ze po
ludzku, to sie instaluje Gentoo ze stagel. Ale do tego manuala nie dajg :P).

Teraz

W momencie pisania tego zdania (styczern 2009) méj komputer i Gentoo
dogaduja sie co najmniej od p6t roku, jesli nie diuzej (zawsze mam problem
z datami). A ja jestem wiecej niz zadowolona. Porzucitam Gnome dla Fluxbok-
sa. Mam w systemie jakie$ 20 aplikacji, ktérych naprawde uzywam. I jeszcze
mniej ustug, ktére sg mi potrzebne. Catos¢ wiacza sie 3 razy szybciej niz Man-
driva, a wszystko dziala o wiele sprawniej nizZ w poprzednim systemie.

Chyba kocham nowg dystrybugje. .. jak to méwig — kobieta zmienng jest :P

Rysunek 2. Gentoo + Fluxbox = prostota i wygoda. Na pulpicie: conky, idesk.
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Rozdajemy

openSUSE

Nie kazdy ma szybkie fgcze internetowe.
Czesc uzytkownikéw postanowita
dotrze¢ do wszystkich, ktérzy nie maja
szybkich tgczy internetowych, a
chcieliby skorzystac z Linuksa. Mozesz
do nich napisac, by po prostu wystali Ci
ptytki z Linuksem lub skontaktowac sie z
nimi osobiscie i odebrac je od nich.

Wiecej informacji na wiki pod adresem:
http://wiki.suse.pl/wiki/index.php/Rozdajemy SUSE

Organizator:
http://portal.suse.pl



Programowanie

Baza pod kontrolg PHP — czesc¢ 3

Zajmijmy si¢ rozbudowa skryptéw gene-
rujacych statystyki, przygotowanych w 25
numerze Dragonia Magazine. Przedstawione
statystyki byly doé¢ ubogie, zwiekszmy wiec
ich mozliwoéci oraz poprawmy sposob pre-
zentowania wynikéw.

T\ (@sun
My )

Ustalenia ogdine

Aby dokladniej zrozumieé¢ wszystko w tym artykule, warto na poczatku wyja-

$ni¢ dokfadnie co chcemy osiggngé. Zatézmy Zze mamy prosty serwis interne-

towy sktadajacy sie z dziesigciu podstron, dla kazdej takiej podstrony chcemy

oddzielng statystyke odwiedzin oraz dodatkowo globalne zestawienie wszyst-

kich odwiedzin. Statystyka kazdej podstrony powinna obejmowac:

— ilo$¢ odwiedzin,

— iloé¢ odwiedzin dla danego systemu operacyjnego,

— 1iloé¢ odwiedzin dla danej przegladarki,

— sumaryczng liczbe odwiedzin podstrony.

Natomiast statystyka ogdlna serwisu zostanie wzbogacona o odwiedziny dla

danego systemu operacyjnego i danej przegladarki, niezmienione pozostang

w niej informacje o adresach IP odwiedzajgcych nasza strone gosci.
Przypomne jeszcze tylko, ze najlepiej, jeSli serwis bedzie mie¢ strukture

niezmieniong od ostatniego przykladu. Czyli index.php i zawarto$¢ podstron

bedzie tadowana przy pomocy polecenia include.

Tabele z statystykami

Zanim przejdziemy do opisu skryptu stat.php, generujacego statystyki, zapo-
znajmy sie z strukturg tabel przechowujacych nasze statystyki w bazie danych.
Juz wspomnieliémy co majg zawiera¢ statystyki podstrony:

- id - identyfikator podstrony,

— tytul - tytut podstrony,

— odwiedziny - ilo§¢ odwiedzin,

— windows — ilo$¢ odwiedzin dla systemu Windows,

— linux — ilo$¢ odwiedzin dla systemu Linux,

— mac — iloé¢ odwiedzin dla systemu Mac OS,

- inny - ilo§¢ odwiedzin dla innych systeméw operacyjnych,
— ie —ilo$¢ odwiedzin przegladarki Internet Explorer,

— firefox — iloé¢ odwiedzin przegladarki Firefox,

— opera — ilo$¢ odwiedzin przegladarki Opera,

— inna - ilo§¢ odwiedzin dla innych przegladarek.

Kolejna tabela powinna zawieraé zbiér adreséw IP odwiedzajacych nasz
serwis dlatego nazwijmy jg adresy a struktura tej tabeli moze przedstawia¢ sie
nastepujgco:

— ip — adresy IP gosci,

- nazwa — nazwa domenowa gosci lub adres IP, jesli adresu nie udato sie
zapisa¢ w postaci nazwy,

— liczba - ilo$¢ odwiedzin dla danego adresu IP.

Te dwie tabele powinny nam wystarczy¢ do przechowywania podstawo-
wych statystyk. Od razu chce tu nadmieni¢, ze takie rozwigzanie nie koniecznie
jest optymalne, Dodatkowo, jesli odwiedzajacych jest naprawde bardzo duzo,
przechowywanie wszystkich adreséw IP tez nie jest najlepszym pomystem.

Zapytania do bazy danych

Aby teraz wygenerowaé takie tabele, musimy przygotowaé¢ odpowiednie za-
pytania MySQL, oczywiScie z poziomu PHP. Na sam poczatek powinniSmy
stworzy¢ nowa baze danych, w ktérej beda sie znajdowacd nasze tabele z dany-
mi. Do tego celu mozemy wykorzysta¢ funkcje:
$wynik=mysql_create_db(’nazwa_bazy’);

lub ztozone, ale bardziej zalecane, zapytanie do bazy:

$zapytanie=’CREATE DATABASE "statystyki"’;

$wynik=mysql_query($zapytanie) ;

Poprawno$¢ wykonania obu polecert mozna sprawdzi¢ dzieki zmiennej $wynik.
Kolejng rzecza, ktoérg nalezy wykonag, jest utworzenie obu tabel. Mozna do tego
zagadnienia podejé¢ na kilka sposobéw.

Pliki statystyk
Sposéb pierwszy (bez wykorzystania PHP) polega na tym, ze samodzielnie
przygotowujemy tabele oraz wypetniamy ja poczatkowymi danymi. Do tego

numer 28 — 2009 11

dragopja.



N}

w

-

o

o

~

®

©

23

24

25

26

27

28

Programowanie

celu wystarczy zalogowac sie do konsoli utworzy¢ odpowiednie zapytania. Nie
zawsze jest to mozliwe, np. wtedy, gdy nasza baza danych jest na komputerze
zdalnym, do ktérego mamy dostep tylko przez przegladarke. Pomocne wtedy
moze sie okazaé narzedzie phpmyadmin, jesli i tego nie mamy do dyspozycji
pozostaje nam skorzystanie z mozliwosci jaka daje nam jezyk PHP.

I nawet w tym wypadku mozna do problemu podej$¢ na dwa sposoby
(ogolnie rzecz biorgc nawet na wiecej). Sposéb pierwszy to stworzenie skryptu
inicjujacego tabele i reczne jego uruchomienie. Druga metoda to odpowiednie
skonstruowanie statystyk w taki sposéb, aby w razie braku tabel uruchomity
funkcje, ktdra te tabele stworzy. Ja opisze tu sposéb drugi, czyli rozwigzanie
bardziej ogdlne. Teraz zajmijmy sie przygotowanie odpowiednich skryptéw.
Pierwszy z nich to conf.php, w ktérym umiescimy informacje sterujgce doste-
pem do bazy danych oraz inne zmienne pomocnicze.

<? // adres serwera bazy danych
$conf [’serwer’]=’localhost’;
// nazwa uzytkownika majacego dostep do bazy danych
$conf [’user’]=’irish’;
// hasto dostepu do bazy danych dla uzytkownika "irish"
$conf [’haslo’]=’tajne’;
// nazwa bazy danych
$conf [’baza’]=’statystyki’;
// nazwa pierwszej tabeli - danych o podstronach
$conf[’tabl’]=’local’;
// nazwa drugiej tabeli - danych globalnych
$conf [’tab2’]="global’;
// struktura tabeli z globalnymi informacjami o odwiedzinach
$tworz_tab2="CREATE TABLE ‘".$conf[’tab2’]."¢ (

‘ip¢ VARCHAR( 15 ) NOT NULL ,

‘nazwa‘ VARCHAR( 150 ) NOT NULL ,

‘liczba‘ INT NOT NULL DEFAULT °0’,

€id¢ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,

PRIMARY KEY ( ‘id‘ ) ,

UNIQUE (‘ip“))";
// struktura tabeli z lokalnymi informacjami o odwiedzinach
$tworz_tabl="CREATE TABLE ‘".$conf[’tabl’]."¢ (

‘tytul‘ VARCHAR( 40 ) NOT NULL ,

‘hit¢ INT NOT NULL DEFAULT °’0’,

‘windows‘ INT NOT NULL DEFAULT ’0’,

‘linux‘ INT NOT NULL DEFAULT °0’,

‘mac‘ INT NOT NULL DEFAULT °0’,

‘inny¢ INT NOT NULL DEFAULT °0’,
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‘ie¢ INT NOT NULL DEFAULT °0’,

‘firefox¢ INT NOT NULL DEFAULT °0’,

‘opera‘ INT NOT NULL DEFAULT °0’,

‘inna‘ INT NOT NULL DEFAULT °0°’,

€id¢ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,

PRIMARY KEY(id))";
// taczenie sie z bazg danych
$pol=mysql_connect ($conf [’serwer’],
$conf [’user’], $conf[’haslo’]);
// Wybieramy odpowiednia baze danych
$zap=’use ’.$conf[’baza’];
$wynik=mysql_query ($zap) ;
// Sprawdzamy czy sa odpowiednie tabele
$zap="show tables";
$wynik = mysql_query($zap);
// Zmienne pomocnicze okre§lajace czy istnieja tabele
// Jes8li ktéras z tabel zostanie znaleziona,
// zmienna jej odpowiadajaca przyjmie wartos¢ O.

$tabl=1;
$tab2=1;
while ($row = mysql_fetch_row($wynik))
{
if ($row[0]==$conf[’tabli’])
$tabl=0;
if ($row[0]==$conf[’tab2’])
$tab2=0;

}

mysql_free_result ($wynik) ;

// Jesli zmienne majg nadal warto$¢ 1, nalezy utworzyé

// odpowiednie tabele

if ($tabl==1)

{
// nie ma tabeli local, wiec ja tworzymy
mysql_query($tworz_tabl);

}

if ($tab2==1)

{
// nie ma tabeli global, wiec ja tworzymy
mysql_query($tworz_tab2);

} >

Chciatbym od razu wyjaéni¢ dlaczego dane zapisane s3 w ten sposéb. Otéz
taki zapis umozliwia prosta zmiane zmiennych, ktére moga by¢ wykorzysty-

yn uzytkownikow Linuksa @

numer 28 — 2009

12

dragopja.



22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

3

-

37

Programowanie

wane w wielu miejscach. Przy kazdej zmianie, np. hasta, zmieniamy je tylko w
pliku conf.php, a nie w kazdym pliku, w ktérym sie¢ pojawi polaczenie z baza
danych. Kolejnym waznym plikiem jest index.php. Skrypt w nim umieszczo-
ny odpowiada za tworzenie schematu Steiny oraz wywolanie odpowiednich
funkgji.

<html>

<head>
<meta http-equiv="content-type"
content="text/html; charset=IS0-8859-2">

</head>

<body>

<table align="center" width="700" border="0">

<tr>

<td colspan="3" height="160">

<div align="center" style="font-size:16pt;" >

BANER STRONY

</div>

</td>

</tr>

<tr>

<td align="left" valign="top" width="160">

<!-- MENU -->

<ul type="square">

<1li><a href="7strona=00"

title="Strona giéwna">Strona gitdéwna</a>

<li><a href="7?strona=01" title="Strona 1">Strona 1</a>
<li><a href="7strona=02" title="Strona 2">Strona 2</a>
<li><a href="7strona=03" title="Strona 3">Strona 3</a>
<li><a href="7strona=04" title="Strona 4">Strona 4</a>
<li><a href="7strona=05" title="Strona 5">Strona 5</a>
<li><a href="7strona=06" title="Strona 6">Strona 6</a>
<li><a href="7strona=07" title="Strona 7">Strona 7</a>
<li><a href="7?strona=08" title="Strona 8">Strona 8</a>
<li><a href="?strona=09" title="Strona 9">Strona 9</a>
<li><a href="7strona=10" title="Stastystyki">Stastystyki</a>
</ul>

</td>

<td align="justify" valign="top" style="margin:20px;" colspan="2">
<l--
<7php
// dolaczamy plik stat.php znajdujacy sie w katalogu php

include (’php/stat.php’) ;

// pobieramy warto§¢ zmiennej $_GET[’strona’], jeSli ona istnieje

Strona wczytywana przez PHP -->

38

39

40

41

42
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// zapisujemy jej warto§¢ w zmiennej $k,
// je8li nie istnieje, przyjmujemy ja jako "00"
if ($_GET[’strona’])
$k=$_GET[’strona’];
else
$k="00";
// W uruchamiamy funkcje¢ laduj z parametrem $k
laduj ($k);
7>
</td>
</tr>
<tr >
<td align="center" height="60" colspan="3">
<!--  Stopka -->
Autor i wiasciciel strony.
</td></tr></table>
</body>
</html>

Jak widzimy jego zawarto$¢ nie ulegla wielkiej zmianie, dodatem tylko
wiecej komentarzy. Przypomne moze tylko jeszcze, ze kolejne podstrony sg
dofaczane przy uzyciu funkcji include().

[ MomiliaFireton ]
Plik Edycja Widok Historia Zakfadki Narzedzia Pomoc
& - = i (8| http:/wri plidragonia/ =

Czesto odwiedz... ¥

| @

Mandriva Mandriva Store Mandriva Expert Community Mandriva Wiki [i§Jamendo

BANER STRONY

= Strona gléwna Strona gléwna
= Strona 1
= Strona 2

.
.
.
= Strona 6
.
.
.

= Stastystvki

Autor i wlasciciel strony.

Zakoficzono

A
LM e|09:235(

Rysunek 1. Strona gléwna
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Zmienit sie natomiast bardzo istotnie dotaczany do niego plik stat.php.

1 <?php

2 // Funkcja stuzaca do rozpoznania przegladarki
3 function browser($tekst)

s {

5 $tekst=strtolower ($tekst);

6 if (strpos($tekst, ’pera’))

7 $wynik=’opera’;

s elseif (strpos($tekst, ’msie’))

9 $wynik="ie’;

10 elseif (strpos($tekst, ’firefox’))
11 $wynik="firefox’;

12 else

13 $wynik=’inna’;

14 return $wynik;

17 // Funkcja sluzgca do rozpoznania systemu operacyjnego
18 function os($tekst)

19 {

20 $tekst=strtolower ($tekst);

n if (strpos($tekst, ’windows’))

2 $wynik="windows’ ;

3 elseif (strpos($tekst, ’linux’))
2 $wynik=’1linux’;

5 elseif (strpos($tekst, ’mac’))
2% $wynik="mac’;

7 else

28 $wynik=’inny’;

»  return $wynik;

0 }

31

» // Funkcja stuzgca do obstugi statystyk globalnych

3 function sta($id)

a {

35 // dotaczamy plik konfiguracyjny

3% include("php/conf.php");

37 // Pobieramy wartos¢ zmiennej getenv("REMOTE_ADDR") - adres ip
3 $ip=getenv("REMOTE_ADDR");

s // Tworzymy zapytanie do bazy sprawdzajgce czy

90 // istnieje juz wpis o zadanym adresie ip

21 $zapytanie=’select * from ’.$conf[’tab2’].’ where ip="’.8%ip.’"’;
£ $wynik=mysql_query($zapytanie);
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$wiersz=mysql_fetch_row($wynik) ;
// jesli wynik zapytania wygenerowal wiersze, to zwiekszamy
// warto§¢ pola liczba
if ($wiersz)
{
$zapytanie=’update ’.$conf[’tab2’].”’
set liczba=(liczba+1l) where ip="’.$ip.’"’;
}
// jesli nie, to tworzymy nowy rekord w bazie danych
else
{
// zamieniamy adres ip na nazwe domenowg, jeSli to mozliwe
$nazwa=gethostbyaddr ($ip) ;
$zapytanie="insert into ".$conf[’tab2’]."
values (\"$ip\", \"$nazwa\", 1, NULL)";
}
mysql_query($zapytanie) ;
// Pobieramy warto§¢ zmiennej $_SERVER[’HTTP_USER_AGENT’]
// a nastepnie wykonujemy jej przetwarzanie przez funkcje
// odpowiedzialne za rozpoznanie przegladarki i systemu
// operacyjnego lub wskazanie, Ze rozpoznanie sie¢ nie udato
$cos=$_SERVER[’HTTP_USER_AGENT’];
$system=os($cos);
$przeg=browser($cos);
// Konstruujemy zapytanie umozliwiajgce stwierdzenie
// czy w bazie danych znajduje sie juz wpis dla tej podstrony.
$zapytanie=’select * from ’.$conf[’tabl’].’
where tytul="strona’.$id.’"’;
$wynik=mysql_query($zapytanie) ;
$wiersz=mysql_fetch_row($wynik) ;
// Je§li wpis istnieje, zostang zwiekszone wartosci
// o jeden dla odpowiednich pdl.
// Natomiast je$li wpisu nie ma, zostanie utworzone nowe pole
// dla tej podstrony z odpowiednimi warto§ciami pdl.
if ($wiersz)
{
$zapytanie=’update ’.$conf[’tabl’].’ set hit=(hit+1),
’.$system.’=(’.$system.’+1), ’.$przeg.’=(’.$przeg.’+1)
where id="’.$id.’"’;
}
else
{
$nazwa=gethostbyaddr ($ip) ;
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$zapytanie=’insert into ’.$conf[’tabl’].’ (tytul, hit,
’.$system.’, ’.$przeg.’) values("strona’.$id.’", 1, 1, 1)’;
}
mysql_free_result ($wynik) ;
$wynik=mysql_query($zapytanie) ;
// Zamykamy polgczenie z bazg danych
mysql_close($pol) ;
}
// Funkcja *aduj uruchamiana w skrypcie zawartym w index.php
function laduj($n)
{
// Tworzenie nazwy pliku (podstrony) .
$nazwapliku=’strona’.$n.’ .php’;
// Sprawdzamy czy strona o danej nazwie istnieje,
// jes§li tak, to ja wczytujemy,
// jes§li nie, wczytujemy strone startowa
// i zmiennej $n nadajemy wartosS¢ 00.
if(!file_exists($nazwapliku))

{
$nazwapliku=’stronal0.php’;
$n=’00";

}

include ($nazwapliku) ;

sta($n);

}
7>

To by bylo tyle, jesli chodzi o generowanie statystyk. Jeszcze jednym waznym
plikiem jest plik odpowiedzialny za wyswietlanie statystyk stronal0.php. Ulegt

on duzym zmianom w odniesieniu do przyktadu z poprzedniej czesci.

<7

// Dolagczamy plik conf.php

include ("php/conf .php") ;

// Zliczanie wszystkich odwiedzin

$zapytanie="select sum(liczba) from ".$conf[’tab2’];
$wynik=mysql_query($zapytanie) ;
$wiersz=mysql_fetch_array($wynik) ;

echo "<div align=center><hl>Statystyki serwisu</h1></div>
<br><br><br><div align=center style=’font-size:14pt;’>
Liczba wszystkich odwiedzin:<b> ".$wiersz[’sum(liczba)’]."</b>";
mysql_free_result ($wynik) ;

// Zapytanie generujace dziesieé adreséw

// ip z najwieksza liczba odwiedzin

20

21

22

23

24

25

26

2

N

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

// posortowanych od najwiekszej wartosSci do najmniejszej.
$zapytanie=’select * from ’.$conf[’tab2’].’ order by 10 desc’;
$wynik=mysql_query($zapytanie) ;
// Prezentowanie wynikéw w tabeli
echo ’<br><br><div align="center" style="font-size:14pt;">
10 najczesciej odwiedzajgcych adreséw</div>
<table align="center" border=1>
<tr>
<td>L.P.</td>
<td>Adres IP</td>
<td>Nazwa domenowa</td>
<td>Liczba odwiedzin</td>
<tr>’;
for ($i=0;$i<10;$i++)
{
echo ’<tr>’;
$wiersz=mysql_fetch_array($wynik) ;
if (!$wiersz)
break;
echo ’<td>’.($i+1).’</td>
<td>’.$wiersz[’ip’].’</td>
<td>’.$wiersz[’nazwa’].’</td>
<td>’.$wiersz[’liczba’].’</td>
</tr>;
}
echo ’</table>’;
mysql_free_result ($wynik) ;

1 // Zapytanie pobierajgce dane z tabeli local

// Dane sa posortowane wedlug pola hit

// od warto$ci najwiekszej do najmniejszej

$zapytanie=’select * from ’.$conf[’tabl’].’ order by hit desc’;
$wynik=mysql_query($zapytanie) ;

// Prezentowanie wynikdéw zapytania w tabeli

echo ’<br><br><div align="center" style="font-size:14pt;">
Statystyki dla podstron</div>

<table align="center" border=1>

<tr>
<td
<td
<td
<td
<td
<td

width=50>L.P.</td>
width=50>Nazwa</td>
width=50>Liczba odwiedzin</td>
width=50>Dla Windows</td>
width=50>Dla Linux</td>
width=50>Dla Mac</td>
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width=50>Dla

innego systemu</td>

Plilk Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomog

<td width=50>Dla IE</td> PR © & |® nttp:/wr plidragoniarrstrona=10 5| @~ : a
<td width=50>Dla F1refox</td> [ Czesto odwiedz... v - Mandriva - Mandriva Store - Mandriva Expert - Community ©- Mandriva Wiki [i§Jamendo
<td width=50>Dla Opera</td> gt =
: Opera</ ‘ Wy Statystyki serwisu
<td width=50>Dla innej przegladarki</td> « Stroma 2
®» Strona 3
<tr>?; u Strona 4
$i=0; :&Mﬂ—g Liczba wszystkich odwiedzin: 139
while ($wiersz=mysql_fetch_array($wynik)) :wse 10 najczesciej odwiedzajacych adresow
{ = Stastystyki [LF. [Adres IP [Nazwa domenowa [Liczba odwiedzin
[1 [77.254.14861 [77-254-146-61.adsLinetiapl [57
$i++ H [2[77.254.138.252 [77-254-138-252 adslLinetiapl 63
echo ’ [3[77.554.142.233[77-254-142- 133 adsLinetiapl [19
<tr>
Statystyki dla podstron
<td>’. $1 . </td> LD, [Nazwa Liczba  |Dla F?}n la ]i;nego Dla|Dla F}n Dla innej
<td>?. $Wiersz [, tytul ,] R </td> odwiedzin Windows Linux [Mac systemu IE |Firefox Opera|przegladarki
<td>? $wiersz[’hit’].’</td> B .
<td>’.$wiersz[’windows’].’</td> [3 [stronada[s i B P & Jo
<td>’ .$wiersz[’linux’].’</td> |[4 I""’m°°|[5 }2 r’ I" I'J |[° Iﬁ r I[D
5 [stronadl[5 3 2 o [o 0 [a T [0
<td>’.$wiersz[’mac’].’</td> [6 [stronaot [ z g [ I T
B : 3 B ) [T [strona09 |3 r oo o 2 fi [0
<td>’.$wiersz[’inny’].’</td> F froms07s T T e
<td>’ .$wiersz[’ie’].’</td> [0 [strona03[3 T E [0 PE [E o
s . v 1 [10 [stronad2 [3 i B oo [0 3 b o
<td>’ .$wiersz[’firefox’].’</td> Tt e » P O .
<td>’.$wiersz[’opera’].’</td> E— =
<td>’ $uiersz[’inna’] .’ </td> A e @ @ e 30 00:288
<tr>?;
} Rysunek 2. Przykladowy ekran prezentowanych statystyk

echo ’</table>’;

// Koiczymy sesje z bazg danych
mysql_close($pol) ;

>

Wynik dziatania statystyk jest prezentowany w postaci tabelarycznej, za to su-
maryczne zestawienie odwiedzin jako zwykly tekst tylko wyrézniony.

Odnosniki

[1] http://httpd.apache.org/
[2] http://www.php.net/
[3] http://www.mysql.com/

dragopja.
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GTK Themes Poradnik, cze

y r u

§¢ pierwsza

Od pewnego czasu w wolnym czasie zajmuje sie tworzeniem sty-
l6w GTK. Wiedze swoja zdobywatem metodg préb i btedéw, bo
do tej pory nie trafitem na Zzaden poradnik (tym bardziej po pol-
sku), nie liczac oficjalnego tutoriala GNOME [1]. Nie jest on jed-
nak doskonaty na start. Opisuje podstawy oraz wiele obiektow,
ale suche fakty nie zawsze pomagajg na poczatku. Pozwole sobie
zatem napisa¢ “mini poradnik” opisujacy podstawy tworzenia.
Mam nadzieje, ze komus$ sie przyda, bedzie to dla mnie nagroda
za poSwiecony czas.

Wstep

Zacznijmy od poczatku. Jedng z najprostszych metod jest edycja czyjegos
stylu. Dobra na poczatek, bo nie wymaga wiele wysitku. Nic wiec nie stoi na
przeszkodzie, aby wykorzysta¢ je do nauki, o ile nie bedzie to fama¢ licencji,
ktére czasami sg dofgczane do stylow. W tym oto poradniku postuze si¢ swoimi
przyktadami.

Theme

o %)
CombeBoEntry ~ buttant = = Columnl| Calamn2 ~
ComboBoxEntry “ buttonz
i
toggleburtan? D
o
omboBo; '='

OptionMenul 3

l

W _

& Move In Harmony [ 1

Frame (Shadow in) Frame (Shadow out} Frame (Shadow etched in) Frame (Shadow etched out)

tabl | tab?  tab3 tabl tabl
tab2 tab2

tabl |tab2  tab3 tab3 o o

Rysunek 1. Ustawienia systemowe

Teoria

Catoé¢ opiera sie na pliku tekstowym o nazwie gtkrc. Nalezy go umiesci¢
w jednym z podkatalogéw naszego stylu. Wyglada to tak (kod 1):

/PierwszyTheme/gtk-2.0/gtkrc

Taki oto zestaw umieszcza si¢ oczywiécie w katalogu ~/.themes, ale o tym
pewnie wiecie.

Do pracy bedzie nam réwniez potrzebny jaki$ edytor tekstu (gedit, medit,
vim itd.) oraz jedno z najwazniejszych narzedzi, czyli TheWidgetFactory (TWF)
[2], w ktérym to na zywo bedziemy mogli sprawdzaé efekty. W zaleznosci od
uzywanej dystrybucji znajdziemy go w repozytoriach lub tez skompilujemy go
samodzielnie. Wyglada on mniej wiecej tak jak na rysunku 1.

Przyszta pora na pisanie
Podstawowe deklaracje (kod 2):

gtk-button-images = 0

gtk-icon-sizes = "panel-menu=16,16:panel=16,
16:gtk-button=16,16:gtk-large-toolbar=16,16"

gtk-menu-images = 0O

gtk-button-images = 0 — wyltacza pokazywanie ikon na przyciskach (np. zamknij
itd), zmieniamy na 1 jesli chcemy wigczy¢.
gtk-icon-sizes = "panel-menu=16,16:panel=16, 16:gtk-button=16,
16:gtk-large-toolbar=16,16" — ta linijka odpowiada za wielko$¢ ikon w panelach
(np. wstecz, home, kopiyj itd.), menu itd. Aby je zwiekszy¢ zmieniamy 16-stki
na np. 24.
gtk-menu-images = 0 — wylacza pokazywanie ikon w menu, 1 wigcza.
Uzycie powyzszych deklaracji nie jest konieczne, mozna je pomingé — wtedy
nasz styl bedzie domys$lnie uzywat wlaczonych obrazkéw itp.

Najprostszy przyktad stylu (kod 3):

gtk-button-images = 0

gtk-icon-sizes = "panel-menu=16,16:panel=16,
16:gtk-button=16,16:gtk-large-toolbar=16,16"

gtk-menu-images = 0

style "default-style"
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{

xthickness = 3

ythickness = 3

GtkRange::slider-width = 15

bg [NORMAL] = "\#f6f6f6"

3

class "GtkWidget" style "default-style"

xthickness = 3, ythickness = 3 — odpowiada za wielko$¢ odstepéw kazdego
elementu.

GtkRange::slider-width = 15 — ustawia szerokoé¢ paskéw przewijania.
bg[NORMAL] = "#f6f6f6” — ustawia kolor tla na szary.

class "GtkWidget” style "default-style” — tutaj definiujemy, aby “default-style”
odwolywat sie do wszystkich elementéw GTK.

Oczywiscie to tylko podstawa, zaraz przejdziemy do czego$ bardziej skom-
plikowanego. (W tym momencie, jezeli umieScimy kod w pliku gtkrc w katalo-
gu /.themes/PierwszyTheme/gtk-2.0/, mozemy uruchomi¢ TWF i sprawdzi¢
czy rzeczywidcie tfo jest jasno szare).

Wersja powiekszona znajduje sie w pliku kod4 dotagczonym do numeru.
GtkButton ::default_border = { 0, 0, 0, 0 } — obramowanie przyciskéw.
GtkRange ::trough_border = 0 — wielko$¢ obramowania paska przewijania.
GtkPaned ::handle_size = 6
GtkRange ::slider_width = 15 — szeroko$¢ paska przewijania.

GtkRange ::stepper_size = 15 — wielko$¢ strzalek paska przewijania.
GtkScrollbar ::min_slider_length = 30 — minimalna dtugos¢ paska przewijania.
GtkCheckButton ::indicator_size = 10 — odlegtosé¢ pomiedzy checkbuttonami.
GtkRadioButton ::indicator_size = 10 — odleglos¢ pomiedzy radiobuttonami.
GtkMenuBar ::internal-padding = 0 — wysoko$¢ menubara.

GtkTreeView ::expander_size = 14

GtkExpander ::expander_size = 16

GtkScale ::slider-length = 16 — dlugos¢ slidera.

Oczywiscie opdji tych jest duzo wiegcej, niektore silniki pozwalajg na usuwa-
nie ramek sidebara, paska menu itd. Wszystko do odkrycia. Jak wspomniatem
wczesniej, nie jest konieczne uzywanie wszystkich podanych wyzej deklaracji
— tylko gdy mamy zamiar uzywa¢ innych wartoéci niz standardowe.
xthickness = 1 — wielko$¢ obramowania elementéw.
ythickness = 1 — wielko$¢ obramowania elementéw.
fo[NORMAL] = "#686966” — kolor tekstu przyciskéw, menu itd.
fg[PRELIGHT] = "#686966” — kolor pod$wietlonego tekstu przyciskéw, menu
itd.
fg[SELECTED] = "#686966” — kolor wcisnigtego tekstu przyciskéw, menu itd.

fg[ACTIVE] = "#686966” — kolor aktywnego tekstu przyciskéw, menu itd.
fg[INSENSITIVE] = "#d0d0d0” - kolor nieaktywnego tekstu przyciskéw, menu
itd.

bg[NORMAL] = "#f0f0f0” — podstawowy kolor tla.

bg[PRELIGHT] = "#7192bb” — pods$wietlenie tla.

bg[SELECTED] = "#a6d2ff” — kolor zaznaczonego tla, np. progressbar, przyciski
W menu.

bg[INSENSITIVE] = "#f0f0f0” — kolor nieaktywnego tla.

bo[ACTIVE] = "#c41694” — kolor tta aktywnych przyciskéw.

base[NORMAL] = "#ffffff” — kolor tla pola tekstowego.

base[PRELIGHT] = "#ffffff”

base[ACTIVE] = "#ba88c2” — kolor tla pod$wietlenia tekstu w nieaktywnym
oknie.

base[SELECTED] = "#9ec9cf” — kolor tta podswietlenia w aktywnym oknie.
base[INSENSITIVE] = "#f0f0f0” — kolor tta w nieaktywnych polach tekstowych.
textiNORMAL] = "#686966” — podstawowy kolor tekstu.

text{PRELIGHT] = "#686966” — kolor pods$wietlenia tekstu.

text[ACTIVE] = "#ffffff” — kolor tekstu aktywnego.

text{SELECTED] = "#ffffff” — kolor wybranego tekstu.

text[INSENSITIVE] = "#d0d0d0” — kolor tekstu nieaktywnego.

engine "murrine” — deklaracja uzywania silnika murrine.

menuitemstyle = 0 — styl przycisku menu.

scrollbar_color = "#{f5858” — kolor paska przewijania.

scrollbarstyle = 3 — styl paska przewijania.

contrast = 1.0 — kontrast.

menustyle = 1 — wlacza boczny pasek w menu.

glazestyle = 0 — styl potysku? nie wiem jak to przettlumaczy¢.

menubarstyle = 0 — styl paska menu.

menubaritemstyle = 0 — styl przycisku na pasku menu.

listviewheaderstyle = 0

listviewstyle = 1

gradients = FALSE — gradienty.

roundness = 0 — zaokraglenia przyciskoéw itp.

animation = TRUE - animacje, np. progressbara.

class "GtkWidget” style "theme-default” — a tutaj deklarujemy theme-default dla
wszystkich elementéw GTK.

Tutaj mata uwaga: w przykladzie korzystam z silnika "murrine”, jezeli zdecy-
dujemy sie korzysta¢ z innego, to polecam te liste [3] oraz gnome-look.org [4].
Opisy dostepnych funkcji znajdujg sie zazwyczaj na stronach domowych. Beda
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sie one rézni¢ w zaleznosci od uzytego silnika i jego wersji.
Pelny opis funkgji silnika murrine znajduje si¢ w [5].

Jezeli chodzi o linijki fg, bg, base, text i mdj opis, to dotyczy on tylko tej
konkretnej wersji. W nastepnych przykladach zmienig swoje znaczenie, ale to
dopiero nastepnym razem.

Po uruchomieniu TWF powinnidcie zobaczy¢ prosty styl o szarym tle, czer-
wonym scrollbarze, niebieskimi i zielonymi elementami. Mozna teraz poekspe-
rymentowaé ze zmiang koloréw a efekty sprawdzac na biezaco w TWE. Ja tak
zawsze robie.

fg, bg, text, base, NORMAL, PRELIGHT, ACTIVE, INSENSITIVE,
SELECTED

Pozwole sobie teraz na kolejny i nieco dokladniejszy opis funkgji fg, bg, text
i base, poniewaz bedziemy z nich korzysta¢ podczas tworzenia wygladu dla
konkretnych elementéw GTK.
fg — czyli pierwszy plan. Zazwyczaj uzywany jako tekst na przyciskach, w
niektérych silnikach jako obramowanie przyciskéw.
bg - kolor tta okien i przyciskéw.
text — kolor tekstu.
base — kolor tla widgetow, list.

Przyjmuja one wartoSci:

NORMAL - normalny kolor.

PRELIGHT - podswietlenie, czyli gdy np. najedziemy myszka na przycisk.
ACTIVE - aktywny, czyli gdy np. wcisniemy przycisk myszka.
INSENSITIVE — nieaktywny, czyli tam, gdzie nie mozemy nic zrobic.
SELECTED - wybrany, czyli gdy np. zaznaczymy jaki$ tekst.

Kolory mozemy podawaé na kilka sposobéw. Ja bede postugiwat sie tutaj
zapisem heksadecymalnymi, czyli np. #000000 — czarny (kolorki mozna spraw-
dza¢ i wybiera¢ np. w GIMP-ie albo w gcolor2).

Inne metody mozna znalez¢ na stronie GNOME [1].

Uwaga. W zaleznosci od uzywanego silnika, napisanej funkcji znaczenia
w/w moga sie zmieniad.

Warto zapamietaé te podstawowe wiadomosci, poniewaz teraz bedziemy z
nich duzo korzystali.

Nasz kod z poprzedniej czesci odnosi si¢ do wszystkich dostepnych elemen-
tow GTK a chcieliby$my, aby przyciski mialy inny kolor, inne podswietlenie,
menu inne tlo niz okna itd.

Deklarowanie wygladu konkretnych elementow
Przejdzmy wiec do konkretéw, czyli jak napisa¢ co$ dla konkretnego ele-
mentu GTK.
Troche teorii:
Sa dostepne 3 wersje, ale opisze na razie tylko dwie: class i widget_class. Zro-
zumienie ich dziatania pozwoli na samodzielne ustawianie naszego stylu, bez
uzycia czyjej$ konfiguracji.
class "GtkButton" style "theme-button"

Taka deklaracja znaczy, ze kazdy przycisk bedzie pobierat dane z kawatka kodu
nazwanego theme-button.

widget_class "*MenuBar.*" style "theme-menubar-item"

Z kolei ta deklaracja oznacza, ze kazdy element na panelu menu bedzie pobierat
dane z theme-menubar-item.

Zastanawiacie sie pewnie co znaczy ,,.*”?

To wlasnie klucz do sukcesu. Przyporzadkowywanie zaczynamy od prawej
strony.

Deklaracja GtkWindow to zwykle okno.

Deklaracja GtkWidget.GtkButton to przycisk w oknie.

Deklaracja GtkWidget.GtkButton.GtkLabel to etykieta przycisku w oknie.

A co to znaczy ,.*”, bo nadal nie odpowiedziatem? Ano tyle ze jak wida¢
elementy oddzielane sg kropka a znak * oznacza dowolny element. Czyli np:
Deklaracja GtkWidget.*.GtkLabel odwotuje sie¢ do wszystkich etykiet w oknie.
Mozna to tez zapisa¢ tak: *.GtkLabel

Sq jeszcze inne opcje jak priorytety, dzielenie stylu na kilka plikéw funkcjg
include, ale je opisze w kolejnej czesci poradnika, poniewaz na poczatek mozna
sie bez nich obejs¢.

Co znaczy style "theme-wide” = "theme-default”? Kod theme-wide wykorzy-
stuje podane w nim funkcje oraz te podane w theme-default.

PrzejdZzmy zatem do pisania, zajmijmy si¢ konkretnymi elementami dopisu-
jac kod do poprzedniej wersji. Polecam kazdy kawatek kodu dokleja¢ do tego
z poprzedniej czesci 1 na biezaco sprawdzaé efekty w TWEF (kod 5).

style "theme-wide" = "theme-default"
{

xthickness = 2

ythickness = 2
}

class "GtkRange" style "theme-wide"
class "GtkFrame" style "theme-wide"
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Deklarujemy tutaj odlegtosci dla elementéw Range i Frame.
Frame — ramki widgetow.
Range — odwotuje sie do paskéw przewijania i slideréw.

Kod 6:
style "theme-entry" = "theme-wider"
{
bg [SELECTED] = "#f£f7b7b"
}

class "GtkEntry" style "theme-entry"

Deklarujemy tutaj kolor ramki wybranego elementu tekstowego (GtkEntry)
(kod 7):

style "theme-button" = "theme-wider"
{

xthickness = 0

ythickness = 0

bg [NORMAL] = "#ffee59"

bg [INSENSITIVE] = "#f0f0f0"

bg [PRELIGHT] = "#ffdOfa"

bg [ACTIVE] = "#ba88c2"
}
class "GtkButton" style "theme-button"
class "GtkScale" style "theme-button"
class "GtkCombo" style "theme-button"

Tutaj deklarujemy wyglad przyciskéw w elementach GtkButton, GtkScale,
GtkCombeo.
bg[NORMAL] = "#ffee59” — tto.
bo[INSENSITIVE] = "#f0f0f0” — tfo nieaktywnych.
bg[PRELIGHT] = "#ffd0fa” — tlo pods$wietlenia.
bg[ACTIVE] = "#ba88c2” — tlo aktywnych.
Kod 8:

style "theme-notebook" = "theme-wide"
{
bg [NORMAL] = "#92dc7e"
bg [SELECTED] = "#a6d2ff"
}
class "GtkNotebook" style "theme-notebook"
widget_class "*.GtkNotebook.*.GtkEventBox" style "theme-notebook"
widget_class "*.GtkNotebook.*.GtkViewport" style "theme-notebook"

Tutaj deklarujemy elementy Notebook.
bg[NORMAL] = "#92dc7e” - tlo.
bg[SELECTED] = "#a6d2ff” — ramka wybranego elementu.

Kod 9:
style "theme-tasklist" = "theme-default"
{
xthickness = 4
ythickness = 2
}

widget_class "*.tooltips.*.GtkToggleButton" style "theme-tasklist"

Tutaj deklarujemy odlegtosci pomiedzy ToggleButton w Tooltips (kod 10):

style "theme-menu" = "theme-default"
{

xthickness = 2

ythickness = 2

bg [NORMAL] = "#2e3436"
}

class "GtkMenu" style "theme-menu"

Tutaj deklarujemy kolor tta menu, czyli np. po kliknieciu przycisku Plik,
Edycja itd. (kod 11):

style "theme-menu-item" = "theme-default"

{
ythickness = 3
fg [NORMAL] = "#7192bb"
fg [PRELIGHT] = "#000000"
fg[INSENSITIVE] = "#d0d0dO"
bg [SELECTED] = "#fffg8b2"
}
class "GtkMenuIltem" style "theme-menu-item"
widget_class "*Menultem.*" style "theme-menu-item"

Tutaj deklarujemy akcje zwigzane z menu, jak kolory tekstu, podswietlen
itd.
fo[NORMAL] = "#7192bb” - kolor tekstu.
fg[PRELIGHT] = "#000000” — kolor tekstu po podswietleniu.
fg[INSENSITIVE] = "#d0d0d0” — nieaktywny tekst.
bg[SELECTED] = "#{ff8b2” — kolor podswietlenia.
Kod 12:

style "theme-menubar" = "theme-default"

{
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bg [NORMAL] = "#ff5858"
X

class "*MenuBar*" style "theme-menubar"
Tutaj deklarujemy kolor tta paska menu (kod 13):

style "theme-menubar-item"
{
ythickness

=2
fg[PRELIGHT] =

"#2e3436"
}

widget_class "*MenuBar.*" style "theme-menubar-item"

Tutaj deklarujemy kolor pods$wietlenia przyciskéw na pasku menu (kod 14):

style "theme-frame-title" = "theme-default"

{
fg[NORMAL] = "#a6d2ff"

3
widget_class "*.GtkFrame.GtkLabel" style "theme-frame-title"

Tutaj deklarujemy kolor tekstu tytutu ramek (kod 15):

style "theme-tooltips" = "theme-default"
{

xthickness = 2

ythickness = 2

bg [NORMAL] = "#ff7b7b"
3
widget "gtk-tooltips" style "theme-tooltips"

Tutaj deklarujemy kolor tta dla wyskakujacych powiadomieni (kod 16):

style "theme-progressbar" = "theme-wide"

{

xthickness 2

ythickness = 2

fg[PRELIGHT] = "#ffffff"

bg [NORMAL] = "#£f0f0f0"

bg [SELECTED] = "#686966"
}

class "GtkProgressBar" style "theme-progressbar"

Tutaj deklarujemy dane dla paskéw postepu.
fg[PRELIGHT] = "#ffffff” — kolor tekstu pod$wietlonego przez pasek.
bg[NORMAL] = "#f0f0f0” — kolor tla dokola paska.
bo[SELECTED] = "#686966” — tto paska.

Kod 17:

style "theme-combo" = "theme-button"

{

}

widget_class "*.GtkComboBox.GtkButton" style "theme-combo"
widget_class "*.GtkCombo.GtkButton" style "theme-combo"

Tutaj deklarujemy, aby przyciski w elementach ComboBox i Combo korzystaty
z ustawien theme-button.
Tym oto sposobem mamy juz w pelni dziatajacy styl Gtk. Kolorowy jak tecza
)

Mozna sie jeszcze na przykltad zajaé osobno panelem (kod 18):

style "panel"{
xthickness = 2

ythickness = 2
bg [NORMAL] = "#7192bb"
fg[NORMAL] = "#333333"

text [NORMAL] = "#686966"
}
style "panelbuttons"{
xthickness = 2
ythickness = 2
bg [NORMAL] = "#7192bb"
bg [ACTIVE] = "#ff7b7b"
bg [SELECTED] = "#ffee59"
bg [PRELIGHT] = "#c4f694"

fg [NORMAL] = "#2e3436"

fg[ACTIVE] = "#ffffff"

fg [PRELIGHT] = "#2e3436"
}
class "*Panelx" style "panel"
widget_class "*Panel*GtkToggleButton" style "panelbuttons"
widget_class "*Panel*Button" style "panelbuttons"
widget_class "*Panel*b*" style "panelbuttons"

Tutaj deklarujemy dane dla panelu, przyciskach na panelu itd.
bg[NORMAL] = "#7192bb” — kolor tta panelu.
bo[ACTIVE] = "#ff7b7b” — kolor tla aktywnego przycisku.
bg[SELECTED] = "#ffee59” — kolor tta pagera.
bg[PRELIGHT] = "#c4f694” — kolor tta podswietlanego przycisku.
foINORMAL] = "#2e3436” — kolor tekstu na przyciskach.
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fg[ACTIVE] = "#ffffff” — kolor tekstu w aktywnym przycisku.
fg[PRELIGHT] = "#2e3436” — kolor tekstu w pod$wietlanych przyciskach.

Po sklejeniu wszystkiego, co dzisiaj napisaliSmy z kodem z poprzedniej
czesci znajdziemy w pliku kod19 dotaczonym do numeru.

Ciag dalszy nastapi...
To juz koniec czesdci pierwszej poradnika, za miesigc bedzie cze$¢ druga.
Zajmiemy si¢ w niej opisem poszczegélnych elementéw interfejsu.

Odnosniki

[1] http://live.gnome.org/GnomeArt/Tutorials/GtkThemes
[2] http://www.stellingwerff.com/?page_id=10

[3] http://live.gnome.org/GnomeArt/Tutorials/GtkEngines
[4]

(5]

4] http:/ /www.gnome-look.org

All the Languages
5] http://murrine.netsons.org/index.php?q=node/13

Dynamic language expertise for Perl, PHP Python,
Ruby, and Tcl, plus JavaScript, CSS, HTML, and XML,
and template languages like RHTML, Template-Toolkit,
HTML-Smarty, and Django.

All the Tools

Award-winning feature set includes standard editor
functionality, plus killer debugging and more. And it's
extensible, so you can hack away!

All the Platforms

Windows? Mac? Linux? Yes! Yes! Yes!

User-based licensing makes it easy.
Komodo IDE5.0 ,....

Source code control integration, a project manager,

Share the j joy (and the WOI"k|Oad with and multi-user support assist in team development.
x Toolkit, and get instant feedback from syntax

Komodo IDE 5.0’s new and |mproved Ehecking and syntax coloring—Komodo IDE is
featu res -I:or team development jam-packed with intelligent tools to speed

development.

ActiveState i tne suppori

) You can rely on high-quality support and an active
The Dynamic Languages Company user community for help when you need it.

ActiveState and Komodo are registered trademarks of ActiveState Software Inc in the United States and/or other countries. All other marks are property of their respective owners. © 2009 ActiveState Software Inc. Al rights reserved.

Magazyn uzytkownikow Linuksa @
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Edycja wideo w Ubuntu

Coraz wiegksza ilos¢, pojawiajacych sie na moim dysku nagran
wideo. Zrodzita naturalng koniecznoé¢, zapoznania sie z progra-
mami do edycji AV. Wybér aplikacji dla Ubuntu, byt dosé¢ duzy
i przetestowanie kazdej z nich wymagalo sporej ilosci czasu. Dla-
tego pomyslatem, ze warto napisa¢ o tych, ktére najlepiej spelnity
swoje zadanie (czytaj pozostaty na dysku do dzisiaj), tak, aby oso-
by niezaznajomione z tematem, a potrzebujace ,na wczoraj” co$
wycigé, posklejaé, dodaé tytul lub przekonwertowaé na inny for-
mat, wiedzialy od czego moga zaczgé. Prawie wszystkie programy
opisane w tym artykule, dostepne sg z poziomu standardowego
repozytorium Ubuntu. Wiec instalacje przeprowadzamy korzysta-
jac z modut: Dodaj/Usun. W przeciwnym wypadku gotowe pacz-
ki deb, pobieramy ze strony domowej wybranej aplikacji.

Na poczatek, zeby nie byto zbyt powaznie, warto wspomnie¢ o dwéch pro-
gramach, ktére majg niewiele wspdlnego z edycjg wideo a stuza jedynie kon-
wersji miedzy formatami.

Konwertery
OggConvert [1]

Pierwsza aplikacja, jak sama nazwa wskazuje, stuzy do konwersji na w petni
darmowy i otwarty format OGG. Konkretnie audio zostaje przekonwertowane
na Vorbis a wideo na Theore. Duzym plusem formatu jest to, iz Linux wspiera
go ,out of the box” (na dzieri dobry). Natomiast jedyny minus to jeszcze niezbyt
duze wsparcie, ze strony serwiséw oferujacych hosting plikéw wideo. Na dzien
dzisiejszy jedynie blip.tv bez problemu przyjat ten format do dalszej konwersji
na FLV. Theora oferuje bardzo dobrg jako$¢ obrazu przy akceptowalnej wiel-
kosci plikéw wynikowych, wiec jest bardziej niz pewne, ze jego popularnosé
bedzie rosta z dnia na dzieni. OsobiScie zamiast innych surowych formatéw, do
przechowywania plikéw uzywam wtasnie OGGa a dopiero z niego konwertuje
do bardziej stratnych kodekéw. Po wiecej szczegétéw na temat formatu, jak
i informacji z nim zwigzanych, odsytam na strone domowg projektu.

Jak widaé¢ na zalgczonym zrzucie ekranu, OggConvert jest raczej prostym
konwerterem. Ale uwierzcie mi — swoje zadanie spelnia wzorowo! Dwa suwaki
jeden odpowiedzialny za jako$¢ wideo, drugi za audio a do tego mozliwos¢ wy-

brania kontenera (Ogg lub Matroska). Idgc za klasykiem: Prostota jest szczytem
wyrafinowania.

Zrodto

[._. Blue Oyster Cult-Ripperflv L._"ll

Conversion

Format wideo: Theora =
|ako&é obrazu: ¢ D, 1 5
|akosé diwigku: ¢ () 1 3

= Zaawansowane

Format pliku: lOgg = l

Miejsce docelowe

Mazwa pliku: [Blue Oyster Cult-Ripper.ogv l

Folder zapisu: lL:lWideo = l

[ ogprogramie | l ﬂZal_(oﬁcz l l 0. Przekonwertuj

Rysunek 1. OggConvert

Dodatkowo mozemy zwiekszy¢ mozliwosci programu instalujgc dwa pa-
kiety: gstreamer0.10-schroedinger i libschroedinger-1.0-0 dzieki czemu zyska-
my mozliwoé¢ kodowania kodekiem Dirac, ktéry to na szersza skalg, po raz
pierwszy zostal wykorzystany na Olimpiadzie w Pekinie.

WinFF [2]
Jest to graficzna nakladka na program FFmpeg, ktéry standardowo dziata z po-
ziomu wiersza polecern. Mozliwosci zaréwno wejsciowych, jak i wyjSciowych
formatéw sg olbrzymie. Jesli chcesz sie o tym przekonaé, to wpisz w konsoli:
ffmpeg - formats. W zasadzie dzieki temu konwerterowi, trudno bedzie od-
nalez¢ format linuksowy, ktérego on nie obstuguje. Zadaniem naktadek typu
WINFF jest przede wszystkim ulatwianie ludziom zycia. Totez na starcie do
dyspozycji uzytkownika zostaje oddanych cata masa gotowych profili dla po-
pularnych rozwigzan, takich jak: AVI, DVD, IPOD, MP4 czy WebSites. Jednak
jest tez kilka, nieco bardziej wyrafinowanych typu: Neuros i RockBox. Co wiecej
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kazde z rozwigzan oferuje szereg kolejnych podprofili, decydujacych o jakosci
czy finalnym zastosowaniu klipu wideo. Jakby tego byto mato, istnieje moz-
liwoé¢ importowania nowych, zmieniania istniejacych jak réwniez tworzenia
wlasnych rozwigzan. Z pomocg tej funkcjonalno$ci mozemy bardzo szybko
zaadoptowa¢ istniejacy profil np. YouTube(320x240, 400kbit, mono, 56K), na
potrzeby serwiséw pozwalajacych na umieszczanie filméw w lepszej jakosci.
Co ciekawe, po wcisnieciu przycisku Opcje, zyskujemy kilka dodatkowych pél
konfiguracyjnych, gdzie mozemy ,na goraco” tymczasowo przystaniaé stale
ustawienia danego profilu (rozdzielczo$¢, bitrate itp.). WinFF przewyzsza Og-
gConverta jeszcze jedng cecha. Pozwala na przetwarzanie wsadowe. Mozemy
wiec ustawi¢ dowolnie diugg kolejke filméw, zaznaczy¢ opcje: Wylgcz po zakoii-
czeniu i rozpoczgé nocny rendering.

Plik Edycja Opcje

EAMEREIENER

(media/Hddonly/Animacje/Dead or Alive - Xbox360 wmv

(media/Hddonly/Animacje/Doom3 pedownloadfinal.mov
(media/Hddonly/Animacje/DOOM_IILavi
{media/HddOnly/Animacje/DOOM_III_Legacy.wmv
(media/Hddonly/Animacje/GTA4Trailer03US mkwv

Konwertuj do... [Websites = l [Flash: cgmax 640x480 = l

Folder docelow)-r[,fhome,fcgmamr ] D

Dodatkowe opcje
Bitrate wideo Klatek na sek. Wymiary wide@roporcje obrazu

[ N — o — e

Bitrate dzwieku Probkowanie Kanaly audio [0 Usun przepl

Pararmetry wiersza polecen (zaawansowane)

[

Rysunek 2. WinFF

Niestety nie ma tego programu w repozytoriach Ubuntu. Pozostaje tylko
strona internetowa. Ale jako Ze znajdziemy na niej DEBy zaréwno pod 32-, jak
i 64-bitowe systemy, to nie powinno by¢ najmniejszych probleméw z instalacjq.

Szybka edycja wideo
Avidemux [3]

Po przetestowaniu kilku programéw stuzacych szybkiej edycji wideo, moja
aprobate uzyskal jedynie Avidemux. Najprosciej méwiac jest to lepszy odpo-
wiednik niezastgpionego VirtualDuba. Dzieki niemu w naprawde prosty i bez-
stresowy sposéb dokonamy podstawowych operacji na obrazie wideo. Przy-
cinanie, usuwanie, Igczenie, filtrowanie i kodowanie to gltéwny arsenat tego
zgrabnego edytora. Interfejs uzytkownika, jak przystato na aplikacie GNOME,
jest czysty i bardzo dobrze przemy$lany. Dzieki temu praca nawet dla nowego
uzytkownika bedzie od pierwszych krokéw bardzo intuicyjna.

File Edit VWiew Video Audio Tools Auto Go Custom Help

Eorwc‘;rz - E]Zapisz Eé ECalculator B(]J) e AN

Video

MPEG-4 AVC (x264) %

Audio

AAC (FAAC) =

EETI

Format

i al

| I
- 7
E, Selecti
oL 0 4 > # » AL B K M 14 M election
000000
Frame: |2193 /8543 Time: |00:01:27.720 {00:05:41.760 Frame:l(02) (5. ooss43

Rysunek 3. Avidemux

Przyjrzyjmy sie typowemu przebiegowi pracy z wykorzystaniem Avidemux.
Zaraz po wczytaniu pliku badz sekwencji plikéw (jesli s to obrazy graficz-
ne), program ustawia opcje wyjsciowe w tryb kopiowania. A co za tym idzie,
wszystkie podstawowe operacje przeprowadzimy w sposéb bezstratny. Czyli
jezeli chcemy zachowa¢ lub usung¢ tylko czeé¢ strumienia, bez ingerencji w wy-
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glad poszczegdlnych klatek, to zrobimy to w iécie ekspresowym tempie. Dzieje
sig tak, poniewaz program zachowujac interesujgcy nas fragment wideo, do-
kona kopiowania do nowego pliku a nie kolejnej, czasochlonnej i pogarszajgcej
w mniejszym lub wiekszym stopniu kompresji. Trzeba przy tym pamietaé tylko
o0 jednej zasadzie. Wszystkie operacje muszg by¢ dokonywane w obrebie klatek
kluczowych (co z pomocg przyciskéw Next/Previous Keyframe, nie bedzie zbyt
trudne w wykonaniu). Lecz ma to jedng wade, ktéra ujawni sie na wszystkich
niesurowych materiatach. Ze wzgledu na duze odleglosci pomiedzy kolejnymi
klatkami kluczowymi, precyzyjne przyciecie moze nie by¢ mozliwe. Dlatego,
gdy precyzja okaze si¢ niezbedna, to pociggnie ona za sobg koniecznos¢ re-
kompresji materiatu wyjéciowego. Cecha, ktéra na tym etapie edycji odréznia
Avidemux od wspomnianego wyzej VirtualDuba, jest taczenie plikéw. Pamie-
tam jak walczytem wielokrotnie z Dubem, aby dokona¢ tej operacji. Wiecznym
problemem byly réznice w szybkosci klatek na miejscach po przecinku. Nie
mozliwe bylo potgczenie filmu 24.00 FPS z innym o szybkosci 24.115 FPS! Do-
prowadzalo mnie to do szewskiej pasji. Na szczescie to juz historia. Avidemux
potrafi polaczy¢ pliki o dowolnym FPS! Znaczaca dla niego bedzie jedynie
warto$¢é wyjsciowa, definiowana w zakladce menu: Video/Frame Rate.

W momencie, gdy stwierdzimy, ze proste operacje to za mato i niezbedna
jest ponowna kompresja, pierwszg rzecza jaka musimy zrobi¢ to zdecydowad,
jakie bedzie przeznaczenie pliku wynikowego. Jesli ma to by¢ jedno z typowych
zastosowan, takich jak: DVD, VCD, FLV itp., to mozemy oszczedzi¢ sobie wiele
pracy z konfiguracja kodekéw i wezyta¢ gotowy profil z menu: Auto. Poza
ustawieniami kompresji AV, program dobierze za nas réwniez wlasciwg roz-
dzielczoé¢ wynikowa. Gdy profile nas nie zadowolg, to o dobdr wszystkiego
bedziemy musieli si¢ zatroszczy¢ manualnie. Ale za to do naszej dyspozycji
zostanie oddana spora liczba kodekéw audio, wideo oraz konteneréw je prze-
trzymujacych.

Ciekawostka jest fakt, ze zly dobér AV do kontenera, powita nas przy za-
pisie komunikatem o bledzie, jak réwniez podpowiedzig sugerujaca wlasciwg
kombinacje kodowania.

e Unsupported video
Only FL\V1 and WP6 video are supported

Rysunek 4. Avidemux — informacja o zlych kodekach

AVIDEMUX
Kodeki i Kontenery

Video

Copy

MPEG-4 ASP (Xvid4)
MPEG-4 AVC (x264)
MPEG-4 ASP (lavc)
WVECD (lavc)

DVD (lave)

SWCD (lave)

VCD (mpeg2enc)
SWCD (mpeg2enc)
DVD (mpeg2enc)
MPEG-2 requant
DV (lavc)

Huffyuv (lave)

FF Huffyuv {lave)
FFV1 (lavc)

VW12 (raw)

H.263 (lavc)
MIPEG (lave)

FLV1 (lave)

Y800 (lavc)

Audio

Copy

MP3 (LAME)

AAC (FAAC)

\orbis

MP2 [TwoLAME)
MP2 (lave)

AC3 (lave)

WAV PCM

WAV LPCM

Form at
AV

A1, dual audio
AV, pack VOP
AV, unpack VOP
MPEG-PS (A+V)
MPEG-TS (A+V)
MPEG video
MP4

0GM

PSP

FLV

MKV

DUMMY

Rysunek 5. Avidemux — lista kodekéw
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Zdecydowanie si¢ na rekompresje strumieni daje nam dostep do bardzo
licznej bazy filtréw modyfikujgcych tak wyglad samych klatek obrazu, jak
i dzwieku wydobywajacego sie z gloénikéw. W przypadku audio problemem
nie bedzie dodanie drugiej, alternatywnej $ciezki dzwiekowej czy tez ekstrakcja
strumienia do pliku. Niestety filtry ograniczaja sie do polecerr pozwalajacych
na Up lub Down Mix kanatéw, ich czestotliwoé¢ i kilku innych podstawowych
parametréw. W zwigzku z czym, jezeli zalezy nam na bardziej ztozonej edycji
dzwieku, to lepiej wyposazy¢ sie w zewnetrzny program przeznaczony stricte
do tego celu np. Audacity. Inaczej sprawa filtréw wyglada dla wideo. Dostar-
czona liczba efektéw jest imponujaca, gdyz na starcie oferuje ich prawie 80!
OczywisScie dzieki wtyczkom, mozna dodawa¢ kolejne. Autorzy na szczescie
nie poszli na tatwizng i w przeciwieristwie do innych tego typu programéw —
nie wrzucili wszystkiego do jednego wora. Filtry zostaly podzielone tematycz-
nie, tym samym ulatwiajagc odnalezienie interesujgcego nas efektu w krétszym
czasie.

7

Otwérz Zapisz  Save Script  DVD Res Half D1 Res SVCD Res VCD Res

o

Available Filters Active Filters

fe— Transform MPlayer hqdn3d

MPlayer HQ Denocise 3D (4,0 - 3,0 - 6,0)'

Blend remover
Remowe blend between previous and next picture

Interlacing

B’) Colors

@ noise

MPlayer eq2
Eq2 :Cont:1,39 Brigh:0,00 Sat:0,40

Hard pulldown removal
Remove IVTC that has been analog captured or resized

whirl
~ Sharpness | Useless whirlwind effect

isse Subtitles —
Mosaic
ﬁ Misc split the picture into tiny thumbnails

B MPlayer delogo

Elend a logo by interpolating its surrounding box.

Logo
Add a png as logo.

Animated Menu

[

ot e ] (3] =

[ Ereview l I Zamknu

Rysunek 6. Avidemux — filtry

Starajac sie osiggnaé konkretng wielkos$¢ pliku wynikowego, niezastgpiony
okaze si¢ dostarczony kalkulator.

Target
Duration: 00:05:41

Eormat: OGM =

Medium: Custom size (MB):
Audio Bitrate

Track 1: |128

Result
Total size (MB): 25
Video size (MB): 19
Audio size (MB): 5

video bitrate: 466
Bits per pixel: 0,061

i 4 Zastosuj ‘ l Zamknij

Rysunek 7. Avidemux — kalkulator

Uzyskane w nim dane s3 automatycznie synchronizowane z ustawieniami
kodekéw. Dzieki temu nie bedziemy musieli przepisywa¢ ich wartoéci dla pol
wyjéciowych Bitrate. Przetestowatem tg funkcje kilka razy i dziata wzorowo!

Gdy wszystko bedzie gotowe do kodowania, to naturalnie istnieje mozli-
wo$¢ umieszczenia zadan w kolejce i rozpoczecia procesu kompresji, gdy na
liscie znajdzie sie¢ wieksza liczba plikéw lub komputer nie bedzie okupowany
przez nikogo z domownikéw. Na koniec polecatbym wizyte na stronie wiki
projektu [4]. Zawarto w niej ciekawe tutoriale i objasniono nieco bardziej za-
awansowane funkcje programu.

Montaz nieliniowy
Open Movie Editor [5]

W poréwnaniu do Avidemux, praca nawet z najprostszym edytorem do monta-
zu nieliniowego jest znacznie wygodniejsza i efektywniejsza, szczegdlnie gdy
w gre wchodzi projekt skiadajacy sie z wielu klipéw wideo. Dowolna licz-
ba osobnych $ciezek dla kazdego pliku daje uzytkownikowi swobode pracy,
nieosiggalng w prostych jednosciezkowych edytorach. Nie inaczej jest w przy-
padku programu Open Movie Editor.
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Project Edit Tracks View Help New Project
New Projact

Media Browser | Clip Inspector

Rysunek 8. Open Movie Editor

Na poczatek mata uwaga dla posiadaczy kart ATI. Osoby, ktére korzystaja
z efektéw CompizFusion, na czas uzywania programu beda zmuszone je tym-
czasowo wylaczyé. W przeciwnym wypadku w okienku podgladu wideo nie
zobacza nic poza masa kolorowych artefaktow.

Po pierwszym uruchomieniu i pobieznym zapoznaniu si¢ z programem
Open Movie Editor (dalej OME) robi wrazenie edytora, ktéry co prawda posia-
da wszystkie podstawowe funkcje, lecz niczym szczegélnym sie nie wyréznia.
Jednak gdyby to byla prawda to z pewnoscig teraz bym o nim nie pisat. Wigc
zapewniam, ze jest to mylne wrazenie a sam program oferuje co$, czego zaden
inny edytor nie posiadal. Ta funkcja to tzw. Node Compositor. Opisze ja do-
ktadniej w dalszej czeéci tekstu, skupiajac si¢ teraz krétko na podstawowych
wlasnoéciach programu.

Patrzac na interfejs OME od razu wida¢, ze zostal on dobrze przemyslany
i z glowa wykorzystano dostepng przestrzeri ekranu. Wszystkie okna stuzace
edycji poszczegdlnych klipéw zostaly zakotwiczone w jednym miejscu a prze-
chodzenie pomiedzy nimi zrealizowano w oparciu o zakladki. Na prawo od

nich umieszczono okno podgladu a ponizej éciezki AV. Rozmiar tego tréjpo-
dziatu, mozna w zalezno$ci od priorytetéw, swobodnie regulowaé. Dodawanie
Sciezek AV oraz wszelkich filtréw i efektéw specjalnych wykonuje sie popu-
larng metoda Drag&Drop. A calo$¢ pracy z Timeline, sprowadza sie do wybo-
ru jednej z trzech ikon akcji: przesuwania, regulacji audio i dzielenia éciezek
(przycinania). Dzieki przesuwaniu mamy zaréwno wplyw na polozenie po-
szczeg6lnych klipéw na linii czasu, jak réwniez na ich diugosci. Przy tym nie
mozemy ,sztucznie rozciggac¢” klipéw, a jedynie je skracaé. Przycisk Automa-
tions poczatkowo moze nieco frustrowaé, bo aby zadziatal, nalezy do $ciezki
audio zastosowac filtr: Volume Automations. Dopiero wtedy bedziemy mogli za
jego pomocy, dodawaé punktu kontrolne i okreslajac ich potozenie regulowaé
glodnos¢ dzwigku. Jedng z podstawowych cech montazu nieliniowego, czyli
swobodne dzielenie Sciezek, bez fizycznego ich niszczenia — realizuje przycisk
z symbolem zyletki. Co ciekawe, jesli zle okreslilismy miejsce podziatu, to nie
musimy cofaé tej operacji! Dzieje si¢ tak, poniewaz program traktuje wycie-
ty kawatek jako kopie catosci klipu z ograniczong dlugoscia. Takze ponowna,
reczna korekta nie nastrecza wiekszego problemu.

Ciekawie rozwigzano sprawe popularnych przej$¢, pomiedzy dwoma uje-
ciami wideo. Uzyskamy ten efekt, naktadajac jeden klip na drugi (na tej samej
Sciezce). Tam, gdzie nachodza na siebie, bedzie okreslat czas przenikania. Trze-
ba przyznaé, ze jest to sprytne a zarazem bardzo wydajne rozwigzanie.

Zanim postanowimy doda¢ do naszego projektu filtry i efekty specjalne,
warto odwiedzi¢ strone FreiOr [6]. Pobierzemy z niej paczke zawierajaca wiele
dodatkowych i niezmiernie uzytecznych wtyczek. Okaza sie one niezastgpio-
ne w pracy z Node Compositorem, takze nie powinnismy pomija¢ tego kroku.
Tym bardziej, ze nawet twércy OME zalecajq jej instalacje. Efekty dostepne sg w
postaci kodu Zrédlowego, ktéry sami bedziemy musieli skompilowaé. Ale bez
obaw, kompilacja jest standardowa i nie wymaga innych zaleznosci, wszystko
przebiega tatwo i sprawnie.

Filtry mozemy dodawaé na dwa sposoby. Klasycznie w formie warstw (je-
den nad drugim) lub nowoczeénie uzywajac Node Compositora. Tym samym,
dochodzimy do najciekawszej funkcji oferowanej przez OME. Ten sprytny mo-
dut pozwala tworzy¢ nieograniczong ilos¢ nowych efektéw specjalnych wyko-
rzystujac do tego skladniki w postaci innych efektéw. Jedynym jego ograni-
czeniem jest wyobraznia i czas jaki spedzimy na kreacje naszych rozwigzan.
Dla os6b, ktére mialy stycznosé z Blenderem lub profesjonalnymi programami
do edycji wideo, nie jest to z pewnoscig zadna nowos¢, gdyz tam wykorzy-
stano identyczne podejscie do tej kwestii. Ci ktérzy nie spotkali si¢ z czyms$
podobnym, niech spojrza na rysunek 9.
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Rysunek 9. Open Movie Editor — Node Compositor

Przedstawia on kolejne kroki, jakie nalezy wykona¢, aby uzyska¢ lustrzany
i rozpikselowany obraz. Kazdy z obiektéw i poszczegélnych filtréw, repre-
zentowany jest w postaci pudetka (wezla), do ktérego mozemy wprowadzié
informacje poczatkowa a w efekcie uzyskac jej przetworzong posta¢ na wyj-
Sciu. Cato$¢ ma budowe hierarchiczng, wiec od kolejnosci zadan bedzie zalezat
obraz koricowy. W naszym przykladzie na plik wideo wychodzacy z pudetka
Input zostajg, kolejno, natozone efekty: Flippo i pixelizOr, dajace ostateczny
efekt na wejsciu Output. Dla lepszej wizualizacji przed i po zastosowano plu-
giny Preview, pozwalajace, z poziomu Node Compositora, ogladaé¢ otrzymane
efekty. Jest to oczywiscie bardzo prosty przyklad majacy za zadanie jedynie
naswietlenie ogélnej koncepcji, a nie wystraszenie poczatkujacego uzytkowni-
ka. Ponizej (na rysunku 10) umiescilem kilka innych, efektéw uzyskanych za
pomocy Compositora. Wida¢ po nich, ze drzewa Nodéw mogg sie rozrasta¢ do
pokaznych rozmiaréw.

Rysunek 10. Open Movie Editor — Efekty Node Compositor

Bez zewnetrznych filtréw dodamy za pomocg OME, takze napisy do filméw.
Wprawdzie nie jest to bardzo rozbudowany element programu, ale do zro-
bienia tytutu w zupetnoéci wystarczy. Ostateczny proces, jakim jest rendering
zmontowanego materialu, umozliwia wybér kilku predefiniowanych profili jak
réwniez pozwala tworzy¢ wlasne ustawienia.

Zalozeniem twércow Open Movie Editora byto stworzenie programu do
edycji wideo, ktéry oferowalby wszystkie niezbedne dla domowego uzytkow-
nika funkcje a zarazem byt tatwy i przyjazny w obstudze. Swoje zadanie spetnili
bardzo dobrze. Natomiast fakt wprowadzenia Node Compositora, otworzyt tak-
ze droge na uzytkownikéw bardziej zaawansowanych a tym samym uplasowat
OME w czotéwce darmowych programéw do montazu nieliniowego.

Cinelerra-CV [7]
Czas na najciezszy kaliber! Alfe i Omege, Poczatek i Koniec, Program nad Pro-
gramy, Heroine w wykonaniu Heroine Virtual — czas na Cinelerre! Wybaczcie
ten wstep, ale nie moglem si¢ powstrzymac¢ i inaczej zapowiedzie¢ tak dosko-
naly program.

Cinelerra, w odréznieniu od wiekszosci aplikacji Open Source, wystepuje
w dwoéch wersjach. Jedna jest rozwijana jako projekt wewnetrzny, tworzony
wedlug wizji programistéw Heroine Virtual. Natomiast druga powstajgca réw-
nolegle, to wersja spotecznoéciowa — Community Version (CV). Czerpie ona
z najlepszych rozwigzan, zastosowanych w kolejnych wydaniach HV. Jedno-
czeénie dzigki duzemu wktadowi twércéw niezaleznych, moze pochwali¢ si¢
funkcjami, ktérych brak w oryginale. Dlatego uznatem wersje CV za zloty $ro-
dek i to wlasnie ona zagoscita na moim dysku.
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Welcome to Cinelerra.

Rysunek 11. Cinelerra-CV

W zasadzie od Cinelerry-CV rozpoczatem swojg przygode z edytorami wi-
deo pod Ubuntu. Musze przyznad, ze przy przekopywaniu sie, przez calg kon-
kurencje ,nieliniowcéw” kazdy kolejny program ocenialem, chcac nie chcac
— przez pryzmat pierwszego wyboru. I niestety nie mogltem znalez¢ nic co
mogtoby, cho¢ w matym stopniu, zagrozi¢ pozycji Cinelerry-CV. Koto zostato
zatoczone a ja juz wiedziatem, ze moim giéwnym edytorem do montazu, nie
zostanie zadna inna aplikacja.

Krazy o tym programie opinia, Ze jego interfejs jest strasznie fikuény i od-
straszajacy przy pierwszym kontakcie. Pr6zno w nim szukac¢ swojskiego podej-
Scia a’la Gnome. Ale osobiécie nie moge sie zgodzi¢ z tak surowa oceng tego
aspektu. By¢ moze jestem w tym przypadku nieco stronniczy, bo widziatem
wczesniej wiele Windowsowych aplikacji tego typu, gdzie jak na Windows
przystato, panowala totalnie Wolna Amerykanka. Co producent to inny GUIL
Wiec jeszcze pamigtam i jestem przyzwyczajony do ,réznorodnosci”. Dlatego
stosunkowo szybko i sprawnie przyszlo mi zapanowanie nad okienkami Cine-
lerry. Dla wszystkich ktérzy z poczatku poczuja sie przyttoczeni tymi wszyst-

kimi suwaczkami, przyciskami i dziwacznymi symbolami dam jedng rade. Nie
zniechecajcie sie! Drugiego tak profesjonalnego i bogatego w funkcje edytora
»ze $wieczkg szukac”. Jestem pewien, Ze po wstepnym zapoznaniu sie z je-
go mozliwosciami szybko dostrzezecie liczne plusy, ktére przysionig wszelkie
niedogodnosci.

Wielbiciele GIMP-a juz od samego poczatku zauwazg, ze budowa Cinelerry
oparta jest o koncepcje kilku okien roboczych. Zwolennikéw takiego pomystu,
jest co najmniej tylu, co przeciwnikéw. Totez nie warto sie nad tym sporem
zbytnio rozwodzi¢, lecz wzigé pod uwage jego zalety. Wytaczamy lub ukrywa-
my co niepotrzebne, przestawiamy okna wedtug uznania, maksymalnie wyko-
rzystujemy przestrzen ekranu a w efekcie otrzymujemy doskonate srodowisko
sprzyjajgce wydajnej pracy i dostosowane pod konkretnego uzytkownika! Moje
obszary ustawilem wedtug ich waznosci. Najistotniejsze (czyli Timeline i Com-
positor) zajely 3/4 ekranu reszte pozostawiajgc dla Viewera i Zasobdéw (Reso-
urces) — patrz obrazek na poczatku tekstu. Proponowatbym w tym momencie,
aby$ uruchomit program i zagospodarowat wedlug witasnych upodoban prze-
strzeni pulpitu. Pozwoli to na pobiezne zapoznanie si¢ i oswojenie z oknami.
Gdy juz to zrobisz, to sam stwierdzisz, Zze teraz wszystko wyglada znacznie
mniej strasznie. Przy wyjsciu ustawienia zostang automatycznie zapisane, takze
jest to jednorazowa praca.

Przed przejSciem dalej warto zerkngé do preferencji programu. Nie bede
opisywat wszystkich opcji, bo sa one doskonale objaénione w dokumentacji.
Ale na jeden parametr chciatbym zwréci¢ uwage, bowiem od jego ustawiert
bedzie zalezala jako$¢ renderingu, ktéry lada moment wykonamy. W zakladce
Playback/VideoOut/Scaling equation, zaznaczmy pozycje: Bicubic. Dzigki niej
skalowany materiat wideo zostanie poddany filtrowaniu, redukujgc tym samym
ewentualng pikseloze obrazu.

@

Rysunek 12. Cinelerra - filtrowanie
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Omoéwie teraz podstawowe cechy Cinelerry poprzez praktyczne zapoznanie
si¢ z ich zastosowaniem. Mozna czyta¢ i towarzyszy¢ mi, wykonujac na biezgco
kolejne czynnosci w Waszych Cinelerrach.

Efekt PIP (Picture in Picture), czyli Obraz w Obrazie, jest jednym z czeSciej
spotykanych trikéw wideo. Wystepuje on licznie w Menu wielu plyt DVD,
programach informacyjnych, weselach kreconych przez Pan Czesia spod 5-tki.
czy tez do niedawna w programie Szymon Majewski Show. Pokaze teraz jak
fatwo osiagnaé, identyczny efekt za pomocg Cinelerry. W naszym przypadku
na statyczne tto zostanie natozony plik wideo. Przy czym zaleze¢ mi bedzie
na mozliwie jak najlepszym stopieniu si¢ obu obrazéw. Pomocne, a wrecz nie-
zbedne, okaza sie filtry oraz mozliwosci deformacji perspektywy, jakie oferuje
program.

Parameters for the new project:
Presets:

User Defined 4

Audio ™. Video
Tracks: 2 Tracks: 1 =

Framerate:  30.0000 4
Canvas size: g40 % 480 1 I

Channels: 2

Samplerate: 48000

Aspectratio: 40000 |: 3.0000 |}

Auto aspect ratio

Color model: RGRAS Bit

Interlace mode Not Interlaced +

Rysunek 13. Cinelerra — nowy projekt

Rozpoczynamy od utworzenia nowego projektu. Na tym etapie ilos¢ $cie-
zek zaréwno audio, jak i video, pozostawmy standardowsg, poniewaz w razie
potrzeby kolejne mozna bedzie sukcesywnie dodawaé. Warto natomiast po-
mys$le¢ o docelowym przeznaczeniu naszego pliku wideo i zwigzanej z tym
rozdzielczosci oraz proporcjach obrazu. Jest to istotne, gdyZz na podstawie tych
wartosci ustalane bedq parametry kazdej kolejnej $ciezki wideo. Dopuszczalna
jest roznica miedzy nimi a projektem, totez mozemy sobie niechcacy narobié
niepotrzebnej pracy w przyszlosci. Stanie si¢ tak, gdy rozbudujemy nasz pro-
jekt o bardzo duzo $ciezek wideo, po czym zdecydujemy si¢ na podniesienie
rozdzielczosci. Okaze sie wtedy, ze rozdzielczoé¢ wynikowa istotnie sie¢ zmie-
nita, jednak wielko$¢ klatek na $ciezkach utworzonych wczeséniej, pozostata nie
tknieta. Aby nasza kompozycja si¢ nie ,rozjechata”, jedynym rozwigzaniem
bedzie ich reczne przeskalowanie.

Select files to load:
/media/Roboczy/Filmy/Billboard/Elementy/

File i Date
maskall.png Oct 24, 2008
maskad2.png Qct 24, 2008
Mapisy.png Sep 18, 2008
Tlo.png 1100287 Oct 24, 2008

Tlo.png

*.png

Insertion strateqgy:
Create new resources only

Rysunek 14. Cinelerra — import

W momencie fadowania do projektu plikéw, program oferuje kilka mozli-
wodci importu. Ustawmy strategie dodawania na: tworzenie zasobéw. Dzieki
temu bedziemy mieli pewnoé¢, ze plik przypadkowo nie pojawi si¢ na niewta-
Sciwej Sciezce badz pozycji. Pierwszym dodanym elementem, bedzie obrazek
tta w formacie PNG (plik o nazwie a02-00-Billboard.png dotaczony do nume-
ru). Jak mniemam po oznaczeniach na takséwkach jest to jedna z ulic Nowego
Yorku. Ale nie ona jest wazna, lecz billboard jaki si¢ na niej znajduje. Po prze-
rébce na telebim, ujecie idealnie sie nada do kompozycji a'la Majewski Show.
Wszystkie pliki wchodzace w skiad projektu zostajg umieszczone w folderze
Media (okno Resources). Przed wejsciem do niego upewnijmy sie, ze wskaz-
nik polozenia Timeline ustawiony jest na pozycje poczatkowa (najprosciej to
zrobi¢ wciskajgc klawisz [Home]). Kolejno klikajagc prawym przyciskiem my-
szy wybierzmy Tlo.png i opcje Paste. Obraz zostanie umieszczony na $ciezce
Videol, réwnoczesnie prezentujac jej podglad w oknie Compositora. Obecnie
tlo zajmuje jedng klatke i zeby mie¢ z niego wiekszy pozytek, musimy nieco
wydtuzy¢ czas jego wyswietlania. Przyblizmy widok Timeline (klawisz [F]) po
czym chwytajgc za prawg krawedz obrazka Tlo.png #1, zwiekszmy jego dtugos¢
do wartosci okolto 20 sekund. Zanim przejdziemy do importu kolejnych mediéow
konieczna jest ostatnia poprawka w oknie Compositora. Patrzac na pierwotny
obrazek tta i jego podglad wida¢, ze ich kadry znacznie sie od siebie réznig.
Dzieje sie tak z prostego powodu: projekt zostal ustalony na rozdzielczosé
640x480, z kolei obrazek jest w 768x1024. A jako, ze rozdzielczodci wigksze nie
sg automatycznie skalowane, to w efekcie otrzymalisémy jedynie wycinek tla.
Skorygujemy to wybierajac ikone funkgji: Adjust Camera Automations.
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Rysunek 15. Cinelerra — Adjust Camera Automations

Gdy dokonamy odpowiednich poprawek, przyszly telebim bedzie si¢ juz
okazale prezentowal w kadrze. Madrze zrobimy blokujac $ciezke przed przy-
padkowymi zmianami. W tym celu zdezaktywujmy przycisk: Arm Track. Teraz
utwérzmy drugg Sciezke wideo [Shift]+[T], na ktéra dodamy wtasciwy klip
AVI. Postepujemy dokladnie tak samo, jak w przypadku umieszczania obrazka
PNG z tg r6znicg, ze nie trzeba wydltuzaé czasu trwania klipu. Jezeli zalezatoby
nam na prostym efekcie PIP, to wystarczyloby teraz jedynie zmniejszy¢ wiel-
kos¢ wyswietlania Sciezki na klatce wyjsSciowej (Adjust Projector Automation).
Lecz jesli chcemy dopasowac obraz do dowolnej ptaszczyzny, konieczne bedzie
uzycie jednego ze standardowych efektéw Cinelerry - Perspective.

Current X: 64,2612 s Y: 070874

Reset Perspective Sheer
Stretch

Perspective direction: Forward Reverse

Rysunek 16. Cinelerra — Perspektywa

Dodajmy go metodg Drag & Drop na Video2 a nastepnie, przeciggajac punk-
ty kontrolne siatki deformujacej, okreslmy granice telebimu. Zmierimy takze
tryb przeksztalcania na Strech. Moze sie zdarzy¢ sytuacja, ze cze$¢ obszaru, na
ktéry naktadamy nasz klip, jest zastonigta przez inny obiekt. Na zniwelowanie
tego nieciekawie wygladajacego bledu, pozwoli nam maska wyswietlania war-
stwy. Podglad masek widoczny jest w czasie rzeczywistym, takze ich edycja
nie powinna sprawi¢ wigkszych klopotéw. Wigczmy Edit Masks i w trybie
Multiply Alpha, obrysujmy punktami granicznymi, fragment obrazu, ktéry ma
by¢ widoczny.
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Rysunek 17. Cinelerra — Maska

Szczeg6lng uwage poswie¢my prawemu dolnemu rogowi ekranu, gdzie
znajduje si¢ budynek przystaniajacy ekran. Gdy maska bedzie gotowa, nie-
chciany naroznik przepadnie w jej czelusciach. Zaaplikujmy Sciezce kolejne
trzy filtry, ktére pozwolg na zwiekszenie realizmu sceny. Gamma znormalizuje
ogodlng jasnos¢ i kontrast, Gradient zasymuluje blyszczenie si¢ ekranu a Color
Balance nada caloéci lekkie niebieskie zabarwienie. Ponizej mozna zobaczy¢
pojedynczg klatke, przed i po zastosowaniu powyzszych efektéw. Sami przy-
znajcie, ze efekt po prezentuje si¢ zdecydowanie korzystniej.

Eo%\Nt:208
Eo%Nt:208

@ rainxk@i-
M amp

Rysunek 18. Przed i po zastosowaniu efektéw

Nasz PIP jest juz prawie gotowy do renderingu. W innym programie ten mo-
ment bylby koficem pracy, ale w Cinelerrze do wykorzystania pozostat jeszcze
gwo6zdz programu — kluczowanie. Dzigki niemu bedziemy mogli tworzy¢ ani-
macje kadru oraz zmiany dowolnego parametru opisanego wartoscig liczbowa.
Na czym to konkretnie polega? Najpro$ciej méwiac zatézmy, ze przechodzimy
do poczatku klipu wideo i ustalamy jego przezroczystos¢ na 100%, z kolei dla
korica na 0%. Tym samym tworzymy klatki kluczowe, ktérych program nie
bedzie zmienial. Na ich podstawie obliczy dla pozostatych klatek posrednie
wartosci liczby, ktéra si¢ zmienila (w tym przypadku przezroczystosci) tak,
aby mozliwe bylo ptynne przejscie z jednego stanu kluczowego na drugi. Kla-
tek kluczowych nie trzeba wstawia¢ recznie. Przy wiaczonej opcji: Generate
keyframes while tweaking, program zrobi to sam, gdy tylko wykryje zmiane
jakiej$ wartosci.

W pierwszych sekundach trwania naszego filmu kluczowanie zostanie wy-
korzystane do zrobienia najazdu kamery na telebim. Pod$wietlmy ikone Arm
Track tylko dla Sciezki Videol i ustawmy si¢ na czwartej sekundzie projektu.
To bedzie ostatnia klatka animacji kamery. Wigczmy funkcje: Adjust Camera
Automations a nastepnie Show Tool Info.

X 0.0000
Y: -175.0000
Z: 0.83)0

Ooono
Ooono

Rysunek 19. Cinelerra — Show Tool Info

Teraz zmiefimy warto$¢ parametru Y o 1 w goére i ponownie o 1 w doét.
Czynno$¢ moze sig¢ z poczatku wydawac na nielogiczng, bo w zasadzie nic nie
zmieniliSmy. Ale zapewniam, ze tak nie jest, 0 czym zaraz sie sam przekonasz.
Przejdz do pierwszej klatki i naciénij przycisk: Bottom Justify, stuzacy obnizaniu
kamery maksymalnie do dolnej pozycji. Teraz, aby zobaczy¢ efekt wykonanej
pracy, kliknij w menu View Camera Y, po czym nacisnij kolejno: [F], [Alt]+[F].
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Z drugiej strony, nasz projekt nie byt wcale najprostszy. Wiec jezeli poradziles
sobie z jego wykonaniem, to mysle, Ze majac te podstawy czujesz si¢ znacznie
pewniej, aby rozpoczaé doglebniejsza eksploracje sSrodowiska Cinelerry.

Na zakoniczenie chcialbym jeszcze raz zaznaczy¢, ze ideg artykulu nie bylo
stworzenie zestawienia najlepszych linuksowych aplikacji do edycji wideo. Sg
to jedynie moje typy, programy ktérych uzywam na co dzieni i ktére najpelniej
Tlo.png #1 zaspokoily moje wymagania. Jezeli chcesz, to mozesz podobnie jak ja, zainsta-
: : : : lowa¢é po kolei wszystkie (wiekszo$¢) aplikacji tego typu i samemu stwierdzi¢,
co odpowiada Tobie. Ale wez od razu pod uwage okoliczno$¢, ze bedzie to
bardzo czasochtonne. Tym bardziej, ze niektére programy dostepne sg jedynie
w postaci kodu zrédlowego, ktéry na wlasng reke trzeba sobie skompilowad.

Chetnie poznam Wasze ulubione edytory i powody, ktére zadecydowaty, ze
to wlasnie z nich korzystacie. Dlatego, jesli chciatby$ poleci¢ co$ konkretnego
dla mnie i reszty czytelnikéw — czuj sie¢ swobodnie wyrazajac swoje zdanie.

Odnosniki

1] OggConvert — http://oggconvert.tristanb.net/
2] WiIinFF — http://code.google.com/p/winff/

(1]
Rysunek 20. Cinelerra - Animacja (2]
[3] Avidemux — http://avidemux.berlios.de/

Zielona linia, jaka si¢ pojawifa na éciezce wideo, reprezentuje zmiany w cza- [4] Avidemux WIKI — http://www.avidemux.org/admWiki/
sie wartosci Y. A mate kwadraciki to wlasnie klatki kluczowe. Patrzac na prze- [5] Open Movie Editor — http://www.openmovieeditor.org/
bieg linii, czynnos$¢ jaka wykonaliémy w czwartej sekundzie jest juz chyba oczy- [6] FreiOr Plugins — http://piksel.org/FreiOr
wista. Nie chodzito w niej o zmiane czegokolwiek, lecz o utrwalenie warto$ci Y [7]
w postaci klucza. Jezeli wlaczysz odtwarzanie, to zobaczysz, ze kamera plynnie (8]

7] CinelerraCV — http://cinelerra.org/
8] CinelerraCV Manual - http://cinelerra.org/docs/cinelerra_cv_manual_en.

przechodzi z pozycji jednego stanu na drugi. Pozostato zrobi¢ doktadnie to sa- html

mo z telebimem. Uzbrajamy Video2 a rozbrajamy Videol. Zmieniamy funkcje [9] Heroine Virtual - http://heroinewarrior.com/cinelerra. php

na: Adjust Projector Automation i dalej postepujemy tak, jak w przypadku [10] Audacity — http://audacity.sourceforge.net/

animacji tla. Naturalnie w pierwszej klatce, bedziemy dopasowywali telebim [11] PI?YOGG B .http:/ / www'fojorg/ reéources/ formats/playogg
[12] Klip z tutoriala — http://blip.tv/file/1438586

do dolnej krawedzi billboardu w tle.

Brawo! Projekt na potrzeby tego kroétkiego rekonesansu po mozliwosciach
Cinelerry mozna uznac¢ za gotowy. Pozostalo nacisna¢ [Shift]+[R], wybra¢ $ciez-
ke docelowg, kodek (najlepiej OGG Theora/ Vorbis), klikngé¢ OK i cierpliwie po-
czeka¢ na zakoniczenie renderowania filmu. Gotowy klip powinien wyglada¢
podobnie do tego umieszczonego na stronie [12].

Cinelerra jest bardzo duzym i rozbudowanym edytorem wideo. Dlatego
przy tworzeniu efektu PIP celowo nie poruszylem jej wszystkich mozliwosci.
Gdybym chciat to zrobi¢, to obawiam sie, ze wykroczytoby to daleko poza ramy
tego artykulu. Nie chcgc wyrecza¢ doskonalej i bardzo szczegétowej instruk-
qji obstugi, staralem si¢ raczej zasygnalizowaé najwazniejsze cechy programu.

dragopja.
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Konwersja i montowanie obrazéw CD

Czy zdarzylo sie nam $ciggna¢ z internetu lub dosta¢ od kole-
gi / kolezanki / przyjaznej osoby bez definicji plci dane w postaci
obrazu plyty CD. I to nie w formacie ISO-9660, tylko w innym for-
macie, poniewaz kolega / kolezanka / przyjazna osoba bez defini-
qji ptci uzywa Nero, Alcohola lub innego, ulubionego programu.
Pojawia si¢ wtedy problem konwersji ré6znych formatéw zapisu
obrazéw ptyt CD do standardowego ISO. Powyzszemu zagadnie-
niu zostal po$wiecony ten artykut.

A tak na serio — tzw. obrazy ptyt CD czesto stuza jako nosnik
kopii zapasowych waznych lub mniej waznych danych. Czesto si¢
zdarza, ze po ,padzie” systemu / sprzetu pojawia si¢ koniecznosé
odtworzenia kopii zapasowej na innym komputerze, a nawet na
innym systemie operacyjnym.

Montowanie obrazow ISO

Jest bardzo proste, i sprowadza sie¢ do wydania polecenia (jako root, no
chyba, Ze mamy odpowiednio skonfigurowane sudo):

mount -o loop -t is09660 obraz.iso jakisStam_folder

co zamontuje nam obraz ISO o nazwie obraz.iso w folderze jakistam_folder.
Na przyklad, jesli chcemy zamontowaé obraz opensusell.iso w katalogu
/mnt/susedvd, to wydajemy polecenie:

mount -o loop -t is09660 opensusell.iso /mnt/susedvd

OczywiScie folder /mnt/susedvd musi juz wczesniej istnie¢. Zamiast
wzglednej Sciezki do obrazu mozemy podac Sciezke bezwzgledna. Zakltadajac,
ze plik opensusell.iso znajduje si¢ w katalogu /home/axio/iso/, to odpowied-
nie polecenie montowanie brzmie¢ bedzie:

mount -o loop -t is09660 /home/axio/iso/opensusell.iso /mnt/susedvd

Jezeli chcemy, aby nasz obraz montowat si¢ za kazdym razem przy starcie
systemu, to mamy kilka wyjs¢, ale najprostszym z nich jest dodanie odpo-
wiedniego wpisu do pliku /etc/fstab. Dla powyzszego przyktadu bedzie on
wygladal nastepujaco:

/home/axio/iso/opensusell.iso /mnt/susedvd iso09660 ro,loop,auto 0 0

Rysunek 1. Obraz ptyty CD

Dragoniopedia:

Obraz — jest to doktadna kopia ptyty CD/DVD lub plikéw na dysku twar-
dym zapisana w postaci cyfrowej w pojedynczym pliku. Umozliwia to po-
wielanie zawartosci plyty CD/DVD wiele razy lub tez latwe tworzenie kopii
zapasowych danych dyskowych mieszczacych sie w jednym pliku.

Najwazniejsze formaty obrazéw to:

— ISO - oparty o standard ISO-9660,

— BIN/CUE - czgsto uzywany przez oprogramowanie dla MS Windows,
— NRG - natywny dla programu Nero Burning ROM,

— MDF - natywny dla programu Alcohol 120%,

- GHO/GHS - uzywany przez program Ghost firmy Symantec,

— DMG - obraz dysku w systemie MacOS.
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Konwersja do plikéw ISO
Pliki .nrg

Pliki .nrg sg to obrazy tworzone przez program Nero Burning Rom. Do
konwersji obrazéw .nrg do .iso stluzy program nrg2iso. Mozna go $ciggna¢
ze strony [1] lub po prostu zainstalowa¢ z odpowiednich repozytoriow swojej
ulubionej dystrybucji.

Uzywanie programu jest bardzo proste i niejako standardowe. Wykonujemy:

nrg2iso image.nrg image.iso

i voila! Mamy obraz iso. Podobnym programem jest program nrg4iso [2]. Inng
alternatywg do nrg2iso jest program isodump, o ktérym napisze nieco pézniej.

Pliki .bin/.cue

Do konwersji plikéw .bin (a raczej zestawu plikéw .bin / .cue) do .iso stu-
zy program bin2iso. Alternatywa jest program bchunk, ktéry konwertuje pare
plikéw .bin / .cue do plikéw .iso / .cdr i ktéry bezwzglednie wymaga plikéw
.cue.

Programu bin2iso wprawdzie nie znajdziemy w repozytoriach wigkszosci
dystrybucji (wyjatkiem jest tu chyba tylko Gentoo), ale za to mozna Sciggna¢
go ze strony [3]. Jest to prosty programik, tak wiec Sciggamy tylko jeden plik
z kodem, po czym wykonujemy kompilacje:

gcc -o bin2iso bin2iso-0.4.c

Program bchunk natomiast mozna znalezé w repozytoriach popularnych
dystrybugji (tudziez mozna go Sciggna¢ ze strony [4]). Uzytkujemy go polece-
niem:

bchunk image.cue image.iso

Pliki .mdf

Pliki .mdf sg obrazami tworzonymi przez program Alcohol 120%. Do kon-
wersji plikéw .mdf do plikéw .iso stuzy program mdf2iso (a jakze by inaczej
nazwany). Powinien znajdowa¢ si¢ w repozytoriach popularnych dystrybucji,
a jesli nie, to mozna wejs¢ na strone domowg programu [5] a nastepnie poszu-
ka¢ zrédel lub odpowiednich paczek.

Program uzytkujemy poleceniem:

mdf2iso image.mdf image.iso

Poniewaz opisywanie kolejnych programéw w stylu ,,Program xxx2iso kon-
wertuje pliki XXX do plikéw ISO poleceniem xxx2iso plik.xxx plik.iso” jest nudne,
wiec nastepne programy konwertujgce opisze w duzym skrécie.

Pliki .img/.ccd

Isodump [6] konwertuje obrazy IMG oraz NRG do obrazéw ISO. Niestety
nazwa isodump nalezy tez do programu wchodzacego w skiad popularnych
pakietéw cdrtools i mkisofs. Aby uniknagé ktopotéw ze zbieznoscig nazwy tych
dwéch programéw, nalezy zastosowac sie do wskazéwek zawartych na stronie
[14]. Natomiast do konwersji pliku .ccd nalezy uzy¢ programu ccd2iso [7].

Pliki .xbx

Pliki XBX, czyli obrazy XBox, mozna konwertowa¢ do ISO za pomocg pro-
gramow extract-xiso [8] lub xbiso [9].

Inne

OczywiScie wymienione powyzej formaty plikéw obrazéw to nie wszystkie.
Dodatkowych informacji o innych formatach mozna poszukaé na stronie [14].
Na koricu artykutu zamieszcze tabele ze wszystkimi znanymi mi programami
konwertujacymi rézne formaty obrazéw do formatu ISO.

Multikonwertery, montery i inne narzedzia

Klso
Projekt Klso jest wprawdzie juz od 3 lat nie rozwijany (zatrzymat si¢ na wer-

sji 0.8.3), ale program nadal moze uchodzi¢ za przydatny. Klso jest graficzng

aplikacjg dedykowang $rodowisku KDE3 umozliwiajaca:

— montowanie obrazéw ISO i NRG oraz ekstrakcje ich zawartosci do okreslo-
nego folderu,

— tworzenie obrazéw ISO plyt CD, w tym obrazéw bootowalnych,

— konwersje obrazéw typu NRG, BIN/CUE, MDF, CDI, IMG/CCD, C2D do
obrazéw ISO.

Strona domowa programu to [10].

AcetonelSO
Aceton jest opensource’owym odpowiednikiem takich programéw, jak Al-
cohol 120% i PowerISO. Umozliwia on montowanie obrazéw typu ISO, MDEF,
NRG, BIN, NRG oraz konwersje plikéw .bin, .mdf, .nrg, .img, .daa, .dmg, .cdi,
b5i, .bwi, .pdi do formatu ISO. Program jest caly czas rozwijany. Obecnie naj-
bardziej aktualna wersja to 2.0.3 RC1. Aplikacja napisana zostata z uzyciem Qt4.
Acetone jest programem o duzych mozliwosciach. Jego funkcje mozna ogélnie
wyszczeg6lni¢ na:
— montowanie obrazéw plyt,
— konwersje obrazéw plyt,
— ekstrakcje zawartosci obrazéw typu: bin, mdf, nrg, img, daa, dmg, cdi, b5i,
bwi i pdi do okreslonego folderu,
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— 1w drugg strone — tworzenie obrazu ISO z zawartosci okre$lonego folderu,

— odtwarzanie filmu DVD z obrazu ptyty DVD (do wyboru: za pomoca Kaf-
feine / VLC / SMplayer),

— generowanie lub zliczenie sum kontrolnych,

- szyfrowanie i odszyfrowanie obrazéw plyt,

— Ijczenie i dzielenie obrazéw piyt,

— ripowanie obrazéw PSX i ich konwersje do .bin,

— ripowanie DVD do AVI,

— konwersje avi, mpeg, mov, wmv, asf do AVI,

— pobieranie filmikéw z Youtube i Metacafe oraz ich konwersje do AVI.

Ta lista nie wyczerpuje wszystkich opcji Acetone ISO. Strona domowa progra-

mu to [11].

& - AcetonelS0O2 oA x
Plik Ustugi  Konwersja Boot Wideo! pomoc

mon . Montuj w okreslonym folderze > Montyj

— | wer Zamaontuj UDF [SO Odmontuj

# Md5-Sum
Podziat obrazu

Lo SZyfru] obraz

L

W Kompresja obrazu

& Wygeneruj Cue dla obrazu BINAMG

montuj odmontuj -"

Rysunek 2. AcetonelSO2

Furius ISO Mount

Prosty program stuzacy do montowania obrazéw .iso, .img, .bin, .mdfi .nrg
(uzywajac opgji loop lub systemu FUSE). Umozliwia takze obliczenie sumy kon-
trolnej obrazu oraz wypalenie plyty z jej obrazu (uzywajac programéw Brasero
lub Nautilus, a wiec program jest skierowany raczej na uzytkownikéw GNO-
ME). Strona domowa programu to [12]. Najnowsza wersja programu to 0.11.

(3) - Furius 1SO Mount Tool (0.9.0.1) v A
Wyhbierz Obraz: |/mntf/isofarchlinux-2008.06-core-x86_E4.iso | hd l [ E3 wybierz. ..
@ Fuse O Loop imntA fisolarchlinux-2008 .06-core-x86_64 iso l

@ Mds O SHAT Nie wygenerowano Sumy kontroinej l « Suma kontrolna

)
[ Montuj ]
]
]
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Rysunek 3. Furius ISO Mount

IAT

Czyli inaczej 1s09660 Analyzer Tool. Program rozpoznaje typ obrazu CD
(.bin, .mdf, .pdi, .cdi, .nrg, .b5i) i nastepnie pozwala na konwersje do natyw-
nego obrazu w formacie ISO. Strona domowa programu to [13]. Stamtad tez
mozna $ciggngé zrodta lub tez paczki dla SuSE i Arch-a.

Z menu kontekstowego

Mozna tez ulatwi¢ sobie zycie operujac na obrazach przy pomocy menu
kontekstowego. Miloénicy KDE powinni $ciggnaé skrypt MountISO [20] oferu-
jacy menu kontekstowe w Konquerorze, natomiast mitosnicy GNOME — skrypt
moiso [21] oferujacy podobne menu kontekstowe w Nautilusie. OczywiScie
skrypty to tylko skrypty — zeby z nich korzysta¢ nalezy mie¢ zainstalowane
odpowiednie programy konwertujgce (np. mdf2iso; szczegéty w plikach infor-
macyjnych kazdego skryptu).
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Tabelka zbiorcza

Tak jak obiecalem wcze$niej, zamieszczam tabelke ze znanymi mi formatami
obrazéw oraz programami konwertujgcymi te obrazy do obrazéw w formacie
ISO. Jesli o programie nie wspomnialem wczeséniej, to podaje jego strone do-

mowa.
Typ obrazu | Programy konwertujace do ISO
NRG nrg2iso, nrgdiso, isodump, Klso, AcetonelSO, Furius ISO Mount
BIN/CUE bin2iso, bchunk, KIso, AcetonelSO, Furius ISO Mount
MDEF mdf2io, KIso, AcetonelSO, Furius ISO Mount
CDI cdi2iso [15], KIso, AcetonelSO
B5I b5i2iso [16], AcetonelSO
IMG isodump, Klso, AcetonelSO, Furius ISO Mount
CCD ccd2iso, Klso
PDI pdi2iso [17], AcetonelSO
XBX extract-xiso, xbiso
C2D KIso
UIF uif2iso [18]
DAA daa2iso [19], AcetonelSO
DMG AcetonelSO
BWI AcetonelSO

Zemuluj to!

Innym sposobem wydobycia informacji z obrazu jest jego emulacja jako na-
pedu wirtualnego. Mozna do tego uzy¢ otwartego programu CDEmu (strona
domowa to [22]). Obstuguje on takie formaty, jak B5T, B6T, CCD, CDI, CUE,
ISO, IMG, MDX, XMD, NRG, TOC, BIN. Programu opisywa¢ nie bede, bo
informacji o nim wystarczytoby na samodzielny artykut.

Stowo korncowe

Mam nadziej¢, ze wierni czytelnicy (jesli kto$ to przeczytat do kornca i mu
sie spodobalo to niech napisze; ostatnio mato listéw przychodzi do redakcji)
wybacza mi skrétowe opisanie niektérych programéw. Mimo to mam nadzieje,
ze artykut sie przyda.

Odnosniki

[1] http://gregory.kokanosky.free.fr/v4/linux/nrg2iso.en.html
[2] http://code.google.com/p/nrgdiso/

[3] http://mange.dynalias.org/linux/bin2iso/

[4] http://he.fi/bchunk/

[5] http://mdf2iso.berlios.de/

[6] http://linux.xulin.de/c/

[7] https://sourceforge.net/projects/ccd2iso

[8] http://sourceforge.net/projects/extract-xiso

[9] http://sourceforge.net/projects/xbiso
http://kiso.sourceforge.net/
http://kiso.sourceforge.net/
http://www.marcus-furius.com/?page_id=14
http://iat.berlios.de/
http://wiki.linuxquestions.org/wiki/CD_Image_Conversion
http://developer.berlios.de/projects/cdi2iso

https://developer.berlios.de/projects/pdi2iso/
http://aluigi.altervista.org/mytoolz.htm#uif2iso
http://aluigi.altervista.org/mytoolz.htm#daa2iso
http://www.kde-apps.org/content/show.php/MountIS07content=11577
http://www.gtk-apps.org/content/show.php/moiso?content=84301

]
]
]
J
]
]
] http://developer.berlios.de/projects/b5i2iso
]
]
]
]
]
] http://cdemu.sourceforge.net/
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System dla poczatkujacych uzytkownikow Ola! Dom 6.06

— obrébka zdjec¢

System Ola! Dom 6.06 to system przeznaczony dla polskich, po-
czatkujgcych uzytkownikéw komputera. W poprzednim numerze
przedstawiono mozliwoéci multimedialne w Ola! Dom. W tym
numerze zajmiemy sie zarzadzaniem kolekcja zdjec i ich obrébka
w systemie Ol4!

Kopiowanie zdjec z aparatu

Zeby moc rozpoczaé zabawe z naszymi zdjeciami, musimy je najpierw sko-
piowa¢ z aparatu (lub innego noénika). Jesli chodzi o aparaty cyfrowe, najcze-
Sciej obstuguja one 2 tryby pracy: pojawiaja si¢ jako zewnetrzny dysk (tzw. tryb
,mass storage”) lub uzywaja protokotu PTP (specjalny protokét do przesytania
zdje¢ z aparatu do komputera). Dobra wiadomos$¢ jest taka, ze dla nas jako
uzytkownikéw nie ma w zasadzie zadnej réznicy — po podlaczeniu aparatu do
komputera pojawia sie okienko powiadomienia o podlgczeniu urzadzenia (rys.
1). Zeby skopiowaé zdjecia, wystarczy wybraé opcje Skopiuj zdjecia z nosnika
uzywajgc Digikam. Opcja ta pojawia sie¢ réwniez, gdy do komputera wlozymy
plyte CD/DVD lub podigczymy przenosny dysk USB, wiec mozna w ten sam
spos6b skopiowac zdjecia, ktére mamy na ptycie lub przenosnym dysku i chce-
my dodaé do naszej kolekgji.

" . Nosnik wymienny 256M - KDE[ 2 2~ _ O X

i\\. Wykryto nowy nosnik .
N Co chcesz zrobié?

Typ nosnika: Odmontowany nosnik wymienny

‘ ) Ctworz w nowym oknie ‘

} {?-\Skupiuj zdjgeia z nosnika uzywajac Digikam

XNic nie rob

["1 Zawsze tak rob dla tego typu nosnika

‘ Konfiguruyj... HV oK “X Anuluj ‘

Rysunek 1. Okno powiadomienia o aparacie.

Uruchomienie powyzszej opcji powoduje otworzenie okienka kopiowania
zdje¢ do kolekcji z miniaturami zdjeé (rys. 2). Mozemy w nim przegladac¢ zdje-
cia i informacje o nich zanim zdecydujemy, ktére skopiowa¢. Je$li miniatura
zdjecia nie wystarcza do podjecia decyzji, wystarczy klikngé podwoéjnie na
zdjeciu, zeby zobaczy¢ je na pelnym ekranie (moze to troche potrwa¢, bo zdje-
cie musi by¢ skopiowane z aparatu). Mozna tez obejrze¢ dodatkowe informacje
o zdjeciu, umieszczane przez aparat (tzw. dane EXIF) — najbardziej przydatna
jest tu data i czas zrobienia zdjecia. Wystarczy klikngé prawym przyciskiem
myszy na zdjeciu i wybraé¢ z menu kontekstowego Informacja Exif. Pojawi sie
woéwczas okienko z informacjami (rys. 3).

gl DSCN7995.JPG DSCN7996.JPG DSCN7997.JPG

< T

& =z "

%] " }5 F

LY DSCN7998.JPG DSCN7998.JPG DSCNB8000.JPG DSCN8001.JPG "'*‘
,:‘ =)

; €3 Gotowe

e

y I Zaawansowany >> ! | Pomog ~ \‘ Wybierz ~ H Pobierz ~ “ Usun = ” Zamknij |

| R ES) Pobierz wybrane £ ’
> NN ‘}\\ Pobierz wazystkie o)
e
Rysunek 2. Wybieranie zdje¢ do pobrania w programie Digikam.

Kiedy wiemy juz, ktére zdjecia chcemy skopiowaé, nalezy je zaznaczy¢,
klikajac myszka na zdjeciu lub , przeciagajac” mysza dookota zdje¢. Mozna ten
krok poming¢, jesli kopiujemy wszystkie zdjecia z aparatu i majg one trafi¢ do
jednego albumu (sg z tego samego wyjazdu, uroczystosci itp.).

Zaznaczanie zdje¢ dziata podobnie jak zaznaczanie plikéw w menedzerze
plikéw, wiec zeby zaznaczy¢ kolejne elementy, nie usuwajac zaznaczenia z obec-
nie wybranych, nalezy nacisng¢ przed kliknieciem klawisz Ctrl. Za$ klikniecie
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Software

na jednym zdjeciu, naci$niecie klawisza Shift i klikniecie na innym zdjeciu spo-
woduje zaznaczenie wszystkich zdje¢ pomiedzy jednym zdjeciem a drugim.
Przydaje sie to, jesli mamy w aparacie kilka grup zdje¢ — najczesciej wystepuja
po kolei, wiec wystarczy zaznaczy¢ pierwsze i ostatnie.

&  Informacja Exif - Digikam - systemy/media/camera | 2| [2] (B [X

IMG_2059.JPG
Wybierz poziom szezeglowosci:
Manufacturer Canon
Model Canon DIGITAL IXUS 950 IS
Date and Time 2008:07:25 20:56:26
Shutter speed 223/32 sec. (APEX: 11)
Aperture 28
Exposure Mode Auto exposure
Exposure Bias 00
Exposure Time 1124 sec.
White Balance Auto whitc balance
IS0 Speed Ratings 400
Focal Length 58mm
Metering Mode Pattem
Flash Fiash did not fire, auto mode.

Rysunek 3. Informacja EXIF.

Nastepnie, warto ustawi¢ pewne zaawansowane opcje pobierania, bo uta-
twiajg one potem zycie. Po kliknieciu na przycisk Zaawansowany » pojawiaja
sie dodatkowe opcje (rys. 4). Najbardziej przydatne sg opcje na samym dole,
w sekcji Uzyj informacji z aparatu (EXIF).

&
~USB PTP Class C:

IMG_2059.JPG IMG_2060.JPG IMG_2061.JPG IMG_2062.JPG

| Gotowe
[ Pomoc ~ H Wybierz ~ H Pobierz ~ ][ Zamknij ]

-Opcje zmiany

® Uzyj nazw z aparatu

Zmien wielkosé znakéw na [Bez zmiany [~

© Dostosuj nazwy

~Uzyj informacii z aparatu (EXIF)

Automatycznie obracajlodbija) uzywajac informacii 2 aparatu (Exif)

Pobierz zdjecia do automatycznie utworzonych na podstawie daty pod-aluméw docelowego albumu

Rysunek 4. Zaawansowane okno kopiowania.

Pierwsza opcje (Automatycznie odwracaj/odbijaj. ..) warto wlaczy¢, jesli nasz
aparat ma czujnik polozenia i zapisuje w zdjeciach informacje, w jakiej orienta-
qji (pionowo, poziomo) byt aparat, kiedy robione byto zdjecie. Wéwczas, przy

kopiowaniu, zdjecie zostanie obrécone zgodnie z tg informacjg i nie trzeba
bedzie tego robi¢ recznie. Ta opcja nic nie zmienia, jesli aparat nie obstuguje
tej funkcji, wiec mozna jg bezpiecznie zostawi¢ wlaczong w kazdym wypadku.

Druga opcja (Pobierz zdjecia do pod-albuméw) powoduje, ze zdjecia zostang
skopiowane do podfolderéw albumu, zgodnie ze swoja datg (np. ,,2008-08-01",
,,2008-08-02” dla 1 i 2 sierpnia 2008). Mamy woéwczas od razu oddzielnie zdjecia
z kazdego dnia.

Kiedy mamy juz wybrane zdjecia i opcje, mozemy przystapi¢ do kopio-
wania. W tym celu nalezy nacisngé przycisk Pobierz i z listy, ktéra si¢ pojawi,
wybraé¢ odpowiednia opcje — Pobierz wszystkie — jesli chcemy pobra¢ wszystkie
zdjecia — lub Pobierz wybrane, jesli zaznaczyliémy tylko niektdre.

Pojawi si¢ okno wybrania albumu, do ktérego chcemy skopiowaé zdjecia.
Mozemy skopiowac je do istniejgcego juz albumu lub utworzyé nowy (rys. 5).
Zeby dodaé¢ album, nalezy zaznaczy¢ album nadrzedny (np. Glswny album),
nacisng¢ przycisk Nowy album i wpisa¢ w okienku, ktére si¢ pojawi, nazwe no-
wego albumu. Album, do ktérego chcemy skopiowa¢ zdjecia, nalezy zaznaczy¢
kliknieciem, a nastepnie nalezy nacisna¢ przycisk OK, zeby rozpoczaé kopio-
wanie. Teraz trzeba troche poczekaé, bo proces kopiowania zdje¢ moze troche
potrwaé. Mozemy zorientowac sig, ile jeszcze zostalo czasu, obserwujac pasek
postepu kopiowania, znajdujacy sie w okienku.

USB PTP Class Camera

Wybierz album docelowy dia importu obrazkéw z aparatu

Albumy

e \9 Moie albumy

Podaj nazwe albumu:

[zachsd smfma\ ‘

Rysunek 5. Wybé6r albumu.

Kiedy kopiowanie sie zakoniczy, mozemy usung¢ zdjecia, zeby zrobi¢ miejsce
w aparacie. Jeéli mamy zaznaczone zdjecia do skopiowania, to najlepiej zrobi¢
to zaraz po kopiowaniu, zeby usungé tylko te zdjecia, ktére skopiowalismy.

Magazyn uzythownikow Linuksa
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Zeby usuna¢ zdjecia, wystarczy nacisnaé przycisk Ususi i wybraé¢ odpowiednia
opgje z listy, ktéra si¢ rozwinie (Usunt wybrane albo Ususi wszystko).

Kiedy skoniczymy kopiowanie, mozemy zamkng¢ okienko kopiowania. Uka-
ze nam si¢ gléwne okno programu Digikam do zarzgdzania zdjeciami. Omo-
wimy go p6zZniej, na razie zajmiemy sie szybkim przegladaniem skopiowanych
zdje¢ w menedzerze plikéw.

Szybkie przegladanie zdje¢ w menedzerze plikow

W systemie Ol4! Dom zdjecia s domyélnie trzymane na pulpicie, w kata-
logu Zdjecia. Sg one uporzadkowane w albumy i tworzg nasza kolekcje zdjec,
ktérg mozemy zarzadzaé programem Digikam. Ale czesto sie zdarza, ze chcemy
szybko przejrzeé¢ zdjecia, ktére mamy na dysku, plycie CD czy innym nosniku,
bez kopiowania ich do kolekcji. Mozemy woéwczas przejrze¢ je menedzerem
plikéw.

W menedzerze plikéw mozemy podejrze¢ szybko miniaturki zdjeé¢, wcho-
dzac do katalogu i wybierajgc z menu Widok > Tryb widoku > Widok ikon (rys. 6).
Po najechaniu kursorem myszy na zdjecie i odczekaniu chwili, pojawi si¢ nam
réwniez dymek z najwazniejszymi informacjami o zdjeciu — jego rozmiarze,
rozdzielczosci i innych przydatnych informacjach, w tym informacjach EXIF
(rys. 7). Rozmiarem miniaturek mozna sterowaé za pomocg przyciskéw z lup-
ka, znajdujacych sie na pasku narzedzi pod menu.

L}
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Rysunek 6. Widok miniaturek w Konquerorze.
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Rysunek 7. Podglad informacji EXIF w Konquerorze.

Zeby przejrze¢ zdjecia w catosci, wystarczy klikngé podwéjnie na zdjeciu.
Pojawi sie wéwczas w calym oknie menedzera plikéw. Za pomocg przyciskéw
na pasku narzedzi (rys. 8) mozna przechodzi¢ do poprzedniego i nastepnego
zdjecia (niebieskie strzatki), szybko obréci¢ zdjecie (przyciski z zakrecajacymi
strzatkami), mozna tez odblokowa¢ dopasowanie zdjecia do rozmiaréw okna
(lupka z kwadracikiem) i powigksza¢ lub zmniejsza¢ widok za pomocg przy-
ciskow — lupy z plusem i z minusem.

PR en
Rysunek 8. Pasek narzedzi obrazu w Konquerorze.

Zamiast widoku ikon, w menedzerze plikéw mozna wybra¢ tez inny przy-
datny widok do przegladania zdje¢. Kiedy wyswietlany jest katalog ze zdjecia-
mi, nalezy wybra¢ Widok > Tryb widoku > Image View. Pokaze sie wéwczas okien-
ko, w ktérym po lewej stronie mamy miniaturki zdje¢, a po prawej powiekszone
zdjecie (rys. 9). Mozna wéwczas schowaé pasek z poleceniami, zeby mie¢ wie-
cej miejsca do ogladania zdje¢. Ten widok daje réwniez mozliwoé¢ obejrzenia
pokazu slajdéw ze zdje¢ — wystarczy wybraé opcje Pokaz slajdéw z menu Widok.

Magazyn uzytkownikow Linuksa @
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Rysunek 9. Przegladanie zdje¢ w Konquerorze.

Jesdli mozliwosci przegladania zdje¢ oferowane przez menedzera plikéw
nam nie wystarczajg, mozna uruchomic program Gwenview, dajacy duzo wiek-
sze mozliwosci. W tym celu, wystarczy klikngé na zdjeciu w menedzerze pli-
kéw i wybraé¢ z paska po lewej stronie, z sekcji Otwérz za pomocg program
Gwenview. Pokaze nam si¢ okno programu Gwenview (rys. 10). Program Gwe-
nview pozwala na przegladanie zdje¢ na pelnym ekranie oraz ogladanie po-
kazu slajdéw. W trybie przegladania katalogéw mamy mozliwoé¢ pltynnego
skalowania miniaturek. Mozna tez uzy¢ wielu wtyczek (menu Wtyczki), np. do
wysylania zdje¢ e-mailem. Wtyczki sg wspoétdzielone z programem Digikam,
wiec s3 dostegpne w obu programach.

schody.jpg - Gwenview
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Rysunek 10. Przegladanie zdje¢ w Gwenview.

Zarzadzanie kolekcjg zdje¢ w programie Digikam

Menedzer plikéw jest przydatnym narzedziem do przegladania zdjeé, ale
gdy nasza kolekcja sie rozrasta, wazne staje sie organizowanie zdje¢, zeby méc
je szybko znalez¢ i przegladaé. Do tego stuzy program Digikam.

Po uruchomieniu programu (poprzez menu K, znajduje si¢ on w dziale
Grafika lub za pomocg ikony z aparatem i pingwinem na panelu na dole ekra-
nu) ukazuje nam si¢ gtéwne okno programu. Domy$lnie wybrany jest widok
albumoéw i po kliknieciu na albumie pokazuje nam sie zawartoé¢ albumu —
miniaturki zdje¢ z opisami (rys. 11). Albumy sg pogrupowane wedlug daty
utworzenia. Lista albuméw ma strukture hierarchiczng — mozna mie¢ albumy
gléwne (np. ,Podréze”) a w nich pod-albumy (np. ,Wycieczka do Francji”).
Mozna w ten sposéb logicznie zorganizowaé sobie kolekcje w celu szybkiego
wyszukiwania.
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Moje albumy
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Podréze

. Wyszukiwania [} Znaczniki

Rysunek 11. Gléwne okno programu Digikam.

W widoku albumu, po prawej stronie, pod miniaturka zdjecia, umieszczone
sg dodatkowe informacje o zdjeciu — komentarz (jesli zdjecie takowy posiada),
ocene (ktérg mozemy sami nadac) i znaczniki (o tym dalej). W ten sposéb
mamy szybki dostep do informacji o zdjeciu.

Po lewej stronie okna Digikam znajdujg si¢ zaktadki widokéw. Domy$lnie
uzywany jest widok albumoéw, ale czesto chcemy mieé przeglad zdje¢ wedtug
dat — na przyklad wszystkie zdjecia zrobione w lipcu. Do tego stuzy widok
dat (rys. 12). Po lewej mozemy wybra¢ rok i miesigc — kiedy na nim kliknie-
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my, w oknie miniaturek pokaza sie zdjecia z danego miesigca, pogrupowane
zgodnie z albumami. W lewym dolnym rogu mamy tez przeglad dni miesigca
— dni, w ktérych zrobilismy jakie$ zdjecia, s wyréznione pogrubieniem.

[ digiKam B B =]
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Rysunek 12. Wyszukiwanie zdjecia po dacie.

Najprzydatniejsza funkcjg Digikam sg jednak znaczniki. Mozemy nadawac
zdjeciom wymy$lone przez siebie etykiety, np. ,Portugalia”, , Kwiaty”, ,, Zacho-
dy storica”, ..Do wywotania” itp. Postuzg one do organizowania naszej kolekgji.
Znaczniki mogg by¢ nadawane zdjeciom z r6znych albuméw, wiec mamy moz-
liwoéé pogrupowania zdje¢ tematycznie, a nie tylko wedtug albuméw. Zeby
nada¢ znacznik, wystarczy klikngé prawym przyciskiem myszy na zdjeciu, wy-
bra¢ z menu kontekstowego podmenu Przypisz znacznik i wybraé odpowiedni
znacznik. Jesli chcemy doda¢ nowy znacznik, w tym samym menu jest opcja
Dodaj nowy znacznik.

Kiedy mamy juz przypisane znaczniki, mozemy przeglada¢ tylko zdjecia
z okredlonym znacznikiem. Z paska widokéw po lewej nalezy wybraé¢ widok
Znaczniki, wéwczas po lewej pojawig sie znaczniki. Klikniecie na ktéryms$ po-
woduje pokazanie w widoku miniaturek tylko zdje¢ z wybranym.

Ponadto, po prawej stronie znajduje si¢ zakladka Filtry znacznikow. Po jej
rozwinieciu, pokazuja sie znaczniki i mozna zaznaczy¢ ich kilka. Klikniecie
na ,ptaszku” przy znaczniku zmienia nam sposéb traktowania wyboru znacz-
nika pomiedzy ,lub” a ,i”, czyli — czy chcemy, Zzeby zdjecia ze znacznikiem
zostaly dodane do juz wyswietlanych, czy tez chcemy, zeby pokaza¢ tylko zdje-
cia posiadajace juz wybrane znaczniki i ten wlasnie wybrany. Filtrowanie po

znacznikach dziata w kazdym widoku, wiec mozna wybraé np. widok wedtug
dat i filtrowa¢ po okre$lonym znaczniku.

Jeszcze wigcej mozliwosci dobrania parametréw wyswietlania daje nam
opcja wyszukiwania zdjeé. Zeby wyszukaé zdjecia, nalezy wybraé¢ zakladke
widoku Wyszukiwania po lewej. Pokazane zostang wtedy nasze zdefiniowane
wyszukiwania. Zeby doda¢ nowe wyszukiwanie, nalezy klikngé prawym przy-
ciskiem myszy na polu Moje wyszukiwania i wybra¢ z menu kontekstowego
opcje Nowe wyszukiwanie zaawansowane. Pojawi sie okno podania kryteriéw wy-
boru (rys. 14). Mozna poda¢ skomplikowane warunki, okreélajgce rézne para-
metry zdje¢ — znaczniki, album, date itp. Tak skonstruowanemu wyszukiwaniu
mozemy nadaé nazwe, zeby zachowac je na pézniej i przywotaé, klikajac od-
powiedni wpis na liscie Moje wyszukiwania.
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Rysunek 13. Dodawanie znacznika do zdjecia.

Wszystkie te opcje pokazywania nie bytyby wiele warte, gdyby nie mozna
byto tak pogrupowanych zdje¢ skopiowaé — na przyklad — na przenosny dysk
USB, kiedy chcemy przegraé rodzinie zdjecia z komunii. Na szczeécie, autorzy
przewidzieli to i jest to banalnie proste — wystarczy zaznaczy¢ zdjecia w widoku
miniatur i przeciggna¢ je do menedzera plikéw.

Kolejng przydatng funkcja jest dodawanie komentarzy i ocen. Zeby to zro-
bi¢, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy na zdjeciu i z menu konteksto-
wego wybrac¢ Edytuj komentarze i znaczniki. Podany przez nas komentarz i ocena
sg pokazywane pod zdjeciem.

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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Software
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Zapisz wyszukiwanie jako: |gcia z podrozy, ale nie natura

Rysunek 14. Zaawansowanie wyszukiwanie zdjecia po znacznikach.

Przegladanie i obrébka zdje¢

Program Digikam moze stuzy¢ réwniez do przegladania i podstawowej ob-
rébki zdjeé. Zeby obejrze¢ zdjecie w powiekszeniu, wystarczy na nim klikngé
podwojnie. Otworzy sie¢ wéwczas okno z widokiem powiekszonego zdjecia,
w ktérym mozna je przeglada¢ i obrabia¢. Mozna przechodzi¢ do kolejnych
zdje¢ w albumie za pomocg przyciskéw ze strzatkami, mozna je tez obejrze¢
na pelnym ekranie.

Program Digikam moze réwniez wyséwietli¢ pokaz slajdéw. Pokaz slajdow
jest wyswietlany na podstawie aktualnego widoku zdje¢ w oknie programu,
wiec dzieki zaawansowanym mechanizmom wyszukiwania i filtrowania moze-
my mie¢ pokaz slajdéw np. tylko zdje¢ zachodéw storica w 2007 roku w naszej
kolekgji. Zeby uruchomié pokaz slajdéw, wystarczy wybraé z menu Narzedzia
opcje Pokaz slajdéw. W okienku, ktére sie pojawi, mamy mozliwos¢ wybrania
réznych opcji pokazu slajdéw, np. czasu i efektu przejScia miedzy zdjeciami
czy zapetlenia pokazu (rys. 15).

W widoku powiekszonego zdjecia mamy tez mozliwo$¢ wykonania pro-
stych poprawek zdje¢ — obrécenia, wyostrzenia, zmiany jasnosci, kontrastu czy
wreszcie redukgji efektu ,,czerwonych oczu”. Ta ostatnia opcja wymaga zazna-
czenia myszg na obrazku obszaru, w ktérym znajduja sie oczy. Potem wystarczy
wybraé z menu Poprawki opcje redukgji efektu czerwonych oczu.

Edytor wbudowany w program Digikam jest dos¢ prosty. Jesli potrzebne
s wieksze mozliwosci, np. zaawansowane efekty (jak przerobienie na obraz
impresjonistyczny, zmiana profilu koloréw), to w katalogu oprogramowania

[v oK || Anulyj

dla systemu Ola! (http://ola-os.com/c/katalog-oprogramowania) jest dostep-
ny duzo bardziej zaawansowany program do edycji zdje¢ — GIMP. Mozna réw-
niez zainstalowaé program Krita, ktéry takze ma duze mozliwosci. Oba progra-
my mozna wywotlaé bezposrednio z programu Digikam z menu kontekstowego
zdjecia — za pomocg opcji Otwirz w. ...

Digikam zawiera réwniez rézne wtyczki do operacji na zdjeciach. Sg one
dostepne w menu Narzgdzia. Mozna na przykiad masowo zmieni¢ rozmiar zdjecé
czy doda¢ im ramke, albo wyszukaé zduplikowane zdjecia w kolekcji. Wtycz-
ki sg wspdlne dla wielu programéw i mogg je tworzy¢ niezalezni programisci,
wiec wtyczki stworzone dla programu Digikam sg dostepne w programie Gwe-
nview i vice versa.

i Pokaz slajdow - digiKam PN 2 sl B

1T 11 P
‘L = é’ 1 Pokaz slajdow

® Pokaz wszystkie zdjgcia w aktualnym albumie

) Pokaz tylko zaznaczone zdjgcia

] Uzyj tréjwymiarowych efektéw przejs¢ OpenGL
Wyswietl nazwe pliku
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] Potasuj zdjgcia

Opoznienie migdzy zdjeciami (ms): E

Efekt przejscia: I

Rysunek 15. Okienko ustawieni pokazu slajdéw.

Zakonczenie

W tym artykule przedstawiliémy spos6b korzystania ze zdje¢ w systemie
Ola! Zyczymy Paristwu wielu mitych wspomnieri przy przegladaniu swojej ko-
lekcji zdjeé. W kolejnych artykulach zajmiemy sie korzystaniem z multimediow
— stuchaniem muzyki, oglagdaniem filméw czy nagrywaniem ptyt CD.

Odnosniki

[1] Strona domowa systemu Ola!: http:/ /ola-os.com

[2] Forum systemu Ola!: http://ola-os.com/forum

[3] Katalog oprogramowania dla systemu Ola!:
http://ola-os.com/c/katalog-oprogramowania
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Jezyk C++. Standard ISO
Wiestaw Porebski

Jezeli kto§ chce poznaé¢ i opanowaé warsztat
programowania obiektowego, to ksiazka Jezyk
C++. Standard ISO w praktyce znakomicie po-
stuzy temu celowi. W tekstach i oméwieniach

e ey

okoto 200 programéw mozna znalezé wiele e s
wskazéwek dotyczacych pragmatyki, tj. mozli- Jezyk C++ g
wodci i umiejetnosci stosowania réznych kon- %

strukcji jezykowych w tych samych lub odmien- .

nych kontekstach a takze uzyteczne idiomy je-
zykowe. Wyklad wywiedziony ze standardu nie
podlega chwilowym modom, zwigzanym z réz-
nymi $rodowiskami programistycznymi, a wiec
jest niezalezny od aktualnych intereséw produ- Y
centéw oprogramowania narzedziowego.

Ksigzka prezentuje syntaktyke, semantyke
i pragmatyke hybrydowego, proceduralno-obiektowego jezyka programowania
C++. Prezentowane tresci sg zgodne ze standardem ISO z roku 2003. Omawiane
w kolejnych rozdziatach konstrukcje jezykowe opisano zwigzle, jednak wystar-
czajaco dokladnie. Konstrukcje te starano si¢ opisywaé nie w formie suchych,
sformalizowanych definicji, lecz semantycznie bogatszych i lepiej zrozumiatych
definicji nieformalnych. Przeczytanie ksigzki umozliwia poznanie jezyka C++
pod warunkiem, ze skompilujemy i wykonamy (tatwe do wydzielenia z tekstu)
zamieszczone w niej programy. Do przetwarzania programéw mozna wyko-
rzysta¢ zaréwno kompilator wywolywany z wiersza polecenia (np. GNU g++
w Srodowisku Unix/Linux), jak i jedno z tzw. Srodowisk zintegrowanych (np.
Borland bc3.1, be5.01, beb6, Eclipse, VIDE, Dev-C++).

Wyklad jest prowadzony w sposéb systematyczny: od podstawowych ele-
mentéw i konstrukgji jezyka, ktérym towarzysza proste programy, przez kon-
strukcje wynikajace z paradygmatu proceduralnego, koriczac na specyficznych
wlasnoéciach klas i obiektéw, takich jak dziedziczenie, polimorfizm, parame-
tryzacja klas i funkcji, dynamiczna identyfikacja typéw. Warto réwniez zwrécié
uwage na omawiane w ksigzce objete standardem ISO tematy, takie jak obstu-
ga wyjatkéw, tworzenie obiektéw funkcyjnych, elementy biblioteki STL oraz

przestrzenie nazw.

Google AdWords w praktyce - Skuteczna reklama w

Internecie
Przemystaw Modrzewski

Obszerny przewodnik dla wszystkich, ktérzy
pragna zaistnie¢ w sieci, dzieki wykorzystaniu
najszybciej rozwijajacego sie i przysztosciowego
medium reklamowego — wyszukiwarki Google.
Ksigzka pokazuje, jak krok po kroku przepro-
wadzi¢ pierwszg kampanie reklamowa w Go-
ogle AdWords, prawidlowo stworzy¢ przekaz
reklamowy i wybra¢ odpowiednig pule siow
kluczowych. Opisuje réwniez, jak wykorzystac¢
najwazniejsze narzedzia Google AdWords, takie
jak Google Analytics i Optymalizator Witryny,
ktére wspomagaja uzytkownika w podejmowa- R e e
niu optymalnych decyzji dotyczacych dziatan

reklamowych w Internecie. m

Ksigzka przeznaczona jest zaréwno dla

0s6b, ktére dopiero zaczynajg przygode z marketingiem w wyszukiwarkach,
jak i tych, ktére pragng uporzadkowac i uzupeklni¢ swojg wiedze dotyczaca
programu AdWords i dostepnych narzedzi Google. Jest przydatna osobom,
ktére same zarzadzajag kampaniami AdWords, oraz marketerom, ktérzy zle-
caja i nadzoruja prowadzenie kampanii. Zainteresuje takze przedsiebiorcow
prowadzacych wlasng dzialalno$é, poszukujacych skutecznego i optymalnego
kosztowo sposobu na reklamowanie swojej firmy.

Google AdWords w praktyce
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Hacking. Sztuka penetracji Wydanie Il - Jon Erickson

Na rynku $wiatowym istnieje mnéstwo publika-
¢ji o podobnym charakterze. Wiekszo$¢ z nich ma
sta¢ sie elementarzem dla poczatkujacych pasjona-
tow, a by¢ moze przyszlych hakeréw. Jednak juz
po analizie spisu tresci okazuje sie, ze podejscie Jo-
na Ericksona w sposéb znaczacy odbiega od przy-
jetych w tej tematyce konwencji. Zabiegu takiego
dokonuje oczywiscie z korzyscig dla catoksztattu
swojego dziefa. Pierwszym elementem, ktéry ude-
rza Czytelnika, jest wrazenie swoistego wyselek-
cjonowania materiatu przez autora i staranne do-
branie zagadnierr. Cho¢ zdawaloby sie, Ze jest to
ksigzka przeznaczona wyltacznie dla oséb, ktére nie
mialy wczesniej do czynienia z hakingiem, sa to wylgcznie pozory, poniewaz
doswiadczeni Czytelnicy takze przeczytajg ja z zapartym tchem.

Ogromng zaletq jest brak dlugich wstepéw i zbednych przemoéwien, z kté-
rymi czesto mozna si¢ spotkac¢ w opastych tomiskach. Do kazdego zagadnienia
autor odnosi sie rzetelnie i konkretnie. Zaskoczeniem moze okaza¢ sie pierwszy
rozdzial ksigzki, poniewaz jest on niczym innym, jak tylko kursem progra-
mowania w jezyku C. Nie sg to jednak zwyczajne lekcje, gdyz Jon Erickson
poprzez nauke tego jezyka, ukazuje zaplecze tworzonych w nim programoéw.
Autor czesto odnosi si¢ do wynikéw debuggera, omawia kod po uprzedniej
deasemblacji. W rzeczywistosci kurs ten jest z jednej strony wprowadzeniem
do jezyka C (przedstawiciela jezykéw wysokiego poziomu), z drugiej jednak
Czytelnik poznaje arkana Asemblera (jezyka programowania niskiego pozio-
mu). Zabiegi te maja jeden cel - nauczy¢ kandydata na hakera przewidywania
zachowar komputera i sposobu komunikacji z maszyna.

Przed wprowadzeniem za kulisy hakerskiej rzeczywistoéci, Jon Erickson
wyjadnia zwiezle, ale z perfekcyjng trafnoscig termin haker. We wspétczesnej
Swiadomosci jest to kryminalista, ktéry wlamuje sie wykorzystujac do tego
Internet i kradnie lub kasuje cudze dane. Autor ttumaczy, ze jest to bledne
i krzywdzace pojmowanie tego zagadnienia. Sprawia ono, ze prawdziwi hake-
rzy zostaja usunieci w ciefi a media nieustannie nagtasniajg poczynania prze-

Joﬁ Erickson.

stepcow. Kim zatem jest haker? OdpowiedZ znajduje si¢ w doskonatym wstepie
do ksigzki.

Jon Erickson zdaje sobie sprawe, ze programowanie samo w sobie jest nie-
zwykle istotne dla kazdego hakera, jednak wazniejszym aspektem jest Swiado-
moé¢ bledéw popetnianych przez programistéw. Pozwala to na wykorzystanie
niezliczonych luk w oprogramowaniu do pokonywania zabezpieczeri. Ponadto
niezwykle cennym rozdzialem jest pewnego rodzaju kurs postugiwania si¢ tzw.
shellcode. Popularng metoda jego stosowania stato sie korzystanie na zasadzie
kopiowania i wklejania bajtéw. Autor postanowil jednak przyblizy¢ tematy-
ke, dzieki czemu Czytelnik nie tylko pozna shellcode, ale réwniez zrozumie
w jaki sposéb mozna przejaé¢ kontrole nad eksploitowanym programem. Po-
siadajgc wiedze na ten temat, jedynym ogranicznikiem staje si¢ wyobraZnia
twoércy. Dodatkowym atutem pisania wlasnego shellcode jest nieustanne ¢wi-
czenie Asemblera oraz rozmaitych technik hakerskich.

Trudno wyobrazi¢ sobie dziatalno$¢ hakerska bez udzialu réznego typu sie-
ci. W ksigzce zostat opisany model Open Systems Interconnection (OSI). Autor
nie tylko w sposéb zaskakujgco przystepny ttumaczy podstawy dziatania, ale
wskazuje sposoby wykorzystania stabych punktéw we wtasnych programach.
Ponadto przyszly haker zostanie przygotowany do nieuchronnego starcia z sie-
ciami bezprzewodowymi, ktére zajmujg znaczgca pozycje w obecnym cyber-
Swiecie.

Ostatnie dwa rozdzialy stanowig vademecum famania haset i zdobywania
danych oraz ich zabezpieczania. Ukazano praktyczne zastosowanie nie tylko
najpopularniejszych, ale najskuteczniejszych technik stosowanych przez hake-
réow. Przedstawiony w ksigzce rozdzial dotyczacy kryptologii jest swoistym
majstersztykiem w odniesieniu do kompetencji zawartych w nim informacji
a takze ich przystepnosci.

Omawiana pozycja posiada jeszcze dodatkowe dwa atuty. Pierwszym jest
bootowalna ptyta CD z Linuksem wyposazonym miedzy innymi w kompilator
jezyka C. Dzieki niej kazdy moze testowac przedstawione w ksigzce techniki
i kody. Drugim atutem jest bibliografia pozwalajaca dociekliwym na pogtebie-
nie swojej wiedzy. Po lekturze Haking. Sztuka penetracji nasuwa si¢ jedna mysl:
kazdy, kto mysli o hakingu, powinien mie¢ w swojej biblioteczce te ksigzke.
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