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GNU Octave

GNU Octave (lub krécej: Octave) jest
Srodowiskiem programistycznym wy-
sokiego poziomu, stworzonym z my-
$la o obliczeniach numerycznych. Nie
jest to kolejny program przeznaczo-
ny dla matematykéw, choé¢ moze by¢
i przez nich wykorzystywany. Oni ra-
czej skierujg swoje zainteresowanie w
kierunku aplikagcji takich jak Mathema-
tica. Z Octave uciesza sie inzyniero-
wie, studenci, naukowcy, programisci
tworzacy aplikacje numeryczne, fizy-
cy oraz... uzytkownicy Matlaba, kt6-
rzy chcieliby mie¢ bezptatng i w petni
funkcjonalng alternatywe.

Cato$¢ na stronie 30

Aria2

Aria2 jest szybkim konsolowym me-
nedzerem $ciggania plikéw, majagcym
jednak duze mozliwosci. Wprawdzie
kazda przegladarka WWW posiada
wlasny menedzer downloadu (czesto
oparty na wget) a programéw do $cig-
gania plikéw via BitTorrent jest co naj-
mniej kilka, niemniej zawsze warto
sprobowac czego$ nowego.

Catos¢ na stronie 22
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Drodzy Czytelnicy

Zanim utopicie Marzanng, przegonicie
zime i zaprosicie wiosne, zapraszam Was do
lektury kolejnego numeru Dragonii.

Dla poczatkujacych webmasteréw ma-
my pierwszy artykut z serii o PHP. Dla na-
ukowcow — artykut o Octave, czyli jak poli-
czy¢ i sie nie zmeczy¢. Ciekawostka jest arty-
kut o tym, jak z poziomu Linuksa zarzadzaé
plikami w iPodzie, by mozna je na iPodzie
odtworzy¢.

Ponadto w numerze znajdziecie prze-
pis, jak poskromi¢ klawiature multimedial-
ng, a z kolekgji zdje¢ zrobi¢ film z muzyka
na DVD.

Tyle na zachete, zapraszam do lektury
calego numeru.

Tomasz Luczak
zastepca redaktora naczelnego

Wszystkie publikowane materialy s objete pra-
wem autorskim na zasadach licencji Creative
Commons CC-BY. Nie ponosimy odpowiedzial-
nosci za tre$¢ ogloszer. Nazwy firm, nazwy han-
dlowe i znaki towarowe, zostaly uzyte w publika-
Gji jedynie w celach informacyjnych i sg wtasno-
Scig poszczegdlnych podmiotow.
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Jak to zrobi¢ w Aptitude, czyli zarzadzanie pakietami
w Debianie (i nie tylko) — czesc¢ 3

Aptitude to zaawansowany i rozbudowany menedzer pakietéw
dla systemu Debian GNU/Linux oparty na infrastrukturze zarza-
dzania pakietami APT. Za pomoca Aptitude zainstalujesz, zak-
tualizujesz oraz usuniesz wybrane przez siebie pakiety z opro-
gramowaniem. Ten artykul przyblizy Ci najprzydatniejsze funkcje
Aptitude i utatwi prace z nimi. Na koniec obiecuje niespodzianke.
Zapraszam Was réwniez do lektury moich dwéch poprzednich ar-
tykutéw na temat zarzadzania pakietami w Debianie, w ktérych
opisatem juz kilka funkcji Aptitude.

W momencie pisania tego artykulu graficzny interfejs Aptitude wcigz znaj-
dowat si¢ jedynie w repozytorium ,experimental”. Poniewaz wigkszos¢ oséb
pracuje na stabilnej lub testowej wersji Debiana, ktéra udostepnia jedynie inter-
fejs napisany w Ncurses, ten artykut bedzie opierat sie na ,konsolowej” wersji
Aptitude.

Aby uruchomié Aptitude, wpiszcie w konsoli:

aptitude

Jesli zrobicie to z poziomu zwyklego uzytkownika, nie bedziecie mogli niczego
zainstalowa¢, zaktualizowa¢ ani usungé. Z drugiej strony taki tryb jest ideal-
ny, jesli chcecie jedynie poeksperymentowac i przetestowaé dziatanie réznych
funkgji.

Po wiaczeniu Aptitude zobaczycie okno programu podzielone na kilka ob-
szar6w. Zaznaczona nha niebiesko gérna czes¢ ekranu to menu oraz znajdujace
sie pod nim objasnienie najwazniejszych skrétéw klawiszowych. Ponizej na
czarnym tle znajduje si¢ lista dostepnych pakietéw. Opis zaznaczonej w danej
chwili grupy pakietéw znajduje si¢ w dolnym czarnym bloku. Aby wejs¢ do
goérnego menu, wciskamy [Ctrl]+[T]. Po menu poruszamy sie za pomocg strza-
ek, za pomocg klawisza [Enter] wybieramy poszczegdlne opcje, a wciskajac
ponownie [Ctrl]+[T] wychodzimy z menu. Opis aktualnie wybranej opcji me-
nu znajdziecie na dole ekranu. Liste wszystkich dostepnych skrétéw klawiszo-
wych zobaczycie po wcisnieciu [?], a zamkniecie jg za pomoca [Q]. Wciskajac
[Enter] na jednym z wierszy widocznych zaraz po uruchomieniu Aptitude,
rozwiniemy dang grupe (wybierzmy np. ,Zainstalowane pakiety”) i zobaczy-

my liste podgrup. Wybierajac kolejno podgrupe ,,admin” a nastgpnie , main”
(odpowiada ona oprogramowaniu zainstalowanym z gtéwnego repozytorium
Debiana), zobaczymy liste zainstalowanych z tej podgrupy programdéw.

BEE

=@ Tenminal
Plik Edycja Widok Terminal Karty Pomoc

Akcje Cofnij Pakiet Zaleznosci ZnajdZ Opcje Widoki Pomoc
C-T: Menu ?: Pomoc q: Zakoncz u: Uaktualnij g: Pobierz/instaluj/usun

Pakiety z mozliwoscia aktualizacji (4

Rysunek 1. Napisany w Ncurses interfejs Aptitude

Na lidcie pakietéw kazdemu programowi odpowiada jeden wiersz. Kazdy
wiersz zaczyna si¢ od flag, ktére opisujg stan pakietu. Dla przyktadu wpis:

piAU nazwa_pakietu +5837kB <brak> 1.160-2

oznacza pakiet ,nazwa_pakietu”, ktéry nie jest zainstalowany (p), zostanie za-
raz zainstalowany (i), zostal automatycznie zaznaczony do instalacji (A) oraz
pochodzi spoza listy ,,zaufanych” pakietéw (U). Po prawej stronie wiersza zoba-
czymy numer aktualnie zainstalowanej wersji programu (,,<brak>") oraz numer
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najnowszej dostepnej wersji (,,1.160-2”) jak réwniez ilo§¢ dodatkowego miejsca,

ktéra zostanie uzyta po aktualizacji.

Kilka stéw na temat flag. Pierwsza flaga odpowiada za aktualny stan pa-
kietu. Najczesciej pojawi sie w tym miejscu:

i — dla pakietéw zainstalowanych,

p — dla pakietéw, ktére albo nigdy nie byly zainstalowane, albo zostaly usuniete
razem z plikami konfiguracyjnymi, item[c] — dla pakietéw usunietych, po
ktérych zostaly pliki konfiguracyjne.

Druga flaga to tzw. flaga ,akcji”. NajczeSciej zobaczymy tutaj:

i — pakiet zostanie zainstalowany,

u — pakiet zostanie zaktualizowany,

d — pakiet zostanie usuniety.

Podstawowe operacje

Jesli chcemy znalez¢ jaka$ paczke (np. w celu zainstalowania jej), mozemy albo
skorzysta¢ z gérnego menu, albo wcisna¢ [/] i nastepnie wpisaé jaki§ wzorzec.
Zostanie wskazany pakiet, ktérego nazwa zawiera podany wzorzec. Jesli jesz-
cze raz wcisniemy [/], Aptitude wskaze kolejny pakiet, ktérego nazwa pasuje
do podanego wzorca. Backslash [\] dziala podobnie z ta réznica, ze wyszukuje
wstecz. Wciskajac [L] i wpisujgc jaka$ fraze, ograniczymy zbiér wyswietlanych
pakietéw do tych, ktérych nazwa zawiera podany przed chwilg tekst.

W celu zaznaczenia pakietu do instalacji lub aktualizacji, wciskamy [+]
(po uprzednim najechaniu na pakiet). Wcisniecie [-] spowoduje deinstalacje.
Za pomocy [=] ,wstrzymamy” pakiet, tzn. nie pozwolimy na jego zaktuali-
zowanie. Aptitude nie wprowadzi zmian natychmiastowo. Zaznaczenie pa-
kietu do instalacji/deinstalacji/aktualizacji spowoduje, ze przy jego nazwie
pojawi sie litera i/d/u, caly wiersz zostanie podswietlony na kolor zielo-
ny/fioletowy /niebieski oraz zostanie wy$wietlona przyblizona liczba mega-
bajtéw potrzebnego miejsca (w przypadku instalacji). Zmiany nalezy nastepnie
zatwierdzié, ale o tym za chwile. Aby cofna¢ zmiany przed ich zatwierdzeniem,
nalezy wybraé [Ctrl]+[U]. Aktualizacja wszystkich pakietéw naraz nastgpi po
wybraniu [U]. Aby faktycznie dokona¢ zmian w systemie, musimy na koniec
dwukrotnie wybraé [G], ktére dziala podobnie jak commit w bazach danych.
Zanim zainstalujemy nowe oprogramowanie zadbajmy o aktualizacje bazy pa-
kietéw, z ktérej korzysta Aptitude — zrobimy to wciskajac [U]. Na koniec moze-
my zakonczy¢ dzialanie Aptitude za pomocg [Q] (zamykajac wczesniej otwarte
,,okna/widoki” — o nich opowiem w dalszej czesci artykutu).

Zaleznosci

Czasami zmiana stanu pakietu bedzie powodem niespelniania zaleznosci mie-
dzy pakietami. Aptitude od razu o tym powiadomi i poda powody takiego
stanu rzeczy. Dla przyktadu, préba usunigcia na moim komputerze pakietu
,kde-core” spowoduje pojawienie sie¢ 3 komunikatéw (znakéw) ostrzegaw-
czych. Pierwszy to informacja o liczbie niespelnionych zaleznosci (w gérnej
belce). Drugi to zaznaczone na czerwono pakiety, ktére zalezg od usuwanego
pakietu (na liscie pakietéw). Trzeci komunikat to propozycja rozwigzania pro-
blemu, ktéra pojawia sie w dolnej belce okna. Aby szybko znalez¢ uszkodzone
pakiety (czyli np. takie, ktére majg niespelnione zaleznosci), wybierz [B]. Apti-
tude zaproponuje Ci co najmniej jedno rozwigzanie problemu z zalezno$ciami.
Wociskajac [E], zobaczysz pierwsze, a wciskajac [.] oraz [,], bedziesz mégt obej-
rze¢ pozostale. Aby wybra¢ konkretne rozwiazanie, wybierz [A].

Uwaga: Aptitude automatycznie wybierze i zastosuje swojg pierwsza propozy-
cje, jesli sami nie wybierzemy innej!

& andrzej@debian: ~ - Powloka - Konsola
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Rysunek 2. Problemy z zalezno$ciami
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Jak to czytaé, czyli o widokach

Przegladajac pakiety w dolnej potowie ekranu, zobaczymy opis aktualnie za-
znaczonego pakietu. Wciskajac [I] mozemy zmieni¢ rodzaj wyswietlanych in-
formacji. Do wyboru jest m. in. opis pakietu oraz opis jego zaleznosci. [C]
wyswietli changelogi danego pakietu.

Aptitude pozwala na prace z kilkoma ,widokami” naraz. Widok to po pro-
stu to wszystko, co pojawia sie¢ pod goérng niebieska belkg, na ktérej znajduje
sie lista aktualnie otwartych widokéw. Nowy widok jest otwierany na przykiad
wtedy, gdy wciskasz [Enter] na konkretnym pakiecie. W tym przypadku nowy
widok bedzie zawieral kompletny opis danego pakietu. Aby zamkngé dany
widok, wciénij [Q], a zeby przetaczac¢ si¢ miedzy ré6znymi widokami — wcidnij
[F6] i [F7].

Bezpieczenstwo

Kazdy menedzer pakietéw oparty na APT korzysta z repozytoriéw zapisanych
w pliku sources.list. Skad mamy pewnos¢, ze dane repozytorium zawiera wilasci-
we programy, a nie podmienione pakiety z wirusami i/lub korfimi trojariskimi?
Od jakiego$ czasu APT korzysta z ochroniarza opartego na popularnym syste-
mie szyfrujagcym GPG, ktéry sprawdza, czy instalowane oprogramowanie jest
identyczne z tym, znajdujacym si¢ na oficjalnych serwerach Debiana. Jesli dany
program rézni sie od tego umieszczonego na gtéwnym serwerze Debiana lub
pochodzi spoza oficjalnego repozytorium Debiana (uwaga: nie wszystkie pro-
gramy spoza tego serwera to trojany, czasami to bardzo popularne i przydatne
oprogramowanie), wtedy Aptitude uraczy nas ostrzezeniem. Jesli chcesz, aby
Aptitude/APT zaufal dodatkowemu serwerowi, musisz zdoby¢ klucz publicz-
ny, ktérym podpisuje sie liste pakietéw tego serwera. Zazwyczaj bedzie to plik z
rozszerzeniem asc — na przyklad nowy.asc. Nastepnie w pliku /etc/apt/trusted.gpg
nalezy doda¢ wpis:

gpg -——no-default-keyring --keyring /etc/apt/trusted.gpg --import newkey.asc

Od tej pory Aptitude bedzie ufal nowemu serwerowi tak jak innym mirrorom
Debiana.

Stow kilka o szukaniu
Aptitude posiada dos¢ rozbudowany system przeszukiwania bazy pakietéw.
Ponizej podaje kilka najpopularniejszych przykladéw.

Jedli chcemy znalez¢ pakiet zawierajacy w nazwie stowo ,,cos_tam”, wpisu-
jemy (po uprzednim wcidnieciu [/]):
?name (’’cos_tam’’)

Cudzystowy nie sa konieczne, ale pozwalajg omingé¢ klopoty zwigzane
z tzw. znakami specjalnymi. Réwnowaznie do powyzszego mozemy napisac:
-n aptitude
Podobnie jak ?name (), wiekszoé¢ zamieszczonych ponizej polecert ma swoja
skrécong wersje.
?not(wzorzec) — wybierz pakiety, ktére nie pasujg do wzorca
?action(zmiana) — wybierz pakiety, ktére zostaly zaznaczone do zmian (np.
,install”, ,,upgrade”
?and(wzorzecl, wzorzec2) — wybierz pakiety, ktére pasujg do wzorcal i wzor-
ca2
?automatic — znajdZ pakiety, ktére zostaly zainstalowane automatycznie
?conflicts(wzorzec) — wybierz pakiety, ktére powoduja konflikt z pakietami,
ktére pasuja do wzorca
?config-files — znajdZ pakiety, ktére zostaly usuniete, ale po ktérych zostaly
pliki konfiguracyjne
?description(wzorzec) — wybierz pakiety, ktérych opis pasuje do wzorca
?or(wzorzecl, wzorzec2) — wybierz pakiety, ktére pasujag do wzorcal lub wzor-
ca2

& andrzej@debian: ~ - Powloka - Konsola
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Niespodzianka

Chcesz sobie zrobi¢ przerwe od instalowania i usuwania pakietéw? Nie musisz
w tym celu zamykaé Aptitude. WejdZz do menu ([Ctrl]+[T]), wybierz ,Saper”
izagrajw ... sapera. A moze chcesz porozmawiaé z Aptitude? Wybierz w kon-
soli po kolei nastepujace komendy:

aptitude moo
aptitude moo -v
aptitude moo -vv
aptitude moo -vvv
aptitude moo -vvvv
aptitude moo -vvvvv
aptitude moo -vvvvvv

Jesli opanujesz ten wprowadzajacy zestaw komend, zajrzyj koniecznie do doku-
mentacji Aptitude [1]. Tam czeka na Ciebie jeszcze mnéstwo opcji do odkrycia.
Udanej zabawy!

Odnosniki

[1] http://algebraicthunk.net/~dburrows/projects/aptitude/doc/en/ — Aptitude
user’s manual

Znalezione w sieci...
Goosh = Google in the Shell

Na stronie [1] kazdy wielbiciel powloki systemowej poczuje si¢ jak u siebie
w domu. Goosh obleka algorytmy Google w interfejs tekstowy przypomina-
jacy wiersz poleceri basha. Zadnych przyciskéw i pél formularza — po prostu
wpisujemy hasto i wciskamy Enter. Jak na , konsole” przystalo, Goosh posiada
tez zestaw polecenr specjalnych. Ich pelng liste uzyskamy wpisujac help. Sama
nazwe Goosh da sie natomiast fatwo rozszyfrowac jako Goo(gle)+Sh(ell).

paah,

Thiz gargle-inteztacs behavea
You typv cammends and the e

quazh ix Ead by goanle.

geaah Ly weitten by Stefan Grotheopp <grathEappBymeil coms
te i3 HIT an cteicial geaple predoset
qeash ty open acures e the deetreds LissmesGRL

Ente hilp oo b for 4 liac of comsamds.

Loading lesal avttings...

drapania sapazioe

pazym pasiqoany ayatesawt Mimm: L Open Saurce.
Eaganta. Ly

I) palishlinur.pcg & Bragensa Magaesne: anline magarise for limmc upeca
May B, 2007 ... Dragenta ccmsunity i@ proud to asnouncs the caspledion of an English verslon of the Bth iayus cf Dragonis Magarive. Brageaia Megeziss i3 4 ...
tips £ poliahlinm. gy Eagonia-sags w-on e [

e, Meat ob the Lwanss wees ypeAst with

Rysunek 1. Goosh — konsolowy interfejs Google

Odnosniki

[1] http://goosh.org

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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Programowanie

Kurs PHP — czesc¢ |

W Swietle rozwijajacych sie szybko apli-
kacji web, nie sposéb nie dostrzec jak istotny
wkiad w ich rozwdj wnosi jezyk skryptowy
PHP, dlatego postanowilem przyblizy¢ jego
sktadnie i zastosowanie czytelnikom Drago-
nia Magazine. To jest pierwsza czeé¢ z nowej serii artykuléw po-
Swieconych wtasnie temu jezykowi programowania.

Wstep

Jak juz wczesniej pisatem, PHP to jezyk skryptowy przetwarzany zazwyczaj na
komputerze pelnigcym role serwera WWW. Bardzo czesto PHP wspétpracuje
z serwerem Apache, ale warto podkresli¢, ze moze wspétdziata¢ z kazdym
innym serwerem. Jezeli korzystasz z dystrybucji Linuksa, prawie na pewno
masz gotowy pakiet instalacyjny PHP, ale nawet gdyby$ takowego nie posia-
dat, bez najmniejszych probleméw mozesz go pobra¢ ze strony [1]. PHP jest
rozpowszechniane na zasadach PHP License.

Historia

Pierwsza wersja jezyka PHP (ang. Personal Home Page/Forms Interpreter) zostata
stworzona w 1994 przez duriskiego programiste Rasmusa Lerdorfa. Byta ona
modyfikacjg zapisang w jezyku C napisanych wczesniej w Perlu skryptéw sta-
tystyk odwiedzin witryny internetowej. 8 czerwca 1995 roku autor udostepnit
ich kod zrédlowy pod nazwa PHP Tools 1.0. Kolejne lata przynosily wzrost
popularnosci nowego narzedzia webmasteréw. Bardzo istotnym wydarzeniem
w rozwoju jezyka PHP bylo w zainteresowanie si¢ nim dwéch programistow:
Zeev Suraski i Andi Gutmans. To wlaénie oni przepisali catkowicie od nowa
kod PHP i tak wtasnie narodzito si¢ PHP 3. PéZniejsze lata przynosily kolejne
modyfikacje i ulepszenia jezyka, ktory z roku na rok zyskiwat coraz to szersze
rzesze zwolennikéw. W dniu pisania tego artykutu stabilna wersja to PHP 5.2.8
pochodzaca z 8 grudnia 2008 roku, ktérg mozna pobraé ze strony [1].

Poczatki

Aby moc korzysta¢ z PHP, musimy kazdy dokument zawierajgcy kod skryp-
tu podda¢ interpretacji. Dlatego strony zawierajgce kod PHP majg najczesciej
rozszerzenie php. Do osadzania w dokumencie HTML kodu PHP najczesciej
uzywamy znacznikéw

<7php

do jego rozpoczecia oraz

>

do zakoriczenia. Pomiedzy tymi dwoma znacznikami umieszczamy tre$c¢ skryp-

tu, czyli polecenia jezyka PHP. Jeden z prostszych skryptéw moze wygladaé
nastepujgco:
<7php

echo "Hello world";
7>

W wyniku jego dziatania uzyskamy na wyswietlonej stronie tekst Hello world.
Sa jeszcze inne sposoby umieszczania PHP w dokumencie HTML.

<?

echo "Hello world";

>

Réznica ogranicza sie do pominiecia stowa php. Te dwa sposoby wykorzysty-
wane sg najczesciej. Mozliwe sg jeszcze dwa inne:

<script language="php">

echo "Hello world";

</script>

i ostatni, zazwyczaj domyslnie wytaczony:

<%
echo "Hello world";
%>

Jest to spos6b charakterystyczny dla aplikacji ASP.
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Zmienne

W jezyku PHP wszystkie nazwy zmiennych zaczynajg si¢ od znaku §, po kt6-
rym jako pierwszy znak musi pojawic sie litera lub znak podkreslenia. Kolejne
znaki mogg by¢ dowolnymi znakami alfanumerycznymi. Wazng kwestig, na
ktérg muszag zwroci¢ uwage uzytkownicy, to fakt, iz wielkoé¢ liter w nazwie
zmiennej ma znaczenie. W jezyku PHP nie ma konieczno$ci wczeéniejszego
deklarowania zmiennych, nie okreéla si¢ tez ich typow.

Zmienne mozna podzieli¢ na dwie grupy: globalne i lokalne. Zmienne global-
ne dostepne sa w calym skrypcie. Zmienne lokalne dostepne sa tylko w danej
funkcji, w tej ktorej zostaly pierwszy raz uzyte (zadeklarowane).

Cho¢ w jezyku PHP nie podajemy typu, to jednak jest on okreélany i jest to czy-
nione na podstawie danych. Ogdlnie rzecz biorgc, zmienne mozemy podzieli¢
na:

— liczby catkowite,

— liczby zmiennopozycyijne,

— lancuchy znakéw,

— zmienne logiczne,

— zmienne tablicowe,

— obiekty.

Przyjrzyjmy si¢ nieco dokladniej ponizszemu przyktadowi obrazujgcemu pro-
stg zasade postugiwania sie zmiennymi.

<7php

$a=1;

$b=2;
$c=’ala’;
$d=$a+$b+$c;
echo $d;
$d=%$a.$b.$c;
echo "<br>";
echo $d;

>

8] Czesto odwiedzane ’ Pierwsze kroki |5 Akkualnosc
3
12ala

Rysunek 1. Efekt dziatania skryptu

Jak wida¢ w przykladzie mamy uzyte trzy zmienne $a, $b i $c. Pierwsze
dwie majg przypisane wartoéci liczbowe odpowiednio 1 i 2, natomiast trzecia
zmienna ma przypisany cigg znakéw ala. Zwyklte dodawanie wszystkich trzech
zmiennych daje w wyniku warto$¢ 3, poniewaz cigg znakéw nie dat si¢ prze-
ksztalci¢ na liczbe, wiec zwrdcil warto$é zero. Zupelnie inaczej ma sie sprawa,

gdy dodajemy ciggi znakéw — efekt to sklejenie wszystkich zmiennych.

Operatory
W jezyku PHP jest bardzo szeroka gama operatoréw. Najczesciej uzywane to:
Nazwa | Znaczenie
! negacja
+ dodawanie
- odejmowanie
mnozenie
/ dzielenie
Y% reszta z dzielenia
dodawanie taiicuchéw znakéw
= przypisanie
==, |=, <, >, >=, <= | poréwnanie
++ inkrementacja
—— dekrementacja
AND suma logiczna
XOR iloczyn logiczny
OR réznica logiczna

Na tym zakonicze tg pierwsza krétkg czesé kursu PHP. W kolejnej zajmiemy sie
wykorzystaniem powyzszych operatoréw w praktycznych przyktadach.

Odnosniki

[1] http://www.php.net/downloads.php
[2] http://www.php.net/
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GTK Themes — poradnik, czesc

Tak jak obiecalem w poprzednim numerze, w drugiej czesci po-
radnika zajmiemy sie¢ opisem poszczegdlnych elementéw interfej-
su.

Opis elementéw

Postuze sie materiatami ze strony Gnome.

/GnomePanel
Panel posiada klase PanelToplevel Przyklad: ten kod powinien zadziata¢ dla
paska menu w panelu (np. lista okien, aplet Menu bar):

widget_class "PanelToplevel.*.GtkMenuBar" style "panel-menu"

/GtkButton

Przycisk to chyba najprostszy element, nalezy jedynie pamietacd, ze uzywany jest
w elementach ../ GtkComboBox, ../ GtkTreeView i ../GtkOptionMenu. Wyglada
on tak:

Button

Wartosci:

default-border {1, 1, 1, 1}

default-outside-border {0, 0, 0, 0}
child-displacement-x 0

child-displacement-y 0

displace-focus FALSE

inner-border {1, 1, 1, 1}

{1, 1, 1, 1} znaczy: {left, right, top, bottom}.

Wyglad przycisku, gdy ustawimy interior-focus = 1:

druga

focus-padding

focus-padding

inner-border

ythickness

|T buttanl l inner-border

xthickness

focus-line-width

Wyglad przycisku, gdy ustawimy interior-focus = 0:

focus-paddin

focus-paddin

inner-border

ythickness

1
buttonl I inner-border

focus-line-width

xthickness

numer 29 — 2009
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/GtkCheckButton
Wyglada on tak:

Check Button

Wartosci:
indicator-size 13 — wielko$¢ kwadracika lub kéleczka,

indicator-spacing 2 — odlegto$¢ pomiedzy tekstem a kwadratem.

Wyglad z exterior focus:

2iindicator-spacing

focus-pading

iivsiadtan rr|omT
indicator-spacing — |

focus-line-width
indicator-size

Wyglad z interior focus

2indicator-spacing

indicator-spacing focus-line-width

indicator-spacing— bz Lusd

indicator-size focus-padding

/GtkColorButton
Jest to zwykly przycisk (GtkButton) z GtkFrame w érodku.

Color Button

Opis znajduje sie w punktach GtkButton i GtkFrame.
/GtkComboBox

Pozwala na wybieranie z listy. Zawiera w sobie GtkButton oraz GtkFrame, dane
zapisane sg w GtkCellView.

Combo Bux|v|

Wartosci:
appears-as-list FALSE — ustawiamy tutaj czy dane maja wygladac jak lista, czy
jak zwykte menu.

/GtkComboBoxEntry
Wyglada tak:

Combo Box Entry [~

Zachowuje sie jak poprzednik.
/GtkEntry

Jest to zwykle pole tekstowe.

dragonja,.
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‘ Entry |

Wartosci:
inner-border {2 ,2 ,2 ,2} — odleglosci pomiedzy tekstem a ramka.
Wyglad z GtkWidget::interior-focus = 1

xthickness

ythickness

inside-border top

i”GtkEntry
inside-border bottorm | ||
inside-border right

inside-border left

Wyglad z GtkWidget::interior-focus = 0

focus-line-width

GtkEntry|

/GtkFrame

Rysuje ramki dookota innych elementéw, wyglada tak:

Frarme
LABEL SIDE_PAD
xthickness LABEL_PAD
/GtkMenu
Zwykle menu. :)
WartoSci:

vertical-padding 1
horizontal-padding 0
vertical-offset 0
horizontal-offset -2
double-arrows TRUE

Frame (Shadow etched in) MAX (ythickness,

widget-size)

ythickness

numer 29 — 2009
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WartoSci:
. shadow-type GTK_SHADOW_OUT
arrow-size. internal-padding 1
ythickness T ]
H H—arrow-size
internal-padding
ythickness internal-padding
wvertical-padding 1 - N scrall-arrow-vlength
: ythickness '
horizontal-padding “thickness xthickness
x/ythickness nie sq uzywane, gdy ustawimy GTK_SHADOW_NONE.
. /GtkMenultem
horizontal-offset Kazdy element w GtkMenu jest typu GtkMenultem.

Wartosci:

selected-shadow-type GTK_SHADOW_NONE
horizontal-padding 3

toggle-spacing 5

arrow-spacing 10

/GtkNotebook

¥ Show Widget Tooltips

vertical-offset
+ Show Gri

Set Grid

Page 1 |Page 2 |Page 3|

/GtkMenuBar
Zwykly MenuBar: Notebook

Hle Edit Help

Menu Bar

Wartosci:
has-secondary-backward-stepper FALSE

dragopia.
numer 29 — 2009 13
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has-secondary-forward-stepper FALSE
has-backward-stepper TRUE
has-forward-stepper TRUE

tab-overlap 2
tab-curvature 1 (® Radio Button One

(") Radio Button Two
tab-curvature

xthickness tab-hborder (") Radio Button Three

ythickness

tab-vborder

tabl tab3

ythickness |
tab-overlap |l focus-line-width ” xthickness /GtkScal
-5in this example cale
Wyglada to tak:
0
/GtkProgressBar
Zwykly pasek postepu: 0
Progress Bar
Horizontal and Vertical
Scales
Wartosci:
xspacing 7 - dodatkowy odstep,
yspacing 7 - dodatkowy odstep. Wartosci:
. slider-length 31
ﬁzthl ckness value-spacing 2
}'thic*‘i”ﬁ?r_ Dodatkowo mozna uzywaé wartosci z GtkRange:
slider-width 14
trough-border 1
stepper-size 14
/GtkRadioButton stepper-spacing 0
Dziata tak samo jak GtkCheckButton: arrow-displacement-x 0

numer 29 — 2009
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arrow-displacement-y 0
activate_slider FALSE
trough-side-details FALSE
trough-under-steppers TRUE

rough-border
focus-line-width

focus-padding

slider-length

trough-border stepper-spacing

slider-width

/GtkSpinButton

Spin Button

Wartosci:
shadow-type GTK_SHADOW_IN

arrow size

L

Entry 0

wthiclness

/GtkStatusbar

Status Bar

Hold on... P

Wartosci:
shadow-type GTK_SHADOW_IN

/GtkTreeView

List and Tree

Line One
Line Two

Line Three

Wartosci:
expander-size 12
vertical-separator 2

dragonja,.
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horizontal-separator 2

allow-rules TRUE

indent-expanders TRUE

row-ending-details FALSE

grid-line-width 1

tree-line-width 1

grid-line-pattern ”\1\1”

tree-line-pattern ”\1\1”

Wiecej ustawiert odnosnie konkretnych programéw znajdziecie tutaj [1].

Hierarchia obiektow

W pewnych przypadkach, mimo iz ogdlnie napisany przez nas styl dziafa, na-
trafimy na bledy w niektérych programach (najczesciej spotykane w Evolution,
OpenOffice, Firefox itp.). Nie jest to nasza wina, a budowy tych programdéw.
Wrtedy tez trzeba si¢ positkowaé pisaniem dodatkowego kodu dla konkretnych
elementéw. Bardzo przydatnym dodatkiem jest ten opis hierarchii elementéw
[2]. Warto tez korzysta¢ z gléwnej strony Gnome Live [3].

Zakonczenie

Poradnik jest caly czas w trakcie poprawiania. W miare mozliwosci staram sie
dodawaé¢ nowe informacje (na przyklad opis uzywania pixmap, Wasze inne
propozycje?), jak i poprawia¢ wykryte btedy.

Odnosniki

[1] http://live.gnome.org/GnomeArt/Tutorials/GtkThemes/StyleProperties
[2] http://library.gnome.org/devel/gtk/unstable/ch01.html
[3] http://live.gnome.org/Home

Znalezione w sieci...
Bezptatne podreczniki SUSE od Novella

Novell udostepnit [1] dwa bezptatne podreczniki poswigecone systemowi SUSE
Linux Enterprise Desktop 10 (wszystkie wskazéwki zawarte w ksigzkach rownie
dobrze pasujg do openSUSE). Podreczniki zostaly wydane na licencji Creative
Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 2.5, co oznacza, ze wolno
je kopiowa¢, rozprowadza¢é, przedstawiaé oraz opracowane na jego podstawie
utwory zalezne jedynie dla celéw niekomercyjnych, przy zachowaniu autorstwa
Novell Inc. Ksigzki udostepniono w formacie PDF.
Pierwszy podrecznik omawia:
— idee oprogramowania Open Source,
— instalacje SUSE Linux Enterprise Desktop 10,
— obstuge oraz personalizacje srodowiska graficznego GNOME i KDE,
- przegladarke stron www Firefox,
— pakiet biurowy OpenOffice,
— komunikator Gaim (Pidgin),
— klienta pocztowego Evolution,
— program graficzny Gimp,
— programy do odtwarzania muzyki i filméw.
Drugi podrecznik zawiera bardziej zaawansowane tematy:
— narzedzia YaST (ustawienia sieci, zarzadzanie uzytkownikami, instalacja
i usuwanie oprogramowania, konfiguracja drukarek),
— powtoka Shell i narzedzia Linuksa (wszystko, co trzeba wiedzie¢ na temat
postugiwania sie konsola + opis edytora Vi).

Odnosniki

[1] http://www.novell.com/poland/resourcecenter/podreczniki.html
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Linux w biurze — KSpread

Juz od kilku numeréw przedstawiam kolejno aplika-
cje biurowe dostepne w systemie GNU/Linux. Po-
przednio prezentowalem w Dragonii arkusz kalku-
lacyjny Gnumeric nalezacy do pakietu biurowego
GNOME Office. Dzi§ pora przedstawi¢ jego kon-
kurenta w érodowisku KDE. Chodzi tu oczywiscie
o program KSpread z pakietu biurowego KOffice.

KOffice - polska strona projektu

KSpread

Strona ghéwna Wersja 1.6.3
News © 1998-2007 Zespot KSpread
Polska strona KDE

Polska strona Kexi
Informacje

KSpread jest obstugujagcym skrypty arkuszem kalkulacyjnym obstugujacym  arkusze
FAQ (wersja ang} tabelowe jak | kompleksowe formuty matematyczne i statystyki
Dodatki do KOffice

Wspoméz KOffice
[ T Ty T 1)
- P T —r———
Najnowsze wersje BArSE 5P A00@E il @iy
~~~~~~~~ Eloldaap g s F=ddm % od
KOffice 1.6.3 g — £ -

a [ I
' KLASYFIKACJA
1

KOffice 2.0-alpha-7

Programy KOffice

Pracownia KOffice
KWord

KSpread
KPresenter

Kexi

Kivio

Karbonl4

Rysunek 1. Strona domowa programu KOffice

Na poczatek troche historii

Program KSpread zaliczy¢ mozna do grupy nieco starszych arkuszy kalkula-
cyjnych, poniewaz jego pierwsze wydanie mialo miejsce juz w 1998 roku. Nie
nalezy tego odbiera¢ jako minus, a wrecz przeciwnie — przez caly ten okres
program byt wzbogacany i rozwijany.

Od samego poczatku aplikacja ta nalezata do pakietu KOffice tworzonego
przez KSpread Team. Jest ona przeznaczona dla srodowiska graficznego KDE
i jako wolne oprogramowanie rozpowszechniana jest na warunkach licencji
GNU LGPL. Na czas powstawania tego artykulu najnowsza stabilna wersja
programu to 1.6.3 a zostata wydana 7 czerwca 2007 roku. Warto zauwazy¢, ze
caly czas trwajg prace nad kolejng wersjg. Dla zainteresowanych: 19 listopada
projekt KDE ogtasza wydanie KOffice 2.0-beta-3, trzeciej wersji beta KOffice
2.0, co wskazuje na to, ze niedtugo moze pojawié sie wersja stabilna.

Skad pobracé i jak zainstalowac¢?

KSpread, jak juz wczesniej pisalem, jest czedcia wiekszego pakietu KOffice i jest
dofaczony do wigkszosci dystrybugji Linuksa. Jezeli nie posiadamy programu
lub nie jest to jego najnowsza wersja, mozna go pobra¢ z oficjalnej polskiej
strony projektu (http://koffice.org.pl/) lub innych serweréw lustrzanych.

Obstugiwane formaty

Domys$lnym formatem KSpreada jest OpenDocument, jednakze moze on im-
portowa¢ kilka innych formatéw, wiaczajac w to formaty programéw Microsoft
Excel, Applix, Quattro Pro, format CSV oraz kilka innych mniej popularnych.
Cho¢ lista importowanych dokumentéw jest do$¢ dtuga, niestety z kompatybil-
noscig nie jest tak ,kolorowo”. Po poddaniu prébie otwarcia przecietnie skom-
plikowanego arkuszu programu MS Excel, KSpread troche¢ mnie rozczarowat.
Czes¢ komentarzy sie nie wyswietlita, komoérki zmienily swoje rozmiary i po-
wigzania zostaly utracone.

Linuksa @
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» Kspread ]
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Rysunek 2. Okno programu

Aby rozwia¢ moje watpliwosci zaimportowalem, ten sam dokumentu
w programach Gnumeric i Calc. Efekt byl nieporéwnywalnie lepszy. Oba z pro-
gramow praktycznie bezbtednie otworzyly dokument, nawet z drobnymi deta-
lami jak szerokosci kolumn.

Importuj dokument - KSpread

# ¢ % @E °_ e home/krzych/Dokumenty/ ¥

-

& Pulpit

. Dokumenty

{B Katalog domowy

W Nosnik danych

@Jpcbrane
& muzyka Migjsce: hd OK
|-_." obrazy Filtr: Wszystkie obstugiwane pliki 5 Anuluj

-

Rysunek 3. Okno dialogowe importu dokumentéw

Trzeba w tym miejscu jednoznacznie stwierdzi¢, ze w tej dziedzinie programisci

projektu majg duzo do poprawy. Znacznie lepiej przedstawia sie eksportowa-
nie, ktére dziafa znacznie lepiej.

Eksportuj do... - KSpread

* ¢ % & B " @ fhome/krzych/Dokumenty/ =

-

& Pulpit

. Dokumenty

{3 Katalog domowy

* Nosnik danych

ﬂlﬂy pobrane Miejsce: ¥ Zapisz

S muzyka Filtr: OpenDocument Arkusz kalkulacyjny - Anuluj
Ll

izl obrazy - ¥ Automatycznie wybierz rozszerzenie nazwy pliku (.ods)

Rysunek 4. Okno eksportowania dokumentu

Pierwsze wrazenia

Juz po uruchomieniu widaé, ze KSpread jest czescia pakietu KOffice. Swiadczy
o tym charakterystyczne okno wyboru szablonu dokumentu.

KSpread

Plik Ustawienia Pomogc

Ogélny

E Ostatnio uzywane

Pusty arkusz

Studencka karta identyfik...

Biznes
l1 Dom i rodzina
A

Pusty arkusz
Uzyj tego szablonu

Zawsze uzywaj tego szablonu

Otwarz istniejgcy dokument...

Rysunek 5. Okno dialogowe wyboru typu dokumentu

Mife jest tez to, ze czas uruchamiania aplikagji jest stosunkowo krétki, nawet
w przypadku wczytywania dokumentéw w innych formatach niz domysélny.
Interfejs programu KSpread nie odbiega od standardéw przyjetych dla arkuszy
kalkulacyjnych. Niestety, po raz drugi wykonujac prosta czynnos¢, napotkatem
btedne dziatanie programu. Chcac szybko przygotowac ciag liczb (argumentéw
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funkcji) metodg przeciggania (kopiowania) zaleznoéci, otrzymatem zaskakujacy
efekt, ktéry przedstawiajg rysunek 6 i rysunek 7.

- B KSpread [zrr

Blik Edycja Widok Wstaw Format Dane MNarzedzia Ustawienia Pomogc

cmPsd-an

Olm o e W N
=
LS

Rysunek 6. Zaznaczenie komorek

L BN KSpread [zr

Plik Edycja Widok Wstaw Format Dane Narzedzia Ustawienia Pomoc

‘fmdsa-e D@ it e

AZ:AZ1 ¥ | [ fin|| R © |0
A B C D E F G

1 % flx)

2 0,1

3 0.2

4 a,

5

6

7

8

9

Rysunek 7. Skopiowanie zaznaczenia — wynik

Nawet nie wiem, dlaczego tylko w pierwszej komérce (A4) zostala wstawiona
poprawna warto$¢. Wyzerowanie pozostatych jak dla mnie to zupelna niewia-
doma. Przy modyfikowaniu typu komoérek tez czasem zdarzajg sie dziwne
btedy, ktérych pochodzenie jest dla mnie nie bardzo zrozumiate. Tak wiec,
krétko ujmujac, pierwsze wrazenia, jakie wywarla na na mnie praca z arku-
szem KSpread, nie byly zbyt pozytywne. Ale pomyélalem: nie mozna ocenia¢
programu po tak krétkich , ogledzinach” — dlatego postanowilem zapozna¢ sie
z jego bardziej zaawansowanymi opcjami. I oczywi$cie problem dato sie prosto
rozwigzaé poprzez zastosowanie do wypetniania danych ciggu wartosci.

Szereg - KSpread m

Parametry Wstaw wartosci Typ |

Wartosc poczatkowa: 0,100 + Pionowy + Liniowy (2,4,6,...) I

Wartog¢ koricowa: 5,000 & bozismyg Geometryczny (2,4.8....) l
Krok: 0.1 =

OK Anuluj ‘

|

Rysunek 8. Wypelnianie komérek danymi o okreslonych wartosciach

Jakie mozliwosci?

Jak w kazdym inny arkuszu kalkulacyjnym, takze i KSpread umozliwia od-
dzielnie formatowanie komérek. Dostep do tego uzyskujemy klikajac na danej
komoérce lub grupie zaznaczonych komérek prawym klawiszem myszy i wy-
bierajac te pozycje z podrecznego menu.

==

Funkcja - KSpread

Pomoc
Tekst ~ PROPER 3
LULLAR =
EXACT Funkcja PROPER() konwertuje pierwszg
EIND literg kazdego stowa na wielkj litere, a
FIXED kazdg kolejng na malg.
LEFT Zwraca typ: Tekst
LEN
LOWER Sktadnia
Mo * PROPERIci kow)
HEEEER ciag znakdw
REGEXP
Parametry
REGEXFRE
REPLACE *+ Komentarz: Cigg znakow =

OK Anuluj

Rysunek 9. Okno wstawiania funkcji

Do mozliwosci KSpread naleza:

— obstuga wielu tabel i arkuszy,

— mozliwos¢ korzystania z szablonéw,

— wiele rodzajéw wykreséw do przedstawiania danych graficznie,
— obstuga nagtéwka i stopki,

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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— ponad 100 funkgji, takich jak: srednie, sumy, warto$¢ bezwzgledna, funkcje
trygonometryczne, odchylenie standardowe, wariancje oraz wiele innych,

— sortowanie,

— obstuga skryptéw,

— listy,

— sprawdzanie poprawno$ci wprowadzanych danych,

— komentarze,

— serie (dni tygodnia, miesigce, numeracja itp.),

— warunkowe kolorowanie komorek,

— odnosniki,

— formatowanie kolumn, wierszy i komorek.

Plik Edycja Widok Wstaw Format Dane Narzedzia Ustawienia Pomoc

LA-2 % BhK DD W E 2R @ 0% ¥ sl [+ B0 Y = -~
Al:B51 ¥ | S | R =A51"2
A B C D E E G H I ) K
1 x fix)
2 0,1, 0,01
3 0.2, 0,04
4 0.3, 0,09
5 0.4, 0,16
6 0,5, 0,25
7 0,6, 0,36
8 0,70 0.49
9 0,8, 0,64
10 0.9, 0.81
11 N 1 kspread = e
12 11, 121 e
13 1.2, 1,44
14 1.3, 1,69
15 14, 1,96 Obszar danych
16 150 2,25 Obszar: Arkusz1!A1:B51
17 1.6y 2,56
18 1,7, 2,89 Pierwszy wiersz jako etykieta |
—;: i:g: Z:EAII Pierwsza kolumna jako etykieta l
21 2N 4
22 2,1, 4,41 Format danych
23 2.2, 4.84 Dane w rzgdach
24 2,3, 5.29]
25 2,4, 5,76 + Dane w kolumnach
26 2,5, 6,25
27 2,6, 6,76
28 2.7y 7.29 Jesli wybrane obszary danych nie odpowiadajg pozadanyn danym,
:: gg: ;ﬁ: wybierz te dane teraz.
31 BN of i o . . . .
. 32 | N 9,61 Dodaj komérki, ktére chcesz, aby byly uzyte jako etykiety wierszy i kolumn,
33 320 10,24 jesli je checesz je na wykresie.
343 3.3, 10,89
35 3.4, 11,58 ~ N
36 3,5, 12,25 Zakoncz Anuluj
37 3.6u 12,96

Rysunek 10. Kreator wstawiania wykresu

Cho¢ nazwy funkcji sg w jezyku angielskim, to jednak ich opis juz jest w jezyku
polskim. Oczywiscie nawet angielskie nazwy s problemem dla rozpoczyna-
jacych prace z tq aplikacja, z czasem jednak nabieramy odpowiedniej wprawy
i biegtosci w nazewnictwie.

W przygotowaniu wykresu pomaga nam kreator. Dzigki niemu w bardzo
prosty sposéb przygotujemy odpowiedni wykres. Do dyspozycji mamy 8 typéw

wykreséw i cho¢ to mniej niz udostepnia Gnumeric, powinno nam bezproble-
mowo wystarczyc.

kspread 2 [ o 2]

Wybierz typ wykresu

o = =] !

Stupek Linie Obszar Wysoko-Nisko-Zamknij

a e |

Gietdowy Kotowy

@

Pierscieniowy Biegunowy

< Wstecz 3 Qal.é.j. - Zakoncz Anuluj

Rysunek 11. Typy wykreséw dostepne w KSpread

Konfiguruj KSpread

=R

Ustawienia regionalne
S . Ustawienia
Ustawienia regionalne

\ Jezyk: pl

= DomysIny format liczb: 12,55

Dlugi format daty: sobota, 10 stycznia 2009
Krotki format daty: 10/01/2009

Format czasu: 21:20

Rozne Format waluty: 12,55 zi I

Interfejs

& i

Uaktualnij ustawienia regionalne

Kolor

j

Uktad strony

v

Pisownia

Domyslne oK Anuluj

Rysunek 12. Okno konfiguracji programu KSpread
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KSpread mozna skonfigurowaé do wlasnego gustu estetycznego i zastosowar.
Wykorzystujac do tego celu odpowiednie ustawienia. Mozna takze konfiguro-

wag, ukrywac i wlgczaé paski narzedzi.

Konfiguracja paskéw narzedzi - KSpread

Pasek narzedzi:

Plik =KOffice=

Dostepne dziatania:

3

--- linia oddzielajgca ---

--- element oddzielajgcy -
[ Cotojest?

Eksport...

Import...
@ Informacje o dokumencie
Informacje o KDE

Klawisze dostepu
4, Konfiguracja paskow narzedzi...
'z, Konfiguracja skrotow...
7"/ O programie KSpread
Odswiez

< I [

Domyslne

Aktualne dziatania:

Odnosniki
| Nowy
= Otworz... [1] http://www.koffice.org/kspread/
Y Zapisz
= Drukuj...

Zz Podglad wydruku...

Zmien jkone...

Anuluj

Rysunek 13. Okno konfiguracji paskéw narzedzi

Przeznaczenie
Wydaje mi sig, ze program KSpread, cho¢ wymagajacy jeszcze sporo poprawek,
to niezly arkusz kalkulacyjny mogacy poméc w wielu pracach biurowych. Pro-
gram dysponuje mozliwo$ciami poréwnywalnymi z komercyjnymi aplikacjami
tego typu. Program na moim komputerze dziatat bardzo szybko i przy tym nie
posiadat wielkich wymagan.

Krotka ocena
Na plus:

szybko$¢ dziatania,

prosta obstuga,

duza liczba obstugiwanych formatéw.
Na minus:

niekompletna polska lokalizacja,
brak polskich nazw funkgji,

— obstuga wielu formatéw zawiera powazne bledy,
— drobne btedy w prostych operacjach kopiowania.

Co dalej?

W kolejnym numerze Dragonia Magazine postaram si¢ przedstawi¢ dostepne
na rynku aplikacje do tworzenia prezentacji.
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Aria2

Aria2 jest szybkim konsolowym menedzZerem $ciggania plikow,
majacym jednak duze mozliwosci. Wprawdzie kazda przegladar-
ka WWW posiada wtasny menedzer downloadu (czesto oparty
na wget) a programéw do $ciggania plikéw via BitTorrent jest co
najmniej kilka, niemniej zawsze warto sprobowac czego$ nowego.

Instalacja

Program aria2 instaluje sie tak, jak zazwyczaj instaluje sie¢ oprogramowanie. Po
skonfigurowaniu odpowiednich repozytoriéw:

- uzytkownicy SuSE wykonujg zypper in aria2,

— uzytkownicy Fedory — yum install aria2,

— uzytkownicy Debiana — apt-get install aria2,

- uzytkownicy Mandrivy urpmi aria2,

— uzytkownicy Gentoo — emerge aria2,

— uzytkownicy Archa - pacman -S aria2,

— uzytkownicy Slackware’a sami sobie skompiluja.

Uzytkowanie

Aby $ciggna¢ plik z Sieci, wystarczy wydac¢ polecenie:

aria2c http://host/image.iso

ktérego wykonanie domy$lnie zapisze nam plik w biezagcym katalogu (zazwy-
czaj w katalogu domowym). Mozna jednak zdefiniowa¢ katalog, w ktérym aria2

ma nam zapisaé plik. Wystarczy do powyzszego polecenia doda¢ przetgcznik
-d.

aria2c -d /path/to/dir http://host/image.iso

Dla przyktadu $ciggniemy 28-my numer Dragonia Magazine do katalogu o na-
zwie moje_dragonie umieszczonego w katalogu domowym:

aria2c -d /home/user/moje_dragonie \
http://strefamandrivy.pl/download/dragonia_nr28.zip

Aria2 wys$wietli nam w konsoli informacje o przebiegu transferu (liczba $ciaga-
nych plikéw, czas i érednia szybkos¢ Sciggania) i jego pomyslnym zakoriczeniu.
Przedstawiajg sie one mniej wigcej nastepujaco:

axio@localhost:~> aria2c http://strefamandrivy.pl/download/dragonia_nr28.zip

2009-02-26 01:41:16.947160 WARN - You may encounter the certificate verification
error with HTTPS server. See --ca-certificate and --check-certificate option
[#1 SIZE:7.9MiB/8.1MiB(96%) CN:1 SPD:219.90KiB/s ETA:01s]

2009-02-26 01:41:38.647322 NOTICE - Sciaganie zakonczone: ./dragonia_nr28.zip

Download Results:
gid|stat|avg speed |path/URI

s s
===+ +

1| OK| 388.8KiB/s|./dragonia_nr28.zip

Status Legend:
(0K) :download completed.

Aby wstrzyma¢ Scigganie pliku, nalezy wcisngé¢ Ctrl+C w konsoli. Natomiast
aby wznowi¢ $cigganie pliku, nalezy wyda¢ powyzsze polecenie Sciggajace jesz-
cze raz (trzeba tylko pamigta¢ o podaniu tego samego katalogu do zapisu pliku,
co wczesniej).

Sciggany plik mozemy zapisaé¢ tez pod inna niz oryginalna nazwg. Stuzy
do tego przetgcznik -o0. Dla przyktadu:

aria2c -o obraz.iso http://host/image.iso

Sciggnie z serwera plik image.iso i zapisze go pod nazwaq obraz.iso.

Aria2 domyslnie uzywa 5 polaczen do Scigganego pliku. Jesli jednak uwa-
zamy, ze jest to za duzo (bo np. zbytnio obcigzy nam potaczenie sieciowe), to
mozemy ustali¢ liczbe polaczen programu aria2 z Internetem na np. 2 polacze-
nia poleceniem:

aria2c -s2 http://host/image.iso

Program umozliwia tez $cigganie jednego pliku z kilku serweréw na raz (jed-

nego gltéwnego i kilku mirroréw), co powinno przyspieszy¢ czas Sciggania.

aria2c http://host/image.iso http://mirrorl/image.iso
http://mirror2/image.iso

Powyzsze polecenie mozna nieco pokomplikowaé dodajgc przetacznik -s.

aria2c -s2 http://host/image.iso http://mirrorl/image.iso
http://mirror2/image.iso
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W tym przypadku aria2 bedzie $ciggac plik w pierwszej kolejnosci z serwera
gléwnego i mirrora nr 1, a mirror nr 2 bedzie traktowac jako zapasowy (bedzie
z niego pobieraé plik tylko w razie niedostepnosci jednego z dwdch najpierw
wpisanych serweréw).

Aria2 potrafi tez Sciggac pliki na podstawie informacji zdefiniowanych przez
protokoly Metalink i BitTorrent.

aria2c http://host/file.metalink

aria2c http://site/file.torrent

Bardziej zaawansowane opcje

Przelacznik -P pozwala na parametryzacje adresu pliku do $ciggniecia. Jesli
chcieliby$my $ciggnaé od razu kilka plikéw o podobnych nazwach, np. pliki
o nazwach wO01.pdf, w02.pdf, wO3.pdf i wO4.pdf z serwera http://jakistamserwer.net/
to wystarczy wydac polecenie:

aria2c -Z -P http://jakisStamserwer.net/w[01-04].pdf
Z bardziej zyciowych przyktadéw — jesli chcemy Sciggna¢ numery 26, 27 i 28
Dragonii to wydajemy polecenie:
aria2c -Z -P http://strefamandrivy.pl/download/dragonia_nr[26-28].zip
Opgja -Z jest rekomendowana, jeéli kazdy plik ma by¢ Sciggany w odrebnej se-
sji, co powinno zachodzié, jesli kazdy z wyzej wymienionych plikéw jest inny.
Przetacznika -P mozemy tez uzy¢, gdy Sciggamy jeden plik z kilku serweréw
na raz (tak jak w jednym z przyktadéw powyzej):
aria2c -P http://{hostl,host2,host3}/file.iso

Aria2 potrafi zarzadzaé tez szybkoscig Sciggania pliku. Mozemy np. okresli¢
maksymalng szybko$¢ Sciggania (gdy mamy stabe tacze lub ograniczong przez
operatora sieci szybko$¢ transferu danych):

aria2c --max-download-1imit=200K http://host/image.iso

lub tez okresli¢ minimalng graniczng predkos¢ sciggania — gdy transfer spadnie
ponizej tej wartosSci, to $cigganie pliku zostanie anulowane:

aria2c --lowest-speed-limit=10K http://host/image.iso

Predkosci mozemy okresla¢ w jednostkach KB/s (symbol K) lub MB/s (symbol
M).

Aria2 potrafi tez czerpaé informacje z tekstowego pliku z danymi. Wystarczy
wpisa¢ do pliku z danymi (zal6zmy, ze nazwiemy go input.txt) adresy plikow,

ktére chcemy Sciggnac z odpowiednimi parametrami. Nastepnie uruchamiany
program poleceniem:

aria2c -i input.txt

i czekamy na koniec transferu... to jest robimy sobie herbatke, czytamy zale-
gle numery Dragonii, gramy w gry sieciowe itp. Przyktadowy plik z danymi
o transferze input.txt wyglada nastepujaco:

http://serverl/plik_1.iso
dir=moje_iso
out=obraz_1.iso

http://server2/plik_2.iso
dir=moje_iso
out=obraz_2.iso

http://server3/plik_3.iso

Opgja dir to oczywiscie éciezka do katalogu, w ktérym ma by¢ zapisany $cia-
gniety plik, a opcja out odpowiada za to, pod jaka nazwag ma zostaé zapisany
Sciggniety plik. Prosze zauwazy¢, ze dla Scigganego pliku o nazwie plik_3.iso
nie zdefiniowano ani opgji dir, ani out. W takim razie plik ten zostanie zapi-
sany w aktualnym katalogu roboczym (tzn. w tym, w ktérym wywolaliSmy
polecenie transferu) pod swojg oryginalna nazwa.

Oczywiscie to, co opisatem, to nawet nie jest potowa opcji programu aria2.
Aby poznaé wiecej jego mozliwosci, polecam wejé¢ na strone domowa progra-
mu [1] lub tez poczyta¢ man aria2c.

GUI

Aria2 jest programem konsolowym, ale jak kazdy lepszy konsolowy program
doczekat si¢ tez graficznej naktadki. GUI do programu aria2 sg az trzy: aria2fe
[2], aria2::gui [3] oraz karia2 [4]. Jednakze wydaje sie, ze wszystkie trzy przestaly
sie rozwija¢ z koricem roku 2007.

Odnosniki

[1] http://aria2.sourceforge.net/ — strona domowa programu aria2

[2] http://members.cox.net/aria2fe/ — strona domowa programu aria2fe

[3] http://www.martin-achern.de/wgetgui/aria2gui.html — strona domowa progra-
mu aria2:gui

[4] http://sourceforge.net/projects/karia2/ — strona domowa programu karia2
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Dvd-slideshow — maty program do tworzenia

wielkich prezentacji

Chyba kazdy z nas posiada w zakamarkach swego dysku jakie$
zdjecia, ktérymi chciatby pochwali¢ sie szerszej publicznosci. Z re-
guly w takim wypadku publikujemy swoje fotki na jakiej$ stronie
internetowej (niekoniecznie mam na mysli watpliwa artystycznie
tworczos¢ umieszczang na pewnym portalu spotecznoSciowym),
badZ zaciggamy opierajgca sie rodzinke przed ekran monitora —
jedna reka klikajac kolejne zdjecia, drugg tapigc wierzgajacego bra-
tanka... A co powiedzielibyscie na prezentacje w formie filmu, ze
Sciezkg dzwiekowaq i , wszystkimi bajerami”? Fajnie? O tym wta-
S$nie traktowatl bedzie niniejszy artykut.

Stowo wstepne
Nie pamietam juz, kiedy natknelam si¢ na ten program —jedno jest pewne: byto
to dawno i, jak to z reguty w takich wypadkach bywa, zupelnie nie a propos.
Program nazywa sie dvd-slideshow i dokladnie temu stuzy. Dvd-slideshow
opisywany jest przez tworce jako ,a group of Linux commandline programs
that creates a slideshow-style dvd from groups of pictures” [1]. Wtasnie owo
,commandline programs” przyciggneto moja uwage, jako ze programy takie
z reguly cechujq sie prostotg uzytkowania — zapuszczamy jakis skrypcik, bez
zbednego klikania i przedzierania si¢ przez stos zaktadek oraz opcji. Spodzie-
walam sie lopatologicznej edycji plikéw tekstowych — i nie zawiodtam sie.
Program mozemy $ciaggnaé z repozytorium projektu [2] badZ swojej dys-
trybucji. Instalacja nie przedstawia sobg nic ciekawego, wiec nie bede sie tu
rozwodzi¢. Nadmienie tylko, ze, jak to w wypadku skryptéw bywa, potrzebne
sq tez i inne narzedzia. Z wazniejszych wymienie pakiet ImageMagick.

Zaczynamy

Zakladam, ze dvd-slideshow jest juz zainstalowane, wiec przyjrzyjmy mu sie
blizej. Juz po pierwszym rzucie okiem okaze sig, Ze... nie ma wilasciwie na co
patrze¢. Program nie ma ani interfejsu semigraficznego, ani nawet tekstowego.
Co wiec ma?

W sktad pakietu wchodzi kilka programéw o doé¢ sugestywnych nazwach:
— dvd-slideshow — czyli najwazniejszy z nich, tworzy pokaz slajdéw,

- dvd-menu - tworzy menu przyszltej ptyty DVD,

— dir2slideshow — arcyprzydatny program do tworzenia ,spisu” zdje¢ — pod-
stawy do dalszej konfiguracji slajdéw,

— galleryl-to-slideshow — jak informuje nas manual, stuzy do tego samego co
program powyzej, z tym ze Zrédlem zdjeé nie jest katalog, a on-line’'owa
galeria Gallery (polskim uzytkownikom raczej nie bedzie przydatny),

— jigl2slideshow — tez tworzy liste plikow, ale z Jason’s Image Gallery (jig) —
i tu nie sadze, zeby kto$ tego uzywat. ...

Po tym krétkim przegladzie pakietu proponuje zabrac sie za co$ konstruktyw-
nego — przygotujmy pokaz slajdéw. Jedyne, co nam bedzie potrzebne, to zbiér
fotek — na poczatek proponuje nieszczegdlnie spory, jako ze renderowanie filmu
trwa dos¢ diugo. Pierwszym krokiem bedzie wygenerowanie pliku konfigura-
cyjnego zawierajacego liste zdje¢, ktéra bedzie stanowi¢ podstawe do dalszych
dziatan — definiowania przej$¢ pomiedzy kolejnymi slajdami oraz innych efek-
tow specjalnych. Do tego celu stuzy polecenie:

dir2slideshow Sciezka_do_katalogu_ze_zdjeciami

L Powloka - Konsola

= Powloka =

Rysunek 1. Efekt dziatania programu dir2slideshow.
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Software

L] Powtoka - Konsola

Sesja Etfyt_:ja Widok Zakfadki Ustawienia Pomoc

Rysunek 2. Efekt dzialania programu dir2slideshow — ciag dalszy.

Jak wida¢ skrypt jest doé¢ rozmowny — poczatkowe komunikaty, rozpoczy-
najace sie znacznikiem [dir2slideshow], przedstawiajg informacje diagnostyczne
oraz uzyte stale. Dalej wylistowana zostaje zawarto$¢ wygenerowanego przez
program pliku. Statymi zajmiemy sie blizej w dalszej czesci artykulu — na razie
przyjmijmy do wiadomosci, ze takowe istniejg i przejdzZzmy do mozliwych do
uzyskania efektow.

Ogodlna struktura pliku (za wyjatkiem kilku przypadkéw, o ktérych dalej)
sktada si¢ z wierszy w formacie:

obrazek. jpg:czas_wySwietlania:stowo_kluczowe:atrybuty

Zasada jest taka, ze struktura dla kazdego efektu jest stata, parametry, kto-
rych nie uzywamy (np. podpis do zdjecia) zostajg opuszczone, zostawia sie
jednak oddzielajgce je znaki dwukropka.

Efekty

Mozliwe do zastosowania stowa kluczowe — niezwigzane z prezentowanymi
zdjeciami:
Title — slajd tytutowy, wyswietlajacy sie na zdefiniowanym tle (background —
opis w dalszej czesci artykulu). Napis_tytutu
Sktadnia:

title:czas_wySwietlania:Napis_tytuitu

Titlebar - taki lepsiejszy slajd tytulowy. Od wczedniej wymienionego rézni sie
tym, Zze zamiast jednego napisu wyséwietla dwa, osobno konfigurowalne.
Fajna sprawa.

Skladnia:
titlebar:czas_wySwietlania:TytuX_gitowny:Podtytuk

Musictitle - slajd wyswietlajacy informacje o uzytej muzyce.
Sktadnia:
musictitle:czas_wySwietlania:podpis:Tytul;Artysta;Album

Background — Tlo uzywane w pokazie — moze by¢ oczywiécie zmieniane w
jego trakcie. Ttem moze by¢ zaréwno plik graficzny, jak i jednobarwna
plansza. Mozliwe jest zdefiniowanie tla bez jego uzycia w danej chwili —
woéwczas jako czas_wyswietlania podaje sie 0. Tak przygotowane tlo bedzie
wykorzystywane w dalszych krokach, bez koniecznosci jego definiowania
- np. jako tlo zdjec.

Skladnia:

background:czas_wySwietlania:podpis:background_obrazek. jpg

slideshow - gxine 0.5.903

..-lﬂi_pl._',

B e,

Rysunek 3. Przyktadowy slajd przedstawiajacy titlebar.
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Rysunek 4. Przykladowy slajd wykorzystujacy czarng plansze jako tlo.
Mozliwe do zastosowania stowa kluczowe, manipulujace na zdjeciach:

Kenburn — Moim skromnym zdaniem najciekawszy z efektéw mozliwych do
uzyskania w programie i zarazem najbardziej czasochtonny, zaré6wno do
skonfigurowania, jak i pézniejszego wygenerowania w programie. Umozli-
wia stworzenie tzw. Ken Burns effect (nie znalaztam polskiego odpowied-
nika tego wyrazenia). W skrécie mozna go opisa¢ jako co§ w rodzaju ka-
drowania z uzyciem kamery, umozliwiajgcego plynne przesuniecie kadru
i ewentualne jego przyblizenie bagdZ oddalenie (pamiegtajmy, ze efekt taki
uzyskujemy tu ze statycznej fotografii!). W szczegélnosci precyzyjnie do-
branie przyblizenia na konkretne szczegély — np. jaki$ obiekt znajdujacy sie
w podanym miejscu kadru, daje spektakularne efekty, okupione jednakze
ogromnym nakladem pracy — ktérego nie da si¢ zautomatyzowac: trzeba
mozolnie dobra¢ wspélrzedne dla kazdego zdjecia. Jednak na prawde war-
to.

Skladnia:
obrazek. jpg:czas_wySwietlania:podpis:kernburns:powigkszenie_poczatkowe:
potozenie_poczatkowe:powigkszenie_koncowe:potozenie_koncowe

Tutaj pozwole sobie przytoczy¢ kilka spostrzezen celem przyblizenia sedna

dziatania efektu:

— Jedli powigkszenie poczatkowe bedzie wieksze niz koricowe — uzyskamy
wrazenie przyblizania sie kadru.

— W przeciwnym razie — oddalania.

— Podajac polozenie poczatkowe i koricowe nalezy zachowaé proporcje —
w przeciwnym wypadku zdjecie zostanie znieksztalcone. I kadr zacznie
sie kurczy¢ (pamietajmy, ze efekt daje dynamiczny obraz ,filmowy”) —
jest to do$¢ nieciekawe zjawisko.

Jak w innych efektach wymagajacych podania wspéirzednych, mozna uczy-

ni¢ to na kilka sposobéw:

— podajac bezwzgledna lokalizacje wspdtrzednych oraz wymiary ujecia
poczatkowego i koricowego: np.
obrazek. jpg:czas_wySwietlania:sub:kenburns:651,390;1134,759;
372,330;1365,1089

— podajac oba parametry w procentach wzgledem oryginalnego zdjecia:
obrazek.jpg:czas_wySwietlania:sub:kenburns:30%;60%,60%;75%;40%,50%

— podajac polozenie jako jedna z 9 predefiniowanych lokalizacji (topleft
top topright left middle right bottomleft bottom bottomright)
obrazek. jpg:czas_wySwietlania:podpis:kenburns:50%;topleft;50%;bottomright

Mozliwa jest tez kombinacja wszystkich w/w sposobow:

obrazek. jpg:czas_wySwietlania:podpis:kenburns:100%;1left;0,0;720,480

obrazek. jpg:czas_wySwietlania:podpis:kenburns:100%;1left;imageheight;left
Od wersji 0.8.0 dodano mozliwosci wygenerowania losowych wartosci dla
kenburns effect (w tym celu nalezy wywota¢ dir2slideshow z opcja -k) jest

to niewatpliwie znaczne ulatwienie, jednak nie gwarantuje tak spektakular-
nych efektéw, jak ich reczne zdefiniowanie.

Crop - przycigcie grafiki do podanych rozmiaréw w podanym obszarze zdje-

Cla.

Sktadnia:

obrazek. jpg:czas_wySwietlania:podpis:crop:parametry

Spos6b zapisania parametréw jest analogiczny jak dla kenburns:
imagefile:czas_wySwietlania:podpis:crop:imageheight;left
imagefile:czas_wyswietlania:podpis:crop:50%;80%,80%
imagefile:czas_wyswietlania:podpis:crop:50%;topleft
imagefile:czas_wySwietlania:podpis:crop:0,10;100,90

Scroll - tagodne przewiniecie obrazu (w obrebie pojedynczego zdjecia), szcze-

goblnie przydatne do prezentowania panoram.
Sktadnia:
obrazek.jpg:czas_wySwietlania:podpis:scroll: [kierunek - domy$lnie right]
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Fadein - efekt przej$cia od tla (domyélnie czarnego, ale mozna to zmienic) do
nastepujacego po tej linii slajdu.

Fadeout — efekt przeciwny — przejscie od slajdu do tfa.

Crossfades — efekt przejscia od jednego do drugiego slajdu na zasadzie zani-
kania pierwszego i stopniowego wylaniania si¢ drugiego. Musze przyznad,
ze bardziej przypadt mi do gustu niz dwa poprzednie.

Wipe - efekt przejscia pomiedzy kolejnymi slajdami na zasadzie przesuwania,
co$ jakbysmy ogladali wolno przesuwajacy sie klisze. Mozliwe jest jedynie
przesuniecie z prawa na lewo.

Rysunek 5. Znieksztalcenie kadru wynikajace z niezachowania proporcji obrazu. Po
prawej stronie znajduje si¢ oryginalny obraz.

“ - slideshow - gxine 0.5,903

Rysunek 6. Przykladowy screen z filmu przedstawiajgcy efekt Wipe miedzy zdjeciami.

Tyle o efektach — nie jest to moze porazajaca liczba, ale wystarcza.

Zmienne

Pora stéw kilka poswigci¢ zmiennym, o ktérych wspominaliémy wcze$niej.
W ogdlnosci sg to zmienne konfiguracyjne, definiujgce sposéb wykonania nie-
ktérych proceséw, jak np. kolor czy wielkos¢ czcionki, czy tez polozenie na-
piséw. Nie bede sie rozpisywaé nad wszystkimi, Zeby nie popas¢ w nudne
przepisywanie manuala — ich nazewnictwo nie nastreczy nikomu trudnosci w
rozszyfrowaniu pelnionych funkcji. Wymienie tylko te, ktére mi osobiscie byty
pomocne.

Przede wszystkim czcionki:

title_font=’/usr/share/fonts/typel/gsfonts/z0030341.pfDb’
subtitle_font=’/usr/share/fonts/truetype/ttf-dejavu/DejaVuSerif-Italic.ttf’

Ich rozmiar:
subtitle_font_size=16

Kolor:
subtitle_color="white"

Kolor ,,obramowania” czy tez cienia (niestety, nie mozna tego efektu wyla-
czy¢, dla mnie wynik byl , takisobie §rednionajeza”, ale to kwestia gustu)

subtitle_outline_color="grey"

Spos6b renderowania napiséw — rzecz wazna: domyslnie jest to ,dvd”, co
sprawia, ze napisy nie s umieszczane bezposérednio na generowanym materia-
le, lecz osobno jako Sciezka. Moze rodzi¢ to pewne trudnosci z odtwarzaniem
na komputerze, stad zdecydowanie preferuje opcje ,render”, ktéra umieszcza
napisy (podpisy do zdjec) bezposdrednio na nich.
subtitle_type="render"

Lokalizacja napisow:

subtitle_location_y=30
subtitle_location_x=0

Ramka wokét zdjec:
border=25

Stéw kilka o napisach, bo potu i fez przy nich bylo, oj bylo... Manual nie
wspomina o tym ani stowa, ale program nie toleruje w opisach wielu zna-
kéw, ujmijmy to, niestandardowych. O dziwo, nie ma probleméw z p-literkami
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(a tego sie troche obawiatam), jednak juz taki znak jak slash czy cudzystéw
sg dla niego nie do przetkniecia. Podejrzewam, Ze jest to nastepstwo tego, ze
dvd-slideshow to skrypty basha, a ten rzadzi si¢ swoimi prawami. Tak wiec
nie szale¢, panie i panowie, przy opisach, bo moze zabole¢. ..

Na tym wierszu program dostal czkawki i zakoriczyt dziatanie:

/mnt/dane/slideshow/4/img_0177.jpg:4:Dlaczego ten aparat ma tak beznadziejna

optyke :-/
taki opis przetknat, ale obcigt po znaku ,-":
/mnt/dane/slideshow/1/img_0001.jpg:4:Gdynia - "Dar Pomorza"

Po takim wstepie teoretycznym myséle, ze kazdy jest w stanie zmajstrowac
wlasny plik. A wiec do dzieta! Tak nie a propos zwréce uwage na pewng
niedogodnos$¢ — program generuje zawsze liste plikow jako bezwzgledng, co
utrudnia przenoszenie materiatu na inny komputer.

Przy okazji przedstawie kilka przydatnych opcji programu. W najprostszym
przypadku wywolanie programu ma postac:

dvd-slideshow plik_z_lista_zdjec.txt

co wygeneruje plik vob zgodnie z domy$lnymi ustawieniami, nadpisanymi
ewentualnie przez state zawarte w pliku txt. Mozliwe jest jednak zdefiniowanie
niektérych efektéw z linii parametréw programu. Jest to bardzo wygodne, gdyz
nie trzeba si¢ glowi¢ nad nazwgq statej — bylo nie bylo, szybciej jest zerknaé do
helpa programu niz szukaé opisu struktury pliku konfiguracyjnego.
Z ciekawszych parametréw programu wymienie:
— Dborder N — tworzenie ramki wokét zdjecia o szerokosci N,
- a plik_muzyczny — dodanie muzyki; w przypadku zataczania wiecej niz jed-
nego pliku kazdy kolejny wymienia si¢ po nowym znaczniku -4,
— b zdjecie.jpg — ustawienie tla pokazu.

Stowo koncowe

Teraz pozwole sobie na kilka uwag wynikajacych z mojego doswiadczenia przy

pracy z programem.

1. Program wymaga duzej mocy obliczeniowej, stagd uruchamianie go na sta-
bym sprzecie (a w szczegblnoéci stabo chtodzonym) jest krokiem dos¢ de-
sperackim. W zaleznosci od liczby zdje¢ oraz dotgczonych efektéw, czas
generowania filmu moze siegna¢ kilku godzin (nawet na dobrym kompu-
terze).

2. Teoretycznie na procesorze wielordzeniowym program powinien dziafaé
szybciej. Stawiam tu nacisk na stowo ,teoretycznie”. O ile program posiada

parametr wymuszajacy prace ,wieloprocesorowg” (opatrzong komentarzem
"Use at your own risk!’...), o tyle nie ma parametru wymuszajgcego prace
jednoprocesorows. Jak sie okazuje po zerknieciu w Zrédla, program na pod-
stawie zaladowanego kernela ocenia, czy pracowac w trybie jedno- czy wie-
loprocesorowym. U mnie, zgodnie z prawda, stwierdzil, Ze pracuje na ma-
szynie wieloprocesorowej. No i zaczela si¢ jazda... Program fajnie dziatat
przez kwadrans, dwa, trzy... I nagle jak si¢ nie wypierdyknal... Zaptakat,
ze nie moze znalez¢ pliku graficznego (jednego z generowanych przez sie-
bie) i zaczat czekad. Nie wiem na co. Moze az mu ten plik przypetznie. Nie
przypelzl. Ctrl+c i dawaj od poczatku. Generujemy slajdy 10 minut, 20, 30...
Bedzie dobrze. .. Niestety, nie bylo. Znowu nie mégt znalez¢ pliku, tym ra-
zem innego. Jako ze program wykladat si¢ w zupetnie réznych miejscach,
nie mogtam dojs¢, co go boli. Konfiguracja? Ale to by przeciez pad!l na tym
samym. Hmm. Wywalitam z konfiga wszystkie ,podejrzane” wg mnie za-
pisy i generuj raz jeszcze. Po 40 minutach znowu lezy i kwiczy. Tu si¢ lekko
wk. .. wzburzytam, pomysélatam kilka malo cieplych stéw i zaczetam kom-
binowaé, co moze by¢ nie tak. Skoro brakuje mu jakis$ plikéw posrednich,
ktére sam sobie generuje, to wina lezy raczej po stronie programu. Po dos¢
zawilym procesie myslowym, ktérego wszystkim tutaj oszczedze, dosztam
do wniosku, ze mam do czynienia z czym$§ w rodzaju wyscigu, a skoro
wyécig to czego$ z czym$ — w tym przypadku pozostaly mi jedynie rdzenie
procesora. Niestety, nigdzie nie znalaztam opcji umozliwiajgcej wylaczenie
pracy na kilku rdzeniach. Oczywiscie dla zadeklarowanego uzytkownika
Linuksa taka mata niedogodnos¢ nie stanowi przeszkody. Inzynierska me-
toda topaty i kilofa tu si¢ przyklepalo, tam dosypato i program zrobit si¢
jednoprocesorowy. Zeby mi p6zniej kto§ nie marudzit, ze przeze mnie sobie
popsul, nie bede pisa¢ co zmienitam w kodzie — zainteresowani na pewno
znajda wlasciwe linijki. Do$¢ dziwne byloby, gdyby tak podstawowa funkcja
nie zostala poprawiona przez autora, tym bardziej, ze wielordzeniowos¢ jest
juz standardem - stad podejrzewam, ze tylko ja miatam takiego niefarta.

. Teoretycznie program sprawdza poprawno$¢ pliku konfiguracyjnego,

w praktyce bywa réznie — moim zdaniem wytapuje jedynie razace bledy.
Dlatego dobrze jest przetestowaé poprawno$¢ bardziej zlozonych efektow
na malej liczbie zdjeé. Dos¢ irytujacym jest, gdy po godzinie pracy program
przerwie dziatanie komunikatem:

Unrecognized or malformed line in your input file:
[dvd-slideshow] /media/KINGSTON/slideshow/4/img_0177.jpg.
effect=-/ effect_params=
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Fix it dt in. Z I u ] [
(dvd-s11deshor] cloanup. . nalezione w siecil...

Niniejszy artykul nie wyczerpatl calego tematu. Nie wspomnialam ani sto- openSUSE TV
wem o mozliwoéci stworzenia menu DVD, ani o uzywaniu tematéw (themes). . o o )
Pominelam cze$¢ statych konfiguracyjnych oraz mniej waznych opcji. Niestety, Dystrybucja OPQHSUSE' dorobita si¢ wlasnego kanalu' te?ewwy]nego. No, moze
artykut musi zamkna¢ sie w okreslonej objetosci — tych, ktérzy poczuli niedosyt trochg przesadzam — nie tyle wlasnego kanatu te}ew1zy1nego, co .wlasneg(.) ka-
zapraszam do lektury manuala i samodzielnych eksperymentéw. natu w portalu blip.tv. Kanal openSUSE [1] zawiera materialy wideo od i dla
czlonkéw spolecznosci openSUSE. Mozna wéréd nich znalezé materialy edu-

slideshow, - gxine 0.5.903 kacyjne (np. jak uzywa¢ SuSE Studio) oraz nagrania ze Swiatowych wystapien
czlonkéw spotecznosci.

Blig. Ay

apenSUSE

Rysunek 1. Kanal openSUSE w blip.tv

Odnosniki

[1] http://opensuse.blip.tv

Rysunek 7. Czas koriczy¢ chciatoby sie rzec...

P.S. Wszystkie zdjecia uzyte w artykule s3 mojego autorstwa.
Odnosniki

[1] http://dvd-slideshow.sourceforge.net — oficjalna strona projektu
[2] http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=100188
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GNU Octave

GNU Octave (lub krécej: Octave) jest Srodowiskiem programistycz-
nym wysokiego poziomu, stworzonym z mysla o obliczeniach nu-
merycznych. Nie jest to kolejny program przeznaczony dla mate-
matykow, cho¢ moze by¢ i przez nich wykorzystywany. Oni raczej
skieruja swoje zainteresowanie w kierunku aplikacji takich jak Ma-
thematica. Z Octave ucieszg sie¢ inzynierowie, studenci, naukowcy,
programi$ci tworzacy aplikacje numeryczne, fizycy oraz... uzyt-
kownicy Matlaba, ktoérzy chcieliby mie¢ bezptatng i w pelni funk-
cjonalng alternatywe.

line 1 ——
line 3 —
line 4

Ll e N Lo r B R n )

o Y e —
L AR

ot i

g P T

S A L v o .
=

Rysunek 1. Octave w akgji!

Artykut jest pisany z my$lg o osobach zastanawiajgcych sie nad przesiadka
z Matlaba, jak tez i tych, ktérzy szukajg narzedzia do obliczen numerycznych.
Ze wzgledu na ogromne mozliwosci srodowiska, autor skupia sie na samej
prezentacji programu i jego podstawowych funkcjach, umieszczajgc na koricu
artykulu odnosniki do bardziej obszernych zasobéw.

Octave — bedac dostepnym na wiekszo$¢ platform na licencji GNU GPL —jest
ciekawg alternatywg dla wspomnianego wczedniej komercyjnego Matlaba, kto-
ry z kolejnymi wersjami robi sie coraz bardziej ,ociezaly” i drozszy. Pierwsza
wersja Octave — po roku prac — powstata w 1993, a wydanie 1.0 — rok pdzniej.
Obecnie najnowsza jest opatrzona numerem 3.0. Umozliwia ona definiowanie
wlasnych funkgji, jak tez i dynamicznie tadowanie napisanych w C/C++, For-
tranie i innych, co dodatkowo zwieksza funkcjonalnoé¢ srodowiska.

Sam program uruchamiamy za pomoca polecenia octave w konsoli. O sporej
liczbie dostepnych standardowo funkcji mozemy sie przekonaé¢ wydajac w nim
komende help. Zostaly one podzielone tematycznie i dostepne sg z rozlegtych
dziedzin: od podstawowych, algebraicznych, poprzez finansowe, az po prze-
twarzanie sygnatéw. Ze wzgledu na ich iloé¢ niezwykle istotny jest dostep do
dobrej dokumentacji. Tutaj mamy kilka drég. Poza — oczywiscie — Google, kie-
dy znamy nazwe polecenia, ale nie pamietamy jego skladni, to wywolujemy
pomoc poprzez komende:

help <nazwa-polecenia>
Na przyktad:
help fft

ktére powinno wywotaé pomoc zwigzang z funkcjg FFT (szybkiej transformaty
Fouriera).

Jest to jednak skrécona pomoc. Gdy potrzebujemy uzyskaé wiecej informa-
¢ji, dodajmy opgje -i do polecenia help

help -i fft

Zasadnicza r6znicg jest to, ze tak wywotana pomoc wyswietli takze pomoc
do innych funkcji zwigzanych z FFT (w tym przypadku z przetwarzaniem
sygnatéw). Co za$ zrobi¢, gdy nie znamy polecenia badZ samego $rodowiska
Octave? Wtedy wystarczy wywolaé polecenie help -i bez dodatkowych parame-
tréw i za pomocg kursoréw wybraé interesujgcy nas dziat (rys. 2).
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Software

@ maciek@gumis: ~/Desktop/octave/polelv.0.7.3 - Powtoka - Konsola
Sesja Edycja Widok Zakfadki Ustawienia Pomoc

[file: octave2.l.info, Node: Top, Next: Preface, Up: (dir)
GNU Octave

This manual documents how to run, install and port GNU Octave, as well
as its new features and incompatibilities, and how to report bugs. It
corresponds to GNU Octave version 2.1.x.

* Menu:

* Preface::
* Introduction::
* Getting Started::
* Data Types::
* Numeric Data Types:
* Strings:
 Data Structures::
* Containers::
* I/0 Streams:
* Variables
 Expressior
* Eva
--zz-Info: (octave2.l.info.gz)Top, 376 lines --Top-- Subfile: octave2.l.info-1l.g
Welcome to Info version 4.11. Type ? for help, m for menu item.

A brief introduction to Octave.

Expressions.

Rysunek 2. Uruchomienie wbudowanej pomocy.

Polecenia mozna wydawac w trybie tekstowym (wiersz po wierszu), ale wy-
godniej jest robi¢ to w edytorze tekstu z kolorowaniem sktadni. Tutaj problemu
z wyborem by¢ nie powinno; mitoénicy konsoli mogg w Vim wlaczy¢ kolorowa-
nie skfadni, w KDE edytor KWrite takze potrafi automatycznie (na podstawie
rozszerzenia) badZ z menu kolorowa¢ skladnie skryptéw Octave/Matlab (rys.
3). Uzytkownicy innych érodowisk takze nie powinny mie¢ probleméw z od-
nalezieniem wygodnego dla siebie edytora.

Wiekszo$¢ potencjalnych uzytkownikéw Octave to jednoczesnie uzytkowni-
cy komercyjnego konkurenta — Matlaba i dla nich chyba najwazniejsze pytanie,
jakie beda sobie zadawad, bedzie dotyczy¢ kosztu, ktéry trzeba poniesé, aby
dokona¢ migracji na wolny odpowiednik. Okazuje sie, Ze nie taki duzy, jak
moze si¢ poczatkowo wydawaé. Sktadnia polecert Octave jest w duzym stopniu
zgodna z Matlabem. Oczywiécie nie jest stuprocentowa, ale prace spolecznosci
zwigzanej z tym projektem dazg do wyréwnania réznic. Najwiekszg staboscia
Octave, w poréwnaniu z konkurentem, jest mniejsza liczba bardziej zaawan-
sowanych funkcji (foolbox), przez co czgé¢ z nich musza tworzy¢ od zera sami
uzytkownicy. Autor jest nauczycielem akademickim i Octave — oprécz badan

naukowych — wykorzystuje na zajeciach dydaktycznych, jako alternatywe dla
dominujgcego Matlaba. Studenci majg mozliwo$¢ wykorzystania bezptatnego
$rodowiska w obliczeniach laboratoryjnych i nie napotykajg oni probleméw
w uzytkowaniu. W zasadzie najwieksza przeszkoda w migracji z Matlaba na
Octave jest. .. nieche¢ uzytkownikéw do zmian, bowiem ten ostatni jest juz doj-
rzalym $rodowiskiem. Autor, w ramach doktoratu, wykorzystuje to srodowi-
sko w badaniach zwigzanych ze sztucznymi sieciami neuronowymi, lokalnymi
systemami pozycjonowania oraz w propagadji fal radiowych i nie odczul nigdy
ograniczeni funkcjonalnych programu.

in.m - KWrite
Plik Edycja Widok Zaktadki Marzedzia Ustawienia Pomoc
B &8 B Fr JBRKB Do o

end

<l
a
X

for i=1l:ile przeszkod
. rysuj_przeszkode (x_min(i), x_max(i), y_min{i), y max(i));
end;

disp ("Nacisnij ENTER"); g
pause;

cien=zeros(1l,liczba_prob);

[cien]=oblicz pole(radio x, radio y, x min, X max, y min, y max,
macierz losow, Lliczba prob, ile nadajnikow,ile przeszkod,
seasssreczasieg nada]nlka, ile ma byc widocznych nadajnikow);

powierzchnia cienia=0;

for z=1:liczba prob

if (cien(z)>0)
. powierzchnia cienia++;
. end
end
powierzchnia cienia=100*powierzchnia cienia/(liczba prob);
pole przed=powierzchnia cienia;
pole przed-=pole przeszkod;
pole przed=abs(pole przed)

EI

Rysunek 3. Edycja skryptu w programie KWrite.
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o - o -
Plik Edycla Widok Zakladki Narzedzia Ustawienia Pomoc
RSS2 F R TR
figure;

plot (radio x(1), radio_y(1), "@22");
held on;

legend ('off');
axis([0 1 @ 1],"square'|

for i=2:ile_nadajnikow
plot (radio x(i

end

for i=1:ile przeszkod
. rysuj_przeszkod
end;

disp ("Nacisnij ENTER")|(CEESTSEPIRET TP e
pause; ans =

. clen=zeros(1,liczba pro 4 -2
. [cien]=oblicz pole(radi
I I N i i 2
e Lo L 5 Y -
fleietetaiciotits el L TR |12 rning : empty x range [0.15:0.15], adjusting to
. powierzchnia cienia=0;

Warning: empty y ge [0.41:8.41], adjusting to

Warning: empty x .15:0.15], adjusting to S
Warning: empty y range [0.41:0.41], adjusting to [0.4059:0.4141]
Pole poza zasiegiem
4.7500

Pole w zasiegu

41

Pole zajmowane przez przeszkody

ne pole widocznosci, z uwzglednieniem zasiegu anten 1 przeszkod:

"Of HSTyuesSan
Rysunek 4. Fragment pracy doktorskiej autora.

oocoooocoo
obibEnbNDD-

MERCHANTIBILITY or
s, type “warranty'.

ible at http://www.octave.org.

Iseful.
|.org/help-wanted.html

ilease read
to write a helpful report).

imagesc(z)
in fopen near line 197, column 11:
fopen: default open mede is now binary
ima )

Octave zdecydowanie wygrywa na polu przenos$nosci. Oczywiscie Matlab ist-
nieje dla $rodowisk uniksowych, jednak czesto sama instalacja sprawia duze Odnosniki

problemy (np. w wyniku niezgodno$ci bibliotek). W przypadku Octave wiek-
szoé¢ dystrybucji linuksowych ma gotowe pakiety, jest tez dostepna wersja dla

Mac OS X i Windows.

[
[
Niniejszy artykut jedynie ogélnie opisuje sSrodowisko GNU Octave. Wynika {

to z faktu, ze w zaleznosci od zapotrzebowania, uzytkownicy wykorzystuja [5
r6zne funkcje. Sam autor zna tylko niewielki wycinek mozliwosci programu [
i nie chciat si¢ zagtebia¢ w szczegdly, ktére np. fizykéw moga w malym stop- [
niu interesowa¢. Na koricu niniejszego tekstu zamiescilem zbidr interesujacych [

adresow, ktére moga by¢ zrédltem dalszych informagiji.

] Strona projektu: http://www.gnu.org/software/octave/
] Octave na Wikibooks: http://pl.wikibooks.org/wiki/GNU_Octave
] QtOctave — interfejs GUI dla Octave: http://qtoctave.wordpress.com
4] Interfejs WWW dla Octave: http://hara.mimuw.edu.pl/weboctave/
] Dodatkowe funkcje (Octave-Forge): http://octave.sourceforge.net/
] Dodatkowe funkcje graficzne: http://www.epstk.de/
1 Wizualizacje 3D dla Octave: http://octaviz.sourceforge.net/
] Kompatybilnos¢ pomiedzy Matlabem a Octave: http://wiki.octave.org/wiki.
pl?MatlabOctaveCompatibility
[9] Poréwnanie  $rodowisk  obliczeniowych:  http://en.wikipedia.org/wiki/
Comparison_of_numerical_analysis_software
[10] Obliczenia kwantowe: http://zksi.iitis.gliwice.pl/wiki/projects:
quantum-octave
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Pingwin kontra iPod

Wiadomo nie od dzi$, ze komputer ma za gtéwne zadanie by¢ cen-
trum multimedialnym. Aby tak bylo, nasz Linux ma za zadanie
obstugiwaé¢ miedzy innymi peryferia multimedialne, do ktérych
nalezy iPod.

iPod i gtkipod

Wiadomo, uzytkownicy systemu Windows majg Itunes. A my? Nie jestesmy
w tyle — mamy prosty w obsludze pakiet z interfejsem graficznym o nazwie
gtkpod — dostepny w repozytoriach. Polecam oczywiscie lekture (co prawda
anglojezyczng) strony projektu [1].

Zanim jednak uruchomisz sam program, nalezy podlaczy¢ iPoda do kompu-

tera przez kabel do tego przeznaczony (jesli go nie masz, to mozna si¢ w niego
zaopatrzy¢ w sklepach elektronicznych — koszt zakupu to okoto 15 z1). Kiedy
iPod jest podtaczony do komputera, nalezy odczekaé jakies 10 sekund, na-
stepnie zamontowa¢ go w systemie. Najproéciej to mozna zrobi¢ uruchamiajac
Dolphina (ew. Konquerora) i w drzewku katalogéw po lewej stronie klikna¢
ppm na widniejacg tam ikone iPoda. Ukaze Ci sie wtedy cala zawartos¢ iPoda,
ale tutaj male ostrzezenie:
Jesli przerzucisz co$ z dysku na iPoda, bez uzywania opisywanego przez mnie tutaj
programu (to znaczy bezposrednio skopiujesz plik z dysku na iPoda), to licz si¢ z tym,
ze w menu iPoda tego nie zobaczysz (moéwigc prosciej: nie postuchasz, nie oglgdniesz
tego, co tam zrzucite$ na iPodzie).

Po zamontowaniu go na komputerze, mozesz go uruchomi¢ w bardzo pro-
sty sposéb z paska menu (Obraz i dZwigk> Wigcej), jeéli masz KDE 4.1, albo
w konsoli przez polecenie:

[username&localhost ~]$ gtkpod

Twoim oczom ukaze si¢ nastepujacy widok — rysunek 1:

Program mimo swojego prostego interfejsu jest naprawde poteznym na-
rzedziem. Jego mozliwosci mozna szczegélowo poznaé w trakcie uzytkowania
albo czytajagc podang przeze mnie wczeéniej strone projektu. Podstawowym
oczywiscie jest transfer plikéw w formatach: mp3, mp4, wav, podcast-6w i wie-
lu innych w dwie strony (to znaczy: komputer>iPod i iPod > Komputer).

Dobra, koniec gadania — chcg zrzucac¢ juz muze i filmy!

— S

b
x

w4 gikpod )] )\
Fle Edit View Tools Help Maksyrm
: Ak Gl +*
o & i) B [
Load iPod(s) Save Changes Add Files Add Folder Add Playlist = Mew Playlist
Playlists 4 |Album Genre Comp, Title [P | Rrtist Album Genre Comp, Title Year Special
. Local
L Podcasts
» <& IPOD GUTKOW
Okno 1 Okno 4
Okno 3
. Title Arti
Okno 2
Album Art - +
* P:OT:0/0

Rysunek 1. Gtkipod z zaznaczonym podzialem na 4 okienka.

Mala uwaga, moze prymitywna dla czystych linuksowcéw, ale niekoniecz-
nie dla uzytkownikéw Linuksa i systemu z Redmond:
Zadbaj o to, aby pliki, ktére chcesz przenies¢ z komputera na iPoda, znajdywaty sie
na partycjach linuksowych (to znaczy sformatowanych jako ext2, ext3 itp.). Program
widzi co prawda partycje windowsowe (ntfs), ale nie mozna ich ekspolorowaé w tym
programie, wigc nic stamtgd nie przerzucisz. Nie sprawdzatem jak jest z FAT32.

Zanim zaczne omawiaé zrzucanie plikow na iPoda, przypomne tylko, zeby
przed operacja w oknie programu kliknagé ppm w oknie 3 na Twojego iPoda,
zeby$ zobaczyl zawartoé¢ Twojego iPoda.

Jak dodaé pojedynczg piosenke, film lub zdjecie?
W oknie gtéwnym programu dajesz Add File i odnajdujesz sobie wybrany plik,
zaznaczasz go i dajesz Open. Po wykonaniu tej operacji dajesz: Save Changes.
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Jak dodac¢ kilka wybranych plikow z jednego folderu, w ktérym

jest masa innych niechcianych rzeczy?

W oknie gtéwnym programu dajesz Add File i po otwarciu folderu, w ktérym
sg poszukiwane pliki, przytrzymujesz [Ctrl]. Nastepnie z przytrzymanym [Ctrl]
zaznaczasz lpm pliki, ktére chcesz zrzuci¢ na iPoda. Po zaznaczeniu wszystkich
dajesz Open. Potem w oknie programu Save Changes.

Jak doda¢ caty wybrany folder z plikami?
W oknie gléwnym programu dajesz Add Folder. Pojawi sie drzewko folderéw
systemowych. Odnajdujesz w nim interesujacy nas folder i dajesz Ok. Nastepnie
w oknie gtéwnym programu dajesz Save Changes.

Uwaga: W dodawanym folderze mogg znajdowac si¢ pliki réznego rodzaju: zdjecia,
filmy, muzyka. Gtkpod zrzuci je wszystkie na iPoda za jednym zamachem i odpowiednio
rozdzieli na iPodzie. Gtkpod wrzuci na iPoda zawartos¢ folderu, nie folder!

Jak przegladaé¢ zawartos¢ iPoda?

W oknie gléwnym programu, w oknie 2 powinny widnie¢ wszystkie pliki znaj-
dujace sie na Twoim iPodzie. Dodatkowe dwa okna (okno 1 i 4) pozwalajg na
przegladanie Twojej kolekgji ze wzgledu na:

— artyste (artist),

— albumy (album),

- rodzaj muzyki (genre),

- tytut (title),

— rok (year).

Dodatkowo mozna ustawi¢ sobie samemu tryb wy$wietlania wedtug wta-
snych kryteriéw, na co pozwala okno 1, zaktadka: Special (na samym poczatku
jej nie wida¢, ale wystarczy przesunaé sie przesuwakiem w prawg strone). Sa
tam mozliwosci sortowania ze wzgledu miedzy innymi na:

— czestotliwo$¢ odtwarzania,
— date dodania,
— date modyfikacji.

Dodatkowe parametry regulacji tych funkcji daje kalendarz! Jednym zda-

niem: do wyboru, do koloru.

Jak przerzuci¢ jakis plik z iPoda na komputer?

W gléwnym oknie programu, w oknie 2, odnajdujesz plik, ktéry chcesz skopio-
wacé na dysk twardy. Nastepnie ppm wigczasz menu kontekstowe dla tego pliku
i wybierasz: Copy selected track(s) to ... > Local>Local. W nowym oknie po lewej
stronie jest drzewko katalogéw. Wybierasz ten, do ktérego chcesz skopiowaé
wybrany plik i dajesz Save.

Jak przerzucié¢ kilka plikéw z iPoda na komputer?

Postepowanie jest niemal identyczne jak w przypadku jednego pliku. Zmiana

polega na tym, ze podczas wybierania swoich plikéw nalezy trzymac klawisz:

[Ctrl ] —jesli pliki nie sasiadujg ze sobg,

[Shift ] —jesli pliki sasiadujg ze sobg (zaznaczasz wtedy pierwszy i ostatni plik
do przerzucenia)

Aby zrzucié¢ calg kolekcje na iPoda, wystarczy zaznaczy¢ w oknie 1 jeden plik,

nastepnie kombinacjg klawiszy [Ctrl]+[A] zaznaczy¢ wszystkie pliki znajdujace

sie na iPodzie.

Jak skopiowa¢ wszystkie pliki jednego wykonawcy z iPoda na

komputer?

Przeczytaj opis usuwania kilku plikéw, dla konkretnego wykonawcy. Przy czym
zamiast dawacé Delete from iPod wybierasz opcje Copy track(s) to ... > Local> Local
i dalej postepujesz jak w przypadku pojedynczego pliku.

Jak usungé pojedynczy plik z iPoda?

W oknie 2 zaznaczasz ppm wybrany przez siebie plik do usuniecia i w me-
nu kontekstowym wybierasz Delete from iPod. Po wykonaniu operacji w oknie
gléwnym programu dajesz Save Changes.

Jak usungé kilka plikow z iPoda?

Tutaj jest kilka mozliwo$ci nasuwajacych sie uzytkownikowi na mysl:

— Chce usung¢ kilka losowo wybranych plikéw z iPoda. W tym celu wybierasz
je w oknie 2 i zaznaczasz je, a dopiero potem ppm klikasz na jeden z nich
i procedura jest tam sama, jak w przypadku pojedynczego pliku.

— Chcg usungé wszystkie utwory jednego wykonawcy. W tym celu w oknie
gléwnym programu wybierasz okno 1 i klikasz w zaktadke Artist. Znajdu-
jesz swojego artyste, ktdrego utwory chcesz usungé z iPoda i ppm otwierasz
menu kontekstowe a nastepnie dajesz Delete from iPod. Na koniec oczywiscie
Save changes w oknie gtéwnym programu.

Uwaga: Schemat usuwania utworéw jednego artysty obowigzuje réwniez, gdy

chcemy usunaé pliki:

— okreélonego albumu,

— okreslonego gatunku,

— okreslonego roku.

Po prostu zamiast zaktadki Artist wybierasz to, co Cig interesuje.

Jak zakonczy¢ prace z iPodem na Linuxie?
Jesli juz wszystkie zmiany zawartoéci iPoda sg zatwierdzone, to w oknie 3 otwie-
rasz ppm menu kontekstowe Twojego iPoda i wybierasz opcje Eject iPod i zamy-
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kasz program. Nastepnie odmonotowujesz iPoda z systemu poprzez odpalenie
Dolphina i w drzewku po prawej stronie ppm w menu kontekstowym wybie-
rasz Usuii bezpiecznie. Czekasz az na iPodzie skoriczy sig¢ proces synchronizacji
i mozesz swobodnie odlaczy¢ go od komputera.

Kilka uwag na koniec

Zaznacze jeszcze kilka uwag dotyczacych filméw przerzucanych na iPoda. Ot6z
musza by¢ w odpowiednim formacie. Najlepiej .mp4. Zapomnij o .avi, .rmvb
itp. Instrukcje przerébki konkretnego filmu byly zawarte w tym magazynie juz
wczesniej przy okazji omawiania programu avidemux. Ja dodatkowo podaje
link do forum, na ktérym opisatem jak dodawaé napisy w tym programie do
konwertowanego filmu [2]. W tym poécie na samym koricu jest doktadny sche-
mat co i jak oraz link do posta, w ktérym opisuje jak napisy w .txt przerobi¢
na .srt.

Chciatbym réwniez zaznaczy¢, ze artykut ten w zadnym przypadku nie
mozna traktowaé jako wyczerpanie mozliwosci programu gtkpod, bo jest on
zdolny do o wiele wigkszych cudéw. Artykul ten jest jedynie ,przeprowadze-
niem za reke” poczatkujacego uzytkownika przez podstawowe funkcje tego
programu. Jesli jednak masz po drodze problemy z iPodem, z ktérymi nie
mozesz sobie sam poradzi¢, lub Google nie wypluwaja Ci niczego, co by Tobie
pomoglo, to polecam forum [3]. Sam z niego korzystam i sg tam ludzie na-
prawde kompetentni i pomocni. Nawet jesli — tak jak ja — jeste$ uzytkownikiem
Linuksa. Jednak proszac tam o pomoc zaznacz od razu, ze jeste$ uzytkowni-
kiem Linuksa.

Na koniec jeszcze podaje linka do strony, na ktérej sg odnosniki do stronek
z darmowg muzykg do pobrania na iPoda, w przypadku, gdy Twoja kolekcja
muzyczna jest uboga [4].

Pozdrawiam wszystkich uzytkownikéw pingwina i zycze jak najlepszych
doswiadczen w jego uzytkowaniu.

Odnosniki

[1] http://wuw.gtkpod.org — strona projektu gtkpod

[2] http://www.mandrivaclub.pl/forum/post3878062.html7hilit=}20napisy#
p3878062 — dodawanie napiséw do konwertowanego filmu

[3] http://forum.mp3store.pl/ — forum na temat obtugi iPoda

[4] http://forums.ilounge.com/showthread.php?t=68979 — zbidr linkéw stron z dar-
mowg muzyka.

Znalezione w sieci...
Tips & Tricks

PrébowaliScie kiedy$ utworzy¢ plik/katalog z myslnikiem na poczatku nazwy,
np. -abc? Tak prosto si¢ nie da ... Polecenie

mkdir -abc

nie utworzy katalogu -abc (tak jak chcieliémy) tylko zwrdci nam

mkdir: invalid option - ’a’

Sprobuj ‘mkdir —help” dla uzyskania informacji.

Jest tak, poniewaz polecenia konsolowe traktujg znaki pojawiajace sie po
- jako parametry opcji. Na przyklad dla polecenia mkdir takim parametrem
moze by¢ -v (wypisanie komunikatu o kazdym utworzonym katalogu). Jesli po
- znajdzie sie tekst, ktéry nie odpowiada Zzadnej opcji, to oczywisci program
zwréci blad - ale katalogu -abc nam nie utworzy, bo sie nie domysli, ze -abc
jest argumentem polecenia a nie jego opcja.

Mozna jednak , przechytrzy¢” konsolowe polecenia (touch, mkdir, rm itp.).
Wystarczy doda¢ do polecenia --. Otéz -- oznacza, ze wszystko po tym znaku
ma by¢ traktowane jako argument polecenia, a nie jego parametr. Dodatek ten
sprawi, ze polecenie
mkdir -- -abc
utworzy nam katalog -abc. Oczywiscie, aby go usunaé nalezy uzy¢ polecenia
rmdir — -abc
lub
rm -r — -abc
(jesli katalog nie jest pusty).

A jedli juz jesteSmy przy ,kreseczkach” to wiecie, czym si¢ réznig polecenia
su login oraz su - login? Otéz to drugie polecenie zmienia nam powloke na
powloke zgloszeniowa. Znaczy to mniej wiecej tyle, Ze sa czyszczone zmienne
systemowe (oprocz tych najbardziej podstawowych), a katalog jest zmieniony
na katalog domowy uzytkownika. Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej polecam zapo-
znad sie z man su.
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Vitetris

Vitetris jest kolejnym klonem stynnego Tetrisa. I na tym mozna by
byto skoriczyé opisywanie tej gry, gdyby nie to, ze Vitetris mnie
urzekl. .. trybem tekstowym.

Vitetris jest bowiem gra bazujgca na tekstowym interfejsie uzytkownika.
Méwigc inaczej — gre uruchamia sie w konsoli, a na jej posta¢ skladaja sie
réznie umieszczone elementy (pseudo)tekstowe. Jak mozemy przeczyta¢ na
stronie domowej programu, tryb graficzny Vitetris od wersji 0.5 jest oparty
na bibliotece Allegro. Najbardziej aktualna obecnie wersja gry to 0.55 (autor
programu nie omieszkal sie pochwalié, ze jest to pierwsza wersja wolna od
btedow ;-)

Jak przystato na gre typu Tetris Vitetris posiada bogactwo niezwykle skom-
plikowanych mozliwosci, takich jak: mozliwoé¢ gry w trybie jedno- i dwuoso-
bowym oraz gry sieciowej, konfigurowalne klawisze (domyslnie jest to: lewo,
prawo, gora, dét i fire. .., znaczy sie spacja), tablica wynikéw oraz, last but not
least, mozliwos¢ gry za pomoca joystika/gamepada. Zupelnie nie wiem dlacze-
go kto$ miatby uzywac joystika/gamepada do gry, kiedy ma sie do dyspozycji
na klawiaturze strzatki (i spacje), ale domyslam sie, ze twérca gry zamierza po-
rzucié¢ przytulne domostwo konsoli typu "TTY” i szykuje ekspansje na konsole
do gier typu PS3 i XBOX.

Dobrze, koniec nabijania si¢! Jak juz wspomnialem wczeéniej, Vitetris operu-
je w trybie tekstowym. Mozna wiec w niego gra¢ nawet nie majgc uruchomio-
nych X-6w. Na przyktad na TTY1 mozemy sobie kompilowa¢ kernel, a na TTY2
graé sobie w Vitetrisa. Gra oczywiscie nie moze pochwali¢ si¢ zbyt wystawna
oprawa wizualng (ale i tak mamy kilka koloréw do wyboru, wiec lepsze to niz
paleta monochromatyczna koloréw), ale przeciez w grach , tetrisopodobnych”
nie o to chodzi. Chodzi o tzw. ,grywalnos¢” (jest to blizej niezdefiniowane
okreélenie, ktére umozliwia ttumaczenie dlaczego pewne gry odnosza sukces
a inne nie).

Reasumujac, Vitetris z pewnoscig spodoba sie ludziom lubujacym sie w
programach konsolowych; moze by¢ tez mitg odskocznig dla innych uzytkow-
nikéw. Z obowigzku redaktorskiego napisze takze, ze twoérca gry stworzyt tez
wersje Vitetris'a dla DOS-a i Windowsa (ktérego uzytkownicy z pewnoscig sie
ucieszg z 120893 klonu Tetrisa ;-)

) —— anio : vitetris — _—
Plik  Edycja  Widok  Przewijanie  Zaktadki  Ustawienia ~ Fomoc

axio : vitetris
Rysunek 1. Po prostu (Vi)Tetris

Jedli zdrowie pozwoli, to w przyszlym numerze Dragonii Magazine napisze
artykul o tym, jak w trybie tekstowym zagra¢ w Quake’a. Tymczasem zapra-
szam do gry w Vitetrisa i zycze wszystkim foremnych klockéw!

Odnosniki

[1] http://victornils.net/tetris/ — Strona domowa gry
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Konfiguracja klawiatury multimedialnej z wykorzystaniem OSD

W dobie XXI wieku ten, kto posiada komputer stacjonarny, naj-
prawdopodobniej zaopatrzony jest takze w wypasiong klawiature
z réznego rodzaju klawiszami multimedialnymi. Niestety Linux
sam w sobie nie obstuguje za bardzo tych klawiszy, tak samo
niestety nie ma zadnych zewnetrznych sterownikéw do tego typu
sprzetu (a przynajmniej nie byto mi dane sie z takimi spotkac).
Zapraszam do lektury!

Problem: Posiadamy klawiature multimedialng z dodatkowymi przyciskami,
ktére nie dziatajg ...

Na ratunek przychodzi nam tutaj program zwany xbindkeys, ktéry stuzy do
przechwycenia z serwera X wcisnietych klawiszy (zaréwno myszki, jak i kla-
wiatury). Nie nalezy on moze do najprostszych w uzyciu, ale daje zadowalaja-
ce efekty. Bedziemy potrzebowali w swoim systemie zainstalowanego pakietu
xbindkeys; kwestii jego instalacji nie bede tutaj opisywat.

Kiedy mamy juz zainstalowany wyzej wspomniany program, przejdzmy do
przechwytywania naszych klawiszy. Uruchommy xbindkeys z parametrami -mk:

xbindkeys -mk

Pozwoli to nam na przechwycenie kodéw wiecej niz jednego klawisza (gdy-
by$my uruchomili go tylko z parametrem -k, to po wci$nieciu jednego przycisku
program by sie zamykat).

Pokaze nam sie¢ mate biate okienko. Podczas gdy jest ono aktywne, wciska-
my nasze multimedialne klawisze. Po kolei ... Dajmy na to, ze mamy na swojej
klawiaturze przycisk, ktéry jest podpisany Volume+ — wcisnijmy go w aktyw-
nym okienku xbindkeys. W konsoli pojawi si¢ co$ na styl tego:

"No Command"
m:0x10 + c:178

Co prawda na konsoli pojawi sie jeszcze jedna/dwie linijki, ale one nie
sg nam do niczego potrzebne — interesuja nas tylko te dwie powyzsze linijki.
Nalezy je zapisa¢ do pliku ~/.xbindkeysrc, ktéry znajduje sie w Twoim katalogu
domowym (jest to plik ukryty, o ktérym Swiadczy kropka; je$li go nie masz
— utwérz go!). W miejscu No Command mozemy wpisaé dowolne polecenie,
ktére zostanie wywotane po uruchomieniu xbindkeys. Zaufaj mi, Czytelniku,

i w miejsce polecenia wpisz sterowanie volume+. Powinno to wyglada¢ mniej
wiecej tak:
# Volume +

"sterowanie volume+"
m:0x10 + c:176

Zapisz plik .xbindkeysrc. W tym momencie mozesz sobie podopisywa¢ akcje
do innych klawiszy (np. Volume -) i prosze, zréb to analogicznie do powyzszego
przyktadu. Obiecuje, ze pdzniej nie pozatujesz.

Dobrze... Utwoérzmy teraz katalog ~/klawiatura a w nim plik sterowanie.sh
oraz dowigzanie symboliczne.

mkdir ~/klawiatura
touch ~/klawiatura/sterowanie.sh
In -s ~/klawiatura/sterowanie.sh ~/klawiatura/sterowanie

Przydaloby sie Sciezke ~/klawiatura doda¢ do zmiennej Srodowiskowej
PATH, aby system widzial, Ze nasz skrypt istnieje , globalnie”.

export PATH=$PATH:~/klawiatura

Polecam doda¢ sobie taka linijke do ~/.bashrc, aby$my nie musieli za kazdym
razem eksportowa¢ zmiennej ze éciezka do naszego katalogu ze skryptem.

Teraz zajmiemy sie napisaniem skryptu, ktéry bedzie nam wywotywat tadne
literki na ekranie przy wcisnieciu przycisku. Edytujmy wiec nasz skrypt ~/kla-
wiatura/sterowanie.sh i uzupelnijmy go o ponizszg tre$¢ (kod zostal dolgczony
do numeru w oddzielnym pliku):

#!/bin/bash

# Parametr przekazany z xbindkeys
OPCJA=$1

# Maksymalna liczba linijek wySwietlanych na ekranie

MAX_LINES=10

# Prowizoryczna i bardzo nieefektowna historia wcisnietych przyciskoéw
HIST=~/.multiklaw

# jesli nie jest to dla Ciebie zrozumiate, to polecam zaznajomic sie
# ze sktadniag Basha
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# przyda sie w przysziosci # to samo, co powyzej; Sciszanie
if (test ! -f $HIST) then TEKST=""

touch $HIST CMD="amixer set PCM 2dB-"
else echo $($CMD) # wywolanie polecenia

LINES=‘cat $HIST | wc -1° CMD=""

if (test $LINES -ge $MAX_LINES) then TEKST=" Volume -2dB

rm -rf $HIST $(amixer get PCM | head -n 6 | tail -n 1 | awk ’{ print $5 }’)"
touch $HIST HH

fi mute)

fi TEKST="MUTE"
if (test ! -f ~/.mute) then
# Pare zmiennych ulatwiajgacych zrozumienie wywolania osd_cat touch ~/.mute
TEKST="" TEKST="$TEKST ON"
# tekst, ktéry zostanie wySwietlony podczas wciSniecia przycisku; CMD=$ (amixer set PCM 0)
# na razie pusty else
TEMP="Wcisnieto " TEKST="$TEKST OFF"
# zmienna pomocnicza; idealny przykiad lenistwa CMD=$ (amixer set PCM 87%)
FONT="-misc-fixed-medium-r-normal-*-20-*-*—%-%-%-is08859-2" rm -rf ~/.mute
# ustawienia czcionki fi
DELAY=1 HH
# czas jaki napis bedzie widoczny
KOLOR="magenta" m_left)
# kolor tekstu; # poprzedni utwdér (jeden z czterech przyciskéw od music playera
# po wiecej informacji zapraszam do strony podrecznikowej man Basha TEKST="|<< Previous"
POZ="bottom" CMD=$ (dcop amarok player prev)
# pozycja na ekranie, na ktérej bedzie wysSwietlany tekst TEKST="$TEKST ($(dcop amarok player artist) - $(dcop amarok player title))"
ALIGN="left" HH
# wyrdwnanie tekstu do krawedzi ekranu
SHADOW=2 m_right)
# cien, jaki bedzie rzucal tekst # nastepny utwér (kolejny z czterech przyciskdéw od music playera
TEKST=">>| Next"

# Wiasciwie gldéwna czeS¢ skryptu CMD=$(dcop amarok player next)
case $1 in TEKST="$TEKST ($(dcop amarok player artist) - $(dcop amarok player title))"
volume+) HH

CMD="amixer set PCM 2dB+"
# polecenie do wywotania (w efekcie - podgLolLnienie mixera) m_stop)

echo $($CMD) # wywotanie polecenia TEKST="[]"

CMD="" # wyczyszczenie zmiennej CMD - wyjasSnienie pod koniec skryptu CMD=$(dcop amarok player stop)
# tekst jaki zostanie wySwietlony HH
TEKST="Volume +2dB
$(amixer get PCM | head -n 6 | tail -n 1 | awk ’{ print $5 }’)" *)
HH TEKST="nieznany klawisz"
volume-) esac

yn uzytkownikow Linuksa @
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wykonanie polecenia

dlatego przy volume+ i volume- musielismy wyczyscié zmienng CMD,
poniewaz po wyjsciu z CASE zawartoS¢ zmiennej CMD jest i tak
wykonywana - w efekcie mamy mniej kodu, co poprawia

H B H B R

jego czytelnoS¢ a takze efektywnosc
echo $($CMD > /dev/null 2> /dev/null)
QUT=$TEMP$TEKST
echo $0UT >> $HIST
# zapisujemy sobie ostatnie wywotanie do historii

# wySwietlenie tekstu 0SD
osd_cat -p$POZ -A$ALIGN -c$KOLOR -s$SHADOW -d$DELAY -1$MAX_LINES
-f$FONT $HIST

Zapiszmy ten skrypt oraz nadajmy mu uprawnienia do wykonywania:

chmod +x ~/klawiatura/sterowanie.sh

Niestety, aby opisa¢ caty skrypt wiersz po wierszu oraz uzupetni¢ go o obstuge
wszystkich klawiszy, artykut ten zajatby okoto 15 stron. Na szczeécie jednak po
jego glebszej analizie nie jest on taki trudny do zrozumienia. Polecam zapoznaé
si¢ z argumentami, jakie przyjmuje osd_cat. Aha, no i aby poznac te argumenty,
musimy mie¢ oczywiscie zainstalowang paczke xosd! Standardowo powinna by¢
ona w wiekszosci dystrybuciji.

W skrypcie przedstawitem konfiguracje klawiszy dotyczacych typowych
multimediéw: nastepny utwor, poprzedni, stop, podgltoénienie, $ciszenie, mu-
te... Reszta do samodzielnego napisania. Konfiguracja przetaczania utworéw
zostala przedstawiona na przykladzie Amaroka. KDE w wersji 3.X udostepnia
nam dosy¢ ciekawe narzedzie, ktére nazywa sie dcop. Warto sie nim zaintereso-
wa¢! Mozna sterowa¢ bardzo wieloma programami srodowiska KDE z poziomu
konsoli za pomoca tego programu.

Polecam dopisanie sobie do ~/.bashrc czego$ podobnego do ponizszych li-
nijek:

XBIND="$(ps x | grep xbindkeys | sed -n ’1p’ | awk ’{ print $5 }’)"

if [ $XBIND = "xbindkeys" ] ; then

echo nn

else
#echo "xbind NIE jest uruchomiony!"
xbindkeys &

fi

Pozwoli to uruchamiaé xbindkeys przy kazdym uruchomieniu komputera.
Moze nie jest to cud efektywnosci, ale dziata.

Aby sprawdzié, czy nasze oskryptowanie dziata poprawnie, przydatoby sie
przelogowac i zobaczy¢, czy xbindkeys sie odpali. Nastepnie nie pozostaje nam
nic innego, jak bawic¢ si¢ i oskryptowaé pozostale klawisze. Na zakoriczenie
powiem tak: U mnie dziata! Zalecam eksperymentowanie, pobawienie sie ...
Mam nadzieje, ze mozliwosci, jakie daje nam Bash, sklonig niektérych (tych
ambitniejszych) do zaglebienia sie w lekture i ekspresji twérczosci intelektual-
nej.

Mam nadzieje, ze artykul si¢ podobatl. Pozdrawiam i do nastepnego razu.

Odnosniki

[1] http://hocwp.free.fr/xbindkeys/xbindkeys.html — Strona domowa programu
xbindkeys

[2] http://ldots.org/xosd-guide/index.html — XOSD Guide and Reference

[3] man osd_cat
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Ksiazki wydawnictwa PWN

Animacje
Paul Wells

To profesjonalny poradnik dotyczacy tworze-
nia animacji w filmach rysunkowych, sitcomach, Vs
grach komputerowych, reklamach telewizyjnych pruLweuLs

BANIMACJA

czy w awangardowych kreskéwkach. Ksigzka uka-
zuje film animowany w réznych jego wymiarach
— edukagji, realizacji, produkcji czy relacji zacho-
dzacych miedzy rozmaitymi dyscyplinami sztuki,
a animagcje jako narzedzie, dzigki ktéremu wszyst-
ko, co wyobrazalne, staje si¢ mozliwe.

Pierwsza czes¢ ksigzki skupia sie na podsta-
wowych zasadach rzadzacych procesem animacji:
poczawszy od poszukiwania inspiracji i zbierania
materialéw, poprzez etap przygotowan i dostepne techniki, az do realizacji
przedsigwziecia. Kazdy etap prac jest doktadnie opisany oraz opatrzony wska-
zéwkami dotyczacymi wykorzystania nowych, przystepnych i tanich technolo-
gii, usprawniajacych proces twoérczy. Druga czes¢ zglebia powigzania animacji
ze stylami i strategiami narracyjnymi obecnymi w kulturze popularnej. Teoria
zostata potaczona z réznorodnymi sposobami jej praktycznego wykorzystania
i dodatkowo wsparta analizg filméw: zaréwno klasyki, jak i prac wspélcze-
snych, stworzonych przez profesjonalnych animatoréw, ale takze studentéw.
Czes¢ praktyczna, znajdujgca sie na konicu ksigzki, zawiera informacje na temat
wyboru Sciezki kariery, odpowiedniego przygotowania portfolio oraz struktury
przemystu filmowego ? niezbedne dla kazdego poczatkujacego twércy.

Animacja to zbiér elementarnej wiedzy dla adeptéw tej dziedziny sztuki,
dla studentéw i wyktadowcéw uczelni artystycznych i filmowych, chcgcych
poszerzy¢ swoja wiedze zawodowsy, czy po prostu dla wszystkich mitosnikéw
filméw animowanych.

Paul Wells jest profesorem w katedrze animacji na brytyjskim Loughborough
University, a takze autorem wielu publikacji z dziedziny filmu animowanego,
w tym Understanding Animation (1998), Animation and America (2002) oraz
Animation: Genre and Authorship (2002). Jest réwniez twoérca wielu projektéw
radiowych, telewizyjnych i teatralnych oraz kuratorem wystaw.

wwwwwwwwwwwwwwwwwww

Obiekty z klasg!
Listy do poczatkujacego programisty
Dorota Cendrowska

Oto kilka zaskakujgcych pytan:

— Co majg wsp6lnego brydz, lody $mietanko-
wo-kakaowe, puzzle i praliny?

— Czy siostra brata zony szwagra moze by¢
corka dziadka bratanicy?

— lIle czekoladek mozna zjes¢ od poczatku
grudnia do Wigilii Bozego Narodzenia?

— Czy cyfrowy aparat fotograficzny moze mieé¢
jakis zwigzek ze starym osiemnastowiecz-
nym zegarkiem? Obiekty z klasa!

Pozornie zupelnie nic ich nie taczy. Wiado- Listy do pocsathuiqeeso programists
mo jednak, ze pozory mylg. Wystarczy puscic

wodze fantazji i z krasnoludem Suluapem pod-

ja¢ studia na jednej z uczelni Ziemian a okaze

sie, ze odpowiedzi na te pytania tworza zbiér

zadan dla poczatkujgcych programistéw.

Jest to ksigzka niezwykla i to pod wieloma wzgledami. Nie zastapi, co
prawda, podrecznika i dokumentacji — niestety, bez nich obej$¢ sie nie moz-
na — ale zawiera ponad jedenascie tuzinéw zadan programistycznych poprze-
dzonych osiemnastoma. ..listami. Prosimy nie przeciera¢ oczu. Wzrok w tym
przypadku nikogo nie zawodzi. Tak, w dobie zawrotnej popularnosci SMS-6w
zaprasza ona do lektury niebanalnych listéw. Niebanalnych —bo ich tematem sg
tajniki sztuki programowania. W tej arcyciekawej korespondencji nie zabrakto
réwniez odpowiedzi, a raczej podpowiedzi, ktére ulatwiajg rozwigzanie wielu
programistycznych zada.

Intensywna intelektualna praca i $wietna zabawa gwarantowane! To jednak
jeszcze nie wszystko — oprocz nich zaproszenie do odkrywania zaskakujgcej
réznorodnosci otaczajgcego nas $wiata. Jesli bowiem spojrzymy na niego okiem
programisty, to odkryjemy, Ze obiekty... lezg na ulicach.
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Cyfrowa rewolucja
Rozwdj cywilizacji informacyjnej
Piotr Gawrysiak

Wiek XIX nazywany bywa czesto wiekiem pa-
ry, wiek XX — wiekiem elektrycznosci i ener-
gii atomowej. Nie sposéb dzi§ stwierdzié, ja-
ki przydomek otrzyma od naszych nastgpcéw
wiek XXI — nie byloby jednak zaskoczeniem,
gdyby zostal on - choéby po cze$ci — nazwa-
ny mianem wieku wiedzy. Zyjac u jego zarania,
zyjemy bowiem jednoczes$nie w czasach rewolu-
qji, ktérej znaczenie spoleczne bedzie zapewne
znacznie wieksze niz znaczenie rewolucji prze-
mystowej. Wynikiem tej rewolucji bedzie udo-
stepnienie kazdemu cztowiekowi tego, co obec-
nie juz jest traktowane jako zaséb najcenniejszy
— ogoétu zgromadzonej przez ludzko$¢ wiedzy.
Bedzie to za$ rewolucja cicha i niewidoczna,
ktéra ,wydarza sie” obecnie. Co ciekawe, nad
osiagnieciem owego celu, okreslonego przez Brewstera Kahle’a jako universal
access to all knowledge, pracujg jednoczeénie wielkie organizacje — takie jak Wi-
kimedia, jak i nieformalne grupy ludzi prowadzacych dziatalnoé¢ nie zawsze
nawet uznawang za legalng — jak chocby szwedzka The Pirate Bay. Widocznym
znakiem tego, iz ma ona rzeczywicie miejsce, jest coraz bardziej zmieniajgce
sie podejscie do tego, czym sg informacja i wiedza. Przestajg by¢ one bowiem
traktowane jako towar, ktéry moze mie¢ cene i ktéry moze by¢ przedmiotem
obrotu handlowego. Zamiast tego coraz powszechniej uznawane s za dobro
wspdlne, ktérego tworzenie, kopiowanie i darmowe rozpowszechnianie zyskuje
juz nie tylko przyzwolenie spoleczne, ale staje sie wrecz obowigzkiem kazdego
czlowieka. Potrzeba opisania tejze rewolucji stata si¢ zaé bezposrednig moty-
wacja do powstania niniejszej ksigzki.

To, co umozliwia owg rewolucje, to oczywiscie technologie informatyczne,
pozwalajace kopiowac i przesyla¢ wiedze z latwoscig (i ,taniodcig”) niewy-
obrazalng dla ludzi wychowanych w kulturze, w ktérej informacja byfa niero-
zerwalnie zwigzana z nosnikiem ja zawierajagcym (takim jak papier czy tasma
filmowa). Informatyka jest jednak technologia szczegélng. Dynamika jej roz-
woju powoduje, iz wcigz traktowana jest przez wielu jako dyscyplina niemalze
tajemna. Komputer jest w duzej mierze urzadzeniem, ktére w spoteczenistwie

(a dotyczy to szczegdlnie spoteczenstw krajéw Europy Srodkowej i Wschodniej)
pojawilo sie niejako znikad — a przynajmniej jest za takie uwazane.

Tymczasem informatyka jest dziedzing nauki, ktéra posiada zadziwiajgco
dtugg historie — cho¢ dla wiekszosci os6b pozostaje ona historig nieznang. Chcac
zatem pisa¢ o rewolucji informacyjnej, nalezy najpierw przedstawi¢ historie
technologii przetwarzania informagcji i to ona wtasnie jest przedmiotem pierw-
szej czesci ksigzki. Okazuje si¢ zresztg opowiescig fascynujaca, zas$ jej przesle-
dzenie pokazuje wyraznie, iz urzadzenie takie jak , komputer” wymy$élono juz
dawno temu — nie umiano go jedynie (az?) wyprodukowaé. Historia sprzetu
komputerowego jest za$ nierozerwalnie zwigzana z historig oprogramowania,
ta z kolei — z historig sposobéw przetwarzania tresci cyfrowych, a tym samym
wiedzy. Opisujac je wszystkie w ksigzce, zaprezentowano jednoczeénie wszyst-
kie najwazniejsze skladniki wspomnianej na wstepie cichej rewolucji.

Niniejsza publikacja moze by¢ wykorzystywana jako podstawowy podrecz-
nik w nauczaniu historii informatyki na poziomie akademickim. Stanowi takze
cenny materiat uzupelniajagcy do wyktadéw wprowadzajacych na kierunkach
informatycznych oraz wykladéw poswieconych problematyce rozwoju spote-
czefistwa informacyjnego, informacji naukowej i bibliologii. Pomimo iz ksigz-
ka nie jest pomyslana jako publikacja popularnonaukowa, moze takze znalez¢
czytelnikéw poza srodowiskiem akademickim, wéréd oséb zainteresowanych
historig i rozwojem nowoczesnych technologii ICT i ich wplywem na rozwdj
spofeczny.
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Ksiazki wydawnictwa HELION

Head First Servlets & JSP. Edycja polska. Wydanie Il

Bryan Basham, Kathy Sierra, Bert Bates

Ksigzki o programowaniu sg bardzo specyficzny-
mi pozycjami na rynku wydawniczym. Ze wzgle-
du na opisywane zagadnienia, w ksigzkach tego
typu znajduje sie¢ bardzo duzo informacji, co z ko-
lei przeklada sie na objetoé¢ takich pozycji. Bar-
dzo czesto jezyk, jakim postuguja sie autorzy ta-
kich ksigzek, jest bardzo skomplikowany. Powyzsze
dwa aspekty sprawiajg, ze ksigzki o programowa-
niu nie sg najbardziej przystepnymi pozycjami dla
przysztych czytelnikéw, ktérzy pragng zostaé pro-
gramistami. Stereotyp ten préobuje przetamac seria
Head First, na polskim rynku wydawana przez wy-
dawnictwo Helion. Zastosowano w niej nietypowy
sposob przekazywania wiedzy czytelnikom polegajacy na takiej konstrukcji
ksigzek, ktéra ma oddziatywac na wiele zmystéw czytelnikéw (jest to zrealizo-
wane miedzy innymi poprzez czeste stosowanie rysunkéw, ktére majg wpltywac
na zapamiegtywanie i zrozumienie omawianego materiatu).

Ksigzka Head First Servlets & JSP. Edycja polska. Wydanie I, wydawnictwa He-
lion, nalezy wiasnie do tej stynnej serii podrecznikéw informatycznych. Ksigzka
przeznaczona jest dla oséb, ktére rozpoczynajg przygode z technologia JSP lub
poszerzaja juz posiadang wiedze na temat tworzenia dynamicznych serwiséw
www. Pozycja jest bardzo obszerna, liczy ponad 900 stron, i napisana jest bar-
dzo przystepnym jezykiem. Zapoznajac si¢ z jej zawartoscia od razu mozna
poznag, ze gléwnym celem jej autoréw byto jak najlepsze przekazanie wiedzy
w sposéb zrozumialy dla czytelnikéw. Jest to duza zaleta tej ksigzki.

Ksigzka porusza, miedzy innymi, nastepujace zagadnienia:

— celowo$¢ stosowania serwletéw i stron JSP w poréwnaniu do statycznych
stron HTML,

— architektura aplikacji internetowych w oparciu o wzorzec MVC,

— budowa serwletéw,

- informacje o dziataniu sesji,

— tworzenie stron JSP,

Head irst

- wdrazanie aplikacji internetowych,

— zabezpieczanie serwletéw,

— tworzenie filtréw,

— wzorce projektowe,

- informacje przydatne podczas przygotowan do najnowszej wersji egzaminu
SCWCD (Sun Certified Web Component Developer) z platformy J2EE 1.5.
Podsumowujac te ksigzke mozna $miato postawic¢ teze, ze niedtugo stanie

sie ona jedng z gléwnych pozycji na liScie bestseleréw wydawnictwa Helion.

Nietypowe podejécie do przekazywania wiedzy z zakresu technologii sewle-

téw Javy przeklada si¢ na praktyczne korzysci dla czytelnikéw. Z tg ksigzka na

pewno bedzie im fatwiej opanowa¢ techniki tworzenia dynamicznych stron JSP

i wejs¢ w Swiat tworzenia dynamicznych stron www wykorzystujacych jezyk

Java.

Plusy:

— szeroki zakres omawianych zagadnien,

— innowacyjne podejscie do sposobu przekazywania wiedzy,

— ksigzka bardzo dobra dla poczatkujgcych programistéw JSP,

— uwzglednienie zagadniefi wymaganych na egzaminie SCWCD.

Minusy:
— rozmiar i waga ksigzki,
— cena.
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