DRAGONIA
MAGAZINE

Nr 3/2006 - Linux - Programowanie - £

instalacja i konfiguracja JAVA cz.3 Historia "$wietych wojen"



REDAKCJA
Redaktor Naczelny

‘dragon'’
Piotr Krakowiak
e-mail:
dragonia.magazine@gmail.com

Redaktorzy
'borimir’
Maciej Malinowski
e-mail: borimir@o2.pl

'R:-D'
Rafal Domeracki
e-mail:

rafal.domeracki@rdnet.waw.pl

'ERT16'
Rafat Trgjniak
e-mail: ert16@tlen.pl

'lipiec’
Marcin Lipiec
e-mail: lipi3c@o02.pl

IThI
Maciej Koszykowski
e-mail: xyz21@op.pl

'dan'
Daniel Pakulski
e-mail:
daniel.pakulski@openhosting.pl

'fifim'
Jakub Bousseria
e-mail: ivim@linuxstorm.org

'Shadowchaser"
Piotr Czajkowski
e-mail: shadowchaser@o2.pl

'tomcash'
Tomasz Czunko
e-mail: tomcash@balin.pl

'Piotr'
Piotr Szewczuk
e-mail: piotr.szewczuk@gmail.com

Goscinnie
'michalrz'
Michal Rzepka

Dragonia &' Magazine

Witam Was drodzy czytelnicy ponownie. Duzo oséb

powatpiewalo w utrzymaniu sie czasopisma, wrecz sly-
szalem opinie o tym, iz czasopismo zakonczylo swoéj zywot
po wydaniu numeru drugiego.
Musze powiedzieé, ze jest wrecz przeciwnie. Dragonia
Magazine coraz bardziej sie rozwija i nic nie wrézy jego
upadku. Odnotowaliémy 2600 pobrait numeru drugiego,
gdzie numer pierwszy mial 1500 pobran.

W tym numerze przeczytamy m.in. o instalacji dys-
trybucji SLED (Suse Linux Enterprise Desktop), za-
poznamy sie z programem graficznym XARA, zobaczymy
nastepna czeé¢ artykutu o programowaniu w C++.

Zycze milej lektury numeru trzeciego!!!

Redaktor Naczelny
Piotr Krakowiak
'dragon’
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AKTUALNOSCI

Mandriva Linux 2007
Worldwide Install Party

W zwiazki z premiera nowej edycji Mandriva
Linux 2007, Mandriva pragnie skoordynowac
miedzynarodowa akcje Worldwide Install Party

Mandriva poszukuje wszystkich chetnych i
zainteresowanych organizacjag w swoim
kraju/obszarze akcji Install Party w dniu 21
paZzdzniernika.

Zaprasza do udziatu nie tylko poszczegdlne
osoby ale réwniez szkoly i oddziaty PLUG.

W przypadku zainteresowania akcjgq prosimy o kontakt z zespolem
(lugs@mandrivalinux.org).

Wiecej informagji zostanie opublikowanych na stronie Mandriva Linux Development
Community Install Party (

http://gqa.mandriva.com/twiki/bin/view /Main/InstallParty2007 ) po otrzymaniu
zgloszen od pierwszych zainteresowanych os6b.

Pomé6z nam w promocji Linuksa !

http:/ /www.mandriva.pl

Nowa wersja amarokK 1.4.3

Ukazata si¢ nowa wersja dobrego odtwarzacza muzycznego dla
linuksa a mowa o amaroK 1.4.3 . W nowej wersji dodano wsparcie
dla urzadzen  pracujacych w standardzie MTP  Media Transfer
Protocol, dynamiczne kolekcje i streaming przy uzyciu protokotu
DAAP.

Program mozna pobra¢ z adresu: http://amarok.kde.org




Dawno, dawno ale to naprawde
dawno temu ludzie nie mieli dostepu do kom-
puteréw i oprogramowania. By¢ moze byli
szczesliwi, spokojni bez wojen w Quake’a,
bez zawieszajacych si¢ okienek itp. ,baje-
row”. Pewnego pigknego dnia powstata
architektura PC i swiat zmienit si¢ nie do po-
znania. Oprogramowanie zago$cito na dobre
w domach i zagrodach, wuczelniach i
urzedach, slowem wszedzie. Jednak ludzie
jak zawsze zaczeli dzieli¢ sie i ki6ci¢ miedzy
soba. A to jeden ma lepszy program a to dru-
gi ladniejsza obudowe ... stowem tytulowa
,Swieta wojna”. I w tym miejscu chcialo by
sie zacytowa¢ dos¢ znang reklame ,i tak po-
wstat chocapic”. Ale nic z tego — gléwny nurt
tego eseju dotyczy¢ bedzie Linux kontra Win-
dows — wojna, wojna, wojna ! Z mariazu Li-
nux-Windows mialo powsta¢ wiele fatwych
jak Okienka i Bezpiecznych jak Linux
,dzieci”. Trudno méwi¢ o jakimkolwiek doj-
rzalym projekcie. Po prostu ,Lin i Win” to
dwie odrebne architektury ze swoim bala-
stem pozytywéw i negatywoéw. Zabawne s3
potyczki stowne toczone na réznego rodzaju
forach dyskusyjnych i opiniach podpisywa-
nych pod newsami i artykulami w globalnej
sieci. Wystarczy suchy news o najnowszej wer-
sji Windows czy dystrybugji Linux i juz roz-
poczyna si¢ walka na slowa. A ten taki ...
tamten taki, ten ma to lepsze — drugi co inne-
go. Ty jestes ,be” bo uzywasz tego okropnie
trudnego Linux’a. Z kolei drugi rozmdéwca
nie zna si¢ na prawdziwym systemie i dlate-
go zwymyslat ten boski Windows. Trzeci
Swiata nie widzi poza swoim Susetkiem.
Piaty, dziesigty za S$wigtego uwaza swojego
Debiana .... Internet tloczy si¢ od podobnych

S
SRS

talk show. World Wide Web jest tworem wol-
nym i jezeli tylko kto$ nie prébuje obraza¢ bli-
Zniego moze pisa¢ wszystko. Trudno
potepia¢ ta OTWARTOSC. Zastanéwmy sie
jednak przez moment czy warto kiéci¢ si¢ o
prozaiczng wyzszo$¢ jednego systemu opera-
cyjnego nad drugim. Okolo 90% ,useréw”
uzywa swojego komputera i zainstalowanego
na nim oprogramowania. Podkreslmy stowo
UZYWA. Dla tej ogromnej wiekszosci uzyt-
kownikéw system jako cato$¢ komputera ma
stuzy¢ do pracy, rozrywki czy innych specjali-
stycznych celéw. Ich nie interesuje czy ten ma
czerwong tapete a tamten zielong na pulpi-
cie. Komputer ma dziata¢ niezaleznie od po-
ry dnia i roku. Oprogramowanie ma by¢
dopasowane do potrzeb, a w dziataniu nie za-
wodzi¢ czlowieka go obstugujacego. I tu do-
chodzimy do ciekawego poréwnania walki
miedzy oprogramowaniem wolnym i za-
mknietym. GraliScie kiedy$ w koétko i krzy-
zyk. Nie ? Cé6z =zasady sa proste dla
przypomnienia plansza 3x3, dwa znaki
graficzne: ,0” i ,X”. Gramy do zdobycia
trzech jednakowych znakéw w linii prostej
lub po przekatnej. Pograjcie troche i nabierz-
cie wprawy, a nastepnie znajdZcie przeciw-
nika o podobnym stopniu zaawansowania.
Czy tatwo wtedy wygraé¢ ? Zdecydowanie nie
jest to tatwe, najczeSciej partie korcza sie
remisem. Ta bardzo stara juz gra obrazuje
bezcelowos¢ utarczek stownych miedzy zwo-
lennikami otwartego Linux i zamknigtego
Windows. Za zwolennikami Open Source
przemawia mozliwos¢ (sama Swiadomos¢ jest
pozytywnym wrazeniem nawet gdy nie
znamy si¢ na programowaniu) przegladniecia
kodéw Zrédlowych, ich poprawiania i kompi-
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lowania do wtasnych potrzeb. Drugim argu-
mentem niech bedzie ogromna skala fenome-
nu GNU GPL - uzytkownicy i programisci z
calego Swiata zbieraja sie, dyskutujq i pisza
wspdlnie oprogramowanie i strony z pomoca
do niego. Sita tego  rozproszonego,
,wieloprocesorowego”, organizmu jest ogrom-
na. I tu przenieSmy sie na chwilke do kwate-
ry glownej firmy, ktérej nie trzeba
przedstawia¢, jej oddzialy na calym Swiecie za-
trudniajg setki znakomitych programistéw.
Microsoft bo o nim mowa od wielu Iat
,produkuje” oprogramowanie o zamknietym
sposobie dystrybucji, z wyrafinowanymi za-
bezpieczeniami przed nielegalnym kopiowa-
niem i innymi mniej lub bardziej udanymi
atrakcjami. Celowo uzylem tu stowa produku-
je, poniewaz stowo to najbardziej oddaje
ducha sposobu opracowania i sprzedazy
oprogramowania tejze korporacji. Nasta-
wienie na zysk zmienilo si¢ ostatnio nieco za
sprawa bezplatnych dodatkéw i publicznych
testbw wersji beta, ale jeszcze daleko do
przetomu. Bezapelacyjnie jednak
oprogramowanie spod znaku MS wprowadzi-
o na rynek standard sposobu uzywania kom-
putera osobistego. Zdaje sobie sprawe, ze
czeé¢ pomystéw zostala ,pozyczona” i prze-
robiona, ale w tym tyglu wielu pomystéw wy-
brano najlepsze i utrzymuje sie je po dzi$
dzien. To wlasnie jednolitos¢ obstugi
oprogramowania jest ogromnym plusem Win-
dows i api win32. Wréémy jednak na podwor-
ko systemu zaczynajacego sie od szlachetnej
w kroju litery L. Tu do wyboru mamy kilka
srodowisk graficznych opartych na X ser-
werze dzialajacym niezaleznie od jadra.
Zmniejsza to ryzyko zawieszenia sie calego
systemu. Réznorodnoé¢ graficznych powlok
systemu daje poczucie komfortu. Dopasuj sys-
tem do siebie — uszyj go na miare jak w naj-
lepszych paryskich salonach mody ;). Z kolei
MS Windows zawiera od razu skonfigurowa-
ne znane od kilku pokoleni systeméw $rodowi-
sko. Niestety balast zgodnosci w dét daje sie
we znaki i jednemu i drugiemu. Przerost for-

my nad treScia jak méwi polskie po-
wiedzenie. I moglibySmy poréwnywaé i
poréwnywac ... i jeszcze raz i dalej. STOP !

Nie badZmy ,specjalistami” i ,masterami” z
przepastnych zasobéw sieci. Drogi uzytkow-
niku, specjalisto czy hobbysto. Uszanuj po-

glady innych jak szanuje si¢ na réwni rézne
kolory skéry, rézne jezyki, czy rézne religie.
Najwazniejsze aby nikt nie powiedzial o nas
nigdy Ze jesteSmy nietolerancyjni. Toleru;
ludzi o innym wyznaniu czy przekonaniach,
ale nie toleruj agresji i znieczulicy ludzkie;j.
To co piszesz nawet w anonimowym Swiecie
WWW sSwiadczy o Tobie samym, nie o in-
nych. BadzZ Soba, badZ kreatywny i szanuj po-
glady innych. Jezeli zaczynasz dyskusje -
przygotuj si¢ do niej. Argumenty to na-
rzedzie do dialogu a nie do obrzucania blo-
tem. Komputer stal sie czym$ niezbednym
jak jedzenie czy picie. Tylko od nas zalezy
czy to bedzie narzedzie do pracy i zabawy,
czy moze niszczycielska, samonapedzajaca
si¢ maszyna zla.

tomcash
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SLED

- instalacja i konfiguracja

Co to jest SLED?

SLED, czyli SUSE Linux Enterprise
Desktop, to wg producenta jedyny obecnie
na rynku system linuksowy dla desk-
top6éw /notebookéw spelniajacy wymagania in-
stytucji i przedsigbiorstw, przeznaczony do
realizowania typowych zadarn biurowych i biz-
nesowych.

Natomiast skromnym zdaniem autora tego tek-
stu, jest to najlepsza dostepna dystrybucja Li-
nuksa. System jest praktycznie bezobstugowy,
tzn. po jego zainstalowaniu nie musimy wy-
konywac¢ zadnych czynnosci typowych dla sys-
teméw z rodziny Linuks, jak na przyklad
instalacja sterownikéw urzadzeri, montowa-
nie partycji Windows (takze NTEFS) itd. Tutaj
wszystko system zalatwia sam automatycz-
nie, jest to szczegdlnie istotne dla poczatku-
jacych uzytkownikéw. Pamietam jak mdj brat
instalowat Fedora Core, ktéras z nowszych
wersji, i meczyt sie chyba z tydzienn z pod-
montowaniem partycji NTFS, az w koricu dat
sobie spokéj. To zniechecito go na zawsze do
Linuksa. SLED daje nam wszystkie mozliwo-
$ci standardowego systemu linuksowego,
przy prostocie obstugi poréwnywalnej z Win-
dowsem.

Instalacja systemu

Na poczatek pare informacji, otéz sys-
tem bedziemy instalowa¢ w wersji 10 z plyty
DVD. Jesli kto$ instaluje z ptyt CD, to jedyna
réznica bedzie polegata na tym, ze bedzie
zmuszony co jaki§ czas zmieniaé¢ plyte. Za-
cznijmy wiec. Bootujemy komputer z plyty
DVD i naszym oczom ukazuje si¢ pierwsze
okno instalatora.

Suse

A NOVELL COMPANY

Novell.

N SUSE Linux Enterprise

Installation

Installation—-ACPI Disabled
Installation—-Local APIC Disabled
Installation—-Safe Settings
Rescue system

Hemory Test

Boot Options

Opisze je pokrétce. Od géry mamy opcje:
-Boot from Hard Disk —uruchomienie
systemu z dysku twardego, rownoznaczne z po-
minieciem instalacji SLEDa. Jest to domyslna
opcja, wiec jesli nie wybierzemy niczego inne-
g0, to uruchomi si¢ automatycznie.

- Installation —zwykla instalacja sys-
temu.

-Installation—ACPI Disabled—in-
stalacja z wylaczonym interfejsem ACPI (Ad-
vanced Configuration and Power Interface),
czyli innymi stowy zarzadzaniem energia.
Mozna uzy¢ tej opcji, jesli nie chcemy, by np.
wylaczyt sie nam monitor podczas instalacji
systemu.

-Installation—Local APIC Disa-
bled — ztej opcji mozemy skorzystac jesli
mamy problem przy instalacji na platformie
wieloprocesorowej. APIC = Advanced
Programmable Interrupt Controller.
-Installation—Safe Settings —uzyj
tej opcji, jesli do instalacji jest ci potrzebny
tryb DMA.

-Rescue System —uruchomienie systemu
z plyty CD/DVD, przydatne jesli pliki na dys-
ku zostang uszkodzone.

-Memory Test —test pami¢ci RAM.

Language

Other Options
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PrzejdZzmy do opcji Installation, ktéra urucho-
mi  domy$lny  tryba  instalacji. Po
podswietleniu tej opcji, mozemy skorzysta¢ z
paru przydatnych funkcji dostepnych pod kla-
wiszami funkcyjnymi (F1-3). Sq to w kolejno-
Sci: Help - wyjaénienie funkcji instalatora,
Language — wybdr jezyka (tu wybieramy oczy-
wisdcie Polski), Other Options, ktéro rozwinie
nam opgcje o: rozdzielczo$¢ instalatora, nosnik
(z ktérego bedzie przeprowadzona instalacja,
mozna wybraé instalacje sieciowa, tu
bedziemy uzywac¢ DVD), Sterownik — przydat-
na opgcja, jesli potrzebujemy np. wczytac
sterownik dysku SATA.

N SUSE Linux Enterprise

Uruchomienie z dysku twardego

Instalacja

Instalac ja (bez ACPI)

Instalac ja (bez lokalnego APIC)
Instalacja (bezpieczne ustawienia)
Sustem ratunkouwy

Test pamieci

Opcje uruchamiania

Pomoc Jezyk Inne opcje

N SUSE Linux Enterprise

Uruchomienie z dysku twardego
Instalac ja

Instalacja (hez ACPI)

Instalac ja (bez lokalnego APIC)
Instalacja (bezpieczne ustawienia)
System ratunkowy

Test pamieci

0pc je uruchamiania

Pomoc Jezuk 800 x 600 DVD Sterownik

Jesli wszystko juz sobie poustawialiSmy i jeste-
Smy gotowi do instalacji naciskamy Enter.
Teraz nastepuje proces wczytywania jadra i
przejscie do wlasciwego instalatora systemu.
Poniewaz jezyk instalacji zostal juz przez nas
wybrany wczesniej, pierwszym oknem instala-
¢ji bedzie umowa licencyjna, z ktéra oczywi-
Scie si¢ zgadzamy i klikamy w przycisk Dale;j.

Przygotowanie
v lezyk

= Umnowa licencyina
® Analiza systemu

® Strefa czasowa

[ Umowa licencyjna

Instalacja
& Podsumowanie instalacji
& Preprowadzenie instalac)i

SUSE Linux Enterprise Desktop (SLED) 10 [«]

Novell(r) End User License Agreement for Beta Software E1
Konfiguracia
® Nazwa hosta PLEASE READ THIS BETA AGREEMENT CAREFULLY. BY INSTALLING, DOWNLOADING
OR OTHERWISE USING THE SOFTWARE, YOU AGREE TO THE TERMS OF THIS BETA
AGREEMENT AND ANY SUPPLEMENTAL NOVELL LICENSE AGREEMENT INCLUDED WITH
THE SOFTWARE. IF YOU DO NOT AGREE WITH THESE TERMS, DO NOT DOWNLOAD,
INSTALL OR USE THE SOFTWARE. THE SOFTWARE MAY NOT BE 50LD, TRANSFERRED,
OR FURTHER DISTRIBUTED WITHOUT PRIGR WRITTEN AUTHORIZATION FROM NOVELL

@ Haslo administratora
® Siec

® Aktualizacja konfiguracji
& Aktualzacja online

& Uzytkownicy

® Porzadkowanie

o Informaci o wydaniu

® Konfiguracja sprzgiu

This Novell End User License Agreement for Beta Software (*Beta
Agreement") together with any Supplemental Novell License Agreement
included with the Software consiitutes a legal agreement between You (an
entity or a person) and Novell, Inc. ("Novell"). The software productis)
accompanying this Beta Agreement, software updates, media (if any) and
accompanying onfine or printed documentation (collectively the
"Software"| is protected by the copyright laws and treaties of the

United States and other countries and is subject to the terms of this

Beta Agreement. If You do not agree with the terms of this Beta
Agreement, do not downlead, install or athervise use the Software and, 15
it applicable, refurn the entire unusegd package to Novell. The Software

is licensed to You, nat sold TQ

(®) Tak, zgadzam sie zwarunkami umowy licencyjne|
() Nie, nie 2gadzam sig

Pomoc Przeruij

Dalej

Nastepnie wybieramy tryb instalacji, ponie-
waz jest to pierwsza instalacja systemu SLED,
aktywna jest jedynie opcja nowa instalacja.
GdybySmy juz mieli ten system na dysku i
chcielibySmy jedynie dokona¢ jego aktualiza-
¢ji do nowszej wersji, to postuzytaby do tego
opcja aktualizacja. Jak widzimy jest tu réw-
niez dostgpna opcja ,dolacz dodatkowe
produkty z innych nos$nikéw”, dzigki ktorej
mozemy doda¢ podczas procesu instalacji
pakiety z innych noénikéw, np. Playera do od-
twarzania filméw, czy dodatkowe sterowniki.
Klikamy dalej.

Przygotowanie
v leoyk

v Umowa licencyjna
= Analiza systemnu

® Strefa czasowa

@ Tryb instalacji

Instalacja
& Podsumowanie instalacii
& Preeprowadzenie instalacii

Konfiguracja
® Nazva hosta

® Haslo administratora

® Siec

® Aktualizacia kenfiguracii
® Aktualizacja online

& Uzytkownicy

& Porzdkowanie

& Informacje o wydaniu

& Konfiguracja sprzetu

~Tryb instalacii
@ Nowg instalacja

[_| Dofacz dodatkowe produkty zinnych nosnikow

Pomoc Watecz [ prery |

{Dalgj |

Teraz powinniémy wybraé strefe czasowa, a
takze ustawic¢ czas i date. Wybieramy Europa
-> Polska i kli-
kamy dalej. ’

Dotarlismy do:
okna Usta
wienia instala-
¢i, w ktérym
widzimy, od

gory:
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- Informacje o partycjach, ktére zostang utworzo-

ne podczas instalacji (partycja wymiany —
,pamie¢ wirtualna”, partycja gldwna — partycja
z plikami systemowymi i uzytkownika)

- Informacje o instalowanych pakietach, w tym
przypadku domys$lna instalacja systemu o tacz-
nej wielkosci 2,6 GB.

- Jezyk instalacji.

Przygotowanie

v Jazyk

v Umowa licencyjna
v Analiza systernu

v Strefa czasowa

Ustawienia instalacji

Aby wprowadzié zmiany, prosze wybra¢ dowolny nagléwek po prawej,
albo nacisnaé "Zmief..." penize]

Preglad | Zaawansowane

Instalacja

= Podsumowanie instalacji

. instalacii - =
Partycjonowanie

Konfiguracja

* Partycja wymiany /dev/hdal (502.0 MB) zostanie utworzona
* Partycja gidwna /devinda2 (3.5 GB) zostanie Ltworzona 2 systarnem plikew reisers

® Nazwa hosta
® Hasfo administratora

® Siec

® Aktualizacja konfiguracii
® Aktualizacja online

® Uiytkownicy

® Porzadkewanie

® Infarmace o wydaniu

® Konfiguracja sprzstu

Oprogramowanie

* SUSE Linux Enterprise Deskiop 10
* + Desklop Base System

* + Gnome (Defautt)

* + Novell AppArmor

* + Minimal Graphical Install

* + Help and Support Documentation

* Rozmiar pakietéw do zainstalowania: 2.6 GB

ezyk

* Jezyk podstawovry: Polski

Zmien.. v

Kazda z opcji mozemy zmieni¢ klikajac na na-
zwe kategorii. Mozemy réwniez przejs¢ do za-
ktadki Zaawansowane, gdzie mamy
mozliwoé¢ wplywu na konfiguracje boot-
managera (w tym wypadku GRUB, domysl-
nie uruchamiany jest SLED, a nie Windows),
czy wybdr domyslnego trybu pracy systemu.

Przygotowanie

Ustawienia instalacji

Aby wprowadzic 2miany. prosze wybrac dowolny nagtowek po prawej,
albe nacisnac "Zmi iiei.

me (

+ + Novell AppArmor
+ Minimal Graphical Install

* + Help and Support Documentation

. pakiatw do

Uruchamianie systemu

- Typ pi ego: GRUB

Desktop 10 (domysinie), Dyskietka, Bezpiecane uruchamianis
splash=silent
Strefa czasowa

* Europa / Polska - Ustawienie zegara spregtewego UTC 20:59:13 - 22-08-2006
lezyk

* Jazyk podstawewy: Polski

Domysiny poziom pracy

* 5 Peiny tryb wislu 6w, z dostepem do sieci | graficznym menedzerem logowania -

Witamy w SUSE Linux Enterprise
Desktop

I ni
 Konfiguracja sprzgtu

Jesli wszystkie ustawienia nam pasuja, kli-
kamy dalej, po czym potwierdzamy instalacje
pakietow klikajac przycisk ,Zgadzam si¢”. Po
przeklikaniu okienek z licencjami, przechodzi-
my do instalacji pakietéw. Proces ten do ztu-
dzenia przypomina instalacje systeméw z
rodziny Windows, tzn. mamy pasek postepu
i cala dawke marketingu firmy Novell, prze-
konujacej nas jaki to ich system jest
wspanialy. Mozna w tym momencie zrobic¢
sobie kawe, gdyz troche to potrwa. Po za-
koriczeniu instalacji system zrestartuje kompu-
ter, od teraz przy kazdym uruchomieniu
komputera naszym oczom ukaze si¢ bootlo-
ader systemu, z ktérego bedziemy mogli wy-
bra¢ system, ktéry chcemy uruchomié. Na
moim komputerze zainstalowany zostal jedy-
nie system SLED, wiec moge wybra¢ tylko je-
go lub uruchomienie systemu z dyskietki,
jesli macie Windows, bedzie on réwniez znaj-
dowat si¢ na tej liScie.

SUSE Linux Enterprise Desktop 10

dyskietka

SUSE Linux Enterprise Desktop 10 (bezpieczny)

Opc je uruchamiania

Pomoc

Jezyk

Konfiguracja

Przygotowanie
v ek
v Umowa licencyina

Nazwa komputera | domeny

v Analiz= sysemu
v Strefa czasowa

Instalacia
v Podsumowanie instalacji

v Przzprowadzenie instalacji

Kenfiguracja
 Nazwa hosia

Nazwa domeny.

] [rogeme ]

==

[X) Zmizh nazwe kemputera prasz DHCP

PrzejdZzmy teraz do konfiguracji podstawo-
wych ustawienn systemu. Pierwszym rzecza



do skonfigurowania jest nazwa komputera i
domeny. W tym przypadku kolejno dragonia
i magazine. Jesli dostawca Internetu wymaga
tej opcji, nalezy zaznaczy¢ ,Zmiert nazwe kom-
putera przez DHCP”. Klikamy dalej.

Hasko administratora systemu

@

Proszs nie zapom niss wpronadzonego hastal

Szyfrowanie haset

Typ yfrowania Opcje zeamansowane

DES (domysinie)
MDs
®) Blowfish

Pomoc Wskecz Przmrwij

Teraz chyba najwazniejsza opcja, haslo ad-
ministratora (roota). Proponuje wymysli¢
sobie hasto sktadajgce sie z co najmniej pieciu
znakéw (duze/male litery i cyfry). Wpisuje-
my haslo, a nastepnie potwierdzamy je w
oknie ponizej. Klikajac przycisk opcje zaawan-
sowane mozemy wybraé typ szyfrowania ha-
sel, polecam algorytm Blowfish, gdyz jest on
dos¢ skuteczny. Klikamy dalej, by przejs¢ do
nastepnych opgji.

% Konfiguracja sieci

Pomif kanfiguracig
®) Uy poniz=ze] konfigurac]i

Tryb sieciowy E

© Inkerfejsy preez uzykownika, (Wlsce NetworkManager)

Zapora sieciowa

Zapora sieciow jest wlaczona
Port SSH jest zablokowany

Interfeisy sieciowe

© AMD PCnet - Fast7acar
Skonfigurowana 2 DHCP

Polaczenia DSL
* Niewykryle.
Urzadzenia ISDN
* Niewykrye.
Modemy
* Niewykrye.
Zdalne zarzadzanie VNC -

Zmien... v

Pomoc Wekecz Prmrwij

Nadszedt czas na konfiguracje sieci. Mozemy
tu ustawié¢ zapore sieciowa, konfiguracje kart
sieciowych, modeméw (zwyklych, ISDN i
DSL), a takze wlaczy¢ zdalne zarzadzanie sys-
temem poprzez VNC (nie polecam tej opcji, je-
$li nie jest nam naprawde potrzebna). Jak
widzimy system domyslnie konfiguruje karty
sieciowe tak, by korzystaly z DHCP. Jesli po-

trzebujemy wprowadzi¢ ustawienia recznie,
klikamy interfejsy sieciowe. Zapora sieciowa
jest domys$lnie wiaczona i proponuje to tak
zostawié. Jesdli potrzebujemy mie¢ otwarty
port SSH (np. dla konta shellowego na na-
szym systemie), mozemy go odblokowaé. Po
skonfigurowaniu sieci, klikamy dalej, aby
przejé¢ do testowania potaczenia z Internetem.

% Testowanie polaczenia z Internetem

Aby sprawdzic doskep do Internetu.
proszs uaklywnic procedurs siow,

Zostan wykonane nastepujace dziakania

- Pabranie najnowszych informacii o wydaniu

- Sprawdzenie najnowszych akualizac)i

Alualizacia

Tak, sfu] polaczenie 2 Intrnetem poprzez eth-ic-00 0c 20199k b5
Zmien urzacizenis

® Nie, pomin ten st

Wetecz Prz=rwij

W tym kroku mozemy przetestowaé czy skon-
figurowana przez nas sie¢ dziata, a takze po-
bra¢ najnowsze aktualizacje dla pakietéw.
Mozna pomingé te czes¢ i dokonac¢ aktualiza-
¢Gi juz po uruchomieniu systemu, tak tez
zrobitem.

N rtkownik lokall
& Mo ny

® Konfiguracja sprstu

% Cdbiera poczi sysemang
% Ausmatyczne logawanie

Zarzdzanis uzdkownikami

Prmrwij Dalej

Stworzymy teraz uzytkownika, bedzie to zwy-
kly uzytkownik systemu, gdyz nie jest do-
brym pomystem korzystanie z systemu z
uprawnieniami roota, jesli nie jest to w danej
chwili konieczne. Wpisujemy pelng nazwe
uzytkownika (w moim przypadku Piotr Czaj-
kowski), nazwe uzytkownika (czyli login),
oraz hasto. Mozemy réwniez zezwoli¢ uzyt-
kownikowi na odbieranie poczty systemowe;j,
a takze ustawi¢ automatyczne logowanie, by
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nie musie¢ za kazdym razem wpisywa¢ logi-
nu i hasta.

6 Zapisywanie konfiguracji sy stemu

Teraz system dokona zapisu konfiguracji i uru-
chomi poszczegélne ustugi, by nastepnie ura-
czy¢ nas informacja o wydaniu. Z ktorej
mozemy si¢ dowiedzie¢ szczegélow o sys-
temie, ktéry wilasnie zainstalowaliSmy.

. Informace o wydaniu
6 ICje 0 Wy

SUSE Linux Enterpris Deskiop 10

SUSE Linux Enterprise Desktop 10 Release Notes

June 26, 2005

For ihe laest version of the SUSE Linux Enterpriss Deskiop 10 Release Noks, sse
bt EASE-NOTES.en him!

1.0 Installation

1.1 Installation Instructions.

For defailed installafion insiructions, see fhe SUSE Linux Enterprise Deskiop 10 Deploymeni Guide
o Il 10, 10_d

® Konfiguracja sprzgi el

12 Installing ConsoleOne

1f you chese 0 nat ins@ll the Java

n s2tthe JRE_HOME or C1_IRE_HOME environment t variable f th
determines which JRE o use as follows.

* IfC1_IRE_HOME is spec

# Ctherwiss, ConsoleOne displays an

For Consolene 1.3.5d and [ater. if the Linux Kernel
CensoleOne installation package will n

Pomoc Wetecz Dale]

[El] Konfiguracja sprzetu

() Pomin kenfiguracie
(®) Uy ponizsse) korfiguraci

Karty graficzne

+ Kare graficzna: VMWare Inc VMWAREQ40S
* Monibr = VESA - Eooem)
rowe 22 Bi (167 Mio. Kelory)

urac

Drukarki

* Nastuchiwanie 2dalnych serwersw CUPS dia zapewnienia destpu do zdalnych kolzjek
* Porida nastuchiwania zdalnych serweréw CUPS jest zamknigty prasz 22 porg sieciong

Dawiek

* Creaiive Sound Blaskr AudioPCIB4V, AudioPCI 128
Skonfiguresana jaka: snd-card-0.

Karty TV

* Niewykyve
Bluetooth

* Wylaczone:

Pomes Wtz Cale] "}

Pozostala nam juz tylko konfiguracja najwa-
zniejszych urzadzen, takich jak: karta graficz-

na, drukarka, karta dZwiekowa, karta TV, czy
facze bluetooth. Jesli nie mamy zastrzezefi co
do domyslnych ustawiet systemu, klikamy
dalej i juz mozemy si¢ cieszy¢ naszym no-
wym SUSE Linux Enterprise Desktop.

System

= i
Wyswietl: | ubione apikace B @
e
Firefox . Evolution -
Preegiacaria Wi 1) pocrta ikaentare T3} Zamstab oprogramonanie

4. HemBanshee & ™ Openofice.org Writer

) e b B wyoou
F-Spot [ Folder domowy Status
Przegladarka zdjgc & Przegiadaria pikow
[ Dyskvarey
1G waine / 4G cakowte] pojemnosc

Wigcej apikacj. .. |
Siec: przewodawa
Wykorzystuje Ethemet (eth0)

= Knmpmu] = B BR 1) wo225e 235 [5@)

Ladny, prawda?! A jakie mozliwosci... Ale, to
juz jest temat na inny artykut... Zycze powo-
dzenia w korzystaniu z systemu SLED i mam
nadzieje, ze pomoglem cho¢ troche wyjasnig,
nieskomplikowany raczej, proces jego instala-
Gji.

Shadowchaser
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nie taki cool, czyli co$
© undervoltingu

Architektura K8, ktéra AMD zainicjo-
wal wypuszczeniem procesoréw Athlon 64,
wprowadzita do swiata komputeréw pare no-
wosci. Nowosci dos¢ uzytecznych w dobie
wiruséw i rozgrzanych do czerwonosci proce-
soréw, zjadajacych coraz wigcej mocy (i
pieniedzy...). Batem na wirusy miata by¢ tech-
nologia NX-Bit, majaca zapobiega¢ przepe-
Inieniom bufora. A z goragcem miat poradzi¢
sobie Cool’'n’Quiet.

Podczas, gdy Intelowskie produkty
technologii Netburst grzaly sie do absurdal-
nych wartosci 50-60 stopni, AMD chwalit sie
swym Athlonem ktéry nie do$¢, ze umie skalo-
wac swoj zegar z 1800 do 800 MHz w zalezno-
$ci od obcigzenia, to jeszcze na najwyzszym
biegu grzeje si¢ najwyzej do 45 stopni.

Jak?

Ahlon 64 wspélpracuje z chipsetem i
pamiecia na szynie HTT (nastepca FSB) tak-
towanej na 200 Mhz. Mnoznik Athlona, zwy-
kle od 4x do 9-11x, decyduje o jego zegarze
wewnetrznym. Mechanizm Cool'n’Quiet jest
w stanie bada¢ obcigzenie procesora i dopoki
nie przekracza ono pewnego progu, obniza
mnoznik do minimalnego (w przypadku
testowanego nizej Athlona — do 4x, dajac 800
Mhz). Ponadto, obnizane jest napiecie
rdzenia. Przykladowo z nominalnego 1.5V
(1.8 GHz) do 1.3V (0.8 Ghz).

No i robi sie ‘cool”:
0.8 Ghz
13V
33 0C
28 Wat
Zamiast:

1.8 Ghz
15V

46 oC
87 Wat
Mechanizm reguluje takze predkosé
wiatraka w zaleznosci od wydzielanego
ciepta, wiec przy 800 Mhz robi sie tez flQuiet”.
Nasuwa sie¢ pytanie — czy mozna bylo

zrobi¢ to jeszcze lepiej? Proponowane przez
AMD wartodci napiecia, jak sie wktotce
okaze, mozna uznaé za zbyt konserwatywne.
Wiekszos$¢ plyt gléwnych,w tym przytaczana
tu tania i leciwa Gigabyte K8NS (Socket 754)
pozwala zmienia¢ tak mnoznik (ale nie powy-
zej nominalnego!) i napiecie (zwykle co
0.025V) procesora. Biosy na plytach Gigabyte
ukrywaja te funkcje dopdki nie naci$niemy
na ekranie gléwnym biosu kombinacji
CTRL+F1. Wéwczas sekcje ‘Advanced Chipset
Configuration” i ‘Frequency and Voltage’ na-
bieraja nowego znaczenia.
Ile pradu dziennie marnuje wiasciciel Athlona 64?
Ofiarg mojego testu byl Athlon 64 2800+ wy-
konany w technologii 0.13; (Silicon on Insula-
tor — SOI) na rdzeniu Newcastle. Zaczatem
od znalezienia minimalnego napiecia przy
mnozniku 4x (800 MHz) gwarantujacego sta-
bilng prace. Wedtug AMD, ma to byé¢ wy-
mienione wczesniej 1.3V. Mi udalo sie
obnizy¢ to napiecie do... 0.825 V:

0.8 Ghz

0.825 V

28 0C

11.5 Wat (1)

Tak wiec rozpraszanie ciepta spadio o kolejne
15 Wat. Prawdopobnie moégtbym juz odpiaé
wiatrak z boxowego coolera AMD bez
szkody dla sprzetu. Efekt? Mamy procek
ktéry nagrzeje sie najwyzej do 30 stopni, a
800 Mhz pozwala na komfortowe wykonywa-
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nie wiekszodci typowych czynnosci (moze
oprécz kompilacji czy pracy przy grafice). Jak
nietrudno sobie wyobrazi¢, odbije sie to
korzystnie réwniez na rachunku za prad...

A jak to si¢ ma przy bardziej ‘Zyciowych’, niz
800 Mhz, predkosciach procesora? Od-
powiedzia na to pytanie niech bedzie
ponizsza tabelka:

Zegar (GHz) Minimalne Maks. Rozpraszanie
stabilne na- temperatura (W)
piecie (V) e

0.8 0.825 28 11.5
1 0.9 30 17

1.2 0.975 31 23.5
1.4 1.05 32 32
1.6 1.150 35 44

Tak prezentuje sie Athlon 64 na przestrzeni
od mnoznika 4x do 8x. Na fabrycznym mno-
zniku za$, dajacym 1800 MHz:
Fabryczne 1.8 Ghz
1.250 V
38 0C
59 Wat

Athlon marnuje 28 Wat!
Przy tych zabawach pojawiajq sie dwie ucigzli-
wosci. Jedli ustawimy zbyt niskie napiecie,
komputer nie wstanie i trzeba kasowaé dane
o konfiguracji zwierajac odpowiednie styki
na plycie gléwnej lub wyjmujac baterie na
kilkanascie minut. Drugi problem to to, ze
aby zmienié¢ szybkos¢/napiecie, trzeba restar-
towa¢ komputer (jeSli nie posiadamy
programéw umozliwiajacych zmiany parame-
tréw spod poziomu systemu operacyjnego).
Ja poszedltem na kompromis i ustawitem ze-
gar 1.2 GHz przy napigciu 0.975V. Procesor
nie przekracza 30 stopni niezaleznie od obci-
gzenia. Jest to rOdwniez Swietne rozwigzanie
dla serwera czy tez dla maszyny ktéra zosta-
wiamy wlgczong na noc uzywajac np.
programéw p2p. Przedstawiony tu sposéb
dziatania oczywiscie powinien sprawdzié sie
tez przy starszych procesorach, a dla Pen-
tiuma 4 na rdzeniu Prescott w upalny dzier
to niemalze mus, jesli nie chcemy mie¢ kalory-
ferka.

Ze swej strony radze nie narazaé¢ kom-

putera na niestabilnosci zwigzane z niedosta-
tecznym zasilaniem, jesli uzywamy
archaicznych systeméw plikéw podatnych na
utrate danych w wyniku naglego rebootu
(np. FAT32).

michalrz
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JAVA..

W trzeciej czeéci kursu dowiemy sie¢ Operatory przypisania:

jakie sg operatory logiczne i operatory przypi-
sania w jezyku JAVA. Poznamy tez instrukcje

sterujace if...else i switch.
Operatory logiczne w javie:
AND (iloczyn) - &&
OR (suma) -1
NOT (negacja) -1

Logiczny iloczyn
argument 1 argument 2  wynik
1 1 1

1 0
0 1
0 0

o O O

Logiczna suma

argument 1 argument 2 wynik
1 1 1

1 0 1
0 1 1
0 0 0

Logiczna negacja

argument wynik
1 1
0 1

argument 1 operator argument 2 znaczenie

X = y X=y

X += y X=X+y
X -= y X=X-Y

. *= y x=x*y
X /= y x=x/y
X Yo= y x=x%y
X <<= y X=X<<y
X >>= y X=X>>Y
X >>>= y X=X>>>Y
% &= y x=x&y
X | = y x=xly
X A= y x=x\y

Instrukcje sterujace

Instrukcja warunkowa if jak sama nazwa
wskazuje stuzy do sprawdzania warunkoéw.
Ogolna posta¢ instrukcji wyglada tak:

if (warunek)
{
//instrukcja wykonywana Jezeli
warunek Jest speiniony
}
else
{
//instrukcja wykonywana Jjezeli
warunek Jest faitszywy

}



Dragonia 2 Magazine

Po stowie kluczowym if w nawiasach
umieszczamy warunek, a za nim w
nawiasach klamrowych umieszczamy blok
instrukcji do wykonania kiedy warunek jest
prawdziwy. Dalej wystepuje stowo kluczowe
else a za nim w nawiasach klamrowych
blok instrukcji ktéry zostanie wykonany
kiedy warunek bedzie falszywy. Nie musimy
stosowac bloku else gdyz jest on opcjonalny.
Maly przyktadzik, sprawdzamy czy zmienna
x jest wigksza od 10-ciu.

class Main
{
public ststic void main (String
args|[])
{
int x = 25;
if (x >10)
{

System.out.println ("Zmien
na x jest wieksza od
dziesieciu.");

}
else
{
System.out.println ("2
mienna x nie Jjest wieksza od
dziesieciu.");

}

Instrukcja switch tzw. instrukcja wyboru
pozwala na wygodny sposéb sprawdzenia
ciggu warunkéw i wykonywanie réznych
kodéw w zaleznosci od tego, czy sa one
prawdziwe czy falszywe. Instrukcja wyglada
tak:

swith (wyrazenie) {
case wartoscl
instrukcijel;
break;
wartosdé2
instrukcije?;
break;
wartosdé3
instrukcje3;
break;
default
instrukcjad;

case

case

Dziatanie  instrukcji  nalezy  rozumied:
sprawdZ wyrazenie. Jezeli wynik lub
wartos¢ wyrazenia jest rOwna wartosc¢l to
wykonaj instrukcjel i przerwij
wykonywanie bloku switch, jezeli
wartosé¢2 to wykonaj instrukcje2 i
przerwij wykonywanie bloku switch, jezeli
wartosé¢3 to wykonaj instrukcje3 i
przerwij dziatanie bloku switch, jezeli
zaden z  powyzszych  to  wykonaj
instrukcjed i zakoncz blok switch
Przyklad:

class Main
{
public static void main
argsl[])
{
int wyrazenie = 5
switch (wyrazenie + 5) {
case b
System.out.println("5");
break;
case 10
System.out.println("10") ;
break;
default
System.out.println("Liczba
nie jest rdéwna ani 5 ani 10");

}

(String

W tym odcinku to juz koniec, krétko ale
miafem nawal innej pracy. Postaram sie¢ w
nastepnym opisa¢ duzo wiecej szczegdtow
jezyka JAVA.

dragon
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Oto druga cze$¢ kursu programowania w
C++. W tej czeéci zapoznamy si¢ z pojeciem
zmiennej, ktéra stuzy do przechowywania
danych w pamieci komputera. Na wstepie
zmuszony jestem niestety wprowadzi¢ troche
teorii, ktéra moze wydawac si¢ nudna. Zmien-
na jest obiektem okreslonego typu. Ma ona $ci-
Sle okreslone miejsce w pamieci, ktérego
adres mozna w prosty sposéb uzyskac.

Typy danych podzieli¢ mozemy na dwie
grupy:-

fundamentalne — podstawowe,

zlozone — powstajg z typéw fundamentalnych;

Drugi rodzaj podziatu:

wbudowane — dostarczane wraz z kompila-
torem,

definiowane przez uzytkownika;

Rozrézniamy nastepujace typy fundamental-
ne:

char — stuzy do przechowywania znakéw alfa-
numerycznych ASCII,

wchar_t — stuzy do przechowywani znakdk al-
fanumerycznych kodowanych Unicode,

short int, int, long int — stuza do przechowy-
wania liczb catkowitych,

float, double, long double - sa typami od-
powiedzialnymi za przechowywanie liczb
zmiennoprzecinkowych,

bool — ten tym stuzy do przechowywania tyl-
ko dwoéch wartosci prawda lub falsz, jest to

typ logiczny;

Obiekty réznig sie¢ miedzy sobg rozmiarem,
czyli iloScia pamieci jaka zajmuja i mozliwym
do przechowywania zakresem wartosci.
Ponizsza tabela zbiera podstawowe infor-
macje o typach. Dodam, ze podane w niej war-
tosci sa jedynie orientacyjne gdyz zaleza w
duzej mierze od rodzaju kompilatora i kompu-
tera.

W przypadku zakresu zmiennych
przechowujacych wartosci catkowite (char,
wchar_t, short int, int, long) mamy dwie
mozliwosci ich uzycia w wersji ze znakiem

czes¢ 2

czyli signed, wtedy mozna w takiej zmiennej
przechowywaé wartosci ujemne i dodatnie,
oraz w wersji bez znaku. Jednak woéwczas
ograniczamy sie¢ jedynie do przechowywania
warto$ci dodatnich za to zwieksza sie nam
dwukrotnie = maksymalna  warto$¢  jaka
mozemy zapisa¢. W przypadku zmiennych
short int, int i long int domy$lnie wartosci
przechowywane sa ze znakiem i je$li nam to
nie odpowiada to musimy to wyraZnie

zaznaczy¢ w  programie. Natomiast w
przypadku zmiennych alfanumerycznych,
czyli np. char domyslny spos6b

przechowywania wartoéci zalezny jest od

Nazwa Rozmiar w  Zakres wartosci
bajtach
signed char 1 0 do 255
unsigned char 1 -128 do 127
wchar_t 2 0 do 65535
signed short int 2 -32768 do 32767
unsigned short 2 0 do 65535
int
signed int 4 -2147483648 do
2147483647
unsigned int 4 0 do 4294967295
signed long int 4 -2147483648 do
2147483647
unsigned long int 4 0 do 4294967295
float 3.4e-38 do 3.4e38
double 1.7e-308d01.7e308
long double 10 3.4e-4932 do
1.1e4932
naszego  kompilatora. Na  zakoriczenie

dodam, ze nie trzeba si¢ tej tabeli uczy¢ na
pamigc.

Przegladajac pobieznie te tabele wyraZnie

widaé, ze programista postugujacy sie
jezykiem C++ ma bardo duzy wplyw na
spos6b wykorzystywania zasobow

komputera. Powyzsze zestawienie obejmuje
zaledwie typy wbudowane podstawowe.

Z typéw podstawowych przy
odpowiednich operatoréw

uzyciu
mozemy



definiowaé¢ wtlasne typy ztozone. Operatory
sa cztery. Moze si¢ wydawa¢, ze jest to mato,
ale  poniewaz mogg by¢  uzywane
jednoczesnie daja bardzo duze mozliwosci.
Operatory te to:

operator tablicy [],

operatory wywotania funkgji (),

operator dereferencji *,

operator referencji &;

Zajmiemy si¢ nimi w dalszych czesSciach.

Po tym diugim i na pewno nudnym wstepie
przejdziemy do pisania programow
postugujacych sie¢ zmiennymi réznych typéw.

Pierwszy program pomoze nam zapoznac sie
ze sposobem w jaki mnasz kompilator
rezerwuje miejsce na zmienne w pamieci
komputera. By dowiedzie¢ sie jaki rozmiar
zajmuje dana zmienna postuzy¢ si¢ mozemy
operatorem sizeof() zaréwno w stosunku do
typéow wbudowanych jak i zdefiniowanych
przez nas (nimi zajmiemy si¢ pod koniec
naszego kursu).

/*

Program pozwalajacy okresglic¢
rozmiar typdw

*/

#include<iostream>

using namespace std;

int main ()
{
// (1)

short int mala_liczba;

char znak;

int liczba;

unsigned int liczba_bez_znaku;
/7 (2)

long int duza_liczba;

float zmienno_przec;

double podwojna_prec;

long double zwiekszona_prec;

cout "Rozmiary
[bajtyl:\n" //(3)
"char
<< endl // (4)

<< gsizeof (wchar_t)

<< zmiennych W

pamieci
<< <<

sizeof (znak)

<< "wchar_t N

<< endl //(5)

"short int N

<< endl

<< <<

sizeof (mala_liczba)

<< "int <<

sizeof (int) << endl

<< "long 1int <<

sizeof (duza_liczba) << endl
"float HE

<< endl

<< <<
sizeof (zmienno_przec)
"double .

sizeof (podwojna_prec)

<< <<

<< endl

"

<< "long double <<

sizeof (long double) << endl;

}

Po poprawnym skompilowaniu i
uruchomieniu  otrzymujemy  nastepujacy

wynik (podkreslam, ze rozmiary zmiennych
zalezne sa od kompilatora i, ze moga sie
miedzy sobg réznié) :
Rozmiary zmiennych w pamieci [bajty]:
char 01

wchar_t

short int

int

4

2

4
long int : 4
float 4
double 8
long double 1
Po pierwsze musze wytlumaczyé sie z
dziwnych znakéw i cyfr, ktére umiescitem w
tym programie. Sa to komentarze, ktore
dozwolone s réwniez w C++ jak w kazdym
szanujacym  sie  jezyku  programowania.
Komentarze jak sama nazwa wskazuje
umozliwiajg nam zapisanie naszych opinii w
odpowiednich miejscach programu po to by
w przysziosci moéc tatwiej zrozumieé¢ co w
danym miejscu robiliSmy. Nie s one
wymagane, gdyz do tego momentu Swietnie
sobie bez nich radziliSmy, jednak zaliczane sa
do tak zwanego dobrego stylu
programowania, gdyz ulfatwiaja zaréwno
nam prace jak i innym osobom, ktére w
przysziosci beda pracowad ewentualnie nad
naszym programem. Warto je wigc pisac.

Komentarze nie pojawiajg si¢ juz w
skompilowanym programie, gdyz sa one po
prostu  przez  kompilator  ignorowane.

Komentarze podobnie jak w javie dzielg sie
na dwa rodzaje:

blokowe ograniczone znakami /* i */ moga
sie ciagnac przez wiele linijek, ale nie wolno
ich nawzajem w sobie zagniezdzaé, a wiec



niedopuszczalne jest wstawienie w
komentarzu blokowym drugiego komentarza
blokowego,

jednolinijkowe, ktére rozpoczynaja si¢ od //
i ciagng sie do korca linijki te mozemy
umieszcza¢ w komentarzach blokowych;

Od momentu kiedy znamy juz komentarze

tlumaczac tres¢ kodu Zrédlowego bede
odwolywaé¢ si¢ do linjjek oznaczonych
odpowiednig cyfra w nawiasie

umieszczonym w komentarzu. Ulatwi to nam
prace.

(1)Tutaj powotujemy do zycia zmienna typu
char o nazwie znak, ktéra moze
przechowywaé wartosci alfanumeryczne, a
wiec znaki zawarte w tablicy ASCII. Wazne
jest to, ze nazwa zmiennej nie moze by¢
dowolna. Musi sie ona skladaé¢ z liter
alfabetu angielskiego, a wiegc
niedopuszczalne sa nasze niestawne ogonki,
cyfr lub znaku podkredlenia “_”. Nie moze
zaczyna¢ si¢ od cyfry. Duze i male litery sa
w nazwach rozrézniane, a wiec zmienne o
nazwie znak i Znak sg w rzeczywisto$ci
dwiema réznymi zmiennymi dla kompilatora.
W tej linijce mamy do czynienia z definicjq
zmiennej. Definicja to utworzenie zmiennej i
zarezerwowanie dla niej miejsca w pamiegci.
Oprocz definicji mozemy zZmienne
deklarowaé. Oznacza to, ze jedynie méwimy
kompilatorowi co dana nazwa zmiennej w
programie oznacza, czyli jakiego jest typu.
Na razie jest to nie jasne, ale wyjasni si¢ wraz
z nastepnymi programami. Wazne jest to, ze
deklaracji moze by¢ danego obiektu wiele w
programie, jednak definicja jest zawsze jedna.
(2)W tej linijce powotujemy do zycia zmienng
typu calkowitego liczbowego int, ktdra
przechowywaé bedzie wartosci catkowite co
wyraZznie zaznaczamy stosujgc modyfikator
unsigned. Bez niego utworzona by zostata
zmienna ze znakiem.

(3)Przekazujemy  pierwszy  wiersz  do
standardowego wyjscia. Na koricu tekstu
ujetego w podwdjny cudzystéw znajduje sie
znak nowego wiersza czyli '\n'.

(4)Pierwszy raz dowiadujemy sie o rozmiar
zmiennej postugujac si¢ operatorem sizeof().
Nazwe zmiennej, badZ typ zmiennej jak
dzieje si¢ to w punkcie (5) umieszczamy w

nawiasie za nazwa operatora. Zwraca on

liczbe catkowitg, ktéra réwna jest ilosci
bajtéw zajetych przez dany obiekt.
Wynik  programu  pokazuje  zajmowane

miejsce przez okreSlone obiekty. Widac tutaj
réwniez, ze w  przypadku  mojego
kompilatora na typ wchar_t zuzywane sa 4
bajty, a nie jak wczesniej napisatem 2.

Gdy juz utworzymy zmienng w pamieci
mozemy si¢ nig postugiwaé. Przechowujemy
w niej interesujgce nas dane, mozemy na
nich operowaé, kasowaé je, przetwarzad.
Wazne jest jednak to, ze zapisana w ten
sposéb informacja jest ulotna tzn. po
ponownym uruchomieniu programu, badz
komputera nie mozemy oczekiwaé, Zze dane
te beda dla nas dalej dostepne. Dzieje sie tak
z powodu budowy pamieci operacyjnej, ktéra
przechowuje informacje tylko w przypadku
podiaczonego  zasilania. Po  zniesieniu
napiecia ulega wyzerowaniu. Jedli zalezy
nam na trwalym skladowaniu danych
powinniSmy  zainteresowal si¢ pracg z
plikami, ktére umieszczane na dyskach, nie

ulegaja ~ wykasowaniu  po  odlgczeniu
zasilania. Zajmiemy si¢ tym w dalszych
czesciach.

#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{

int liczba = 10; //(1)

char znak = 'a'; //(2)

char nowy_wiersz = '\n'; //(3)
char tabulator = '\t'; //(4)

cout <<

t" //(5)

"Umiescmy w naszym tekscie

<< znak << "b" << tabulator <<

"ulator" // (6)

<< nowy_wiersz << "i nowy
wiersz" << endl; //(7)
double duza_liczba; //(8)
duza_liczba = 2el0; //(9)
duza_liczba = le-12; //(10)
liczba = 0; //(11)
int druga_liczba = 2; //(12)

cout << "Troche matematyki : \n";
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liczba = druga_liczba + 24;
//(13)
cout << "2 4+ 24 = " << liczba <<
endl;
}
Wynik:
Umiescmy w naszym tekscie tab ulator
i nowy wiersz
Troche matematyki :
2 4+ 24 = 26
(1)Definiujemy zmienna liczba, ktéra jest
typu int, a wiec moze przechowywac

wartosci bedace liczbami catkowitymi. Ta
definicja polaczona jest réwnoczesnie z
inicjalizacja zmiennej. Obiekt inicjalizowa¢,
czyli przypisywaé do niego warto$¢ mozna
tylko w momencie definiowania go. W
kazdym innym miejscu programu bedzie to
juz tylko przypisanie np. (11). Przypisanie i
inicjacja odbywa si¢ przy uzyciu operatora =.
Jest on wspélny dla wszystkich typéw
wbudowanych.

(2)Tutaj ma miejsce inicjalizacja obiektu typu
char o nazwie znak. Zwréémy uwage w jaki
w spos6b przypisuje sie¢ do niego wartos¢. Po
operatorze = nie stoi po prostu litera, ale
ujeta jest ona w cudzystéw pojedynczy. Jest
to bardzo wazne, gdyz jesli bySmy umiescili
ja w podwdéjnym cudzyslowie to nie byta by
wtedy znakiem ale tekstem i nie mogta by
zosta¢ przypisana do zmiennej znakowej.
Zmienne typu char sa w  stanie
przechowywacé jedynie jeden znak w danym
momencie.

(3)Moze ta linijka wydawaé sie¢ sprzeczna z
tym co napisalem powyzej, gdyz tutaj
wyraznie do zmiennej char przekazujemy nie
jeden a dwa znaki '"\' i 'n'." W rzeczywisto$ci
jednak jest to jeden znak. MoéwiliSmy juz o
tym wczedniej. Jest to znak nowej linii.
Zapisywany jest on w ten sposéb, poniewaz
enter razem ze znakami tabulacji i spacjami
jest znakiem nie drukowanym. Jest to jeden
ze znakéw specjalnych. Mamy jednak wiele
innych znakéw specjalnych:

\t — tabulator

\v — tabulator pionowy

\a — alarm

\f — nowa kartka papieru

\r — powr6t karetki

\b - backpace

\0 — znak pusty

(4)Tutaj tworzymy kolejng zmienng char, w
ktérej  przechowywaé¢  bedziemy  znak
tabulacji.

(5)Rozpoczynamy wypisywanie informacji na
ekran monitora.

(6)Tutaj ma miejsce ciekawa rzecz widzimy,
ze wstawiane przez nas do strumienia znaki
modyfikuja tekst, wstawiaja np. tabulator (6)
i znak nowej linii (7).

(7)Wstawiamy znak nowej linii przy pomocy
zmiennej znakowej.

(8)Tworzymy zmienng typu
zmiennoprzecinkowego, ktéra troche sie
pobawimy. Bedac w tym miejscu programu
musze powiedzie¢ o bardzo waznej rzeczy.
Mianowicie o wyborze typu zmiennych,
poniewaz to nie kompilator, ale my jesteSmy
odpowiedzialni za dobranie odpowiednich
rozmiaréw i zakreséw musimy rozumied
jakie  konsekwencje = pociagaja = pewne
dokonane przez nas wybory. W przypadku
typéow  calkowitych nie ma wigkszych
problemoéw. Chcemy przechowywacé
niewielkie liczby do okoto 65 000 mozemy
postuzy¢ sie typem short int. Jednak jesli
liczba, ktéra bedziemy starali si¢ przypisaé
bedzie za duza to albo ostrzeze nas na etapie
kompilacji kompilator, lub jesli wyniknie ten
problem w trakcie wykonywania programu
to po prostu nadmiar informacji zostanie
odciety. Przez nieuwage mozemy
doprowadzi¢ do pojawiania si¢ dziwnych
probleméw w trakcie pracy z programem.
Dlatego jesli nie jesteSmy pewni najlepiej
postugiwaé si¢ duzymi zmiennymi np. int.
Sprawa jeszcze bardziej si¢ komplikuje w
przypadku liczb zmiennoprzecinkowych jak
w swojej ksigzce napisal autor jezyka C++,
albo trzeba pozna¢ teori¢ przechowywania i
dziafania liczb zmiennoprzecinkowych, albo
uzywadé typu double i trzymacé kciuki, ze si¢
uda. Na poczatek polecam drugi sposéb. W
przypadku  prostych  programéw  nie
powinno by¢ z tym problemu, jednak jesli
bedziecie pisali programy od ktérych zalezec
bedzie np. ludzkie zycie dobrze jest liczby
zmiennoprzecinkowe poznaé. Na czym w
zasadzie polega problem z tymi liczbami?
Komputery nie Sq stworzone do
przechowywania liczb ufamkowych.



Postuguja si¢ one warto$ciami binarnymi 0 i
1, ale poniewaz w matematyce i innych
naukach ulamki sg wszechobecne nalezalo w

jakis spos6b rozwiagzac problem
przechowywania i operacji na liczba
zmiennoprzecinkowych. Nie da sie tego

zrobi¢ idealnie tak by nie bylo zgrzytéw.
Wynika to po prostu z  konstrukcji
komputeréw, dlatego postugujac sie¢ tym
typem liczb w komputerze musimy liczy¢ sie
z tym, ze zasady operacji na liczbach, ktére
wystepuja w matematyce i prawdziwe sa dla

liczb  catkowitych  niekoniecznie  musza
dziala¢ w przypadku liczb typu double,
float, czy long  double.  Koronnym
przykltadem jest fakt, ze dla liczb
zmiennoprzecinkowych w komputerze nie
zawsze zachodzi przemienno$¢ mnozenia
tzn. jesli mamy dwie liczby:

double a;

double b;

z pewng zawartoscia to nie mozemy by¢
pewni tego, czy

a*b=b*a

jak mogliby$my sie spodziewa¢. Réznice nie
sa ogromne, ale policzalne co moze
owocowad¢ blednym dziataniem programu.
Nie bede tutaj opisywat liczb
zmiennoprzecinkowych gdyz wykracza to
poza ramy tego kursu.

(9)Tutaj przypisujemy do zmiennej double
warto$¢ 2*1010 jest to tak zwana mantysa,
czyli zapis wykladniczy. W ten sposéb
komputer przechowuje liczby
zmiennoprzecinkowe. Zapis:

1,3e-12 oznacza 1,3*1012

to co znajduje si¢ przed literka 'e' nazywamy
mantysg i mnozymy przez 10 podniesione do
potegi, ktérq okresla liczba znajdujaca si¢ za
‘e’ czyli wykiadnik.

(10)Zastapienie wczesniejszej wartosci nowa.
(11)Wyzerowanie zmienne;j.

(12)Utworzenie  nowej  zmiennej  typu
catkowitego. W C++ mozemy tworzy¢
zmienne w prawie dowolnym miejscu

programu. Nawet w bardzo egzotycznych
miejscach, o czym przekonamy si¢ za
moment.

(13)Dowdd na to, ze na zmiennych mozemy
dokonywa¢ obliczern. W tym przypadku jest
to bardzo proste dziatanie. Nie moge
przedstawic bardziej skomplikowanych

przyktadéw, bowiem nie znamy jeszcze

operatoréw, ktére wystepuja w C++.

To koniec kolejnego programu. Zostala
jeszcze jedna wazna sprawa mianowicie
modyfikatory. =~ Wspomnialem o  nich
wczedniej méwigc o liczbach ze znakiem i
bez znaku. W C++ wystepuja specjalne
slowa, ktére umieszczane sa przed nazwa
zmiennej, nadajace jej pewne nowe cechy.

register — sugeruje kompilatorowi by wiasnie
tworzong zmienng umieszczatl nie w pamieci,
ale w rejestrze procesora. Moze to znacznie
wplynaé na skrécenie czasu wykonywania
programu jesli wielokrotnie bedziemy si¢ do
niej odwotywac.

volatile — oznacza, ze w trakcie wykonywania

programu nie powinno si¢  stosowac
optymalizacji odwotania do takiej zmiennej i
za kazdym razem nalezy dokladnie

sprawdzic¢ jej warto$¢, gdyz jej tres¢ moze sie
zmienia¢ bez wiedzy kompilatora.

const — ten specyfikator bedzie uzywany
przez nas najczesciej. Oznacza on, ze
utworzona zmienna nie moze zmienic
warto$ci w trakcie wykonywania programu.
Kompilator nie pozwoli na jakakolwiek
zmiane. Pomaga on w kontroli biedéw.
Zmienne tworzone z tym specyfikatorem
moga by¢ jedynie inicjalizowane, a wiec
warto§¢ moze im by¢ jedynie nadana w
momencie definiowania ich, péZniejsze préby
przypisania wigzg si¢ z bledami kompilacji

np:

const int liczba = 12; // nie mozna Jjej
Jjuz nigdy zmienic¢
liczba = 13; // pdzniejsza prdéba
przypisania spotka sie z

//btedami zwréconymi przez
kompilator

To koniec drugiego odcinka C++. Byl on
dosy¢ nudny z powodu koniecznos$ci
wprowadzenia duzych ilosci materiatu. Nie
chciatem jednak przelamywa¢ go na dwie
czeéci, gdyz balem sig, ze to jeszcze bardziej
skomplikuje calg sprawe. W nastepnej czesci
zajmiemy sie¢ instrukcjami sterujgcymi i
operatorami.

borimir



Czeste bledy w C

Problemy z printf, oraz scanf

Jezyk C posiada spora liczbe réznorodnych
pulapek, ktére tylko czekaja, az programista
popelni prosty, pozornie niezauwazalny biad
przez ktéry moze “posypac¢” si¢ caly
program. W tym artykule chciatbym przedsta-
wic¢ kilka, wlasnie takich czesto popelnianych
bledéw przez poczatkujacych programistéw,
korzystajacych z dwoéch funkcji standardowej
biblioteki wejécia/wyjecia(stdio.h), a mianowi-
cie printf, oraz scanf. Artykut pokaze jak nie
narobi¢ sobie klopotéw korzystajac z w.w.
funkcji. Bede wklejal wadliwy kod, lub nur-
tujace pytanie, a nastepnie postaram sie w jak
najbardziej zrozumialy sposéb wyjasni¢ jak
sie z danym problemem uporaé. To tyle sto-
wem wstepu, przejdZmy juz do sedna... Jed-
nym z najczesciej spotykanych bleddéw, jest
podanie zlego typu formatu, jak wiadomo
printf(jak i scanf) musi ,widzie¢” jaki typ kla-
sy ma wypisa¢. Ponizsza tabela przedstawia
typy argumentéw jakie nalezy przekazac¢ funk-

cjom:

Format printf scanf
Y%cC int char
O/od, Yoi int int

%e, Y%f double float
%ld, Y%li long int long int
Y%s char char
%op void void

np. Chcac wypisa¢ na ekran znak typu char,
nalezy — printf(“%c”, zmienna);

Innym problemem moze by¢ to, Ze program
czasem nie wypisuje w ogole na “ekran”,
czyli zawarto$¢ zmiennej nie dociera do
“ekranu”, aby pozbyc¢ sie tego mankamentu
najlepiej jest jawnie wywolaé tekst poprzez
uzycie funkgji fflush(stdout).

Funkcja scanf moze wydawaé sie
odpowiednikiem printf, lecz posiada ona
wiele ograniczeni, wiele oséb zaleca uzywanie
innych funkcji o podobnym dzialaniu (np.

sscnanf).
Stosowanie owej funkcji powoduje wiele
probleméw poczatkujacym programistg, np.
Gdy
nie ustalimy szerokosci wczytywanego pola
moze nastapi¢ przepelnienie bufora. Jednym
sfowem funkcja ta jest przeznaczona do
wczytywania danych o ustalonym formacie
(wielkosci).

Mozna oczywiscie stworzy¢ petle,
ktéra bedzie pilnowaé aby uzytkownik podat
tyle danych, ilu program oczekuje:

int ilosc;
do {
printf (“podaj liczbe: “);
}

while (scanf (“%$d”, &ilosc) !=

Niestety petla popadnie w nieskoriczonos¢
jezeli podane dane nie beda 'int'.

Mozna popemié¢ cala mase bledéw uzywajac
printf/scanf, lecz te o ktérych wspomniatem
sa najczesciej popelniane, tekst ten jest
kierowany do o0s6b zaczynajacych swojq
przygode z tym jezykiem programowania i
mam nadzieje, ze zaoszczedzi wam czasu
ktéry byScie zmarnowali na zbednym
czytaniu MANualow.

fifim
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Corporate Club

Idealne rozwigzanie dla przedsigebiorstw, jednostek budzetowych i uczelni wyzszych

W Klubie Korporacyjnym masz dostep do wszystkich produktéw Mandrivy:

Corporate Server jest systemem operacyjnym
zoptymalizowanym do pracy na serwerach o
krytycznym znaczeniu dla funkcjonowania
przedsigbiorstwa.

Corporate Server dzieki 5-letniemu okresowi
wsparcia produktu oraz otwartym standardom
umozliwia organizacjom stworzenie stabilnej i
elastycznej infrastruktury informatycznej. Cor-
porate Server jest Srodowiskiem wspélpracuja-
cym doskonale z systemem Corporate Desk-
top

Jezeli poszukujesz prostego, stabilnego i bez-
piecznego systemu operacyjnego dla stacji
roboczych to Corporate Desktop bedzie naj-
lepszym wyborem.

Corporate Desktop zapewnie wszystko czego
7zgda biznes: prostote obstugi, bezpieczenstwo
i wspotoperatywnosé. Corporate Desktop jest
Srodowiskiem wspotpracujgcym doskonale z
systemem Corporate Server.

Multi Network Firewall 2 jest najbardziej aktual-
nym rozwigzaniem informatycznym w zakresie
bezpieczenstwa dedykowanym dla odbiorcéw
biznesowych.

Dzieki potgczeniu fukcji firewalla, systemu wy-
krywania wltaman (IDS) oraz wirtualnych sieci
prywatnych (VPN) MNF 2 jest wyjatkowym i
kompletnym systemem bezpieczeristwa, ktéry
spetni wszystkie twoje oczekiwania.

Mandriva Linux Clustering to rozwigzanie dla archi-
tektur wieloprocesorowych i klastrow oparte na pro-
dukcie rozwojowym CLIC. Zostato ono zaprojekto-
wane, aby dostarczy¢ laboratoriom rozwojowym
tani, tatwy w implementacji, prosty w obstudze oraz
wielofunkcyjny system oparty na architekturach
wielomaszynowych. Naszym celem bylo stworze-
nie wyjatkowego potaczenia najlepszego wolnego
oprogramowania i narzedzi dla skomplikowanych
architektur oraz doswiadczenia Mandrivy w projek-
towaniu systemow, aby przedstawi¢ fatwa w uzyt-
kowaniu dystrybucje Linux przeznaczong dla syste-
moéw wielomaszynowych. Typowymi aplikacjami
tego produktu sg: symulacje awarii, akustyka, mo-
delowanie sejsmiczne, symulacje Monte Carlo oraz
analizy ryzyka.

PowerPack-Plus zostat stworzony z myslg o do-
Swiadczonych uzytkownikach i jest idealnym rozwia-
zaniem do budowy i zarzadzania matg i $rednig
siecia. Zawiera rozbudowane $rodowisko graficzne i
narzedzia do pracy biurowej oraz wszystkie, najlep-
sze na swiecie rozwigzania serwerowe niezbedne do
stworzenia ztozonej sieci lub zarzadzania rozproszo-
nymi projektami programistycznymi i nie tylko.

Mandriva Linux Powerpack 2006 jest najbardziej
zaawansowanag, uniwersalng edycjg Mandriva
Linux stworzong z myslg o wymagajgcych uzytkow-
nikach. Doskonale nadaje sie do zastosowan biuro-
wych, obstugi multimediéw i pracy w internecie.
Pakiet doskonale sprawdzi sie w firmach i instytu-
cjach, a takze jako platforma programistyczna do
tworzenia oprogramowania i serwiséw interneto-
wych. Wéréd ponad 3600 pakietéw znajdziesz
wszystko co potrzebne do pracy na komputerze -
nawet najbardziej specjalistyczne narzedzia.

Discovery/Lx jest produktem faczgacym technologie
Mandriva i Lycoris. Z nowym wygladem i nowym za-
chowaniem, nowym stylem, nowym zestawem ikon i
wiekszg ergonomicznoscia, Discovery/Lx jest ideal-
nym rozwigzaniem dla poczatkujacych przysziych
uzytkownikow Linuksa.

Mandriva Poland
Amazis.net Sp. z 0.0.
ul. Bukowska 352
60-189 Poznan

Telefon: 061 868 27 24,

Telefon / Faks: 061 868 26 93,
Telefon komérkowy: 0 606 601 185,

E-mail: biuro@mandriva.pl

http://www.mandriva.pl
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Wektorowy zawroéot gtowy
- bity w grafice

XaraXL linux edition (Xtreme) kontra starzy wyjadacze

Wielu moich znajomych lubi rysowac.
Jedni rysuja wszystko - plany dojazdu,
wskazowki na mapach, inni ,kreskuja” pusta
kartke gdy jest im nudno. Wsréd tego
ograniczonego zbioru ludzi sq réwniez ar-
tystyczne talenty ... Przytaczam ten drobny
szczegOl, aby przedstawi¢ ci drogi czytelniku
skale oddziatywann rysunku w Zzyciu nas -
ludzi, homo sapiens. Kreska pozwala nam wy-
raza¢ emocje, przekazywac informacje — jed-
nym slowem wyraza nasze wilasne ,ja”.
Inzynierowie wykorzystuja rysunki w swojej
pracy zawodowej, artysci ciesza oko kolekcjo-
neréw i zwyklych zjadaczy chleba. W pew-
nym momencie do calego ,zamieszania”
dotacza komputer wraz ze swoja moca obli-
czeniowa i odpowiednim oprogramowaniem.
Rysunki techniczne przechodzg wielkq meta-
morfoze — projektant ma obecnie ogromne
mozliwosci ksztattowania swoich pomystéw.
Chociaz artysci pozostali przy pedzlach i far-
bach to rozwdj IT ,uformowat” catkiem nowa
grupe malarzy-grafikéw. Wybrali oni tablety i
laserowe myszki jako narzedzia pracy, a
software zastapil sztaluge. Zapewne wielu z
Was zapyta ,a co dla nas przyszykowali
stusznie ! W konicu zgodnie z rozkladem
studenta-Fischera najwiecej ludzi na Swiecie
nie jest artystami-malarzami. Co pozostaje
dla nas ?

Programisci $rednio co rok zaskakuja
nas nowymi, ,cudownymi” i najlepszymi
programami do rysowania grafiki plaskiej, opi-
sywanej w sposéb matematyczny - czyli
moéwiagc zgodnie z przyjetym nazewnictwem
grafiki wektorowej. Moja wlasna przygoda z
oprogramowaniem tego typu rozpoczela sie
skadinad prozaicznie. Oczy me ujrzaly Corel
Draw w wersji bodajze 7 u kolezanki na
turboPC jakim byl na przetomie 1995 i 1996
roku Pentium 100. Wtedy jeszcze nie miatem
wlasnego peceta. Stad wielkiej zabawy nie

bylo ;). Wraz z nadejSciem wersji 8 pakietu
oraz wlasnej ,skrzynki” rysowanie na ekranie
rozpoczelo sie na dobre. Wybralem sie nawet
do skladnicy wiedzy wszelakiej (ksiegarni) i
zakupifem odpowiednie tomiszcze z instruk-
¢ja. Dzieki dobrze napisanej ksigzce program
tatwo dawat sie kierowaé¢ w zadany sposob.
Kolejnych wersji powyzszego programu nie
ma co opisywac. Sa raczej ewolucjami (co nie
znaczy ze nie sa udane — wrecz przeciwnie),
niz rewolucjami. Konkurencja nie zasypia
gruszek w popiele. Picture Publisher oraz
Macromedia Freehand oraz ich nastepcy to
przyklady kolejnych rozbudowanych
programéw do rysowania. Na pewno daje sie
zauwazy¢ ze powyzsze programy sg pisane
dla platformy Windows. C6z komercja daje
sie¢ we znaki w kazdej dziedzinie. Czy jednak
rynek wektorowych programéw dla platfor-
my Linux/Unix nie istnieje ? Juz spiesze roz-
wia¢ niepotrzebne zupelnie zaniepokojenie.
Nasza stabilna platforma ma wiele software’u
tego typu. Rozpisywanie si¢ o wszystkich
zajelo by bardzo duzo czasu. Dlatego do
dzisiejszego malego testu wybralem stosun-
kowo nowy produkt oferowany pod obie plat-
formy. Wersja platna dla Win32 oraz
bezplatna, ciagle w fazie rozwoju dla Li-
nux’a. Program ten nazywa si¢ bardzo tadnie
(jak mawiamy z kolega z pracy ,bardzo
smart” — slowo smart nie ma polskiego od-
powiednika o podobnym wydzwieku) Xa-
raLX lub inaczej Xara Xtreme. Gdybym pisat
o oprogramowaniu platnym pod znane
szeroko Srodowisko rozpoczalbym: ,Po roz-
pakowaniu kolorowego pudetka ...”. Ale
dos¢ tych dywagacji bierzmy si¢ do rysowa-
nia! I tu zapewne co najmniej kilku z Was po-
wie: ,Pewnie znowu jakie§ kompilacje -
komplikacje, a jak juz rpm to masa zaleznosci
i inne fajerwerki”. Nic z tego! Trudom instala-
¢i méwimy stanowcze NIE. Spakowane
archiwum wystarczy tadnie ,odpakowac” (ze
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zwyklego konto uzytkownika) do katalogu w
ktérym mamy pelne prawa zapisu/odczy-
tu/wykonania.  Nastgepnie na  pulpicie
umiesci¢ skrét do pliku xaralx z folderu bin.
Catos¢ okraszamy ikonka xaralx.png umiesz-
czonag w gléwnym katalogu programu. I kli-
kamy na ikonke dwu- lub jednokrotnie w
zaleznodci od ustawiern naszego systemu. To
wszystko Mozemy rozpoczaé prace =z
programem. Od géry mamy zwykle menu
plik, edycja itp.,, pod nim opcje narzedzi
ktére znajduja si¢ na lewym pasku. W tym
jednym zdaniu zawarlem calg esencje GUI Xa-
ry. Ztozony schemat rozpoczynamy od two-
rzenia prostych elementéw z menu po lewe;.
Nastepnie dodajemy efekty cienia, zniekszta-
Icenia czy wypelnienia z tego samego menu.
Positkowaé si¢ mozemy goérna belka zmienng
zaleznie od wybranej opcji badZ transformacji
oraz klasycznym menu. Jezeli kto malkontent
(czyt. na styl Kabaretu Starszych Panéw ;) —
przyp. autora), a nie daj Boze pracowatl juz z
Corel czy Macromedia, zdecydowanym glo-
sem powie ,Panowie ale to jak dodatek do
wlasciwego programu gdzie jest reszta
programu?”. CzeSciowo bedzie miat racje. Nie-
pelnosé wezesniejszego stwierdzenia mozna fa-
two podwazy¢. XaraLX jest w fazie rozwoju —
to po pierwsze. Po drugie opcje ktére juz sa
w niej obecnie zawarte, wystarczaja w zupe-
Inosci do tworzenia nawet rozbudowanych
projektéw. Czy warto wiec uzy¢ pieciokilo-
gramowego milotka aby rozgnie$¢ orzecha la-
skowego efekt bedzie mizerny. Dlatego
warto wyprébowad dziewiecéset gramowy, fili-
granowy miloteczek Xara. Po kilku minutach
,malowania” ikonki zlewajq si¢ w logiczna
calos¢. Praca jest przyjemna, a co najwazniej-
sze  szybka. Powoli dochodzimy do
omoéwienia jednej =z wazniejszych cech
programu, jego blyskawicznej odpowiedzi
na zadana prace. Tworzenie cienia jest tak
szybkie jak kliknigcie wybranej opcji z
lewego  paska  narzedziowego.  Znane
oprogramowanie na literke¢ C moze si¢ scho-
waé w kacie. I to ciemnym kacie. Czegéz
mozna chcie¢ wiecej od programu graficzne-
go ? Wydajnos¢, stabilnos¢, fatwosé instalacji
i obstugi — jak na projekt w fazie rozwojowej
to zdecydowanie pozytywne cechy.

Krétki kurs rysowania w XaraLX:

1. Srodowisko pracy.
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4. Dodanie cienia.

6. Przyklad
przezroczystosci.

transformacji oraz uzycie

Polecam wyprébowanie
(na razie nie jest to wersja ostateczna ;) )

potencjalnie

bardzo dobrego programu do grafiki

wektorowej jakim jest Xara. Wystarczy
Sciagna¢ archiwum z podanego ponizej
odnosnika i ,zainstalowa¢” wedlug podanej
nieco wyzej procedury. Pomimo kilku
momentéw w ktérych program dosé¢ diugo
,mysli” nad zadanym poleceniem w mojej z
nim stycznosci nie wymagal nigdy uzycia
polecenia  kill. Jak nawolywata kiedys
reklama Wash&Go - dzi§ mozna by to nieco
zmienié¢ - Draw&Fun. Powodzenia.

tomcash
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W tym odcinku dowiemy sie jak wy-
korzysta¢ jedno zdjecie do stworzenia tla i
przestrzennego ujecia przedmiotu. Ta tech-
nika jest do$¢ czesto uzywana w reklamach
réznych produktéw.
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GPRS - tania alternatywa

bezprzewodowego internetu

Jadro Linux coraz lepiej wspodlpracuje
ze sprzetem. Po raz kolejny przekonalem sig
o tym w czasie konfigurowania polaczenia z

internetem poprzez modem GPRS
wbudowany w Siemensa CXT70.
Potrzebowalem  mobilnego  dostepu  do

internetu, by moéc Iaczy¢ sie z nim w
momencie gdy jestem poza domem. W domu

mam stale  polaczenie, wiec 1acznos¢
bezprzewodowa byla by przeze mnie
wykorzystywane jedynie sporadycznie.

Poczatkowo zainteresowalem sie Blueconnect,
ale bylo to dla mnie za drogie rozwigzanie i
dodatkowo nie potrzebowaltem  stalego
polaczenia. Po krétkim namysle doszedlem
do  wniosku, ze wystarczy mi do
sprawdzania  poczty i  korzystania z
komunikatora predkosé modemowa.
Zainteresowalem si¢ wiec mozliwoscia uzycia
telefonu komérkowego. Poczatkowo
wydawalo mi sig, Ze nie bedzie to proste, ale
ostatecznie = okazalo sie latwiejsze do
skonfigurowania na  Linuksie niz w
Windows. Telefon facze z komputerem
poprzez kabel USB i nie przeszkadza to w
zaden sposéb w faczeniu z internetem.
Dodam, ze ponizszy prezentowany przeze
mnie sposéb nie ogranicza si¢ jedynie do
telefonéw marki Siemens. Wiekszos¢
telefonéw wyposazonych w modemy GPRS
moze zosta¢ uzytych do Iaczenia si¢ z siecia
globalng przy uzyciu ponizszego skryptu.
Dodatkowo telefon nie musi by¢ podpinany
pod USB. Réwnie dobrze moze by¢ to jeden z
portéw COM, czy nawet polaczenie Irda.
Nalezy woéwczas zmieni¢ jedynie w skrypcie
Sciezke do urzadzenia.

Skrypty proponuje pisa¢ i testowaé z konta
roota, gdyz tylko on posiada odpowiednie
uprawnienia do otwierania nowego
polaczenia, podnoszenia interfejsu i
modyfikowania tabeli routingu. Najpierw
sprobujmy  podlaczy¢ nasz telefon do

komputera i  sprawdzmy zostal

czy
poprawnie rozpoznany. W tym celu logujemy

si¢ na konto roota i podgladamy
systemowe zawarte w
/var/log/messages poleceniem:

logi
pliku

# tail -f /var/log/messages

Polecenie to otworzy nam w petli odczyt
danego pliku i wszelkie zmiany w nim
zapisywane zostang automatycznie
wys$wietlone na konsoli. Proponuje podiaczy¢
telefon do komputera i obserwowac logi.

W moim systemie (a jest nim SLED 10,
ktérego opis instalacji i konfiguracji znajduje
sie¢  w aktualnym numerze Dragonia
Magazine) informacja zwrécona przez system
wyglada nastepujaco:
Sep 2 15:05:06 fujitsu kernel: usb 2-1:
new full speed USB device using uhci_hcd
address 5

2 15:05:07 fujitsu kernel: usb 2-1:
idvVendor=11f5,

and
Sep
new device

idProduct=0003

found,

Sep 2 15:05:07 fujitsu kernel: usb 2-1:
new device strings: Mfr=1, Product=2,
SerialNumber=3

Sep 2 15:05:07 fujitsu kernel: usb 2-1

Product: Siemens USB Connectivity

Sep 2 15:05:07 fujitsu kernel: usb 2-1

Manufacturer: Siemens AG

Sep 2 15:05:07 fujitsu kernel: usb 2-1

SerialNumber: 353541009309507

Sep 2 15:05:07 fujitsu kernel: usb 2-1

configuration #1 chosen from 1 choice

Sep 2 15:05:07 fujitsu kernel: pl2303 2-
1:1.0: pl2303 converter detected

Sep 2 15:05:07 fujitsu kernel: usb 2-1:

pl2303 converter now attached to ttyUSBO

Widzimy, ze system rozpoznal urzadzenie i
podpiat je do /dev/ttyUSBO. Jest to wazna



informacja dla nas gdyz wiemy przez ktéry z
plikéow w  katalogu /dev/ bedziemy
“rozmawia¢” z naszym modemem. Jesli
mimo podiaczenia urzadzenia nie pojawiaja
sie zadne informacje w /var/log/messages
moze to oznaczaé, ze w naszym systemie nie
ma uruchomionego demona rozpoznawania
sprzetu np. hotplug, by rozwigza¢ ten
problem mozemy zatadowa¢ modut obstugi
modemu recznie poleceniem:

# modprobe pl2303

Nalezy réwniez sprawdzi¢ czy odpowiednie
moduly obstlugi USB sa zatadowane np.
uhci_hcd. Jedli nie sa to nalezy je w
analogiczny do pl2303 sposéb zaladowaé. W
SLED 10 i SUSE 10.1 moduly te fadowane sa
automatycznie.

Gdy urzadzenie jest juz rozpoznane przez
system mozemy przystagpi¢ do pisania
skryptu taczacego. W katalogu domowym
administratora proponuje utworzy¢ katalog
gprs i w nim umieszczaé skrypt po fazie
testow bedzie je mozna przenies¢ do
katalogu np. /usr/local/sbin/. Pierwszym
elementem, ktéry utworzymy bedzie skrypt
chat. Dla kazdej z sieci jest on troche inny
podam, wiec wersje dla Ery, Plusa i Orange.

#Era poczatek

ABORT NOCARRIER

ABORT BUSY

ABORT ERROR

"' ATZ

OK 'AT+CGDCONT=1, "IP",
OK ATDT*99***1#

#Era koniec

"erainternet"'

#Simplus poczatek
ABORT NOCARRIER

ABORT BUSY

ABORT ERROR

"' ATZ

OK 'AT+CGDCONT=1, "IP"'
OK ATDT*99***1#

#Simplus koniec

#Orange poczatek
ABORT NOCARRIER
ABORT BUSY

ABORT ERROR

'YOATZ
OK 'AT+CGDCONT=1, "IP", "internet"

#0Orange koniec

W zaleznosci od sieci, z ktérej korzystamy
nalezy przepisa¢ jedynie Srodkowa czes¢ bez
linijjek rozpoczynajacych si¢ znakiem '#.
Nastepnie zapisujemy go jako gprs-chat.

Napiszemy teraz wlasciwy skrypt. Proponuje
go nazwac¢ i zapisa¢ jako gprs-start w tym
samym katalogu co poprzedni, czyli
/root/gprs.

Przy uzywaniu polaczenia wdzwanianego
musimy poda¢ hasto i login, ktéry ustawit
nasz operator. Dla kazdej z sieci sq one inne.
Umiescimy je jako zmienne na poczatku
naszego skryptu. Pierwsza linijka skryptu
jest nastepujaca:

#! /bin/bash

Nastepnie podajemy hasfo i login. W
przypadku Ery jest to w obu przypadkach
“erainternet”, a Orange - “internet”, w
przypadku Plusa nie potrzebne jest hasto i
login. W przypadku Ery dalsza czes¢ skryptu
wyglada nastepujaco:

LOGIN="erainternet”

PASS="erainternet”
Orange:

LOGIN="internet”
PASS="internet”

Dodam, ze wazna jest wielko$¢ znakéw i ze
osoby korzystajace z Plusa powyzszych
linijek nie potrzebuja. Nastepnie zapisujemy
w formie zmiennej Sciezke do urzadzenia,
ktérym bedziemy sie¢ faczy¢. W moim
przypadku bedzie to /dev/ttyUSBO, jednak
nazwa moze by¢ inna w zaleznosci od tego
czy podigczamy urzadzenie przez USB, COM
czy Irda. Kolejna linijka jest wigc nastepujaca:

DEV=/dev/ttyUSBO
Teraz dodajemy linijke odpowiedzialng za

uruchomienie potaczenia, poniewaz FEra i
Orange wymagaja nazwy uzytkownika, a
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Plus nie ma ona dwie ré6zne wersje. Najpierw
Era i Orange:

if

! pppd crtscts lock asyncmap 0 modem
usepeerdns nodetach defaultroute user
SLOGIN password SPASS SDEV 115200
connect '/usr/sbin/chat -t 60 -f
/root/gprs/gprs—-chat' &

then

echo "**x**Brtad w trakcie uruchamiania
potaczeniax*x*x*x 1" >g2

exit 1

fi

Wersja dla Plusa:

if

! pppd crtscts lock asyncmap 0 modem
usepeerdns nodetach defaultroute SDEV
115200 connect '/usr/sbin/chat -t 60 -f
/root/gprs/gprs—-chat' &

then

echo "**x**Brtad w trakcie uruchamiania
potaczeniax*x*x*x 1" >g2

exit 1

fi

Dalsza cze$¢ skryptu jest juz wspdlna dla
wszystkich sieci:

PPPPID=S!

echo "Uruchamianie modemu..."

sleep 25

echo "Ustawianie tabeli routingu..."

route del default

route add -net 10.10.10.0 netmask
255.255.255.0 dev pppO

route add default gw 10.10.10.10

echo ''Potaczenie nawigzane!!!'"!

echo -n "By zakonczyd¢ potaczenie
nacisnij ENTER... "

read enter

kill S$PPPPID

# koniec skryptu

I to wszystko. Nalezy, wiec przygotowac

odpowiednie pliki gprs-chat i gprs-start w

zalezno$ci od naszej sieci. Po tym zabiegu

nadajemy  obu  plikom  prawa  do
uruchomienia:

# chmod o+x gprs-—*

i po podlgczeniu  naszego  telefonu

przechodzimy do katalogu /root/gprs i
wydajemy polecenie:

./gprs—-start

Po mniej niz minucie jesteSmy podigczeni do
internetu. Wynik dzialania programu bedzie
podobny do ponizszego:

Uruchamianie modemu...

Serial connection established.

Using interface ppp0

ppp0 <——> /dev/ttyUSBO
address 172.23.57.199
address 192.168.254.254
DNS address 212.2.96.51
DNS address 212.2.96.52

Script /etc/ppp/ip—up

5464), 0x0

Ustawianie tabeli routingu...

Connect:
local 1IP
remote IP
primary

secondary
finished (pid
status =

Potlgczenie nawigzane!!!

By zakonczyd potaczenie nacisnij
ENTER. . .
By sprawdzi¢ poprawno$¢ nawiazanego

polaczenia mozemy sprébowaé wejsé
jakas strone internetowa.

na

By zakoriczyé polgczenie wystarczy nacisngc
ENTER. Mozemy si¢ odtad cieszyé
internetem w dowolnym miejscu.

Na zakoriczenie nalezy wspomnie¢ o
oplatach. Jest to transmisja pakietowa, wiec
nie placimy za czas polaczenia, ale za ilos¢
przestanych danych. Mozemy wiec byé na
stale podpieci do internetu i je$li nie
wymieniamy z nim zadnych danych to nie
zaplacimy za to nawet zlotéwki. Najtarisza
oferte ma Plus jest to tak zwana Simdata,
gdzie za kazde 100Kb wystanych badz
odebranych danych zaptacimy 3 gr. W Erze
za 500Kb zaptacimy 70gr. Dane wysylane i
odbierane rozliczane sa oddzielnie. Za
najkrétsze pofaczenie w Plusie zaplacimy 6



gr, a w Erze az 1,40zl Przy unormowanym
korzystaniu mozna si¢ zmie$ci¢ w 1,5Mb.
Opfaty miesigeczne mieszcza si¢ w granicach
20-30zt w poréwnaniu z 47z1 Blueconnect w
opcji najtariszej jest to nie duza réznica, ale
jesli weZmiemy pod wuwage fakt, ze w
Simdata nie wigze nas zadna umowa (jest to
prepaid) i zestaw startowy kosztuje zaledwie
20z1, dodatkowo cata ta suma moze by¢ w
ciaggu miesiagca wykorzystana, a konto
uzupelniaé mozemy kartami zdrapkami to
moim  zdaniem GPRS jest korzystnym
rozwigzaniem  przynajmniej dla  mnie.
Jednoczesnie nalezy zwrdci¢ uwage na fakt,
ze nie potrzebujemy modemu jak ma to
miejsce w Blueconnect. Jego role spelnia
komorka. Najwieksza wada prezentowanego
przeze mnie polaczenia jest niska predkosé
polaczenia GPRS (teoretycznie 115 kbps, w
rzeczywistodci predkos¢ wynosi okoto 50
kbps),  ktéra  jednak  wystarcza  do
przegladania prostych stron, uzywania gg
lub poczty. Rozwiazanie to skierowane jest
do oséb, ktére z internetem facza sie poza
domem sporadycznie i to gléwnie w celu
sprawdzenia  poczty  lub przejrzenia
wiadomosci.

borimir



AI D E(Advanced Intrusion Detection Enviroment) -

zaawansowany system wykrywania intruzow

1. Czym jest AIDE?

AIDE jest zaawansowanym programem wy-
krywajacym intruzéw (darmowy odpowied-
nik znanego programu Tripwire). Scislej, jest
to program sprawdzajacy integralnos¢ twoich
danych.

Dziatanie AIDE opiera sie na budowaniu spe-
cjalnej bazy plikéw okreslonej w Aide.conf,
pliku konfiguracyjnym AIDE. Baza ta za-
wiera: dostep do plikéw, wilasciciela pliku,
grupe, rozmiar, date utworzenia itp. AIDE
tworzy takze sumy kontrolne (ang. checksum)
danych plikéw i na ich podstawie sprawdza
czy dany plik zostat podmieniony czy nie.

Do tworzenia sum kontrolnych AIDE uzywa
takich algorytmoéw jak:

- SHA1

- MD5

- RMD160

- TIGER

Przy pierwszym uruchomienu programu,
AIDE tworzy baze¢ plikéw. Administratorom
serweréw zaleca si¢ uruchomienie programu
AIDE zaraz po instalacji aplikacji ser-
werowych na serwerze (jeszcze przed
podiaczeniem serwera do Internetu). Przy two-
rzeniu bazy plikéw, ktéra bedzie sprawdzat
AIDE zaleca sie nie dotaczanie do sprawdza-
nia katalogow, ktére bardzo czesto zmieniaja
swoja zawartos¢ tj.: /home, /var/log/, /proc
lub /tmp.

Jezeli podejrzewasz wlamanie do swojego ser-
wera lub komputera domowego, wiacz
program AIDE w celu zlokalizowania
trojanéw lub backdoor'éw podpietych do
programéw systemowych.

Pamietaj, ze AIDE moze takze czasem sie po-
myli¢!

2. Kompilacja AIDE.

Jezeli jestez pewien, Ze masz na swoim kom-
puterze zainstalowane wszystkie biblioteki
wymagane przez AIDE mozesz przystapi¢ do
instalacji. Instalacja jest bardzo prosta.

Jako root wykonaj polecenia: ./configu-
re;make;make install i po sprawie.

3. Co potrzebujesz do poprawnej instalacji?
Przed instalacja musisz si¢ upewnic, ze po-
siadasz w systemie pakiety tj.:

- ANSI C-compiler (GCC wystarczy)

- GNU Flex

(ftp:/ /ftp.gnu.org/pub/gnu/flex)

- GNU Bison

(ftp:/ /ftp.gnu.org/pub/gnu/bison)

- GNU Make

(ftp:/ /ftp.gnu.org/pub/gnu/make)

- kod Zrédiowy AIDE

(http:/ /www.cs.tut.fi/~rammer/aide.html)

- biblioteke Mhash (nie jest konieczne, ale za-
lecane) - (http://schumannn.cx/mhash/)

- jezeli uzywasz PostgreSQL powinienes$ $ci-
agna¢ odpwiednie biblioteki

(http:/ /www.postgresql.org)

4. Konfiguracja AIDE.
4.1 Przyktadowy plik konfiguracyjny.

Tworzac plik konfiguracyjny powiniene$ bar-
dzo sie zastanowic jesli zalezy Tobie

na bezpieczeristwie.

Przykltadowy plik konfiguracyjny znajdziesz
w katalogu doc/aide.conf. Nie uzywaj tego
pliku jako wtasnego pliku konfiguracyjnego,
poniewaz sprawdza on tylko poprawnosé pli-
kéw konfiguracyjnych AIDE potrzebnych do
instalacji! Musisz napisa¢ sw¢j wlasny plik
konfiguracyjny od poczatku i skopiowaé go
do folderu /usr/local/etc/ (jezeli przeprowa-
dzate§ domyslng instalacje)!!!.

Przykltadowy plik konfiguracyjny moze wy-
gladaé nastepujaco:
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Linie zaczynajgce si¢ od # sg ignorowane
przez program.

# AIDE konfiguracja

# Wypisze teraz wszystkie
mozesz sprawdzié:

#

#p: permissions(dostep)

#i: inode

#n: liczbe linkéw

#u: wlasciciela

#g: grupe

#s: rozmiar

#b: ilos¢ blokéw zajmowanych przez program
#m: mtime

#a: atime

#c: ctime

#S: sprawdzanie o jaki rozmiar powiekszyl
sie plik

#md5: suma kontrolna w MD5

#shal: suma kontrolna w SHA1

#rmd160: suma kontrolna w RMD160

#tiger: suma kontrolna w TIGER

#R: p+i+n+u+g+s+m+c+md>S

#L: pHi+n+u+g

#E: pusta grupa

#>: powiekszajace
pru+g+i+n+S

rzeczy ktore

sie pliki logow

#Mozesz stworzy¢ (a nawet to jest zalecane)
wlasne zestawienie regut

#dla programu zamiast uzywac opcji R, L lub
>.

#Np.:

Reguly = p+i+n+u+g+s+b+m+c+md5+shal

#Nastepnie zdecyduj jakie katalogi/pliki
majq podlega¢ sprawdzaniu, a jakie nie.

/etc p+itu+g # sprawdza tylko dostep,
inode, wlasciciela i grupe dla katalogu /etc
/bin Reguly # uzywa do sprawdzenia katalo-
gu bin wczedniej przez Ciebie ustalonych
regut

/sbin Reguly # jak wyzej tyle, ze dla katalo-
gu sbin

/var Reguly # jak wyzej tyle, ze dla katalogu
var

!/var/log/.* # nie sprawdza katalgéw z lo-
gami

!/var/spool/.* # ignoruje ten katalog
!/var/adm/utmp # ignoruje ten plik

# Koniec pliku konfiguracyjnego.

I to wlasciwie koniec naszej konfiguracji. Do
katalogéw sprawdzanych przez AIDE nalezg
/etc, /bin, /sbin, /var, natomiast do katalo-
gow ignorowanych /var/log, /var/spool i
plik

/var/adm/utmp.

Dobry pomystem jest nie sprawdzanie takich
katalogow jak /home/ i katalogéw z logami
np.: /var/log lub /proc, poniewaz te katalo-
gi czesto zmieniajg swojg zawartos¢, chyba

ze lubisz czyta¢ diugie raporty ;-).

Dobrym pomystem jest takze sprawdzanie
katalgéw z bibliotekami np.: /lib lub takich
katalogéw jak /dev lub /usr/man/*usr. W
powyzszym przykiadzie, sprawdzamy plik
/var/adm/utmp, poniewaz pada on czesty
ofiarg rootkitéw!

4.1 Zasady tworzenia pliku konfiguracyjnego.

AIDE posiada trzy typy podstawowych
znakéw konfiguracyjnych:

- znak okreslajacy Sciezki do plikéw ("/")

- znak przypisywania funkgji ("=
- znak ignorowania ("!"

Przyjrzyj sie jeszcze raz plikowi konfiguracyj-
nemu przedstawionemu powyzej
a na pewno zrozumiesz o co chodzi.

5. Uzywanie programu AIDE.

Teraz przechodzimy do prawie najwazniejszej
czesci artykulu (prawie tak waznej jak
sama konfiguracja).

Na poczatku musisz stworzy¢ baze danych
na podstawie ktérej bedzie pracowat nasz
analizator. Aby tego dokona¢ wydajemy po-
lecenie: #aide --init.

W tym momencie program tworzy baze,
ktéra zawiera wszystkie pliki/foldery

jakie wpisates w configu. Tak przygotowana
baze powiniene$ najlepiej przeniesé

na oddzielny dysk z atrybutami tylko do od-



czytu lub do specjalnie stworzonego do

tego celu folderu i chroni¢ go jak oka w glo-
wie! (sugerowatbym to samo zrobi¢

z plikiem konfiguracyjnym). Jezeli masz taka
mozliwos¢ to nagraj oba pliki na plytke

CD i kopiuj je do systemu tylko na czas
sprawdzania.

Teraz mozesz zacza¢ sprawdzanie systemu.
Aby tego dokonac¢ wpisz: #aide --check.

W tym momencie AIDE czyta baze i szuka po-
tencjalnych intruzéw.

Pamietaj, jezeli okaze sie, ze bedziesz musiat
wprowadzi¢ nowe zmiany w swoim pliku
konfiguracyjnym musisz zaktualizowac¢ baze
poleceniem: #aide --update

6. Pare dobrych rad:

1. Nie ufaj niczemu i nikomu.

2. Nic nie jest do korica zabezpieczone.

3. Paranoja jest Twoim przyjacielem.

4. Bezpieczenistwo zalezy od ilosci uzytkow-
nikéw.

lipiec



iwconfig.iwlist

— konfiguracja karty wi-fi

Ponizszy artykul jest préba zwigzlego
opisania najczeéciej stosowanych parametréw
polecen stuzacych do konfigurowania i
sprawdzania ustawieri karty bezprzewodowej.

W wigkszosci  dzisiejszych  dystrybugji
Linuksa mozemy Ilatwo skonfigurowac sie¢
wi-fi przy pomocy graficznych

konfiguratoréw. Jest to rozwiazanie bardzo
wygodne, ale zmniejsza nasze zdolnosci i w
pewnym sensie nas ogranicza. Lepiej znac
konsolowe polecenia tak by méc potaczy¢ sig

z siecia w momencie awarii serwera
graficznego, badZz w przypadku gdy
przyjdzie nam uzywaé dystrybucji bez

zainstalowanych “Xéw”. Jedli nie poznamy
polecert iwconfig i iwlist bedziemy wdéwczas
bezradni. Dodatkowo znajomos¢ tych polecent
daje nam mozliwo$¢ pisania skryptéw, ktére
moga nam pomoc w zautomatyzowaniu
pewnych zadari administracyjnych.

Konfiguracja ~ odbywa  sie¢ z  konta
administratora systemu zalogujmy si¢ wigc
na nie. Wymagane jest =zainstalowanie
pakietu  wireless - tools. By = rozpoczaé
zabawe  powinniSmy mie¢  dodatkowo
poprawnie skonfigurowang bezprzewodowsq
karte sieciowa. Tego etapu nie bede opisywat
gdyz wykracza on poza ramy tego
poradnika. Nalezy poszuka¢ w  sieci
informacji o module obslugujagcym nasza
karte, po czym go zaladowaé, lub w
przypadku braku takiego nalezy postuzy¢ sig
ndiswrapperem. Krétki opis instalacji karty
bezprzewodowej przy uzyciu ndiswrappera
mozna znalezé w artykule “Fujitsu-Siemens
Amilo pro v2030 i SUSE 10.1” w zeszlym
numerze Dragonia Magazine.

Wydanie  samego  polecenia  iwconfig
wyswietli liste dostepnych interfejséw oraz
szczegbtowy opis interfejséw obstugujacych
sieci bezprzewodowe:

# iwconfig

1o no wireless extensions.

ethO no wireless extensions.
sit0 no wireless extensions.
wlanO IEEE 802.11g
ESSID:off/any
Mode :Managed
Frequency:2.462 GHz Access Point: Not-
Associated
Bit Rate:54 Mb/s Tx—
Power:25 dBm
RTS thr:2347 B Fragment
thr:2346 B
Encryption key:off
Power Management:off
Link Quality:0 Signal
level:0 Noise level:O0
Rx invalid nwid:0 Rx

invalid crypt:0 Rx invalid frag:0

Tx excessive retries:0

Invalid misc:0 Missed beacon:0

W przypadku mojej konfiguracji interfejsem
bezprzewodowym jest wlan0. Jest to wazna
informacja gdyz bedzie wielokrotnie przez
nas w przysziosci wykorzystywana. Dodam,
ze w zalezno$ci od konfiguracji komputera
oraz samego systemu interfejs ten moze
nazywac si¢ inaczej.

Gdy juz wiemy jak nazywa sie nasz interfejs
mozemy sprébowac¢ wyszukaé dostepne sieci.
Stuzy do tego polecenie iwlist. Po
odnalezieniu  okreslonej  sieci mozemy
sprébowaé sie do niej podiaczyé. Polecenie
wypisujace dostepne sieci ma nastepujaca
postac:

# iwlist wlanO scan
wlanO No scan results

Podajemy w nim nazwe interesujacego nas
interfejsu. Nazwe te bedziemy podawaé
réwniez w trakcie korzystania z iwconfig. W
tym konkretnym przypadku nie udalo sig
odnalez¢ zadnej sieci bezprzewodowej. Iwlist



oprocz przeszukiwania pasma umozliwia
rowniez okreSlenie pewnych aktualnych
parametréw naszej karty sieciowej:

- iwlist interface freq/channel - wyswietli
wszystkie  dostepne  czestotliwosci  oraz
kanaly pracy naszej karty i pokaze ten
aktualnie uzywany np.:

# iwlist wlanO freq

wlanO 14 channels in total;
available frequencies

Channel 01 2.412 GHz

Channel 11 2.462 GHz

Channel 14 2.484 GHz

Current Frequency:2.462 GHz
(Channel 11)

(wynik polecenia zostat skrécony)
Widzimy, ze obecnie moja karta uzywa
kanatu 11 o czestotliwosci 2.462 GHz.

- iwlist interface ap/accespoint - wyswietli
informacje o aktualnie dostepnych Acces
Pointach.

- iwlist interface bit/rate - wysSwietla
informacje¢ o  dostepnych  predkosciach
przesytania i o aktualnie ustawionej

predkosci np.:

#iwlist wlanO bit
wlanO 6 available bit-rates
6 Mb/s

9 Mb/s

12 Mb/s

18 Mb/s

16 Mb/s

13.5 Mb/s

Current Bit Rate=54 Mb/s

- iwlist interface key/enc -
informacje o  wszystkich  dostepnych
diugosciach  kluczy szyfrujacych oraz o
aktualnie ustawionych kluczach np.:

wyswietla

# iwlist wlanO enc

wlanO 2 key sizes 40, 104bits
4 keys available

off

off

[3]1: off

off

Current Transmit Key:

[4]:

[0]
Security mode:open
Authentication capabilities

WPA

WPA2

Widaé, ze moja karta obstuguje klucze
o dlugosci 40 i 140 bitow oraz, ze z 4
mozliwych do ustawienia kluczy zaden

nie jest ustawiony, obsluguje kodowanie
transmisji WPA i WPA2.
- iwlist interface txpower - wyswietla

informacje o mozliwych mocach nadawania

np.:

# iwlist wlan0O txpower

wlanO 1 available transmit-
powers

25 dBm (255 mw)

Current Tx-Power:25 dBm (255

mW)

Gdy znamy juz sposéb na sprawdzenie
aktualnych nastaw i mozliwosci naszej karty
sieciowej powinniSmy poznaé sposoby ich
zmiany. Stluzy do tego polecenie iwconfig. W
przypadku tego polecenia réwniez najpierw
podajemy nazwe interfejsu, a nastepnie
interesujgce nas parametry:

- iwconfig interface essid (“nazwa” / any) -
polecenie to ustawia ESSID, czyli nazwe sieci,
do ktérej chcemy sie podiaczyé mozemy ja
poda¢ w nawiasie, lub wpisaé any co
oznacza, ze akceptujemy sie¢ o dowolnej
nazwie.

- iwconfig interface (nwid/domain) (nazwa /
off) — umozliwia wlgczenie i ustawienie ID
sieci, lub wylaczenie go. Opcja ta uzywana
jest w przypadku duzych sieci, ktére sa w
pewien logiczny sposéb podzielone.

- iwconfig interface (freq czestotliwosc) /
(channel  numer_kanalu) -  umozliwia
ustawienie odpowiedniej czestotliwosci (opcja
freq), lub w wygodniejszy sposéb numeru
kanatu (opcja channel) np.:

# iwconfig wlanO freq 2.422

# iwconfig wlan channel 2
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Oba powyzsze polecenia ustawia karte
sieciowq na czestotliwosé 2.422 GHz, czyli na
drugi kanal.

- iwconfig interface mode (Manage / Ad-
Hoc) - umozliwia ustawienie trybu
polaczenia na kontrolowany przez Acces
Point (opcja Manage), lub wolna sie¢ oparta
na polaczonych ze sobg kilku komputerach
(opcja Ad-Hoc), bez punktu centralnego,
czyli kazdy z kazdym.

- iwconfig interface ap (on / off / adres) —
umozliwia wymuszenie polaczenia z Acces
Pointem 0 okreslonym adresie
(przekazywanym jako parametr), lub powrét
do trybu automatycznego  wybierania
najlepszego Acces Pointa (opcja on), mozna
rowniez wlaczy¢é automatyczne wybieranie
Acces Pointa bez rozlaczania sie z obecnie
wybranym (opcja off).

- iwconfig interface nick “Moj_nick”
nadanie = komputerowi  charakterystycznej
nazwy. Ustawienie tej opcji nie jest

koniecznie. Nick nie jest wspierany przez
wszystkie narzedzia sieciowe.

- iwconfig interface (bit / rate) (predkos¢ /

auto) - umozliwia ustawienie aktualnej
predkosci z jakg transmitowane sa dane.
Opcja auto nadaje karcie prawo do

automatycznego wyboru najlepszej predkosci.

- iwconfig interface key / enc — umozliwia
podanie klucza szyfrujacego. NajczeSciej
podawany jest w formie szesnastkowej: XXXX
- XXXX — XXXX — XXXX, lub XXXXXXXX.
Mozna podawaé go réwniez w formie ciggu
znakéw alfanumerycznych jednak wdéwczas
nalezy go poprzedzi¢ ciggiem “s:” np.
“s:mmoje_hasto”. Karty przechowujq cztery
klucze i wprowadzenie nowego nie zmieni
aktualnie uzywanego, a jedynie spowoduje
dodanie kolejnego. By zmieni¢ okresSlony
klucz ~musimy postuzy¢ si¢ zapisem
[nr_zmienianego_klucza] np. by zmieni¢
klucz 1 stosujemy zapis:

# dwconfig wlan0O key s:moje_haslo

- Point

By wymusi¢ uzywanie klucza w linii
polecenia dodajemy opcje restricted np.:

# diwconfig wlan0 key restricted
s:moje_haslo [1]

Natomiast by wylaczy¢é stosowanie
klucza:

# iwconfig wlanO key off

- iwconfig interface commit — w przypadku
niektérych kart wprowadzane zmiany nie sa
automatycznie zatwierdzane, by podane
parametry zostaly zapisane i ustawione
musimy postuzy¢ sie wlasnie ta opcja.

Jesli udato nam si¢ juz zestawi¢ potaczenie z
okreslonym Acces Pointem poprzez podanie
essid, trybu Manage, klucza szyfrujacego
nalezy uzyskac jeszcze adres tak by moc
wysyla¢ i odbiera¢ dane. Jesli nasz Acces
obstuguje automatyczne nadawanie
adresow poprzez serwer dhcp wystarczy
wyda¢ polecenie:

# dhcpclient nazwa_interfejsu
czyli w moim przypadku

# dhcpclient wlan0

Artykut ten nie wyczerpuje tematu. Zawiera
on jedynie zbiér podstawowych polecerr do
konfiguracji sieci z linii polecen. Jesli ktos
czuje niedosyt i pragnie dowiedzie¢ sie
wiecej o tych poleceniach odsylam go do
pomocy systemowej.

borimir



UWAGA!!!
Poszukujemy ludzi ktorzy beda pisali artykuly do
gazetki (oczywiscie nieodplatnie).

W gre wchodza nastepujace tematy:
- opisy dystrybuciji linuksa
- opisy instalacji dystrybucji

- opisy instalacji i konfiguracji programow dla
linuksa

- opisy programow dla systemu linux

- opisy gier dla systemu linux

- porownania programow dla linuksa

- programowanie dla linuksa i windows

- sprzet dla linuksa

- telefony komorkowe i wspolpraca ich z linuksem
- i inne, czekamy na propozycije....

Zgloszenia oraz propozycje prosze przesylac na

adres e-mail:
dragonia.magazine@gmail.com





