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Czego nie wiesz o
Inkscape

Jesli juz slyszate§ o Inkscape, pew-
nie wiesz, ze to edytor grafiki wek-
torowej na wolnej licencji i na wie-
le platform systemowych. Wiesz pew-
nie takze, Ze natywnym formatem za-
pisu jest w nim SVG, czyli otwarty
standard zapisu grafiki wektorowej,
statycznej i animowanej, opracowany
gléwnie z mys$lg o zastosowaniach in-
ternetowych.

Ale jesli nie doceniasz tego wspaniate-
go narzedzia, to pewnie tylko dlatego,
Ze go nie znasz!

Calos¢ na stronie 8

Wprowadzenie do

Pythona

Python to dynamiczny obiektowy je-
zyk programowania, ktéry jest fatwy
W nauce i mozna go wykorzystaé
do tworzenia réznorakiego oprogra-
mowania. Python jest aktywnie roz-
wijany i posiada szerokie grono uzyt-
kownikéw na calym Swiecie wlicza-
jac w to Google czy NASA. Artykut
prezentuje podstawy tego jezyka, jak
i mozliwosci jego wykorzystania.

Cato$¢ na stronie 28
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Drodzy Czytelnicy

Zmieniajg sie nie tylko pory roku, ale i $wiat,
co rusz zaskakujg nas nowinki, obserwujemy
wcigz nowe, przelomowe technologie, kt6-
re majag nam ulatwi¢ zycie. Moim zdaniem,
mimo zamiany glinianej tabliczki i rylca na
klawiature, niewiele sie¢ zmienito. Gtéwnym
wynalazkiem ludzkosci obok kofa jest pi-
smo, reszta to tylko usprawnienia. Dzieki te-
mu wynalazkowi wiedza moze by¢ rozpo-
wszechniana i utatwia kolejnym pokoleniom
jej rozwoj.

By korzysta¢ z nowinek, nalezy mie¢ pod-
stawowe przygotowanie. Dlatego warto staé
na twardej podstawie, by bylo sie od czego
odbija¢ w gore.

W biezgcym numerze Dragonii, prze-
czytacie o nowosciach w Inkscape, o przegla-
darkach z silnikiem Webkit.

Webmasterom przyblizamy Zend Framework,
czyli jak sobie utatwi¢ prace z PHP. Nie za-
pominamy o podstawach Perla i Pythona.

Na deser serwujemy Wam wywiad z Carste-
nem Haitzlerem — zalozycielem projektu En-
lightenment.

Mifej lektury!

Tomasz Luczak
zastepca redaktora naczelnego

Wszystkie publikowane materialy s objete pra-
wem autorskim na zasadach licencji Creative
Commons CC-BY. Nie ponosimy odpowiedzial-
nosci za tre$¢ ogloszer. Nazwy firm, nazwy han-
dlowe i znaki towarowe zostaly uzyte w publikacji
jedynie w celach informacyjnych i sa wlasnoscig
poszczegdlnych podmiotéw.
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Moblin

Tomasz Luczak

W netbookach, ze wzgledu na wielkoé¢ ekranu, standardowe GUI
systemu operacyjnego co najmniej nie pasuje. Na szczeScie zauwa-
zono to i powstato kilka dedykowanych dla netbookéw dystry-
bucji. Miatem okazje korzysta¢ z Moblina 2.0 na netbooku Asus
EeePC 1000H. Ponizej sprobuje opisa¢ swoje spostrzezenia.

O Moblinie

Milg cechg Moblina jest mozliwo$¢ sprébowania go bez instalacji uruchamiajac
go w wersji Live z pendrive. Popbratem wersje 2.0, wrzucitem na pendrive i uru-
chomitem. Wygladat ciekawie, wiec zostat zainstalowany. Pozytywng cechg in-
stalatora jest mozliwo$¢ pozostawienia partycji windowsowej lub mozliwosé
przepartycjonowania dysku po swojemu.

Kolejnym plusem Moblina to fantastyczne rozpoznanie sprzetu, kamera,
interfejsy sieciowe czy dzwiek zadziataly od razu. Jak nie w Linuksie. Mitym
zaskoczeniem jest szybki start Moblina, wydaje sie, ze uruchamia si¢ o potowe
krécej od Slackware. Do tego po wybraniu jezyka mamy system po polsku.

Interfejs
Tym, co wyréznia Moblina, to interfejs, ktéry sklada sie z estetycznego wy-
suwanego gornego menu. Zamiast wirtualnych pulpitéw i w ogéle pulpitu
sa ,zony”, tworzone dynamicznie przy otwieraniu aplikacji, chyba Zze chcemy
uruchomi¢ je w istniejgcej ,zonie”. Mozna to przyréwnaé¢ do XFCE z jednym
gérnym chowanym paskiem z przyciskami. Tyle Ze jest o niebo fadniejszy.
GUI oparte jest na bibliotece GTK z doé¢ przyjemnym ciemnym motywem.
Gruby pasek tytutowy okna zajmuje pare pikseli wiecej niz cienki, ale za to
fatwiej w niego trafic.
Generalnie interfejs jest prosty i funkcjonalny, gdyby nie pare drobiazgéw.
Ale o tym dale;j.

Aplikacje
Po instalacji wydaje sie, ze mamy wszystko, co trzeba do surfowania. Lecz praw-
dziwym surferom potrzeba jeszcze Skype, by mogli pogada¢. Przegladarka jest
w zestawie, ale bez AdBlocka, to nie to.

Moblin zawiera sympatyczny menadzer aplikacji, ktére mozemy doinstalo-
waé z internetu a menadzer sam rozwigzuje zaleznosci i instaluje niezbedne
biblioteki i programy.

Aplikacji jest dos¢ sporo. A ze wszystkie sg opensource, wiec Skype czy
Acrobata nie znajdziemy. Mimo to mozna doinstalowa¢ aplikacje, bo to prze-
ciez zwykly Linux na platforme x86. Moblin korzysta z pakietéw RPM, wiec
powinno by¢ tatwo.

Schody zaczynaja sie¢ w momencie, gdy chcemy do listy aplikacji doda¢
co$ wlasnego — mi sie nie udalo. Mozna wybraé¢ kilka domyslnych aplikacji,
lecz mimo wyboru firefoksa jako domyslnej przegladarki, Moblin korzystat ze
sSwojej.

Co mnie drazni

We wspomnianym XFCE mamy brzydki pasek, ale za to konfigurowalny. Tu
jest tylko fadny. To jeszcze mozna przezyé, gdyby menu aplikacji byto konfigu-
rowalne lub gdyby byt przynajmniej zestaw ulubionych aplikacji. Przedzieranie
sie przez grupy aplikacji na matym ekranie jest niewygodne.

Poza tym tuz po instalacji nie mozna postucha¢ muzyki mp3 czy obejrze¢
filmiku avi, bo nie ma kodekoéw.

Moblin wydaje si¢ by¢ jak kiedy$ BeOS — dla jednego uzytkownika, ktéry nie
powinien zajmowa¢ sie czym$ tak niepotrzebnym, jak logowanie. Cho¢ hasto
i login nalezato poda¢ podczas instalacji. Co gorsza, dodanie uzytkownikéw
do systemu nie umozliwia im zalogowania sie.

Podsumowanie
Do przegladania internetu czy bardzo sporadycznego korzystania z innych apli-
kacji Moblin jest w sam raz. Gdy jednak chcemy wykorzystywa¢ komputer
nie tylko jako przegladarke, to, przez swa marng konfigurowalnos¢, Moblin
zaczyna by¢ niewygodny. By¢ moze to ja jestem winien, bo nie czytalem do-
kumentacji, ale w XXI wieku, systemy operacyjne powinny by¢ przyjazne dla
ludzi i intuicyjne.

Miejmy nadzieje, ze kolejne wersje beda juz bardziej personalizowalne, bo
nawet mgéj telefon komérkowy pozwala na personalizacje menu i klawiszy.

Odnosniki

[1] http://moblin.org
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Software

Octave — zaawansowany kalkulator naukowy — czes¢ 2

ANDRZE] WARZYNSKI

Witam Was w drugiej odstonie kursu obliczert naukowych w Octa-
ve. W poprzednim numerze poznalicie podstawowe zalozenia
i polecenia Octave. Teraz przyszla pora na bardziej zlozone za-
dania. Zgodnie z maksymg , praktyka czyni mistrza”, bedziemy
uczy¢ sie na przykiadach - liczac, liczac i jeszcze raz liczac.

Pierwsza lekcje Octave poswieciliSmy na nauke pracy z macierzami. No
wladnie — macierzami. O co tutaj chodzi? Wigkszo$¢ kurséw programowania
traktuje o operacjach na pojedynczych liczbach, a nie catych macierzach liczb.
Réwniez na zajeciach z matematyki (tej szkolnej, jak i akademickiej), nawet
jesli moéwi sie o macierzach, to wcigz nie staja si¢ one automatycznie gtow-
nymi obiektami, na ktérych wykonuje sie obliczenia. Dlaczego programisci
Octave (oraz Matlab) tak duzo miejsca poswiecaja macierzom? To do$¢ natu-
ralne podejscie, poniewaz duza czes¢ skomplikowanych zadarn obliczeniowych
(np. numeryczne wyznaczanie prognozy pogody albo komputerowe symulacje
eksperymentéw w tunelach powietrznych) sprowadza sie do rozwigzywania
ogromnych ukladéw réwnan liniowych, ktére najwygodniej reprezentuje sie
Za pomocg macierzy.

Macierz to, jak wiemy, dwuwymiarowy wektor, a wiec, jesli jestesSmy w sta-
nie zwektoryzowa¢ nasze obliczenia, to réwniez dziatania na samych macier-
zach beda wykonywane szybciej i efektywniej. W konsekwencji mozemy liczy¢
na m.in. dokladniejsza prognoze pogody. To do$¢ uproszczone rozumowanie,
ale dobrze ttumaczy ,,0 co tyle szumu”.

Wektoryzacja jako taka pojawila si¢ w Swiecie komputeréw juz wiele lat
temu. Wspdlczesne procesory (réwniez te stosowane w domowych kompute-
rach) posiadajg zestawy specjalnych instrukcji, ktére majg na celu przyspiesze-
nie obliczeri na wektorach. Jest tylko jedno ,ale” — korzystanie z tych instrukcji
jest czaso- i pracochtfonne, poniewaz zazwyczaj sprowadza si¢ do kodowania
w assemblerze. Tutaj tez pojawia sie fundamentalne pytanie: czy jesteémy ma-
tematykami i nie chcemy wnika¢ w tajniki programowania, czy tez jesteSmy
programistami i obstuga instrukgji procesora nie jest dla nas wyzwaniem? Jesli
chcemy po prostu wyprébowaé nowy algorytm albo skupi¢ sie na obliczeniach
jako takich, a nie ich implementacji, to praca z assemblerem albo C/Fortranem
nie jest najwygodniejszym rozwigzaniem. To jest najlepszy moment, Zzeby za-
interesowaé sie parg Octave i Matlab, bo wektoryzacja przy ich uzyciu jest

niesamowicie prosta, a my dzieki nim nie musimy znaé assemblera, zeby zwek-
toryzowaé swoje obliczenia.
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Kilka przyktadow

No dobrze, to tyle gwoli wprowadzenia — czas na przyktady i testy wydajnosci.
Skupimy sie na prostym zadaniu dodawania i mnozenia macierzy. Zdefiniujmy
na poczatek kilka prostych macierzy

octave:1> N = 100; #rozmiar naszych macierzy

octave:1> A = ones(N); #macierz wymiaru N*N zXozZona z samych jedynek
octave:2> B = 2xones(N);  #macierz wymiaru N*N ztozona z samych dwdjek
octave:3> C = ones(N); #macierz wymiaru N*N zlozona z samych jedynek

Magazyn uzythownikw Linuksa @

numer 33 — 2009 4

dragopja.


http://newforum.dragonia.pl/viewforum.php?id=16
http://dragonia.pl

Zadanie, ktére chcemy wykona¢, to po prostu A = A+ B« C. . Wykonamy
je na trzy rézne sposoby, a zeby wszystko usprawnié, zapiszemy dziatania w
pliku skryptowym. Tak, tak — Octave pozwala na zapisywanie swoich obliczeri
w postaci bardzo wygodnych skryptéw. Zaczynamy od utworzenia odpowied-
niego m-pliku (tak potocznie nazywa si¢ takie skrypty)

touch przyklad.m

Rozszerzenie to oczywidcie skrét od Matlab, a poniewaz Octave stara si¢ by¢
kompatybilny z Matlabem, wiec uzywa takiego samego formatu plikéw. Oczy-
widcie pliki skryptowe stworzone pod Octave beda dzialaly pod Matlab i vice
versa. Problem mogg stwarza¢ jedynie bardzo skomplikowane i specyficzne
skrypty, ale zgodnos¢ tych dwéch srodowisk jest i tak bardziej niz imponujaca.

Tworzenie skryptéw w Octave jest bardzo proste, poniewaz m-plik to nic
innego, jak plik tekstowy z poleceniami Octave’a. Wpiszmy w pliku przyklad.m

#Przyktadowy plik skryptowy

N = 100; #rozmiar naszych macierzy

A = ones(); #macierz wymiaru N*N zlozona z samych jedynek
B = 2%ones(N); #macierz wymiaru N*N zlozZona z samych dwdjek
C = ones(N); #macierz wymiaru N*N ztozona z samych jedynek

Teraz, po wpisaniu w Octave przyklad, czyli nazwy naszego m-pliku (bez roz-
szerzenia), zostang wykonane te same polecenia, ktére wczesniej wpisalismy
w konsoli. Znak # rozpoczyna komentarz. PowinniSmy jeszcze pamietaé, aby
uruchomia¢ Octave w tym samym katalogu, w ktérym zapisaliémy nasz plik
skryptowy. W przeciwnym razie bedziemy musieli poinformowac nasz kalku-
lator, gdzie ma szukaé¢ odpowiedniego skryptu. Mozemy réwniez z poziomu
Octave zmieni¢ katalog za pomocg znanego z konsoli polecenia cd.

Zapiszmy teraz nasze zadanie mnozenia i dodawania w najbardziej tra-
dycyjnej postaci tzn. w postaci trzech petli. Ponizej znajdujg sie odpowiednie
polecenia, ktére nalezy dopisa¢ do naszego m-pliku:

for i = 1:size(A,1)
for j = 1:size(B,2)
for k = 1:size(C,2)
A(i, j) = A(d, j) + B(i, k) * C(k, j);
end
end
end

Co prawda pojawilo sie troche nowych poleceni, ale ich znaczenie jest raczej
bardzo intuicyjne. Oczywiscie:

for i = 1:size(A,1)

oznacza to samo, co w C
for(i = 1; i < rozmiar_A; i++)

Polecenie size poznaliSmy juz ostatnim razem, ale wtedy uzylismy tylko jednego
argumentu. Jesli wpiszecie w Octave help size, to dowiecie sig, ze drugi argu-
ment funkgji size stuzy do wyboru ,rozmiaru wierszowego” (drugi argument
réwny 1) lub ,kolumnowego” (drugi argument réwny 2). A co robi polecenie
1:size(A, 1)? Najprosciej przekona¢ sie wpisujac je w konsoli. Taki zapis oznacza
po prostu wektor o elementach od 1 do size(A, 1). Przyrost domyslnie jest réwny
1.

Kolejny krok, ktéry chcielibySmy wykonaé, to pomiar wydajnoé¢ wilasnie
zapisanego algorytmu. Najprosciej bedzie zmierzy¢ czas potrzebny do wyko-
nania naszych obliczen. W tym celu wpisujemy tic przed gtéwna petla i toc za
ostatnim end. W ten sposéb zmierzymy czas, jaki uptynat od wywotania tych
dwéch polecerr. Ostatecznie nasza petla przyjmuje postac:
tic;
for i = 1:size(A,1)

for j = 1:size(B,2)
for k = 1:size(C,2)
A(i, j) = A4, j) + B(i, kK)*C(k, j);
end

end
end
toc

Nie stawiajmy $rednika po toc. Dzieki temu zabiegowi zobaczymy na ekranie
czas, ktéry nas interesuje.

Pora na kolejny algorytm. Najpierw musimy jeszcze raz zdefiniowaé¢ ma-
cierz C. Ponizej znajduje sie drugi algorytm wraz z potrzebng definicjg, ktory
dopisujemy do naszego pliku skryptowego:

C = ones(N);
tic;
for i = 1:size(A, 1)
for j = 1:size(B, 2)
A(i, j) = A(i, j) + B(i, :) *x C(:, J);
end
end
toc

Tym razem sa tylko dwie petle for. Operowanie na wierszach i kolumnach
macierzy omawialiémy w poprzedniej czesci tego kursu, wiec nie pojawifo sie
nic, czego bySmy juz nie znali. Tak naprawde rezygnacja z jednej petli mozliwa
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byta dzieki samej definicji mnozenia macierzy, a cislej jej wektorowej postaci,
potaczonej z mozliwoéciami Octave. To tak gwoli komentarz dla tych, ktérzy
bedg szukali w tym uproszczeniu czego$ glebszego.

Ostatnia wersja algorytmu obliczajgcego A = A + B*C jest bardzo prosta
i po naszym pierwszym spotkaniu z Octave pewnie wyda si¢ Wam najbardziej
naturalna:

C = ones(N);
tic;
A = A + BxC;
toc

Ta wersja mnozenia i dodawania jest najbardziej ,, zwektoryzowana”, a Octave
zadba o to, zeby najefektywniej skorzysta¢ z matematycznych wilasnosci tego
zadania. Tak jak poprzednio, dopisujemy ostatni algorytm do naszego skryptu.

Nareszcie mozemy wykonaé¢ dtugo oczekiwany eksperyment. Wpisujemy
w konsoli

octave:3> przyklad

i dostajemy bardzo interesujagce wyniki. Na moim komputerze prezentujg sie
nastepujgco:

Elapsed time is 50.8667 seconds.
Elapsed time is 0.67087 seconds.
Elapsed time is 0.00303509 seconds.

Okazuje sig, ze pierwszy algorytm jest najwolniejszy. Wektoryzacja wprowa-
dzona w drugim algorytmie zdecydowanie przyspiesza obliczenia, ale dopie-
ro ostatni algorytm pokazuje na co sta¢ Octave. WyobraZcie sobie teraz, ze
wykonujecie duzo bardziej skomplikowane obliczenia, a wymiary macierzy
wykraczajg poza mozliwosci domowych pecetéw. Nam udalo sie przyspieszy¢
obliczenia okoto 10000 razy! To moze na przyklad oznaczaé 1 dzieri obliczer
zamiast dziesieciu tysigcy. Ale to nie wszystko — przeciez ostatnia wersja na-
szego algorytmu jest ... banalnie prosta. To tylko jedna linia kodu zamiast
siedmiu! A to zaledwie utamek tego, co potrafi Octave.

Wykresy i definicje funkciji

Na koniec zajmiemy sie rysowaniem wykreséw funkcji. Tak naprawde tg czyn-
noé¢ juz w pewnym sensie opanowaliécie, poniewaz Octave korzysta z opisa-
nego juz w Dragonii Gnuplota. Réwniez w tym przypadku Octave stuzy jako
bardzo wygodny interfejs do zewnetrznego oprogramowania. Wiekszos¢ infor-
macji na temat rysowania znajdziecie wpisujac w konsoli:

octave:3>help plot

My skupimy sie na najprostszym zastosowaniu funkcji plot, mianowicie nary-
sujemy wykres funkcji jednej zmiennej o wartosciach rzeczywistych. Idealnym
przykladem jest funkgja sin(z). Na poczatek musimy wybrac¢ przedzial, ktéry
bedzie nasza dziedzing. Niech to bedzie odcinek (—m, 7). Nastepnie musimy
zdyskretyzowa¢ ten odcinek tzn. poda¢ liste punktéw, w ktérych zostanie obli-
czona wartos$¢ funkgji sin(z). Im gesciej podzielimy nasz odcinek, tym wykres
bedzie gtadszy i dokladniejszy. W naszym przypadku 100 punktéw zdecydo-
wanie wystarczy. W tym celu wpisujemy:

octave:3> x = linspace(-pi, pi, 100);

Funkcja linspace tworzy 100-elementowy wektor o elementach z zadanego prze-
dziatu. Wszystkie utworzone punkty sg réwno odlegle. Aby zobaczy¢ na ekra-
nie interesujgcy nas wykres, wystarczy teraz wpisac:

octave:3> plot(x, sin(x));

tak wiec funkcji plot przekazujemy wektor bedacy dziedzing (x) oraz wektor
wartosci (sin(z)). Otrzymany wykres mozemy jeszcze podpisaé i pokolorowaé
za pomocg polecenia

octave:3> plot(x, sin(x), ’r; Wykres funkcji sin(x);’);

Argumenty, ktére pojawily sie na koricu, to kolor wykresu (r to skrét od angiel-
skiego red) oraz podpis naszego wykresu (miedzy $rednikami). Wiecej szcze-
gotéw i dostepnych opcji znajdziecie w pomocy.

Jedli dla poréwnania chcemy zobaczy¢ wykresy funkgji sinus i cosinus na tym
samym obrazku, wystarczy odpowiednio wydtuzy¢ liste argumentéw. W prak-
tyce wyglada to nastepujaco

octave:3> plot(x, sin(x), ’r; Wykres funkcji sin(x);’,
x, cos(x), ’g; Wykres funkcji cosinus(x);’);

Jak widzicie, dopisatem doktadnie taka sama liste argumentéw, jak w przypad-
ku pojedynczego wykresu, zmieniajac jedynie odpowiednie parametry. Wykres
funkgji cosinus bedzie narysowany kolorem zielonym (green).

A co zrobi¢ w sytuacji, gdy chcemy narysowac wykres funkgji, ktéra nie jest
standardowo zdefiniowana w Octave? To idealny moment, zeby nauczy¢ sie¢ jak
tworzy¢ wlasne ... funkcje! Oczywiscie, ze Octave na to pozwala! Najprosciej
bedzie to zrobi¢ w nowym m-pliku. Zdecydujmy sie¢ na tzw. , warszawska si-
nusoide”, czyli funkgje f(z) = sin 2. W celu jej zdefiniowania tworzymy plik
o treSci:
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#Definicja sinusoidy warszawskie]j

function y = sinusoida(x)

y = sin(1./x);

endfunction

Uwaga — nazwa funkgji i pliku musza si¢ zgadza¢. To oznacza, ze nasz plik
musimy nazwa¢ sinusoida.m. Wszystko jest raczej jasne. Zagadkowa moze wy-
dawac sie jedynie dziatanie ,,./”, ktére oznacza ,wektorowe” dzielenie. Jesli «
jest wektorem, to w jego wyniku otrzymamy wektor odwrotnosci X-6w. Jesli
natomiast z jest skalarem, to wynikiem bedzie po prostu jego odwrotnoé¢. To
bardzo wygodne uogdélnienie, poniewaz czesto nie wiemy, co bedziemy prze-
kazywa¢ naszej funkcji: pojedynczy argument czy caly wektor. Narysowanie
wykresu naszej funkgji jest teraz bardzo proste:

octave:3>x = linspace(0,01, 0.1, 100);
octave:4>plot(x, sinusoida(x));

# 1/x nie jest okresSlone w O

To oczywiscie nie sg wszystkie opcje funkcji plot. Wiecej znajdziecie w odpo-
wiednim pliku pomocy.

Octave kontra Matlab

Nie chce sie podejmowaé sumiennego poréwnania Octave i Matlab, bo wydaje
mi sig¢, ze werdykt, mimo usilnych préb, bylby bardzo subiektywny. Réznice
miedzy tymi $rodowiskami nie s odczuwalne dla poczatkujacych uzytkowni-
kéw, ale z drugiej strony nie trzeba daleko szukaé, zeby je znalezé. Z funda-
mentalnych rézni¢ nalezy chyba podkresli¢ fakt, ze Octave jest rozprowadzany
w ramach licencji GPL, a Matlab to komercyjny produkt o zamknietym ko-
dzie, ale za to z rozbudowanym wsparciem technicznym. Entuzjasci Octave
bez korica moga wylicza¢ funkcje oraz rozwigzania, ktére w Octave zostaly za-
implementowane sprytniej niz w Matlabie. Z drugiej strony, Matlab to nie tylko
jezyk obliczeni naukowych, ale réwniez duze, rozbudowane i bardzo wygodne
zintegrowane $rodowisko programistyczne.

Na koniec

Celem tego artykutu bylo jedynie przyblizenie Wam mozliwosci Octave’a, a nie
przedstawienie wyczerpujgcego kursu. Ten musiatby i8¢ w parze z wykladem
matematyki, ktérej staratem sie tutaj nie naduzywacé. Podkresli¢ jednak nalezy,
ze potegi Octave nie da sie zglebi¢ i zrozumie¢, jesli nie pozna sie¢ matema-
tyki, ktéra za nim stoi i dostarcza odpowiednich narzedzi. Jesli czujecie, Ze

w tym artykule zabraklo technicznych szczeg6téw i precyzyjnych matematycz-
nych wyjaénieri, to zachgcam Was do dyskusji na forum Dragonia Magazine.
Postaramy sie wszystko nadrobi¢ w nastepnych numerach. Péki co, zachecam
Was do zglebiania dokumentacji Octave’a [1] oraz samodzielnego studiowania
tajnikéw tego rozbudowanego kalkulatora. Jesli chcielibyScie sie dowiedzie¢
wiecej na temat obliczert naukowych oraz zwigzanych z komputerami putapek
matematycznych, to zachecam Was do lektury artykutéw [2] oraz [3] napisa-
nych przez dr Piotra Krzyzanowskiego z Uniwersytetu Warszawskiego.
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Odnosniki

[1] http://www.gnu.org/software/octave/doc/interpreter/ Dokumentacja Octave
[2] P. Krzyzanowski, Czy komputer potrafi rozwigzywaé réwnania?, Delta 6/2009
[3] P. Krzyzanowski, Czy komputer potrafi liczy¢?, Delta 3/2009
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Czego nie wiesz o Inkscape

Tomasz Jurczyk ikkiz

Jesli juz styszale$ o Inkscape, pewnie wiesz, Zze to edytor grafiki
wektorowej na wolnej licencji i na wiele platform systemowych.
Wiesz pewnie takze, ze natywnym formatem zapisu jest w nim
SVG, czyli otwarty standard zapisu grafiki wektorowej, statycz-
nej i animowanej, opracowany gtéwnie z myslg o zastosowaniach
internetowych.

By¢ moze znalazle$ Inkscape w swojej dystrybucji albo sam go zainstalowa-
fes$ jako ,,co$ do wektoréw na Linuksa, na licencji GPL” i widziate$§ niepozorny
interfejs lub moze nawet juz zrobites jaka$ grafike, ale jesli nie doceniasz tego
wspaniatego narzedzia, to pewnie tylko dlatego, ze go nie znasz!

Gdy powstawat ten tekst ukazata sie (28. wrzesnia) ostatnia prébna kompi-
lacja wraz z zapowiedzig, ze oficjalna wersja 0.47 bedzie miala premiere za dwa
tygodnie, czyli na dniach, wiec jest okazja, zeby sobie opowiedzie¢ o zaletach
i funkcjach, o ktérych spora czg$¢ uzytkownikéw nie wie.

Na poczatek numerek. Wersja 0.47 po szesciu latach rozwoju, moze Ci sie
wydaé dziwna, sugerowaé wolny rozwdj czy nieuzytecznoé¢ programu. Cza-
sem zdarza si¢, ze deweloperzy numerem jeden oznaczajg juz pierwsza wersje
nadajaca sie do uzytku. Czy mamy zatem do czynienia z wersja, ktdra jej twoércy
uwazajg za mniej niz w polowie uzyteczna?

Ot6z nie. W przypadku Inkscape postawiono sobie za cel petng imple-
mentacje standardu SVG 2.1 i dopiero wersja realizujgca ten standard otrzy-
ma oznaczenie 1. Nie znaczy to, ze Inkscape jest bezuzyteczny, ani ze wolno
sie rozwija. Wrecz przeciwnie, rozwéj tego programu jest dos¢ systematyczny,
a zmiana w oznaczeniu na drugim miejscu po przecinku, oznacza tyle nowo-
$ci, ze w komercyjnym programie byla by to nastepna wersja z catkowitym
numerem, sprzedawana na nowo lub jako uaktualnienie.

Nie wiadomo, kiedy pojawi sie ,jedynka” Inkscape, ale implementacja stan-
dardu to nie jedyny aspekt jego rozwoju. Bardzo zmieniajg sie¢ narzedzia edy-
cyjne i funkcje ulatwiajgce tworzenie réznorakich efektéw, z ktérych wiele jest
stosowanych w trybie live, czyli mozliwych do edycji z podgladem na zywo.
Rysunek w Inkscape zawsze da sie zapisa¢ do prawidlowo interpretowanego
przez inne programy (w tym przegladarki internetowe) pliku SVG, jednak do
swoich plikéw dodaje informacje pozwalajace na dalsza edycje efektéw po po-
nownym otwarciu dokumentu. Te dodatkowe dane sg po prostu ignorowane
przez inne programy. Jesli chcesz opublikowa¢ plik tak jak go wida¢ i pozby¢
sie tych dodatkowych danych oraz mozliwosci pézniejszej edycji efektu, mozesz
zapisa¢ dokument w czystym SVG (plain).

Interfejs po wlaczeniu Inkscape wyglada bardzo prosto, w poréwnaniu na
przyktad do Adobe Illustratora witajgcego uzytkownika sporg iloscig palet.
Mogte$ odnie$¢ pierwsze wrazenie, Ze réznica w ilosci palet przektada sie na
réznice w funkcjonalnoéci, ale zapewniam, ze to mylne wrazenie. W Inkscape,
podobnie jak w Corel Draw, palety trzeba dopiero wiaczy¢ i takze jak w Core-
lu mozna je dokowac i zwija¢. Gdy chcesz zwolni¢ troche miejsca w obszarze
roboczym, mozesz je szybko ukry¢ za pomoca klawisza [F12].
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# prakiad.svg - Inkscape
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L ) [[=p————— =t Aol o — tryb przesuwania obiektéw (zaznaczone obiekty sa przesuwane),
. = - tryb podazania obiektéw za kursorem (z [Shift] odwrotnie, obiekty sg od-
omeinene: [ <100\, % @[vesvmz [ idhncoe, by zcencert solanct ok, oagncie, e prasuned senacei b sanaca pree okcse a2 gl 8 pychane),
Rysunek 1. Okno inkscape z zadokowanymi paletami: wypelnienie i kontur, wyréwnaj — tryb przesuwania losowo (zaznaczone obiekty dotkniete okregiem otacza-
i rozmiedé, edytor efektéw Sciezki, przeksztal¢ i warstwy. Przy prawej krawedzi takze jacym kursor przesuwaja sie losowo we wszystkich kierunkach),
zwiniete palety: Edytor efektow, Wiasciwosci dokumentu, Ustawienia inkscape — tryb zmniejszania obiektéw ([Shift] — powiekszanie),
Dlatego niektérzy nie wiedzg, ze majg do dyspozycji mozliwosé¢ edycji ob- — tryb obracania obiektow (w prawo, [Shift] — w lewo),
razu na warstwach, ktérych palete wlaczysz za pomoca skrétu [Shift]+[L]. Ni- — tryb duplikowania obiektéw ([Shift] — usuwa),
by w edytorze wektorowym obiekty i tak sa osobnymi elementami, da si¢ je ~ tryb popychania sciezek, tym trybem i nastgpnymi edytujemy Sciezki obiek-
grupowaé, a grupy i obiekty i tak s ustawione w stos (wyzsze przestaniajg tu,
nizsze), ale przy duzych projektach warstwy znakomicie ulatwig ci prace, bo - tryb zmniejszania czeSci Sciezki (obiekty si¢ kurczg, [Shift] — zwigksza,
mozesz ustawi¢ aktywng warstwe, blokowa¢ i ukrywac inne warstwy, zmienia¢ obiekty puchng),
kolejnosé, dodawaé, kasowad, globalnie zmieni¢ przezroczystoéé, a nawet tryb — tryb przyciagania Sciezek do kursora (podobnie jak poprzednio, tyle ze
krycia warstwy. w kierunki kursora, [Shift] -— w przeciwnym kierunku),
[Ctrl]+[Shift]+[A] wywoluje okno wyréwnania i rozktadu obiektéw. Masz - tryb tworzenia chropowatosci (dodaje punkty na Sciezce i przesuwa je lo-
tutaj dostep do kompletu funkcji pomagajacych zaprowadzi¢ porzadek w two- sowo),
im projekcie, dzigki nim wyréwnasz zaznaczone obiekty do Srodka, gornej, — tryb malowania kolorem na zaznaczonych obiektach (dziata stopniowo
dolnej, lewej badz prawej krawedzi, a takze do linii bazowej tekstu, a odnie- zmieniajgc kolor na ustawiony, z [Shiftlem na kolor dopelniajacy — ne-
sieniem moze by¢ pierwszy lub ustani, najwigkszy lub najmniejszy obiekt, cale gatywowy),
zaznaczenie, caly rysunek albo strona. — tryb desynchronizowania koloréw (wprowadza losowg zmiane nasycenia,

jasnosci o odcienia, chyba, ze zablokuje si¢ odpowiednie przetaczniki)

lagazyn uzytkownikow Linuksa @
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— tryb rozmywania (zwieksza rozmycie zaznaczonych obiektéw, z shiftem —
zmniejsza)

Jesli masz tablet graficzny i malowate§ w programach do grafiki bitma-
powej, ale nie sprébowatles jeszcze uzy¢ tabletu z narzedziem kaligrafia, to
sprobuj koniecznie, bedziesz mile zaskoczony, bo wspélpraca tego narzedzia
z czulym na nacisk tabletem jest naprawde wyjatkowa wsréd edytoréw grafiki
wektorowej. Nie do$¢, ze dzialajgc bardzo wydajnie i ptynnie kaligrafia potrafi
interpretowac nacisk piérka, to jeszcze mozna ustawic jego ,,mase”, czyli pewna
bezwtadnoéé, powodujacg wygltadzenie odrecznych kresek. Do tego kaligrafia
ma jeszcze kilka ciekawych funkgcji, na przyktad mozliwos$¢ uzaleznienia gru-
bosci kreski takze od koloru podloza (tego co w tej chwili wida¢ w miejscu
gdzie rysujemy) i szybkosci ruchu kursora, rysowania réwnoleglych kresek
(gdy przytrzymamy [Ctrl], mozemy poprowadzi¢ nastepng linie réwnolegle
do poprzedniej w pewnej odlegtosci, jak bysmy rysowani od szablonu)

Skoro wspominamy o modyfikatorach klawiszowych ([Shift], [Ctrl], [Alt])

to nadmienie jeszcze, ze sa bardzo pomocne, ale mozna nie wpas¢ na nie bez
czytania dokumentacji. Wiedziales o tym, ze w narzedziach otéwek, piérko
i kaligrafia przytrzymanie [Shift] przed rozpoczeciem nowej kreski spowoduje,
ze Inkscape doda nowe $ciezki do obiektu poprzednio zaznaczonego, zamiast
rozpoczynaé¢ nowy obiekt?
To bardzo wygodne, gdy chcesz dorysowac dalszg czeé¢ Sciezki i otwiera przed
toba fajne mozliwosci, bo pozwala na przyktad w polowie rysowania zmieni¢
narzedzie na wskaznik (naciskajac spacje przetaczajacg do poprzednio wigczo-
nego narzedzia) przeskalowac rozpoczeta Sciezke i znéw zmieniajgc spacjg na
pidro, skoriczy¢ rysowaé. Prawda, ze to oszczedza roboty?

No to jeszcze wiecej o ukrytych wlasciwosciach stuzgcego do rysowania $cie-
zek za pomocg krzywych Beziera narzedzia piéro: Zat6zmy, ze obrysowywates
skomplikowany ksztalt, wiele punktéw udalo ci sie umiesci¢ gdzie trzeba, ale
ktorys kolejny umiescite$ zle. Czy trzeba przerywac rysowanie albo skoriczy¢
i potem go poprawiac?

Nie. Wystarczy nacisngé delete, by punkt zniknat i mozna go bylo postawié¢
od nowa, a kilkakrotne nacis$niecie delete, usunie kilka ostatnich punktéw bez
przerywania rysowania. W pidrku tez dziatajg fajne modyfikatory klawiszowe,
na przyklad shift wymusza powstanie ostrego wezla, gdy przeciggamy my-
sza i bez tego postatby gtadki wezel, natomiast Control powoduje, ze kursor
przyczepia sie jakby linii wychodzacych z poprzedniego punktu we wszystkich
kierunkach co 15°, a to sie przyda, gdy sprébujesz rysowac jakie$ geometryczne
ksztalty.

el

.:l.l.l.l.l
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Rysunek 3. Narzedzie pidro z wlaczong opcja rysowania Sciezka ze schowka
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Jesli uzywate$ wczesniej Illustratora, moze szukale$ takze w Inkscape palety
brushes. Nie ma takiej palety, ale to nie znaczy, Zze nie da sie rysowac¢ w ten
sposéb, czyli przeciggajac wektorowy element wzdluz Sciezki, bo mozesz to
zrobi¢ kopiujac Sciezke do schowka i w narzedziach oféwek i pidro ustawic
ksztalt: ze schowka.
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moze by¢ takze edytowany

Potem narzedziem edycji weztéw mozesz edytowaé te Sciezke (a nawet
deseni, ktéry widzisz jako zielony obrys w prawym gérnym rogu kartki —
llustracja 5.), Inkscape pokaze podglad na zywo.
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Rysunek 5. Po naci$nieciu przycisku wyswiet! do edycji nastgpny parametr Sciezki, tutaj
pokazany strzatka, mozemy edytowaé deseni.
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Rysowanie w ten sposéb to tak naprawde efekt Sciezki, mozesz edytowac
dodatkowe parametry na palecie Edytor efektow Sciezki ([Ctrl]+[Shift]+[F7]),
mozesz wklei¢ tam inng $ciezke lub usunaé efekt.

Jesli potrzebujesz utozy¢ wzdtuz Sciezki grupe obiektéw, to nie da si¢ tego
zrobi¢ tak jak z pojedyncza Sciezka, ale tez mozna, tyle, ze wygiecie bedzie
jednorazowe i nie bedzie mozna edytowaé efektu za pomoca narzedzia do
edycji Sciezek. Sam sprobuj tego efektu — zaznacz Sciezke i grupe obiektow
(grupa musi by¢ ponad) i z menu efekty wybierz wygeneruj ze Sciezki, Desent
wzdtuz Sciezki.

..

- - S
Desen wzdiuz sciezki

Ten efekt wykonuje zagiecie desenia obisktu
wzdluz dowolnych szkieletowych™ sciezele. Desen
jest najwaznigjszym obiektem w zaznaczeniu.
Dozwolone =3 grupy sciezelk, ksztaltow, klondw.

( |

Kopie desenia: | Powtarzana

Rodzaj deformacii: | Pochylenie

Odstep pomigedzy kopiami: 0.0
Przesunigcie nomalne 00

Przesunigcie styczne 0.1

Pionowa orientacja desenia

E O a2

Powiel deseri przed deformacia

Podglad

|

(7o | [ zmom |

Rysunek 6. Desent wzdtuz Sciezki (cata grupa)

Modne Wywijasy, ktére na swoim blogu Jacob Cass uznat za jeden z siedmiu
elementéw i technik najczesciej naduzywanych w dzisiejszym projektowaniu
teraz jest tatwiej zrobi¢ w Inkscepe, niz w jakimkolwiek innym programie,
bo nastepnym efektem $ciezki, ktéry mozna wlaczy¢ juz przy rysowaniu, jest
krzywa spiro. Aby to zrobi¢ wcisnij drugg ikonke na pasku opcji narzedzia sym-
bolizujaca tryb Spiro, dzieki czemu nie bedziesz sie musial szarpa¢ z weztami,
bo spiro-splines zapewnig, ze krzywa przejdzie przez gladkie punkty kontrolne
w taki sposéb, aby tuki byly jak najbardziej tagodne, tak jak by Sciezka byta
z elastycznego drutu starajacego sie utrzymac jak najwiekszy promient wygie-
cia. To , wraz z deseniem na Sciezce pozwoli na uzyskanie fadnych regularnych
wywijaséw i spiral. Wiec i ty mozesz teraz ich naduzywac.

Rysunek 7. Efekt zastosowania spiro-splines, wida¢, ze oryginalna éciezka biegnie ina-
czej, cho¢ przez te same punkty kontrolne

Sa takze inne efekty Sciezki dostepne z palety Efekty Sciezki, ale opisywa-
nie wszystkich wykroczyto by mocno poza ramy tego tekstu, wiec polecam
samemu sprobowac.

Kilka ostatnich zdan rozpisalem sie nieco o rysowaniu, ogélnie méwiac,
linii, to teraz moze o wypekianiu obiektéw. Standardowo Inkscape obstuguje
wypelnienie jednolitym kolorem (facznie z przezroczystosciag), deseniem (ktéry
mozesz sam utworzy¢ z zaznaczonych obiektow) oraz dwa modele wypelnienia
gradientem; liniowy i radialny. Tylko takie wypelnienia znajduja sie w spe-
cyfikacji SVG. Jesli jestes uzytkownikiem Illustratora albo Corela to pewnie
odczuwasz brak mozliwosci pokolorowania za pomoca siatki, by wypetnienie
mialo bardziej nieregularng forme. Otéz jest na to Swietny sposéb, nie wiele
bardziej pracochfonny i w dodatku bardziej elastyczny. Méwie tutaj o przy-
cinaniu obiektéw z rozmyciem. Zasada jest bardzo prosta: trzeba utworzy¢
proste obiekty o zagdanym kolorze, ustawi¢ im rozmycie na palecie Wypetnie-
nie i kontur ([Ctrl]+[Shift]+[F]), a potem przeycia¢ go kopia obiektu, ktérego
wypelnienie sie chce utworzy¢ (menu Obiekt — przytnij — ustaw lub menu
kontekstowe; musza by¢ zaznaczone co najmniej dwa obiekty i przy standar-
dowych ustawieniach w opcjach, dolny zostanie przyciety do gérnego, ktory
zniknie).

Précz przycinania mozesz takze zastosowa¢ maskowanie, ktére rézni sie
tylko tym, ze wyznacznikiem tego, co ma pozosta¢ widoczne jest nie obrys,
a jasno$¢ maskujacego obiektu, a maskowane stajg tym bardziej przezroczyste
im ciemniejszy byt ten byt maskujacy obiekt.
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przycinanie
>
..

Rysunek 8. Niestandardowe wypelnienie za pomoca przycinania

Cien takze mozesz utworzy¢ z pélprzezroczystej i rozmytej kopii obiektu,
ale im wiecej takich rozmy¢, tym wolniej Inkscape bedzie wyswietlal obraz
(wszystkie te rozmycia trzeba wyrenderowac).

Jedli dato Ci sie we znaki to przykre zjawisko spadku wydajnosci, to pewnie
nie wiesz, Ze mozesz zrobi¢ dwie rzeczy. Po pierwsze zmniejszy¢ w opcjach ja-
kos¢ wyswietlania filtréw, a po drugie, mozesz na chwile wylaczy¢ filtry w me-
nu widok oraz skrétem [Ctrl]+[5] (z klawiatury numerycznej). Kolejne nacisnie-
cie przelaczy w tryb szkieletowy (graficy nazywaja go ,,drutami”), a nastepne
powréci do normalnego trybu wyswietlania.

Ctrl # num 5 Ctrl + num 5 Ctrl + num &
5

Rysunek 9. Tryby wyswietlania

Twércy Inkscape w tej wersji takze postarali sie o tak zwang responsyw-
noé¢, czyli o to, by renderowanie widoku nie blokowato twoich dziatan, wiec
juz od poprzedniej wersji, gdy podczas renderowania grafiki zrobisz cokolwiek,
program przerywa i renderuje od nowa zmienione powiekszenie albo zmodyfi-
kowang grafike. Dodatkowym udogodnieniem jest to, ze wyswietlanie odbywa
sie od érodka ku goérze, a potem od $rodka w dét ekranu, wigc najwazniejsze
elementy grafik zobaczysz nieco wczesniej.

Tak na marginesie — rozmycie jest tylko jednym z wielu filtréw, reszty
szukaj o menu filtry.

Takze od niedawna Inkscape automatycznie, w tle, w ustalonym potoze-
niu i odstepie czasu zapisuje kopie zapasowq pliku. Szczegoély ustawisz sobie

w opcjach (zapis automatyczny w opcjach programu), wiec jesli wlaczysz so-

bie te opcje, mozesz spokojnie pracowa¢, stracisz tylko kilka minut w razie

zawieszenia si¢ Inkscape, a w odpowiednim miejscu bedzie czekato kilka po-
przednich wersji tworzonych w zadanych odstepach czasu.

Mozesz otwiera¢ plik graficzne prosto z sieci (Inkscape moze importowaé
wszystkie formaty grafiki internetowej) wystarczy normalnie wybra¢ importuj
z menu albo wcisng¢ [Ctrl]+[I] i wklei¢ adres URL w pole nazwa pliku. Mozna
sie bylo nie domysle¢, ze w oknie, w ktérym wybiera si¢ plik z dysku mozna
przywola¢ plik z internetu, prawda?

Bylo otwieranie bitmap, to teraz zapisywanie: Inkscape zapisuje tylko do
formatu PNG, ale jest opcja eksportu grup obiektéw, jako serii plikéw PNG.
Taka seria, to mogg by¢ elementy projektu strony WWW, wiec mozesz taki
projekt zrobi¢ i od razu pocigé w Inkscape albo ztozy¢ z nich w Gimpie wie-
lowarstwowg bitmapowg wersje twojego obrazu.

Z wersji na wersje poprawia sie¢ takze eksport do innych typéw plikéw
wektorowych, takze do EPS i PDF, co jest szczeg6lnie wazne, gdyby$ chciat
przekazywa¢ dalej swoje prace do druku lub do edycji w innych komercyjnych
programach.

To jeszcze na koniec kilka podpowiedzi co do klawiatury, myszy i tabletu:
— Wspomnialem juz, Ze spacja zmienia narzedzie na poprzednio wigczone,

wiec teraz napisze jeszcze, ze gdy wciSniesz spacje w momencie przesuwa-

nia obiektu (lub wezla w trybie edycji $ciezki) to Inkscape skopiuje obiekt,
tak jak by odbijal pieczatke.

- Klawisz [Tab] przechodzi do nastepnego w kolejnosci obiektu,
a [Shift]+[Tab] zaznacza poprzedni obiekt.

- [Ctrl]+[AlLt]+[X] wlacza edytor XML, w ktérym pods$wietla sie sekcja za-
znaczonego obiektu, a jeSli zaznaczymy inng sekcje w tym edytorze, to
zaznaczy sie odpowiedni obiekt na obszarze roboczym.

— Srodkowy klawisz myszy (dodatkowy klawisz na piérku tabletu) po klik-
nieciu przyblizy rysunek, z [Shift] pomniejszy, a przeciggniecie za pomoca
tego klawisza powoduje przesuniecie obrazu w oknie Inkscape.

— Jedli przytrzymasz klawisz [Alt] i przeciggniesz myszg, kursor narysuje czer-
wong linie i zaznaczone zostang tylko obiekty, ktérych ta linia dotknie. To
alternatywny do obejmowania w prostokat tryb zaznaczania, ktéry wielo-
krotnie oszczedzi mozolnego klikania z [Shift]em.

— Jedli natomiast masz zaznaczony jaki$ obiekt, ale jest on pod innymi obiek-
tami, to mozesz wcisng¢ alt, a wtedy uda sie go przesunaé nie zaznaczajac
innych obiekt6éw.

- Klawisz [Ctrl] pozwoli zaznaczy¢ pojedynczy obiekt, gdy ten nalezy do
grupy obiektéw, a jesli to Ci nie wystarcza, to wcale nie musisz rozgrupo-
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wywacé obiektéw, zeby wprowadzi¢ zmiany w tej grupie, wystarczy klikna¢

prawym klawiszem na grupe i z menu wybraé ,,wejdz do grupy #gXXXX”

a po skoniczeniu wyjé¢ z grupy, wybierajac , przejdz do rodzica”.

- Powyzsza mozliwo$¢ mozna uzy¢ do tworzenia czego$ na ksztalt kalejdo-
skopu: mozesz zrobi¢ jeden obiekt, z niego utworzyé¢ grupe ([Ctrl]+[G]),
a z niej kilka klonéw ([Alt]+D). Teraz grupa bedzie miala swoje klony, a ty
mozesz do niej wejs¢ i doda¢ dowolng iloé¢ obiektow, ktére takze pojawia
sie w tych klonach.

— W narzedziu Edycja wezléw (klawisz skrétu — [N]) klikniecie w wezet
z [Ctrl] powoduje zmiane jego typu (cyklicznie: gladki, ostry, symetrycz-
ny, automatycznie wygtadzony), klikniecie z klawiszami [Ctrl]+[Alt] doda
lub usunie wezly, przeciggniecie na segmencie miedzy weztami powoduje
wygiecie tego segmentu.

— [Ctrl]+[L] wygtadza Sciezki redukujac liczbe weziow.

- Klawisze nawiaséw okraglych z [Alt] lub [Ctrl] odsuwajg Sciezke na ze-
wnatrz obiektu lub do wewnatrz (puchniecie lub kurczenie obiektéw).

— Nawiasy ostre powiekszaja i pomniejszajg obiekt (lub zaznaczone wezly
Sciezki).

— Nawiasy kwadratowe obracajg obiekt (lub zaznaczone wezly $ciezki).

— Strzatki przesuwajg obiekt (lub zaznaczone wezly Sciezki) z tym, ze z [Alt]
przesuwajg o ulamek standardowego przesuniecia, z [Shift] -— o wielokrot-
noé¢, a z [Ctrl] przesuwajg w oknie obszar roboczy. Wszystkie wsp6lczyn-
niki przesuniecia mozesz dopasowaé do swoich potrzeb w opcjach.

Rozpisatem si¢ troche, cho¢ poruszytem ledwie kilka wybranych tematéw, ale

uwierz, ze opisanie w taki sposéb catek funkcjonalnosci tego programu zajeto

by calkiem spory tom, wiec jesli wcigz ci malo, to zapraszam do lektury: pod-
recznika Inkscape [1], opisu skrétéw i funkeji myszy [2], opisu nowosci w tej

wersji [3] oraz do biblioteki wolnych clipartéw [4].

Tak wiec drogi Uzytkowniku, Uzytkowniczko, wybacz niestandardowgq for-
me tego artykutu, ze pisatem go w pierwszej osobie zwracajac si¢ do Ciebie
per ,ty” oraz Zze sugerowalem, Ze mozesz nie wiedzie¢ czego$, co by¢ moze juz
wiesz doskonale. Pisalem do Ciebie, jak bym pisat do znajomego, bo po czesci
tak jest. Mam znajomych, ktérzy uzywajg Inkscape do réznych projektéw, cza-
sem bardziej artystycznych, a czasem raczej uzytkowych, ale zdarzato mi sie
zauwazy¢, ze nie korzystajg z catego potencjatu tego programu, a jedynie z tego,
co wida¢ na wierzchu, nawet nie zdajgc sobie sprawy, co jest ,,od maskg”. Im
takze zaprezentuje ten tekst wraz z calym numerem Dragonii. Mam nadzie-
je, ze i Tobie co$§ podpowiedzialem, jako$ utatwilem Ci prace, a moze nawet
u$wiadomitem, ze w Inkscape ma mozliwosci pozwalajace tworzy¢ grafike na

najwyzszym poziomie i w bardzo swobodny sposéb, gdy tylko dobrze pozna
sie to Swietne narzedzie.

Rysunek 10. Rysunek wykonany w catosci w Inkscape. Cieniowanie za pomocg rozmy-
tych i przycietych obiektéw, kontury to deserr wzdluz Sciezki, a wzér na koszulce jest
wypelnieniem deseniem.

Odnosniki

[1] http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/index.php
[2] http://inkscape.org/doc/keys046.html

[3] http://wiki.inkscape.org/wiki/index.php/ReleaseNotes047
(4]

4] http://www.openclipart.org/
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Qt + Webkit = Arora + Rekong

Karor Kozior

Swego czasu, przed premierg KDE4, duzo méwilo sie o tym, ze
Konqueror miat uzywaé¢ Webkita — stynnego jako filar przegladar-
ki Safari — jako podstawowego silnika do wyswietlania stron. Do
tej pory podstawowym silnikiem Konquerora jest nadal KHTML,
ale mariaz biblioteki interfejsu graficznego Qt i silnika Webkit wy-
dat owoce.

Jak to sie zaczeto?

Wspomniane owoce, ktére chcialbym przyblizy¢ czytelnikom w tym tekscie,
to przegladarki Arora [1] i Rekonq [2]. Obie powstaly z rozwiniecia aplika-
¢jii QtDemoBrowser, majacej by¢ tylko demonstracjg mozliwosci integracji Qt
z Webkitem. Pomyst okazat si¢ jednak na tyle dobry, ze w kwietniu 2008 roku
Benjamin Meyer postanowit rozwija¢ projekt pod nazwg Arora, za$ w grudniu
2008 roku Andrea Diamantini postanowil, ze zrobi to po swojemu i powolat do
zycia przegladarke Rekonq. Obecnie najnowsze wersje przegladarek to 0.10.0
w przypadku Arory i 0.2.0 w przypadku Rekong. Obu przegladarkom przygla-
datem sie juz od poczatku roku, ale diugo nie byly one uzywalne (chociazby
z prostego powodu zawieszania sie przegladarki podczas wczytywania stron).
Na szczescie si¢ to juz zmienito. ..

Czesci sktadowe
To, co 1aczy obie opisywane przeze mnie aplikacje, to duet Qt + Webkit. Opisze
je pokrotce.

WebKit [3] jest silnikiem przegladarki internetowej rozwijanym jako otwar-
te oprogramowanie. Powstat jako rozwijany przez firme Apple fork silnika
KHTML. Po raz pierwszy zostal uzyty w przegladarce Safari (dla systemu Ma-
cOS X). Obecnie uzywany jest tez przez przegladarki: Google Chrome, Arora,
Midori, SRWare Iron, Rekonq, ABrowse, Sunrise, iCab, OmniWeb, Kazehakase
oraz kilka innych, co czyni go silnikiem uzywanym chyba przez najwieksza
liczbe przegladarek internetowych. Atuty Webkita to szybkos$¢ i wysoka wy-
dajnoé¢ oraz duza zgodnos¢ z standardami internetowymi (przegladarka Safari
z Webkitem jako pierwsza w pelni przeszla test Acid2 oraz Acid3).

Qt jest zestawem bibliotek i narzedzi programistycznych stuzacych gtéwnie
tworzeniu interfejséw graficznych. Z Qt korzystajg m.in. Srodowisko graficzne
KDE i dedykowane mu programy, Opera, Skype, Adobe Photoshop Album,

komunikatory Psi, Gadu-Gadu i Tlen. Do integracji z Webkitem uzywa biblio-
teki QtWebKit. QtWebKit, od wersji 4.5 biblioteki Qt, obstuguje takze wtyczke
Flash.

Mimo Ze oba programy sa napisane w Qt4, réznig sie troche interfejsem.
Rekonq wzoruje sie¢ na innych programach KDE4, szczegélnie za$§ na Konqu-
erorze. Arora wyglada troszeczke inaczej. Ztosliwie tez chyba nie uzywa ikonek
Oxygen, zastepujac je stylowymi czarnymi, ktére mi sie nawet spodobaty.

Arora

Arora, chociaz jest aplikacja stosunkowo nows, juz narobita w $rodowiskach
linuksowych sporo szumu. Jest przedstawiana jako lekka i szybka przegladarka
— stojagca wysoko we wszelkiej masci testach.

& FouTube ]
Pik Edytuj Widck Historia Zaklacki Okno Warzgdzia Pomoc
&€- > O & tiphweavyouiube comwatch?v=SHZFslRol [ !
& TouTuba - Google © [+]
b1 Tube gongh chrome rablama Srskal Uitz kiats Iib Zakapl) s
Swona gliwss  Filmy widen  Kanaly Sebeliypcje  Haterin | Prpedly Sl
Google Chrome, Japan [~ ]
1 — ) Sy

Thi e wicknweas pra du id by e Bapgh Japan am
Ta doswnipad and install Gaogh Ghrama go i
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Rysunek 1. Arora — strona YouTube

Oprécz szybkosci przegladania stron WWW Arora dorobita sie tez wie-
lu funkcjonalnosci, ktére porzadna przegladarka w dzisiejszych czasach mieé¢
powinna. S3 to: obstuga kart, tryb prywatny, pasek wyszukiwania, im-
port/eksport zaktadek (ale tylko w formatach .html i .xml, czyli np. z Opery
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Software

sobie nie zaimportujemy), blokowanie niechcianych elementéw na stronie... Co
ciekawe, Arora do blokowania niechcianych elementéw uzywa mechanizmu
AdBlock’a, co daje jej dostep do olbrzymiej iloéci filtréw stworzonych przez
uzytkownikéw tego, chyba najpopularniejszego mechanizmu blokowania. Nie-
stety nie wszystko jest zrobione — Arora na przykiad nie posiada mechanizmu
zapamietywania haset (chociaz uzupetnianie formularzy juz jest), planuje sie
zintegrowanie Arory z aplikacjami zarzadzania hastami w Srodowiskach KDE
i GNOME.

Interfejs Arory jest czytelny, nieprzetadowany, chociaz wedtug mnie — zbyt
prosty. Az sie prosi o dodanie przycisku ,Strona domowa” do paska narze-
dziowego. A jesli jesteSmy juz przy stronie domowej — Arora w ostatniej wersji
dorobita si¢ wiasnej strony domowej a’la Firefox, tzn. wyszukiwarka Google
okraszona logiem Arory. Nie wiem tez czy trafionym pomystem jest umiejsco-
wienie przycisku otwarcia nowej karty na pozycji po skrajnie prawej stronie
(wiekszos¢ przegladarek ma ten przycisk zaraz na prawo obok ostatniej otwar-
tej karty, czyli na poczatku po lewej stronie ekranu). Z mojego do$wiadczania
wynika, ze najczesciej kursor myszki znajduje sie po lewej stronie ekranu (cho-
ciazby po to, by uzywaé przyciskéw ,Wstecz” i ,Naprzéd”), wiec uwazam, ze
lepsze byloby ,standardowe” umiejscowienie przycisku (oczywiscie, jesli ktos
ma otwarte stale 10 kart, to nie zauwazy réznicy). Irytuje tez zbyt ubogie menu
kontekstowe (samo , Odswiez” to za mato).

E Ustawienia w®™ O

Wyglad  Prywatnosé  Kary Proxy Autouzupelnianie formularzy  Zaawansowane

Podczas uruchamiania: Otwirz mojg strone domowa,

Strona domowa: abouthome

Ustaw jako obecng strong

Usun elementy historii: ~ Fo miesigcu

¢ Szukaj w domysine] wyszukiwarce kiedy tekst niebedacy URL-em jest wprowadzony przez uzytkownika
POBIERANIE

® 7a kazdym razem pytaj o miejsce do zapisu

" Uzyj nastepujacego migjsca docelowega:  hame/karal/Desktop

Ok Anuluj
Rysunek 2. Okno ustawien przegladarki Arora

Rekonq

Rekong natomiast powstat, przynajmniej ja tak to odbieram, jako wyraz ,bun-
tu” przeciwko niewlgczeniu WebKita jako gléwnego silnika w Konquerorze.
Rekonq stara si¢ by¢ podobny do Konquerora interfejsowo (w odréznieniu od
Arory), korzysta, tak jak Konqueror, z Edytora zaktadek KDE. Chociaz ostatnio
programisci Rekonq postanowili chyba nie kopiowa¢ dokladnie interfejsu Ko-
nquerora i dodali kilka swoich wiasnych elementéw, np. przyciski do zaktadek
oraz ,najwazniejszych opcji z menu’ obok paska adresu.
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Rysunek 3. Rekonq — strona Dragonii Magazine

Rekongq jest aplikacja mtodsza od Arory a wiec takze mniej dopracowans.
Nie moglem na przyklad zalogowac¢ si¢ na poczte Gmail. Wsréd uprzykrzaja-
cych niedogodnosci podczas uzywania Rekonq mozna zaliczy¢ brak: zapamie-
tywania hasel, mechanizmu blokowania niechcianych elementéw na stronie,
paska wyszukiwarek (chociaz Rekong korzysta z identycznych, jak w przypad-
ku Konquerora skrétéw sieciowych, wiec jest to rekompensowane, poniewaz
pasek adresu moze stuzy¢ jako wyszukiwarka). Aby juz wiecej nie narzekad,
dodam tylko, ze Rekonq takze posiada, poniekad ostatnio modng, opcje pry-
watnego przegladania sieci.
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Podsumowanie

Obie przegladarki moge obecnie spokojnie poleci¢ internautom, ktérzy od swo-
jej przegladarki nie wymagaja zbyt wielu funkcji, ale cenig sobie szybkos¢
przegladania stron. Duzym minusem obu przegladarek jest brak obstugi za-
pamietywania hasel, a przeciez we wspodlczesnej sieci ciggle trzeba sie gdzie$
logowa¢. Dlatego tez osobiScie nie uzywam czesto Arory czy Rekong, aczkol-
wiek z uwagg przyglagdam si¢ rozwojowi obu przegladarek.

I+&@ -
= @ .g.{?

Odnosniki

[1] http://code.google.com/p/arora/
[2] http://rekonq.sourceforge.net/
[3] http://webkit.org/

Znalezione w sieci...
UNetbootin

Pendrive’y od kilku lat zwiekszaja swoja popularnosé. Nawet do tego stopnia,
ze obecnie niektére laptopy nie posiadaja napedu optycznego. Jeszcze nie tak
dawno stworzenie bootowalnego pendrive’a z dystrybucjg Linuksa w wersji
Live wymagata pewnej wiedzy lub przekopywania si¢ przez odpowiednie po-
radniki. Jednak to sie zmienito kiedy powstat projekt UNetbootin.

7] UNetbootin E=R[ESH 552
@ Distribution Fedora - IS v]
Fedora -
Homepage: http: /| FrecBSD -

Description: Fedor, Frugalare __ pution which showcases the latest
cutting-edge freefop Linux Mint
Install Notes: The { Mandriva
installation using pre| NetBSD

mode. If installing frq 0PENSUSE

over the internet (FTP), or offline =
version allows for booting in Live

n your hard drive using Parted Magic |

m

beforehand. Parted Magic -
PCLinux05 | &
Ubuntu e
(7 Disk Image w C:/Users/geza /Desktop/LinuxMint-4.0.iso E]
(71 Custom Kernel: D
Initrd: E]
Options: B
Type: |USE Drive v] Drive: [D:\ v] l OF, ] [ Cancel ]

Ze strony UNetbootin [1] mozna Sciggna¢ aplikacje o tej samej nazwie
(w wersji na Windowsa lub na Linuksa) ktéra umozliwia proste stworzenie
dystrybucji Linuksa Live na pendriva, jezeli tylko dysponujemy jej obrazem
ISO. Potem wystarczy tylko zmieni¢ kolejnos¢ bootowania w BIOS-ie i juz mo-
zemy cieszy¢ si¢ naszg dystrybucja Live.

Odnosniki

[1] http://unetbootin.sourceforge.net/
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Wywiad z Carstenem Haitzlerem — tworcg Enlightenment

Carsten Haitzler — zatozyciel projektu Enlightenment, znany takze
jako Rasterman, pracowat nad wieloma ré6znymi projektami zwia-
zanymi z Open Source. Dzisiaj dzieli si¢ z nami swoimi do$wiad-
czeniami i pasja, jaka ciggle zywi do Wolnego Oprogramowania.

Paulina Budzon: Powiedz nam kilka stéw o sobie.

Carsten Haitzler: Duza cze$¢ musze pomingé. Zajmuje si¢ programowaniem
zwigzanym z Linuksem i Open Source od jakich$ 13 lat. Zawodowo od 12.
Samym programowaniem zajmowatem sie duzo wczeéniej. Nigdy nie przecho-
dzitem przez ten caly proces posiadania komputera z DOS-em. Z Commodore
vic20, c64 i Amigi przeszedlem od razu na komputer z Linuksem, dlatego
czesto mam inne spojrzenie na niektére rzeczy. Uwazam, ze czestotliwo$¢ ma
znaczenie. Uwazam, Ze pamig¢é ma znaczenie. Wydajnosc jest dla mnie najwaz-
niejsza. To nic dziwnego zobaczy¢ mnie stukajgcego w jakie§ mate urzagdzonko
z Linuksem.

Mieszkatem w wielu krajach, na kilku kontynentach. Poznatem przy tym kilka
jezykéw (tych ludzkich). Uwazam, ze $wiat to fascynujace miejsce.

PB: Twoje doswiadczenie zawodowe jest bardzo bogate: pracowates dla Red
Hata, VA Linux Systems, Fluffy Spider Technologies — czy mozesz nam powie-
dzie¢ nad czym pracujesz teraz?

CH: Pracowalem nie tylko tam — réwniez w Va Linux Japan, Morgan Stanley,
Openmoko. Aktualnie zajmuje sie konsultingiem i staram sie jak moge, zeby
programowanie oraz produkt, ktéry otrzymuje uzytkownik matych urzadzer
dotykowych, byt jak najprostszy i jak najlepszy. Nie moge niestety rozmawiac
o tym, czym sie zajmuje w tym momencie, poniewaz projekt jest ciaggle w fazie
rozwoju i nie jest dostepy publicznie. Ale kiedy nadejdzie odpowiedni czas,
wszystko sie wyjasni.

PB: Jak zaczatl sie projekt Enlightenment? Jak narodzit si¢ ten pomyst?

CH: W przeciwienistwie do wiekszosci oprogramowania Open Source ten pro-
jekt nie jest politycznym ,,polem minowym”. Powstal, Zeby zaspokoi¢ pewna
potrzebe — polegata ona na tym, Ze m¢j pulpit byt brzydki. Wrecz obrzydliwy.
Wiedziatem, ze méj komputer i X11 moze by¢ lepszy. Bylem $wiadom tego, co
X-y potrafig. Ludzie uzywali wielu rzeczy (libpxm na przykiad) do zapisywa-
nia, tadowania, wy$wietlania itp. obrazkéw, ktére byly koszmarne, jedli chodzi
o wydajno$¢, nie wspominajac o ograniczonej przestrzeni koloréw (jak paleta
256 koloréw dla xpm, chociaz Gimp lubi tworzy¢ xpmy, ktére przekraczajg ten

limit 256, to oryginalnie xpm miat tylko 256 koloréw, co byto prawie sensowne,
mimo ze wygladato koszmarnie).

Jesli caly dzienr siedze przed ekranem, to chce, zeby wygladat dobrze. Chce
mie¢ mozliwoé¢ ustawienia go w taki sposéb, zeby wygladat tak, jak mi si¢ w
danym momencie umysli, a nie méc tylko zmienié¢ kolor i czcionke. Chce méc
ustawié przyciski jako §wiecgce kuleczki albo po prostu nudne szare guziki. ..
albo cokolwiek.

Enlightenment powstato jako (i ciggle jest) menedzer okien. Taki, ktéry moze
wiecej. Uruchamia aplikacje, zarzadza nimi, przelgcza miedzy nimi a el7 takze
zarzadza plikami. Ale to nie wszystko, co E potrafi. Ale wszystko inne to ,inny
projekt” i moze, ale nie musi, podchodzi¢ pod szeroki wachlarz E.

PB: Planujecie wypusci¢ kiedys stabilng wersje e17?

CH: Tak. Stworzylismy liste ToDo. Jest nawet opublikowana na naszym Tra-
cWiki. Kiedy odznaczymy wszystkie punkty z planu wydania, przyjdzie czas
na wersje alpha. Bete wydamy, kiedy poprawimy btedy znalezione w alphie,
a wydanie stabilne po poprawieniu btedéw z bety. Wszystko podzielone jest
na zadania.

PB: Na waszym TracWiki znajduje si¢ informacja, ze planujecie wyda¢ wyda¢
bete w pazdzierniku, a wersje finalng na Swieta — myslisz, ze to si¢ uda? Mamy
sie spodziewaé wspanialego prezentu na Swieta?

CH: To nie ja to tam umie$citem. I bytem catkowicie przeciw umieszczaniu
tam tego. Kiedy nie ma sie konkretnych $rodkéw, ludzi i czasu, ktérzy beda
nad czyms$ pracowad, (dla przykladu: masz jedng osobe, ktéra pracuje 10 go-
dzin w tygodniu), niemozliwym jest stworzenie planu. Nawet zgadywanie czasu
potrzebnego na kazde zadanie jest w najlepszym wypadku trudne, a w najgor-
szym calkowicie bledne.

Przykladowo, to moze by¢ dobry sposéb na oszacowanie: a/b = ¢, gdzie: ¢ -
czas do ukoriczenia, a — iloé¢ pracy, ktérg trzeba wykonaé (w godzinach) b —
dostepne zasoby (godziny, ktére ludzie przeznacza)

Nie znamy b. b to moze by¢ 10 godzin od jednego goscia w 1 tygodniu, 2 od
innego, 20 od trzeciego i 0 od wielu innych przez kilka tygodni. Nie znamy tej
wartosci. A stworzenie planu czasowego bez niej jest niemozliwe. Ale nalegali,
zeby to tam i tak wklei¢. Tyle mam do powiedzenia na ten temat. Nikt nie ptaci
za wydanie el7. To praca z mitoéci, w kazdej wolnej chwili jakg moge znalez¢.
A dla wielu z nas wolny czas to rzadkos¢.
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PB: Jak namé6wilby$ uzytkownikéw do przejécia na Enlightenment? Jakie cie-
kawe mozliwosci Enlightenment oferuje uzytkownikom?

CH: C6z, powiedzialbym to, co zawsze méwie. Wybierzcie to, co najlepiej sie
wam spisuje. Enlightenment dla mnie jest najlepsze. Do tego, jest wyjatkowo
elastyczne i ma duze mozliwosci konfiguracji, a to sa rzeczy, ktére s dla mnie
naprawde wazne. Enlightenment prawdopodobnie bedzie mato opcje, ktérej
szukacie lub potrzebujecie albo postawi was przed sytuacjg w stylu ,nie wie-
dzialem, Ze to mozna zrobi¢!”. Przy tym, jest w miare male i szybkie, biorac
pod uwage to, ile potrafi. Wspominatem juz wczesniej o czestotliwosci i pamieci
— w to wierza takze inni deweloperzy Enlightenment.

Jezeli chcesz mie¢ wiecej kontroli, wiecej opcji, wiecej mozliwosci, wiecej wol-
nego procesora i RAM-u dostepnych dla innych rzeczy, to Enlightenment moze
by¢ dla Ciebie. Drzewo w SVN jest catkiem stabilne. Uzywam go codziennie
— i robie tak od lat. Robimy czeste snapshoty co 1-3 miesigce, wiec zawsze
mozna tez $ciggnaé ktéry$ z nich.

PB: Czy mozna jako§ pomoc projektowi Enlightenment?

CH: Oczywiécie. Mozna poméc posungé do przodu liste ToDo. Jezeli kto$ umie
programowad, na wiki dla wszystkich dostepna jest lista na ten temat. Jezeli
kto$ nie umie programowad, naszej stronie przydalyby sie czestsze aktualizacje
i podsumowania tego, co znajduje si¢ w SVN. My, programisci, zajmujemy si¢
kodem, nie marketingiem :)

PB: Czy mozesz powiedzie¢ nam co$ wiecej na temat projektéw (aktualnych
i przeszlych), nad ktérymi pracowale$? Ktéry z nich byl najbardziej interesuja-
cy? Uwazasz, ze E jest najlepszym z nich?

CH: Ummm... Céz, pracowalem nad GNOME i GTK. Szczerze méwiac, nie
lubitem bawié¢ sie w polityke. A bylo jej tam stanowczo za duzo. Wydawato
sie, jakby wszystko mialo na celu nasladowanie Windowsa, zamiast ,Ej, nie
pokonamy ich w ich wlasnej grze. Bedziemy ciggle tylko do nich dobiegac.
Badzmy inni! Zrébmy co$ inaczej! Miejmy jaki$ wlasny pomyst, cos co bedzie
nas wyrézniac i w koricu ludzie sami do nas przyjdg, bo tam nie bedg dostawa¢
tego, czego chcg”. Apple ma takie podejécie i wychodzi na tym catkiem niezle.
W ciggu ostatnich kilku lat wiele zostalo powiedziane na temat tego, jak Linux
za bardzo prébuje nasladowa¢, zamiast by¢ oryginalnym. Méwitem o tym juz
ponad 10 lat temu. Dlatego przestatem zajmowaé si¢ GNOME. To nie byto
co$, czego chciatbym uzywa¢, a tym bardziej nie mialem zamiaru bawi¢ si¢ w
polityke. Wiec skoro mam pracowaé nad projektem Open Source, z ktérego nie
bede korzystat i ktérego nie moge zmienié, tak, Zebym zaczat chcie¢ z niego
korzysta¢ to... po co to robi¢? To byta decyzja osobista, bo po prostu nie mo-
glem sie zgodzi¢ z tym, jak to wszystko dziala.

Pracowalem tez troche nad Debianem. Ale to nie bylo zbyt ekscytujace.
Pracowatem tez nad Openmoko (otwarty telefon komérkowy), ale —jak mozecie
zobaczy¢ — firma praktycznie juz nie dziala (nie ma zadnych — mozliwych do
wymienienia — pracownikéw i teraz tylko wyprzedaje stare akcje), wiec jestem
zadowolony, ze odszedlem stamtad w dobrym momencie.

Robitem tez wiele innych rzeczy, ale E jest czyms, co znam, czyms$, co kocham,
czyms$ na co mam duzy wplyw i przy czym nie musze bawic¢ sie¢ w polityke.
Chciatbym, zeby E zostalo dalej wolne od polityki. Kod jest waluta w $wiecie
E. A przez kod rozumiem tez strone internetows, grafiki i wszystko, co mate-
rialnie go wspiera i sprawia, ze jest coraz lepszy. To jak plewienie nietknietego
pola. Albo chodzenie nieprzetartg $ciezkg. Dawanie $wiatu czego$ nowego,
czego$ co jest lepsze. Nawet jezeli nikt nigdy nie bedzie uzywat E, to ono i tak
bedzie dziata¢, bo bedzie demonstracjg pionierskich pomystéw, na temat tego
co i jak mozna zrobi¢, z czego beda mogly skorzysta¢ inne projekty. Jestem
szcze$liwym czlowiekiem. Zmienitem $wiat. Zrobilem co$, Zeby stat sie troche
lepszy. Nawet jesli to nie méj konkretny kod to sprawit.

PB: Co najbardziej podoba ci sie w Open Source?

CH: To, ze dziata. Po prostu. To, ze dziata. Mozesz porozmawiaé¢ z progra-
mistg, ktéry napisat i zajmuje si¢ kodem. Nie ma Zzadnych dziatéw wsparcia.
Zadnych czarnych skrzynek. Jesli nie wiesz, jak co$ dziata... przeczytaj kod!
Jedli znajdziesz btad, napraw go, wyslij poprawke albo nawet udostepnij po-
prawiong wersje kodu i binarek. Jezeli pierwotny deweloper juz si¢ tym nie
zajmuje, umarl albo nie chce Ci poméc... mozesz sobie poméc SAM. A jezeli
moze/chce pomdc... rozmawiasz jak programista z programista. Rozumiecie
sie wzajemnie. Co$ zostaje zrobione. To duzo lepsza metoda rozwigzywania
probleméw. ,Nie mozna” zostaje zastgpione przez , A jak mogeg...?”. Jest po-
wbd, dla ktérego to dziata. Koniec konicéw Open Source nie jest ,darmowe”.
Tez kosztuje. Tylko Ze kosztuje w inny sposéb. Moze kosztowaé Cie twdj czas,
Twoje pienigdze albo zasoby itp. Ale w koncu okazuje sig, Ze zostale$ czescia
procesu i masz wplyw na rozwéj oprogramowania, na ktérym mozesz polegac.
To taki bonus.

PB: Powiedziales, ze $wiat to fascynujace miejsce — co lubisz w nim bardziej:
ludzi czy $wiat jako taki?

CH: Mysle, ze oba. To, ktére jest bardziej fascynujace zalezy od miejsca, w kt6-
rym sie¢ znajdujesz. Moégtbym znaleZ¢ tutaj zbyt wiele przyktadéw, dlatego nie
chce sie w to wglebiad.
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PB: Dziekujemy bardzo za wywiad. To, co powiedziate$ na temat Open Source,
byto chyba jedng z najbardziej inspirujacych rzeczy, jakie w zyciu styszatam.

CH: To ja dziekuje! Poza tym, to wszystko, to po prostu co$ w co wierze.
Jestem pragmatykiem i dla mnie Open Source jest po prostu pragmatycznie
lepsze. Méglbym przytoczyé mase przykladéw o tym, jak Open Source potrafi
Cie uratowad, kiedy zamkniete oprogramowanie Cie zawiedzie. To samo tyczy
sie tych, ktérzy to zamkniete oprogramowanie tworza. O tym, jak Open Source
po prostu sprawia, ze twoje Zycie staje sie latwiejsze, jezeli chcesz co$ zmienic.
Styszatem 101 wymoéwek i powodéw, dlaczego lepiej tworzy¢ rzeczy zamknie-
te. Od minimalizacji pozwéw patentowych, przez brak praw do kodu, ktéry
dofaczasz i na ktérym polegasz, po ,przeciez sie pod tym podpisuje”. Prawie
wszystkie z nich, to tylko sposoby na uniknigcie zmian. Bo zmiany sg trudne.

Wyniki konkursu Dragonia
Magazine

1 Pakiet Xtreme BOX otrzymuje Robert z Konina.

2 Ksigzke Ubuntu Linux dla kazdego otrzymuje Mateusz z Kostrzyna Wlkp.
3 Ksigzke Skrypty w Shellu otrzymuje Grzegorz z Warszawy.

Nagrody zostaly wystane do zwyciezcow.

Fundatorami nagréd sa PWN oraz Amazis.net

Claws Mail
Klient poczty
http://www.claws-mail.org

Claws Malil to klient poczty, bedacy niezlg alternatywa dla innych programoéow
tego typu, ktére czesto mozna znalezé w popularnych Srodowiskach graficz-
nych (jak KMail w KDE czy Evolution w GNOME). Claws posiada prawie
wszystkie funkgcje, ktérych mozna wymaga¢ od programu pocztowego (od ob-
stugi wielu kont, po filtrowanie wiadomosci), nie ma chyba jedynie mozliwosci
pisania listéw w HTMLu. Poza tym jest lekki i nie posiada zaleznosci, ktdre
wiaza jego ,braci” z KDE czy GNOME. Posiada oczywiscie sprawdzanie pi-
sowni czy obstluge PDA. Co ciekawe, mimo Ze spokojnie mozna go uzywac
w kazdym Srodowisku graficznym bez koniecznosci instalacji potowy biblio-
tek innych $rodowisk, Claws moze zosta¢ skompilowany z obstugg KDE lub
GNOME przez co lepiej integruje sie z tymi §rodowiskami.

Do najciekawszych funkcji programu mozna chyba zaliczy¢ filtry — zaleznie
od potrzeb mozna w nim zdefiniowa¢ fitry, ktére beda wykonywane przed
pobraniem wiadomosci z serwera lub po. Posiada takze obstuge etykiet wiado-
moéci, a takze wtyczki znakomicie rozszerzajgce mozliwoéci programu (np. do
spamu, wys$wietlania wiadomosci w HTML i wiele innych). Dzieki przechowy-
waniu wiadomos$ci w formacie maildir zarzadzanie tysigcami waidomosci jest
szybkie i efektywne.

Claws Mail to ciekawa alternatywa dla oséb, ktére korzystajg z innych $ro-
dowisk graficznych niz KDE czy GNOME (i nie posiadaja zainstalowanych tych
srodowisk) lub po prostu szukaja innej aplikacji do obstugi swojej poczty.

» o] dragonia.pl - Claws Mail 3.7.2 =
Plik Edycja Widok Wiadomos¢ Narzedzia Konfiguraga Pomogc
- | § . = = . . 4
Pobierz poczteg Wysl] Tworzenie Odpowiedz ~ Wszystkie Nadawca Przekaz Wysypisko = Nastepne
Katalog 4= [P s @ subject From Date + Wielkosc |4
= 3 Mail_td (MH) - Re: problemy (i 09/01/23(Pig) 15:53 2,39kB
& Przychodzaca 0 A praca n 09/01/31(Sob) 17:12 1,59MB
@ Wystane 0 A < zdjecia kosci ~ 09/02/05(Czw) 19:01 827,83kB
(I3 Kopie robocze o |[ =~ Re: zdjecia kosci 09/02/06(Pig) 09:50 9198]
Kolejka 0 Re: zdjecia kosci = - 09/02/06(Pig) 10:13 2,21kB =
- EI?":'\C{;::QS()(";H) l) 23 Prazychedzaca 1 element wybrany (9198) 0 newych, 0 nieprzeczytanych, razem 473 (S58,76ME] v
& Przychodzaca 0| | Ood/Do/Temat/Etykieta = v | % Wyczyse
@ wystane 0
(3 Kopie robocze of From:"...______" I > = <
(@ Kolejka o ([Tor'. .. e g > =
B Wysypisko 0 Subject: Re: zdjecia kosci
< &3 Mail_Dragonia (MH) | | Date: i, 06 Feb 2009 09:50:12 +0100
(Y PFZy[huquta 0 X-Mailer: home.pl my.webmail
@ Wystane 0
(& Kopie robocze 0 Mirek napisat:
Kolejka 0 >
@ Wysypisko 0 > Takie cudo jest w kompie.
= £3 Mail_Pentax (MH) - Wieczorem podwioze Ci pod dom nowg pamig¢. Moze byé?
¥ Przychodzaca 0
@ wyslane 0 Tornek
(I Kopie robocze 0 A
(@ Koleika o~ =~
O |dragonia.pl

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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Programowanie

Zend Framework, czyli PHP to cos wiecej niz ,,echo”

MAaTteusz KAMINSKI

Niniejszym artykutem chciatbym Wam pokaza¢, ze jezyk PHP to
nie tylko mechanizm do prostego wyswietlania tresci z bazy da-
nych przeplatany kodem HTML. PHP to co$ wiecej, to potezny
silnik, z wykorzystaniem ktérego mozemy tworzy¢ spore aplika-
¢je internetowe z przejrzystym kodem. Bardzo pomocny w tym
wypadku jest framework.

Zacznijmy w takim razie od definicji (za Wikipedig):

Framework (rama projektowa, szkielet) to w programowaniu struktura wspomagajgca
tworzenie, rozwdj i testowanie powstajgcej aplikacji. Z requly na framework skiadajg
sig programy wspomagajgce, biblioteki kodu Zrédiowego i inne podobne narzedzia.

Aktualnie na rynku mamy spory wybér frameworkéw dla jezyka PHP: Ca-
kePHP, Code Igniter, KohanaPHP, Symfony, Zend Framework. Swego rodzaju fra-
meworkiem (patrzac na definicje powyzej) jest rowniez PEAR. Jest to ogromna
baza rozwigzan probleméw i dodatkéw wspomagajacych programowanie. Ale
w dzisiejszych czasach w PHP od frameworka wymagamy czego$ wiecej niz
kiedys. ..

Poczatkowy programista stara sie pisa¢ wszystko samemu. Tworzy wiasne
klasy odpowiadajace za polaczenia z baza, wlasne mechanizmy wyswietlania
poszczegdlnych podstron. Na rzeczy zupelnie nie zwigzane ze zleconym projek-
tem traci mnéstwo czasu. Dzieki frameworkom mozemy w koricu skupi¢ si¢ na
rozwigzywaniu konkretnych probleméw (np. implementacja koszyka w sklepie
internetowym).

Od kilku lat korzystam z Zend Frameworka (w skrécie ZF). Wybratem wta-
$nie ten framework nie dlatego, ze od poczatku byt lepszy od innych — wrecz
przeciwnie, wiele rzeczy trzeba bylo samemu zrobi¢, ciggle rozszerza¢ funk-
cjonalnosé ZF. Pow6d byl jeden: Zend Framework jest tworzony/nadzorowany
przez Zend Technologies, te sama firme, ktéra jest odpowiedzialna za PHP. Dzieki
temu wierzytem, ze prace nad ZF nie zostang porzucone a z czasem stanie sie
popularniejszy od innych.

Zend Framework jest otwartym projektem. Od poczatku jest tworzony
w pelni obiektowo. Poczatkowo byt tylko zbiorem komponentéw, ale z czasem
stal sie samowystarczalnym $rodowiskiem. Najczesciej uzywane komponenty
to Zend_Controller, Zend_Db_Table, Zend_Layout, Zend_Registry i Zend_Config.
Aktualnie do dziatania wymaga przynajmniej PHP w wersji 5.2.4.

Zaczynamy

Ponizej przedstawie jak stworzy¢ prosta aplikacje internetowg z wykorzysta-
niem dobrodziejstw Zend Frameworka. Dla przyktadu stwérzmy aplikacje do
zarzadzania naszg domowa biblioteczkg z ksigzkami.

Jedli nie posiadamy jeszcze zainstalowanego serwera WWW i PHP, polecam
skorzystanie z Zend Server Community [1], ktéry zawiera sam w sobie m.in.
Apache, PHP i Zend Framework.

W innym wypadku najpierw musimy pobra¢ aktualng wersje ZF [2]. Aby nie
tworzy¢ kopii ZF dla kazdego projektu i méc korzystaé bez problemu z dobro-
dziejstw Zend_Tool, umiesémy pliki w uniwersalnym miejscu:

— Windows

- w katalogu C:\Program Files tworzymy katalog ZendFramework,

- rozpakujemy do niego zawarto$¢ paczki ZF,

(w C:\Program Files\ZendFramework powinny powsta¢ katalogi: bin i [li-
brary),

— nastepnie dodajemy nowe katalogi do systemowego PATH.

W Panelu sterowania otwieramy Systern a nastepnie wybieramy zakladke
Zaawansowane, gdzie klikamy w guzik Zmienne $rodowiskowe.

- Znajdujemy pozycje Path w Zmienne srodowiskowe i zaczynamy jg edyto-
wac. Na koricu dodajemy ;C:\Program Files\ ZendFramework\bin i naciska-
my przycisk Ok.

— restart.

- Linux

- w katalogu /usr/local tworzymy katalog ZendFramework,

- rozpakowujemy do niego zawarto$¢ paczki ZF.

(w /usr/local/ZendFramework powinny powstaé katalogi: bin i library)

— otwérieramy do edycji plik profilu BASH (~/.bash_profile),

- dodajemy w nim linijke:
alias zf=/usr/local/ZendFramework/bin/zf.sh i zapisujemy,

- logujemy sie ponownie.

Zend_Tool jest konsolowym narzedziem, ktdre, poza dostarczaniem informa-
¢ji o zainstalowanym ZF, potrafi réwniez jednym poleceniem stworzy¢ nowy
projekt ZF, doda¢ do niego kontroler itp.
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Po wykonaniu powyzszych operacji, bez wzgledu na nasz system operacyj-
ny, w terminalu mozemy sprawdzi¢ poprawnos$¢ instalacji Zend_Tool wydajgc
polecenie:

zf show version

Jako rezultat powinniémy zobaczy¢ komunikat podobny do tego:

Zend Framework Version: 1.9.3

Aby w pelni méc korzysta¢ z Zend Framework, musimy jeszcze w pliku

php.ini do include_path musimy doda¢ lokalizacje katalogu library, gdzie znaj-
duje si¢ katalog Zend.
I najwazniejsze: okreélmy, gdzie bedziemy przechowywac nasze projekty. Dla
uproszczenia w Windowsie przyjmiemy, ze projekty tworzymy w katalogu
c:\projekty, a pod Linuksem /home/projekty. W dalszej czesci te lokalizacje bede
nazywac ,katalog z projektami”.

Projekt domowej biblioteczki

Gdy juz mamy przygotowane srodowisko pracy, mozemy spokojnie zaczgé pro-
jektowa¢ nasza aplikagje.

W sktad naszej domowej biblioteczki wchodza oczywiscie ksigzki. Ksigzki mo-
zemy dodawac¢ do biblioteki, sprawdza¢ jakie mamy na stanie, jak réwniez
usuwac. Pojedynczg ksigzke mozemy opisa¢ za pomocg ponizszego schematu
w MySQL

CREATE TABLE ‘ksiazka‘ (
‘4id¢ INTEGER(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘tytul‘ VARCHAR(100) NOT NULL,
‘autor‘ VARCHAR(100) NOT NULL,
‘rok_wydania‘ SMALLINT(4) UNSIGNED NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘id‘)

) ENGINE=InnoDB;

Operacje, ktére bedziemy mogli wykona¢ z poziomu naszego serwisu:
— lista ksigzek,

— dodawanie ksigzki,

— usuwanie ksigzki.

Gdy juz nasza wspaniata aplikacja jest zaprojektowana w minimalny spo-
s6b, mozemy jg po prostu utworzy¢ za pomocg Zend Framework. ZmieAmy
katalog biezgcy w konsoli na nasz katalog z projektami a nastgpnie wykonajmy
polecenie:

zf create project biblioteka

Zend Framework automatycznie utworzy ca-
f3 strukture aplikacji w katalogu biblio-
teka. ZF_Tool utworzyt w naszej aplika-
¢i m.n. katalogi: models, views i con-
trollers, poniewaz ZF oparty jest m.in.

=gl biblioteka

- (5 Source Files

E—J ) application

E| ) configs

! E] application.ini
B L contrallers

o0 bardzo popularny ostatnio wzorzec MVC [l Emorcontrolr.php
(Model-View-Controller). W wielkim skrécie ;""%Ddgsde’@“m"e“th
filozofia MVC polega na oddzieleniu od sie- B , views
bie poszczegdlnych warstw: )} helpers
— Model - odpowiedzialna za przechowy- = é : j‘”pts
-l Error
wanie i operacje na danych (logika biz- I -
nesowa), &[0 index
- View - odpowiedzialna za prezentacje il index.phtm

1.2 . . . . .. Eﬂ Bootstrap.php
wynikéw uzytkownikowi aplikacji, | 1 lbrary

— Controller — odpowiedzialna za przeka- E-[J) public

zanie wynikéw z Modelu do odpowied- El heaccess
niego Widoku (View) (obstuga poszcze- iy ;'_"dex'php

golnych proceséw biznesowych). w0 Include Path
W ramach katalogu views wydzielone sg 2
katalogi: helpers i scripts. Pierwszym na ra-
zie nie bedziemy sie zajmowaé. W ramach
scripts kazdy podkatalog reprezentuje jeden kontroler (IndexController) o tej
samej nazwie (index) a kazdy plik phtml reprezentuje akcje danego kontrolera.
Dodatkowo calg aplikacje mamy podzielong na dwie czesci: application i public.
Wedtug filozofii Zend, serwer WWW dostaje wylgcznie dostep do katalogu
public, gdzie przechowujemy index.php (o nim za chwile) i réznej masci pliki
prezentacji (CSS, ]S, obrazki). Cale serce aplikacji jest schowane w osobnym
korzeniu - application. Dlatego podczas konfiguracji serwera Apache Documen-
tRoot ustawiamy na katalog public.

Rysunek 1. Struktura projektu

Konfiguracja systemu

Na maszynie deweloperskiej do testowania projektéw uzywam zawsze opgji
wirtualnych maszyn w Apache. Dzigki temu bez problemu moge robi¢ po-
prawki w kilku projektach na raz. Dla naszej aplikacji skonfigurujmy obstuge
domeny biblioteka.dev. W tym celu musimy wykonaé 2 rzeczy:
— konfigurujemy serwer Apache:

<VirtualHost *:80>

ServerName biblioteka.dev

DocumentRoot /home/projekty/biblioteka/public

<Directory "/home/projekty/biblioteka/public">

dragopja.
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AllowOverride All

</Directory>

</VirtualHost>
- informujemy system, Zze nasza maszyna obsluguje domene biblioteka.dev:

— Windows: do pliku c:\windows\system32\drivers\etc\hosts

- Linux: do pliku /etc/hosts

dodajemy wpis:

127.0.0.1 biblioteka.dev

Do poprawnego dziatania naszej aplikacji opartej o Zend Framework wymaga-
ne jest wlaczenie obstugi mod_rewrite w Apache.
Po ponownym uruchomieniu ustugi Apache bedziemy mogli w przegladarce
zobaczy¢ wynik dziatania Zend_Tool pod adresem http://biblioteka.dev

Welcome to the Zend Framework!
This is your project's main page
zF

Helpful Links
I

Rysunek 2. Strona gltéwna

Wspomnialem wczesniej o pliku index.php. Je$li wykonaliScie powyzsze ope-
racje, sami mozecie sprawdzié¢ jego zawartos¢.
W aktualnej wersji ZF w index.php inicjowany jest wylacznie obiekt
Zend_Application, ktéremu przekazujemy jedynie plik konfiguracyjny (APPLI-
CATION_PATH . ’Jconfigs/application.ini’) wraz z nazwg Srodowiska, ktére uru-
chamiamy (APPLICATION_ENYV). Dzieki stalej APPLICATION_ENV w tatwy
spos6b mozemy powiedzie¢ naszej aplikacji, ze ma uzy¢ konkretnych danych
konfiguracyjnych. Wartos¢ tej stalej ustawiana jest z poziomu pliku .htaccess, do
ktérego trafiajg wszystkie wywotania plyngce do naszej domeny biblioteka.dev:

SetEnv APPLICATION_ENV development

RewriteEngine On

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} -s [OR]
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} -1 [OR]
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} -d
RewriteRule ~.*$ - [NC,L]

RewriteRule ~.*$ index.php [NC,L]

Wywolania wszystkiego, co nie jest fizycznym bytem (plikiem, katalogiem),
w /public sg przekierowywane do pliku index.php.
Adresy URL w Zend Framework majg postac:

http://domena.pl/kontroler/akcja/id/wartosé_id

Dla przykladu nasz URL bedzie miat posta¢ biblioteka.dev/ksiazka/usun/id/1, co
oznacza, ze ZF postara sie uruchomié¢ akcje usun w kontrolerze ksiazka i jako
parametr przekaze id=1. W zaden sposéb nie musimy sie martwi¢ obsluga
przyjaznych linkéw, robi to za nas framework.

Gdy otworzymy plik konfiguracyjny aplikacji (application.ini), zobaczymy,
ze jest on podzielony na sekcje. Gléwna sekcja jest [production], dodatkowo
domyélnie sg jeszcze sekcje: testing i development, ktére dziedzicza podstawowe
ustawienia z production (dzieki dodaniu w nazwie sekcji : production).

W zamierzchlych czasach Zend Frameworka plik application.ini byt margi-
nalizowany. Poza danymi zwigzanymi z polgczeniem bazodanowym zawierat
gléwnie wlasng twoérczosé. Aktualnie ten niepozorny pliczek jest mézgiem apli-
kacji. Jednym wpisem mozemy wlaczy¢ dodatkowa wtyczke albo dodaé zaséb,
dodatkowo skonfigurowa¢ potaczenie z baza, sprecyzowac wilasciwosci wido-
ku.

W domysélnej konfiguracji, po utworzeniu projektu, w pliku konfiguracyj-
nym widzimy réwniez wpis definiujacy lokalizacje pliku Bootstrap.php (applica-
tion/Bootstrap.php), ktéry na razie pominiemy w omawianiu ZF.

Zend_Tool w akcji

Wréémy jednak do naszej aplikacji. Jak juz widzieliSmy, mamy gotowy, dzia-
ajacy szkielet naszej biblioteki. Stwérzmy teraz dodatkowy kontroler, ktéry
bedzie zajmowatl si¢ wylgcznie operacjami na ksigzkach. W tym celu w konsoli
wchodzimy do katalogu z naszym projektem i wydajemy polecenie:

zf create controller ksiazka

Zend_Tool utworzyt plik o nazwie KsiazkaKontroller.php, w ktérym znajduje
sie klasa KsiazkaController oraz odpowiedni katalog wraz z plikami w warstwie
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widoku. Warto wspomnie¢, ze w ZF jeden plik moze zawiera¢ tylko jedng klase.
Dzigki temu mamy wigkszy porzadek w kodzie.

Do utworzonego kontrolera dodajmy od razu akcje dodawania i usuwania,
o ktérych méwiliSmy podczas projektowania:

zf create action dodaj ksiazka
zf create action usun ksiazka

Ostatecznie nasza struktura wzbogacita sie o klase KsiazkaController oraz
odpowiednie pliki widokéw:
— ksiazka/dodaj.phtml
— ksiazka/index.phtml
— ksiazka/usun.phtml

Teraz z poziomu przegladarki powinny nam dziata¢ URL-e:
— biblioteka.dev /ksiazka/
— biblioteka.dev/ksiazka/dodaj
— biblioteka.dev/ksiazka/usun

Domyslng akcja w kazdym kontrolerze jest zawsze index. Dlatego w prze-
gladarce, gdy podamy tylko nazwe kontrolera, to ZF automatycznie sprébuje
uruchomi¢ indexAction().
Niestety kazde z powyzszych wywotan zwréci nam tylko informacje co zostato
wywotlane, dla akcji domyélnej (index):
View script for controller ksiazka and script/action name index

Baza danych

Do operacji (select, insert, update, delete) na bazie danych Zend Framework
uzywa klasy Zend_Db_Table. Aby moc z niej skorzystaé¢, musimy do pliku kon-
figuracyjnego application.ini w sekcji production dodaé informacje dotyczace za-
sobu bazodanowego:

[production]

resources.db.adapter = PDO_MYSQL
resources.db.params.host = localhost
resources.db.params.username = nowak
resources.db.params.password = qwe
resources.db.params.dbname = biblioteka

Po tej zmianie nasza aplikacja automatycznie polaczy sie z bazg danych
dzieki Zend Framework.

Mam nadzieje, ze utworzyliécie tabele ksiazka, uzupelnijmy ja teraz przykta-
dowymi danymi:

INSERT INTO ksiazka(tytul,autor,rok_wydania) VALUES

(’Opowiesé o niczym’, ’Jan Nowak’, 2009),
(°Ksigzka kucharska’, ’Bazyliszek’, 2000),
(’Basnie’, ’Hans Christian Andersen’, 1835);

Sprobujemy teraz wyswietli¢ zawarto$¢ tabeli ksiazka w akcji index kontro-
lera KsiazkaController. To, czego nam brakuje, to modelu tabeli ksiazka.
Musimy utworzy¢ klase Model_DbTable_Ksiazka, niestety domyslnie nie posiada-
my katalogu DbTable w application/models — utwérzmy go. Nastepnie stwérzmy
plik, ktéry bedzie zawierat klase — application/models/DbTable/Ksiazka.php.
Najwazniejsza wlasnoécig klasy dziedziczacej po Zend_Db_Table jest pole $_na-
me, ktére zawiera nazwe tabeli, na ktérej nasza klasa bedzie operowaé. Podsu-
mowujac, zawartoé¢ pliku powinna wygladaé na razie tak:

<7php
class Model_DbTable_Ksiazka extends Zend_Db_Table_Abstract
{

protected $_name = ’ksiazka’;

Teraz bedziemy juz mogli korzysta¢ z tabeli ksiazka w naszej aplikacji. Aby
moc korzystaé z nowej klasy w kontrolerze, musimy w bardzo prosty sposéb
doda¢ katalog /application do Sciezek systemowych. W index.php zamiast:

set_include_path(implode (PATH_SEPARATOR, array(
realpath (APPLICATION_PATH . ’/../library’),
get_include_path(),

)));

powinnismy podac:
set_include_path(implode (PATH_SEPARATOR, array(
realpath (APPLICATION_PATH),
realpath (APPLICATION_PATH .

get_include_path(),
)

’/../library’),

Zabierzmy sie w konicu za KsiazkaController. Domy$lna metoda indexAction()
powinna wyglada¢ nastepujgco:
public function indexAction()

{
require_once(’models/DbTable/Ksiazka.php’);

$ksiazkaModel = new Model_DbTable_ Ksiazka();

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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$this->view->ksiazki = $ksiazkaModel->fetchAll();

Chwila wyjasnienia. Pierwsza linijka jest chyba jasna — tadujemy plik z mo-

delem Ksiazka (powinniémy rozwigza¢ ten problem poprzez autoloader, ale
to innym razem). Nastepnie tworzymy obiekt modelu. Model domy$élnie po-
siada takie publiczne metody, jak: fetchAll, fetchRow, insert czy delete. Moim
zdaniem nie powinniSmy nimi postugiwaé si¢ bezposrednio w kontrolerze,
ale dla ulatwienia pozwélmy sobie dzisiaj skorzysta¢ z fetchAll, ktéra zwraca
po prostu wynik operacji SQL select * from ksiazka jako tablica obiektow (typ
Zend_Db_Table_Rowset).
Wszystkie dane, ktére w kontrolerze przekazemy do $this->view (w naszym
wypadku ksiazki), zostang przekazane do widoku. W naszym wypadku w pli-
ku widoku akgji index bedziemy mogli postuzy¢ si¢ wtasciwoscia ksiazki w taki
oto sposob: plik /application/views/scripts/ksiazka/index.phtml:

<ul>
<?php foreach($this->ksiazki as $ksiazka) : 7>
<1i><?php echo $ksiazka->tytul 7></1i>
<?php endforeach; 7>

</ul>

W rezultacie, po wpisaniu do przegladarki adresu biblioteka.dev/ksiazka, zo-
baczymy liste:

- Opowieé¢ o niczym
- Ksigzka kucharska
- Basnie

Oczywiscie brakuje nam odpowiedniej definicji nagtéwka HTML, zaplano-
wanych akcji dodawania i usuwania ksigzki.
Nic straconego, tymi sprawami i nie tylko zajmiemy sie nastepnym razem.
Jesli artykut sktonit Was do wigkszego zainteresowania PHP i Zend Framework,
zapraszam do coraz lepszej dokumentacji projektu[4] oraz mojego bloga [5].

Odnosniki

Ankieta Dragonia Magazine

Na naszej stronie internetowej umiesciliSmy miniblog. Chcemy Was zapyta¢, co
chcielibyscie w tym blogu czyta¢. Mamy kilka propozycji, ale jesteSmy otwarci
na Wasze pomysty.

Nasze propozycle

. Newsy ze $wiata wolnego oprogramowania.

Newsy z zycia Dragonii.

Po godzinach?

Informacje o oprogramowaniu.

Z zycia redaktoréw (czym sie zajmujg, nad czym pracuja, itp.).
Postepach prac nad nowymi numerami.

Pomysty na artykuly i zmiany w Dragonii.

NN =

Nagrody

— Ksigzka Jak stworzyé najlepszy BLOG - WordPress 2.0 aut. P. Lipiec, L. Sosna.
— Ksigzka Blog wigcej niz internetowy pamietnik aut. M. Sokét, R. Sokét.

- Gadzety od Mandriva.

Zasady uczestnictwa

1. Zgltoszenia nalezy wysyla¢ w terminie do 30 listopada 2009.

2. Propozycje mozna nadesta¢ jedynie raz. Kolejna nadestana nie bedzie
uwzgledniana.

Wsréd autoréw nadestanych propozycji rozlosowane zostang nagrody.

4. Propozycje nalezy wysyla¢ za pomocg poczty elektronicznej na adres

W

konkurs@dragonia.pl.
5. Redaktorzy Dragonii nie biorg udziatu w losowaniu nagréd.

Ogdlne

1. Wyniki zostang ogtoszone w nastepnym numerze Dragonia Magazine.

2. Nagrody zostang wystane poczty.

3. Jedli zwyciezca w terminie 30 dni od ogloszenia wyniku nie dosle do Re-
dakcji adresu do wysytki nagrody, to nagroda przepada.
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Zyciowe programowanie w Perlu — cze$é 3

Pawet. DYNGOsZ

W zyciu kazdego mezczyzny, po okresie nieudanego eksperymen-
tu edukacyjnego, nastepuje chwila, gdy trzeba zakasaé¢ rekawy
i zaczaé na siebie zarabia¢. Cho¢ nie kazdy z nas ma zadatki
na przystowiowy juz dobry bank, to nieliczni dzielnie zmagajg sie
z berlinskim murem urzedniczych obostrzeri zaktadajgc wiasne
(zwykle mate) firmy. W dzisiejszym artykule przedstawie perlowy
(rzecz jasna!) pomyst na pewne ulatwienia dotyczace tworzenia
dokumentacji sprzedazy, a doktadniej — wystawiania faktur VAT.

Smutna rzeczywistosé

Projekt budzetu Polski na rok 2009 zaktada 94 000 000 000 zt przychodu z tytutu
podatku od towaréw i ustug (VAT). Do korica sierpnia 2009 wplywy z VAT-u
przekroczyly 66 mld zlotych. Podatek VAT jest wszechobecny. Kazdy, kto pro-
wadzi dziatalno$¢, kazdy, kto oferuje lub nabywa towary lub ustugi (czyli tak
naprawde cokolwiek, gdyz nie ma trzeciej kategorii), musi zaptaci¢ VAT.

Jedli prowadzimy firme, ptacimy VAT od produktéw, ktére sprzedajemy.
Jednoczesnie od podatku naleznego skarbéwce mozemy odliczy¢ ten juz przez
nas zaplacony we wszystkich zakupionych w danym okresie rozliczeniowym
produktach/ustugach wymaganych do funkcjonowania firmy. Podstawg takich
odliczen sa faktury VAT. Z tego powodu praktycznie cala wymiana handlowa
miedzy firmami jest prowadzona na podstawie faktur VAT.

Wystawianie faktur VAT to chleb powszedni dla kazdego polskiego przed-
siebiorcy. Dlatego chciatbym przedstawi¢ programik, pomagajacy w tym zmud-
nym zadaniu. Cho¢ pomaga on gtéwnie mi i nie watpie, ze po opublikowaniu
tego artykulu dalej tylko ja bede w stanie go uzywac i mie¢ z tego pozytek, to
moze przy okazji czego$ sie nauczymy.

Cechy prezentowanego skryptu

Zadanie, jakie postawilem sobie kilka dni temu, polegalo na stworzeniu proste-
go systemu, ktéry moégtby generowaé dynamicznie uktadane faktury VAT na
podstawie zdefiniowanego wczesniej przeze mnie szablonu. Faktury powinny
by¢ zapisywane w formacie PDF w celu umozliwienia szybkiego drukowania,
korzystania z nich w pézniejszym terminie na réznych systemach i czytelnej
prezentacji osobom trzecim.

Jako rozsadny uzytkownik Linuksa, jestem §wiadom mozliwosci, jakie nie-
sie mdj system. Zamierzam pisa¢ tak mato kodu, jak to tylko mozliwe, inten-

sywnie korzystajac ze wszystkiego, co choéby o p6t kroczku moze skréci¢ droge
do celu.

Przede wszystkim nalezy odrzuci¢ pomyst samotnego generowania plikéw
PDF. Nie jest to przesadnie trudne, CPAN posiada wiele modutéw ulatwiaja-
cych manipulacje obiektami w formacie PDEF. Jest to jednak niepotrzebne, a pro-
gramiscie, pod grozba wykluczenia z cechu zawodowego, nie wolno marnotra-
wié czasu i Srodkéw na co$, co kto$ inny zrobit lepiej i udostepnia za darmo.
Nie wiem, kto takg zasade wymy4lil, ale bardzo sobie ceni¢ widok uwielbienia
w oczach studentek na widok karty klubowej, wigc nie bede ryzykowat.

PDF-y utworzymy za pomocg ETgX-a. ETEX to cudowna technologia, dla
ktorej (w dziedzinie sktadania tekstu) nie ma rzeczy niemozliwych. Cata Dra-
gonia powstaje przy jej znaczacym udziale. Co wiecej, pliki zrédtowe IXTEX-a sg
plikami czysto tekstowymi, wiec manipulacja nimi za pomocg Perla nie przy-
sporzy nikomu zadnego klopotu.

Podsumowujac dziatanie dotagczonego do wydania skryptu — ten genialny
kawatek kodu bierze szablon faktury (w formacie KTgX-a), podmienia to, co
sobie zazyczymy i uruchamia I&TEX-a, dajac po kilku chwilach gotowy plik
PDF. Pamietajmy, ze wszystkie przelomowe wynalazki byly proste...

Oprogramowanie konkurencji

Na rynku jest kilka programéw do fakturowania. Nawet nie tylko do tego. Przy
okazji do magazynowania, wystawiania not korygujacych, wypetniania dekla-
racji podatkowych i raportowania danych statystycznych. Wiekszos¢ z tych apli-
kacji to kombajny, iloé¢ ikon na paskach przerazi nawet diugoletniego uzyt-
kownika Windowsa, co dopiero nieSmialego ortodoksa konsolowego. Nie by-
fem w stanie ogarngé mnogosci opcji. Ja przeciez chcialem tylko utwérz fakture
i drukuj!

Poza tym, korzystajac z czyjego$ oprogramowania, mamy niewielkie moz-
liwosci zmiany elementéw, ktére nas draznig. Nie lubie, gdy druk faktury wy-
stawianej znanym od dawna klientom, zawiera grozby, podstawy prawne czy
choéby nieprzyjemny dla oka layout. Pisanie narzedzi wtasnorecznie gwaran-
tuje, ze otrzymamy co$ dopasowanego do naszych potrzeb (lub mozliwosci
programowania). Mozna tez przyspieszy¢ prace (np. eliminujgc klikanie my-
523).
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OczywiScie, specjalizacja narzedzia moze dziala¢ na jego niekorzysé. Skal-
pelem chleba nie ukroimy. Tak samo jest ze skryptem, ktéry prezentuje tutaj.
Spelnia on moje wymagania. Na pewno nie powiedzie si¢ préba jego imple-
mentacji na serwerach Tesco.

Jest tez duza szansa, ze istnieje idealny dla kazdego program, ktéry operuje
na szablonach I£TEX-a, jest fadny, okienkowy i wygodny. Niestety, nie znalaztem
takiego (nie szukatem tez specjalnie intensywnie), postanowitem napisaé cos
wlasnego. Jednak dla kogo$, kogo odrzucg ograniczenia mojej propozycji, taki
program bylby pewnie wybawieniem. Radze¢ przeszuka¢ internet, a tymczasem
zastanéwmy sie nad tymi ograniczeniami.

Wady projektu wzgledem oprogramowania komer-
cyjnego

Z racji rodzaju prowadzonej dziatalnosci faktury, ktére musze wystawiaé, spet-

niajg pewne ulatwiajace zycie warunki:

klienci: mam stalg, niewielkg liste klientéw, ktérzy zmieniaja si¢ bardzo rzad-
ko. Nie potrzebuje zadnej naktadki do szybkiego i zrecznego wprowadzania
takich danych, moge je zaprogramowaé w zrddle skryptu lub pliku konfi-
guracyjnym.

towary: tak samo, jak z klientami. Jest tego niewiele, zmienia sie tylko iloé¢ na
fakturze. Kazdy klient ma przypisane do siebie pozycje na fakturze.

okres: skrypt stuzy mi do wystawiania faktur co miesigc, z tego powodu ta
wersja tylko do tego sie nadaje.

Nalezy takze wspomnie¢, ze do dzialania skryptu potrzebujemy zainstalo-
wanego KIEX-a, ktdry jest wladciwie najwazniejszym elementem catej aplikacji.

Te zalozenia ogromnie redukujq ilos¢ zastosowan takiego skryptu. Zapew-
ne 95% przedstawicieli small businessu wiasnie przestato czyta¢. Szkoda, bo
warto pamietad, Ze ja nie sprzedaje oprogramowania, ja sprzedaje wiedze. By¢
moze znajomo$é mojego systemu pozwoli komus utworzy¢ swéj wlasny, lepszy,
szybszy i wydajniejszy? Patrzac na jako$¢ dotaczonego kodu — nie byloby to
niemozliwe.

Jednak zanim zaczniemy si¢ zastanawia¢ dlaczego popetnitem co$ réwnie
nieprzydatnego, spéjrzmy na druga strone¢ medalu.

Zalety projektu w.o.k

Jesli wystawianie pewnych faktur polega wylacznie na schematycznym wybra-
niu zawsze tego samego zestawu: kontrahenta, listy towaréw , numeru faktury
i daty wystawienia — jest niezle. Jesli wystawiamy je okresowo (np. co miesigc,
jak ja), z malymi zmianami jedynie w iloéci towaréw — jestesmy w domu.

Wystarczy wpisaé¢ dane towaréw lub ustug, stworzyé¢ z nich liste pozycji
na danej fakturze, przypisac liste do kontrahenta i juz mozemy wystawia¢ po-
trzebne nam dokumenty.

Mamy tez sporg fatwo$¢ w wyborze podmiotu, na ktéry wystawiamy fak-
tury. Ten problem dotyczy bardzo ograniczonego grona oséb, niemniej jed-
nak wystepuje u mnie — wystawiam dokumenty na kilka firm. Korzystajac
ze skryptu nie martwie sie o przelgczanie miedzy uzytkownikami. Po prostu
w wywolaniu skryptu zastepuje nazwe jednej firmy inng i generuje sie faktura
dopasowana do nowych okolicznosci.

Skrypt jest szybszy od czlowieka. Wszystkie faktury, ktére kiedy$ tworzy-
fem w 15-20 minut, teraz sa gotowe do druku w ciagu kilku sekund.

To sg zalety bezposrednie tego kodu. A posrednie? Ot6z mozna za jego po-
mocg zobaczy¢, jak tworzy¢ dynamiczne PDF-y uzywajac szablondw, IXIEX-a
i kilku wierszy Perla. Je$li musimy tworzy¢ wszelkiego rodzaju raporty, zesta-
wienia czy ogdlnie dosy¢ tadnie wygladajgce dokumenty z danych, ktérymi
mozna manipulowaé za pomocg Perla, rzut oka na kod skryptu moze by¢ po-
mocny.

Jaki$ przyktad? Powiedzmy, ze pracujemy w duzej firmie, gdzie trzeba stwo-
rzy¢ 150 mocno spersonalizowanych listéw do klientéw wypetnionych tabelka-
mi z danymi statystycznymi na ich temat. Za pomocg Perla i czeéci Zrédta
tego skryptu bedziemy to w stanie zaprogramowaé w 15 minut, a efekt bedzie
zadowalajacy kazdego i w pelni konfigurowalny za pomoca IKIEX-a. Jednym
stfowem przechodzimy na wyzszy poziom tworzenia dokumentéw.

W oparciu o idee przedstawione przeze mnie kazdy érednio ogarniety pro-
gramista jest w stanie stworzy¢ naprawde rozbudowany system generowania
fadnych wydrukéw. Co wiecej, rodzielenie szablonu i opracowania danych po-
zwala na fatwe dostosowanie widoku dokumentu, bez zadnej ingerencji w mozg
aplikacji. Caly proces tworzenia dokumentéw przypomina, nieco kalekie, za-
stosowanie wzorca projektowego MVC (Model - View - Controller). To brzmi
tak inteligentnie, ze warto w CV wpisa¢.

Opis dziatania
Skrypt uruchamiamy prostym poleceniem

./vat.pl firmaA firmaB miesiac

gdzie firmaA to wystawiajacy, firmaB to kontrahent a miesigc to np. 2009-10 lub
2009-02.

Celem skryptu jest uzupelnienie szablonu faktury VAT. Szablon jest zbu-
dowany gtéwnie z duzej iloSci zmiennych, ktére w skrypcie Perla musimy
zadeklarowac¢ i zapisaé. Plik szablonu bez uzupetnienia przez skrypt sie nie
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skompiluje do pliku PDF. To tylko wzorzec, z ktérego dopiero po uruchomie-

niu skryptu powstaje pelnoprawny plik TgX.

Szablon zawiera dwa wiersze rezerwujgce miejsce na dane niezbedne do
utworzenia pozadanego przez nas dokumentu:

%variables_setup% w tym miejscu zadeklarujemy (za pomocg dyrektyw
ETgX-a \def \nazwaZmiennej{ Wartos¢_zmiennej}) wszystkie zmienne widocz-
ne w szablonie, takie jak adres, numer NIP, kwota taczna, na jakg opiewa
faktura, kwota Igczna stownie itd.

%table_rows% miejsce na wiersze tabeli zawierajgcej pozycje faktury. Z powo-
du tego, ze ilo§¢ towaréw /uslug na fakturze jest zmienna, ciezko by bylo
to zrobi¢ za pomocg zmiennych KTEX-a.

Skrypt zabiera si¢ do pracy w prosty sposéb. Po otrzymaniu na wejéciu
nazwy firm i miesigca:

1. pobiera wszystkie dane obu firm i zapisuje do zmiennych,

2. odnajduje liste pozycji dla tego konkretnego kupujacego i przechodzi calg
te liste:

a) pobiera nazwe aktualnie przetwarzanego towaru, jego cene i stawke

VAT-u, zapisuje jako kolejny wiersz tabeli,

b) dodaje wszystkie wartosci liczbowe do zmiennych podsumowujacych

kwoty netto, brutto i podatku na fakturze,

3. odczytuje szablon, podmienia wiersze rezerwujgce na wygenerowane
zmienne,

4. tworzy w dwoéch wersjach (oryginat i kopia) pliki IXTEX-a za pomocg wyge-
nerowanego kodu,

5. generuje PDF-y z plikow KIEX-a, zapisuje tez ukryte kopie latechowych
zrédet dla potomnoéci.

Jeden z towaréw — w moim przykladzie energia elektryczna — ma wolumen
ustalany co miesigc na nowo. Program odczytuje wartosci licznika energii z pli-
ku tekstowego, przyporzadkowuje je odpowiednim kontrahentom i zapisuje w
tabeli. Nastepnie, gdy tworzymy fakture dla ktérego$ z tych kontrahentéw, te
dane sg wyciggane z tabeli i po przeksztalceniu stuzg jako podstawa do wyzna-
czenia ilosci zuzytej energii. Do wyciaggniecia odpowiednich danych istotna jest
zmienna miesigc podawana na wejéciu (musimy wiedzieé, z jakiego miesigca
mamy wzigé stan licznika). Stuzy tez tworzeniu numeracji, daty wystawienia
a takze daty terminu ptatnosci.

Nie da sie ukry¢, ze skrypt ten nie jest specjalnie skomplikowany. Na upar-
tego mozna by go ograniczy¢ do 50-60 linii. Najwiecej zajmuje zamiana kwoty
na stowng reprezentacje, z poszanowaniem elementarnej gramatyki.

Btedy wykonania

Jedli skrypt uruchamiamy za pomocg polecenia, ktére pokazalem nieco wcze-
$niej, naszym gléwnym wskaznikiem, ze co$ jest nie tak jest fakt, ze program
nie wyprodukowat ani jednego pliku PDF.

Jesli wygenerowany z szablonu plik I£IgX-a zawiera bledy, interpreter zapi-
sze je do pliku LOG, o nazwie takiej samej, jakg miat nosi¢ gotowy dokument
PDEF. Z powodu tego, ze wszystkie posrednie pliki (OUT, AUX, LOG) sa pdz-
niej usuwane przez skrypt, mozemy nie mie¢ mozliwosci sprawdzenia co blad
spowodowato.

Najlepszym rozwigzaniem w takiej sytuacji jest otworzenie wygenerowanej
ukrytej kopii (z kropeczkg na poczatku nazwy) pliku IKIgX-a w jakim$ edytorze
(polecam Kile) i préba jego samodzielnego skompilowania.

Mozna tez usuna¢ pliki LOG z listy usuwanych po zakoriczeniu generowania
dokumentu. To utatwi debugowanie naszego szablonu, ale kiedy posiadamy
juz dzialajaca aplikacje, mozemy nie potrzebowa¢ sterty plikéw z wydrukami
interpretera ISTEX i raczej bedziemy chcieli wréci¢ do pozbywania sie wszyst-
kiego, poza samym wynikiem.

Pliki dotgczone do wydania

Razem z tym artykutem dorzucam gars¢ plikow:
vat.pl gtéwny skrypt, konstruuje faktury, uruchamiany tak, jak opisatem wyzej.
faktury_szablon.tex szablon do tworzenia faktur. Nie jest to mistrzostwo $wia-
ta w opanowaniu systemu KIgX, ale mi sie podoba. Ambitnych zachecam
do zmian i eksperymentowania.
elektrycznosc archiwalne dane na temat zuzycia energii elektrycznej. Miesigc
uzyciel uzycie2, gdzie uzycia sg odpowiednio dla 1-go i 2-go kontrahenta.
Nalezy pamietad, ze wszelkie dane, we wszystkich plikach dotgczonych do
wydania, sg fikcyjne.
Testowe uruchomienie, ktére wygeneruje dwa pliki o nazwach
09-10_a_KOP.pdf i 09-10_a_ORY.pdf moze wyglada¢ tak:

perl vat.pl Jan a 2009-10

Zaréwno nazwa sprzedawcy, jak i kontrahenta, muszg odpowiadaé tym za-
pisanym w skrypcie, bo inaczej nie podejmie on dziatania, a tylko wyswietli
informacje o bfednych danych.

Dziekuje za uwage tym, ktérzy dotrwali do korica.

PS. Dziekuje tez Em, mojej korektorce, za dopilnowanie poprawnosci jezy-
kowej. PPS. (od Dziatu Korekty "Dragonii") My réwniez dziekujemy Ci Em:

dzieki Tobie mieliSmy troche mniej pracy.
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Wprowadzenie do Pythona

Prorr MALINSKI

Python to dynamiczny obiektowy jezyk programowania, ktéry jest
fatwy w nauce i mozna go wykorzysta¢ do tworzenia réznorakie-
go oprogramowania. Python jest aktywnie rozwijany i posiada
szerokie grono uzytkownikéw na calym Swiecie wliczajac w to
Google czy NASA. W tym artykule zaprezentuje podstawy tego
jezyka, jak i mozliwosci jego wykorzystania.

Po co mi Python?

Jezyk ten jest stosowany do réznych celéw i trudno okresli¢ krétko do czego
stuzy. Ostatnio jest bardzo popularnym jezykiem do tworzenia wydajnych i zto-
zonych aplikagji internetowych dzieki frameworkom takim jak Django, Twisted,
Tornado czy platforma Zope i Plone. Z powodzeniem stosowany jest jako jezyk
skryptowy réznych silnikéw gier, animagji 3D (wykorzystany m.in. w Swiatyni
Pierwotnego Zta). Bardzo tatwo tez wystawia¢ w Pythonie API bibliotek na-
pisanych w C czy C++ dzigki czemu bardzo duzo takich bibliotek dostepnych
jest tez w Pythonie. Znajgc ten jezyk mamy wiec bardzo szerokie pole wyboru
co do jego wykorzystania. Jezeli chodzi o rynek pracy, to podobnie jak Ruby
jest to ,, wschodzaca gwiazda” — pojawia sie coraz wigcej ofert pracy z wymo-
giem znajomosci Pythona (i zazwyczaj frameworkéw webowych). Sa to posady
dobrze ptatne, ale wymagana jest wigksza wiedza niz przy tworzeniu prostych
stronek firmowych za pomocg PHP/CMS.

Dla zobrazowania wszechstronnosci tego jezyka mozna przejrzeé ilos¢ bi-
bliotek dodatkowych, np. w repozytoriach Gentoo i Ubuntu [1], [2].

Sam jezyk posiada réwniez spore mozliwosci dzieki bogatej bibliotece stan-
dardowej pozwalajacej tworzy¢ skrypty wykorzystujace protokoly sieciowe,
operujace na plikach i katalogach, czy wykorzystujace ustugi systemu ope-
racyjnego. Petna dokumentacja dostepna jest na [3].

Python na Pingwinie

Python dostepny jest praktycznie w kazdej dystrybucji Linuksa a na wigkszo-
§ci z nich bedzie domy$lnie zainstalowany i wykorzystywany w réznych narze-
dziach (np. Ubuntu czy Gentoo). Wystarczy w menedzerze pakietéw dystrybu-
¢ji wyszukaé pakiet Pythona i sprawdzi¢ czy jest zainstalowany. W przypadku
niektérych dystrybucji dostepne sg rézne jego wersje.

Python 3.X (3.1) to najnowsza wersja jezyka, zawierajgca sporo wstecznie nie-
zgodnych zmian w poréwnaniu do wersji 2.X. Na chwile obecng Python
3.X nie jest praktycznie wykorzystywany w warunkach produkcyjnych.

Python 2.X (2.6) to obecnie powszechnie uzywana wersja tego jezyka. W star-
szych dystrybucjach stosowany jest wersja 2.5 a w dystrybucjach o bardzo
diugim czasie wsparcia — 2.4, ktdra jest juz mocno przestarzata. Niniejszy
artykut bedzie opierat si¢ na Pythonie 2.X (domyslnie 2.6).

Podstawy sktadni

Przed nami konieczna do przebycia droga — nauka sktadni Pythona — czyli jak
wygladaja skrypty, jak sie je uruchamia, jak wygladajg zmienne i podstawowe
konstrukcje jezyka. Gdy to opanujemy, bedziemy mogli zastosowa¢ ten jezyk
w praktyce.

Tworzenie i wykonywanie skryptéw z terminala

Przez skrypt rozumiemy plik tekstowy o rozszerzeniu .py. By go wykona¢,
wydajemy polecenie:

python nazwa_pliku.py

lub po prostu

./nazwa_pliku.py

jezeli plik na poczatku zawiera odwotanie do interpretera:
#!/usr/bin/env python

Jezeli wykonujemy skrypty Pythona bezposrednio, to pliki te muszg by¢ takze
oznaczone jako wykonywalne:

chmod 755 nazwa_pliku.py

Zapisz podany kod jako skryptl.py i uruchom go jedng z opisanych wczedniej
metod:

# —-x- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python

print u"""Witaj w Swiecie Pythona"""
print "Jeszcze raz"

print ’I po raz trzeci’
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*" piotr@localhost ~ - Powtoka 2 - Konsola
Sesja  Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

[pictr@localhast ~]% python skryptl.py
Wit [ cie Pythona
z
I po raz trzeci
[piotr@localhost ~1% ]

Powtoka 3

Rysunek 1. Wynik wykonania naszego pierwszego skryptu Pythona w konsoli

Powtaka

Powiniene$ zobaczy¢ trzy wiersze z tekstem ze skryptu. Skrypt ten prezentuje
napisy (faiicuchy). W Pythonie napisy zamykane s poprzez pojedynczy lub
podwojny cudzystéw. W powyzszym przykladzie pierwszy napis ograniczony
zostal trzema cudzystowami — stosowanie potréjnych cudzystowéw pozwala
na stosowanie wielowierszowych tekstow (domy$lnie muszg by¢ jednowier-
szowe). Zastosowane polecenie print stuzy w Pythonie do wyswietlania tekstu
(w konsoli). Umieszczenie malej litery u przed cudzyslowami zawierajacymi
napis spowoduje, iz bedzie on traktowany jako unikod, a nie ASCIL Dzieki
temu zapewnimy poprawng obstuge polskich znakéw.
Oto kolejny skrypt:

# —*- coding: utf-8 -x-
#!/usr/bin/env python

a = u’Witaj w Swiecie Pythona’
print al0]

print a[0:5]

Gdy go wykonamy, zobaczymy w pierwszym wierszu W a w drugim Witaj.
W skrypcie tym przypisaliémy napis Witaj w swiecie Pythona do zmiennej a

i nastepnie skorzystaliémy z operatora indeksowania, by wyswietli¢ okreslony
fragment napisu. Operator indeksowania ma postac:

nazwa_zmiennej[od:do]

gdzie od:do oznacza numery porzadkowe w napisie (od ktérego wyswie-
tla¢ / do ktérego wyswietlad). Jezeli podamy tylko jedna liczbe, to zostanie
wyswietlony znak z pozycji o podanym numerze.

Do fgczenia napiséw stuzy znak +:

# -x- coding: utf-8 -*-

#!/usr/bin/env python

a = u’Witaj w Swiecie Pythona’

b =u’ w 2009 roku’

print a + b

Co wyswietli Witaj w swiecie Pythona w 2009 roku.
Do faczenia napiséw ze zmiennymi innych typéw stuza funkcje str czy
unicode:

# —-x- coding: utf-8 -*-

#!/usr/bin/env python

a = u’Witaj w swiecie Pythona’

b = u’ w 2009 roku. Szczesliwy numerek to:
c =13

print a + b + str(c)

print a + b + unicode(c)

>

str zamienia typ zmiennej na typ napisowy, co umozliwia dofgczenie np. liczby
do napisu. Funkcja unicode tez zmienia typ na napisowy, ale zarazem wymusza
kodowanie unikodowe dla tego napisu.
Trzecie rozwigzanie, do$¢ powszechnie stosowanie to formatowanie napi-
sow:
# —*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
a = u’Witaj w swiecie Pythona’
b = u’ w 2009 roku. Szczesliwy numerek to: ’
c =13
print ’Wartos¢ c to: %d’ % c
print ’%s %skd’ % (a, b, )

Formatowanie napiséw umozliwia wstawianie do nich danych poprzez ope-
ratory oznaczajace rézne typy danych, jak %s oznacza inny napis, a %d oznacza
liczbg. Dane do wstawienia podajemy na koricu napisu po znaku %. Jezeli wsta-
wiamy tylko jedng dang, mozna ja podaé bezposrednio po znaku %. Jezeli jest
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ich wiecej, to wszystkie umieszczamy w lidcie, jak pokazatem to na powyzszym
przyktadzie.

Liczby
Operacje matematyczne sg proste i wygladaja podobnie jak w innych jezykach.
Oto przyktad:

# —*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
a =2

b=25

print a+b

print axb

print a/b

print ajb

Wyjaénienia wymaga znak %, ktéry oznacza tutaj dzielenie modulo — zwréci
reszte z dzielenia dwéch podanych liczb. Wynik bedzie nastepujacy:

7
10
0
2

Trzeci wynik, dzielenie zwrécito wynik zero. Dlaczego? Gdyz operujemy na
liczbach catkowitych (integer, int). Liczby zmiennoprzecinkowe zapisalibySmy
w Pythonie tak:

a=2.0
b=5.0

przez co otrzymaliby$my wynik:

7.0

10.0

0.4

2.0

\ens{Verbatim}

Stosujac formatowanie napiséw mozemy zapisaé to tez tak:
\begin{Verbatim}

# —*x- coding: utf-8 -*-

#!/usr/bin/env python

a=2.0
b =5.0
wynik = a/b

poczatek = u"Wynik dzielenia wynosi:"
koniec = u'"co byto oczekiwane"
print u"%s %f, %s" % (poczatek, wynik, koniec)

Co da Wynik dzielenia wynosi: 0.400000, co byfo oczekiwane. %s, %d i %f to od-
powiednio — napis, liczba catkowita i liczba zmiennoprzecinkowa.

Instrukcje Warunkowe

Do wykonywania testéw ,jezeli warunek to” stuzy skfadnia:

# —*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
b =2
a=1
if a > b:

print b
else:

print a

c=2
if a > b and a > c:
print a
elif c == b:
print u"C i B roéwne"
else:
print b

Po wykonaniu skryptu zobaczymy 1 i C i B réwne. Struktura skladni ma posta¢:

if warunek:
instrukcje

else:
instrukcje

Nalezy zwréci¢ uwage na wciecia — s3 one obowigzkowe! W Pythonie za po-
moca wcieé¢ oddziela si¢ bloki kodu (w C/C++ czy np. PHP odpowiednikiem
sg nawiasy klamrowe). Jako warunki podajemy zdarzenia zwracajace wartosci
prawda/falsz, np.:

== — jest rOwne

= —nie jest r6wne

< > — mniejsze, wieksze niz

Nalezy pamieta¢ ze a = b to przypisanie, natomiast a == b to poréwnanie.
Pominiecie jednego znaku réwnosci jest czestym bledem i interpreter zwrdci
wyjatek btedu sktadni.
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Listy i krotki (tuple)
Listy i krotki (nazywane czasami tuplami) sg sekwencjami/zbiorami réznych
obiektéw. Sgq podobne do np. tablic PHP. Oto przyklad:

# —*- coding: utf-8 -x-

#!/usr/bin/env python

imiona = [ "zbychu", "rychu", "zdzisiu" ]
print imiona

imiona[1] = "rychu2"

print imional[1]

print len(imiona)

imiona.append("Renata")

print imiona

Na poczatku tworzymy liste imiona. By wyswietli¢ wpis z danej pozycji ko-
rzystamy z opisanego wczeéniej operatora indeksowania. Polecenie imiona[1] =
"rychu2” zmienia wartos$¢ drugiego (numeracja elementéw rozpoczyna sie od
zera) elementu listy. Funkcja len zwraca ilo$¢ elementéw listy. Oprécz tego listy
i krotki majg sporo innych opgji, o ktérych powiem pézniej. Moga one zawierac
réwniez np. liczby czy inne listy /krotki. Za pomocg operatora + mozna taczy¢
kilka list/krotek w jedna. Krotki r6znig sie tym od list, ze nie mozna zmienia¢
wartosci elementéw krotki po jej utworzeniu. Krotke tworzymy tak:

krotka = (1, 3, "jurek")

Metody Listy

Ponizej zebralem czesto uzywane metody list. Za ich pomocg mozna operowac

na ich zawarto$ci:

list(s) — konwertuje sekwencje s na liste

s.append(x) — dodaje nowy element x na koncu s

s.extend(t) — dodaje nowg liste t na koricu s

s.count(x) — zlicza wystgpienie x w s

s.index(x) — zwraca najmniejszy indeks i, gdzie s[i] == x

s.pop([i )] — zwraca i-ty element i usuwa go z listy. Jezeli nie podamy parame-
tru, to usuniety zostanie ostatni element

s.remove(x) — odnajduje x i usuwa go z listy s

s.reverse() — odwraca w miejscu kolejnoé¢ elementéw s

s.sort([funkcja )] — Sortuje w miejscu elementy. ,funkcja” to funkcja poréw-
nawcza.

Metody Napiséw
Za pomocg ponizszych metod mozna operowac na napisach:
s.capitalize() — zmienia pierwsza litere na duza
s.center(dlugos$é) — Centruje napis w polu o podanej dtugosci
s.count(sub) — zlicza wystgpienie podciggu sub w napisie s
s.encode(kodowanie) — zwraca zakodowang wersje napisu (‘utf-8, ‘ascii’,
"utf-16")
s.isalnum() — sprawdza, czy wszystkie znaki sa znakami alfanumerycznymi
s.isdigit() — sprawdza, czy wszystkie znaki sg cyframi
s.islower() — sprawdza, czy wszystkie litery sg mate
s.isspace() — sprawdza, czy wszystkie znaki sg biatymi znakami
s.isupper() — sprawdza, czy wszystkie litery sg duze
s.join(t) — Iaczy wszystkie napisy na liScie t uzywajac s jako separatora
1=Da, b, ’c’]
s =’
print s.join(1)
s.Istrip() — usuwa poczatkowe biate znaki
s.replace(old, new) — zastepuje stary podciag nowym
s.rstrip() — usuwa konicowe biate znaki
s.split(separator) — dzieli napis uzywaja podanego separatora
s.strip() — usuwa poczatkowe i koricowe biate znaki

Petle

W Pythonie mamy tez kilka rodzajéw petli. Pierwsza z nich to while:

#!/usr/bin/env python

licznik = 10

wartosc = 15

while licznik <= wartosc:
licznik += 1

print "Jestem w while."

Po wykonaniu kodu zobaczymy sze$¢ razy Jestem w while.. Petla ta ma postac
og6lna:
while WARUNEK:

ZDARZENIA_DLA_PETLI

Kolejna petla wyglada nastepujaco:

#!/usr/bin/env python
for i in range(10):
print i
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print "Petla 2:"
for i in range(3, 5):
print i

print "Petla 3:"
for i in range(10, 100, 10):
print i

Funkcja range tworzy liste liczb catkowitych od zera do podanej wartosci
(jezeli podamy jeden argument) lub od - do (jezeli podamy dwa argumenty).
Mozemy poda¢ tez trzeci parametr okre$lajacy przyrost (normalnie +1). For
moze tez iterowa¢ inne typy danych, np. napisy, listy:

#!/usr/bin/env python
bar = "Zdrabniamy literki"
for i in bar:

print i

bar = ["fOO", "bar", "yaz"]
for i in bar:
print i

Jezeli zakres liczb od — do ma by¢ duzy, to lepiej uzy¢ funkgji xrange, ktorej
efekt dzialania jest taki sam, lecz nie tworzy ona listy od—do.

Stowniki

Stowniki, w odréznieniu od list, przechowuja swoje dane w postaci
klucz—warto$¢. Do unikalnego klucza mozna przypisa¢ dowolng wartoéé. Oto
przyktad:

#!/usr/bin/env python

bar = {"imie" : "jurek", "nazwisko" : "lepper"}

print bar["imie"]

for i in bar:
print i + " - " +bar[i]

Struktura stownika wyglada nastepujaco:

nazwa = { "klucz" : "wartos$é", "klucz" : "wartosé" }

Stowniki podobne sg do list: by wyswietli¢ okreslony wpis wystarczy podaé
jego Klucz — nazwa_stownikal "nazwa_klucza”].
Préba odwotania sie do nieistniejacego klucza spowoduje btad wykonywania

sie skryptu. Jezeli moze zdarzy¢ sie sytuacja, ze klucz nie istnieje, to warto
skorzysta¢ z metody stownika has_key:

if bar.has_key("imie"):
print bar["imie"]

lub:
print bar.get("imie", "Brak klucza")

Pierwszy parametr metody get to nazwa klucza a drugi (opcjonalny, do-
mys$lnie — None) to wartoé¢ do uzycia w przypadku braku klucza. By uzyska¢

liste kluczy, wystarczy uzy¢ metody keys(). Do usuwania elementéw stownika
stuzy instrukcja del. Oto przyktadowy kod:

# —-*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python

bar = {
"imie" : "jurek",
"nazwisko" : "lepper"
}

# tworzymy liste kluczy i wySwietlamy
lista = bar.keys()
for i in lista:

print i

#kasujemy jeden z kluczy
del bar["imie"]

print "

n

# tworzymy nowag liste, tym razem nie ma klucza "imie"
lista = bar.keys()
for i in lista:

print i

Funkcje
Funkcje definiujemy za pomoca instrukgji def. Oto przyktad:
#!/usr/bin/env python
def nasza_funkcja(argumentl, argument2):
argumenty = argumentl+" - "+argument?2

return argumenty
print nasza_funkcja("Poczatek", "Koniec")
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Schemat funkcji wyglada nastepujaco:

def nazwa_funkcji(parametr, parametr, parametr):
#kod funkcji
return JakisObiekt

Co do return — zwraca podane wyrazenie (zmienna, obiekt itp.). Jezeli chce-
my zwrdci¢ wiecej niz jedng warto$é, to stosujemy np. krotke, liste lub stownik.
Zmienne w definicji funkcji (argumenty funkcji) moga mie¢ przypisane warto-
$ci domyslne (jezeli w wywotlaniu funkgji nie podamy wartosci parametru, to
uzyta zostanie warto$¢ domysélna). Zmienne utworzone wewnatrz funkcji nie
sg dostepne poza nig.

Klasy

Instrukgja class pozwala definiowa¢ klasy — uzywane w programowaniu obiek-
towym. Klasy to w duzym uproszczeniu zbiory funkcji powigzanych miedzy
sobg, co pozwala na tworzenie w fatwy i niezalezny sposéb wielu komponen-
tow zlozonej aplikacji przez wielu programistéw. Oto przyktad prostej klasy:
#!/usr/bin/env python
class koszyk:
def __init__ (self):
self .koszyk = []
def dodaj(self,obiekt):
self .koszyk.append (obiekt)
def rozmiar(self):
return len(self.koszyk)

s = koszyk()
s.dodaj("pierwszy wpis")
s.dodaj("drugi wpis")
print s.rozmiar()

del s

Metody klasy definiowane sa za pomoca def. Pierwszy argument kazdej
metody odnosi si¢ do obiektu klasy i stosuje sie nazwe self. Wszystkie operacje
wykorzystujace atrybuty obiektu muszg odwolywaé sie do nich poprzez tg
zmienng. Metody poprzedzone _ to metody specjalne, np. _init_ jest wykony-
wana przy utworzeniu obiektu klasy (wywotaniu klasy s = koszyk()).

Moduty

W przypadku duzych projektéw, calego skryptu w jednym pliku raczej nie
»zmiedcimy”. Istnieje potrzeba zastosowania szeregu plikéw, ktére jako catos¢

budujq aplikacje czy biblioteke.
Utwoérz plik doda.py:

#!/usr/bin/env python
def dodaj(a,b):
return a+b

W drugim pliku-skrypcie, by wykorzysta¢ funkcje z pliku doda.py, wystar-
czy uzy¢ takiego rozwigzania:

#!/usr/bin/env python
import doda
print doda.dodaj(2, 2)

gdzie import doda to import NAZWA_PLIKU (bez rozszerzenia .py). Wszyst-
kie obiekty zawarte w tym module dostepne sa poprzez jego nazwe — NA-
ZWA_PLIKU.dodaj(a,b). Mozna tez zaladowaé okreslony element — from doda
import dodaj lub tez zatadowaé wszystko do biezacej przestrzeni nazw from
doda import *, oto przyktad:

#!/usr/bin/env python
from doda import *
print dodaj(2, 2)

Przedstawiony modut stosuje jego dos¢ uproszczong wersje, lecz szczegéty bu-
dowy moduléw nie sq nam teraz potrzebne. Powyzsze kilkanascie stron opi-
sujacych skladnie Pythona pozwoli nam teraz wykorzystaé ten jezyk do two-
rzenia prostych i ciekawych skryptéw. Wykorzystamy tez troche dodatkowych
modutéw.

Dodatkowe moduly Pythona mozna instalowaé na rézne sposoby. Pierw-
szy to pakiety z repozytorium dystrybucji, drugi to skorzystanie z easy_install
a trzeci to skrypt instalacyjny pakietu setup.py.
easy_install wchodzi w sklad pakietu setuptools i za jego pomoca mozna insta-
lowa¢ pakiety dostepne w katalogu PyPi [13]. Z narzedzia korzystamy z konta
roota lub poprzez sudo:

sudo easy_install NAZWA_PAKIETU

Niektére moduly, biblioteki, ktére nie sa dostepne w tym katalogu, udo-
stepniajg archiwa zawierajace skrypt instalacyjny (setup.py), ktéry wykonujemy
z konta roota lub poprzez sudo:

sudo python setup.py install

Zainstalowane moduly sg gotowe do uzycia w naszych skryptach.
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Python w akcji — przyktadowe skrypty

Teraz przedstawie kilka prostych, lecz praktycznych zastosowar Pythona na ba-
zie kilku czesto wykorzystywanych moduléw dodatkowych. Zanim zabierzesz
si¢ za tworzenie bardziej ztozonych aplikacji i skryptéw warto dla oswojenia
sie z kodem Pythona pobawi¢ ré6znymi modutami na prostych przyktadach.

Generowanie miniatur ze zdje¢
Do obrébki grafiki w Pythonie stuzy Python Imaging Library (PIL lub Imaging
w skrécie). Biblioteka ta powinna by¢ dostepna w repozytoriach dystrybucji
Linuksa, a jezeli jej nie znajdziemy to Zrédia dostepne sg na stronie projektu
[14].

Ponizej prosty skrypt tworzacy miniature z podanego pliku z zachowaniem
i bez zachowania proporgji:
[pil.pyl
# —*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
import Image
im = Image.open("img.jpg")

# tworzymy miniature z zachowaniem proporcji
im.thumbnail ((228, 228))

im.save (’thumb_with_ratio.jpg’, "JPEG", quality=90)
print im.size

# tworzymy miniature bez zachowania proporcji

im = Image.open("img.jpg")

im = im.resize((228, 228))

im.save (’thumb_without_ratio.jpg’, "JPEG", quality=90)
print im.size

Plik graficzny (jpg, png, gif i inne) otwieramy za pomoca metody Image.open
wchodzacg w skiad biblioteki PIL. Na otwartym w ten sposéb pliku moze-
my wykonywaé metody klasy, jak np. thumbnail czy resize odpowiedzialne za
skalowanie pliku graficznego. Jako argument przyjmujg dwuelementows liste
zawierajacg pozadang dlugoéé i wysokosé¢. Plik po obrébce zapisujemy pod
nowa nazwa za pomoca metody save.

PIL posiada wiele innych klas pozwalajacych naktada¢ np. rézne filtry i efek-
ty na grafike. Jednym z takich efektow jest wyostrzanie zaprezentowane w po-
nizszym skrypcie

[pil2.py]

# —*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
import Image, ImageEnhance
im = Image.open("img.jpg")

# tworzymy miniature z zachowaniem proporcji
im.thumbnail ((400, 400))
sharpener = ImageEnhance.Sharpness(im)

im = sharpener.enhance(1.4)im.save(’thumb_with_ratio.jpg’, "JPEG", quality=90)

print im.size

# tworzymy miniature bez zachowania proporcji

im = Image.open("img.jpg")

im = im.resize((400, 400))

sharpener = ImageEnhance.Sharpness(im)

im = sharpener.enhance(1.4)

im.save (’thumb_without_ratio.jpg’, "JPEG", quality=90)
print im.size

Klasa ImageEnhance.Sharpness pozwala wyostrzy¢ obraz, co czesto przydaje
sie przy tworzeniu miniatur. Metoda enhance przyjmuje liczbe okreslajacy sile
wyostrzenia — im wigksza, tym obraz bedzie bardziej wyostrzony.

Proste wykresy w Pythonie

Za pomocy biblioteki pygooglecharts mozna z poziomu Pythona wykorzystaé
generator wykreséw Google Charts. Jezeli biblioteki nie ma w repozytorium, to
mozna zainstalowac ja za pomocq easy_install:

easy_install pygooglechart

Na stronie biblioteki [15] znajdziemy liczne przyktady wykreséw, jakie mozna
generowac za pomocg tej biblioteki i ustugi Google.

=SwWiecie

Wita) T

Rysunek 2. Wykres wygenerowany za pomocg PyGoogleChart
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[gcharts.py]

# —*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python

from pygooglechart import XYLineChart
from pygooglechart import PieChart3D
from pygooglechart import Axis

# Tworzymy prosty wykres

chart = XYLineChart (300, 300, x_range=(0, 100), y_range=(0, 100))
chart.add_data([1, 11, 98]) # X

chart.add_data([1,20,80]) # Y

chart.download(’wykres.png’)

#mozna tez uzyskaé sam URL do wykresu

#print chart.get_url()

# Tworzymy wykres kolisty 3D

chart = PieChart3D(250, 100)

# Przyktadowe dane

chart.add_data([20, 10])

# Przypisanie etykiet

chart.set_pie_labels([’Witaj’, ’Swiecie’.encode(’utf-8’)])

chart.download(’wykres3d.png’)

By stworzy¢ wykres danego typu, musimy wybra¢ odpowiadajgca mu klase
z pygooglechart. Klasa jako argumenty przyjmuje wymiary wykresu. Nastepnie
dodajemy dane (metoda add_data). Opcjonalnie mozna takze ustawia¢ etykiety,
dodatkowe opisy itp. (np. metoda set_pie_labels). Google Chart tworzy wykres
na bazie danych przestanych w URL-u i biblioteka pygooglechart moze nam
zwrdcié¢ albo gotowy taki URL, albo pobrany wykres zapisany do pliku o po-
danej nazwie. Do wykreséw naukowych lub o wiekszej szczegétowosci mozna
uzy¢ biblioteki Matplotlib ([16]). Oto przyktad:

[matplotlib.py]

# —-*x- coding: utf-8 -*-

#!/usr/bin/env python

from pylab import *

# wykres generowany przez matplotlib
xlabel(’dane startowe (x)’)
ylabel(CCwynik (y)?)

title(’Wykres’)
plot([1,2,3,4], [1,4,9,16])
savefig(’mat_wykres.png’)

Na stronie projektu znajdziemy bardzo duza iloé¢ przyktadéw ztozonych
wykreséw, jakie mozna generowaé za pomocg tej biblioteki.

Generowanie plikéw PDF

Biblioteka Reportlab stuzy do generowania plikéw PDF o programowo okreslo-
nej budowie i zawartosci (np. generowanie raportéw). Posiada bogate API i jest
powszechnie uzywana w wielu projektach. Pakiet powinien by¢ bez problemu
dostepny w repozytoriach dystrybucji Linuksa. Nie potrafi ona jednak genero-
wac plikéw PDF z dokumentéw HTML. Ponizej prosty skrypt generujacy plik
PDF za pomocg tej biblioteki:

@ weaytano 1 strone
3'\'-1 ecle
.,,.,H&\J
Prosty tekst
Tekst ztozony bardziej

Rysunek 3. Plik PDF stworzony za pomocg Reportlab
[report.py]

# —-*- coding: utf-8 -*-

#!/usr/bin/env python

from reportlab.platypus import Table, TableStyle, Paragraph
from reportlab.lib import colors

from reportlab.pdfgen import canvas

from reportlab.lib.pagesizes import A4

from reportlab.pdfbase import pdfmetrics

from reportlab.pdfbase.ttfonts import TTFont

from reportlab.lib.styles import getSampleStyleSheet

¢ = canvas.Canvas(’plik.pdf’, pagesize=A4)

width, height = A4

# dodanie czcionek

pdfmetrics.registerFont (TTFont (’Arial-Bold’, ’arialbd.ttf’))
pdfmetrics.registerFont (TTFont (’Arial’, ’arial.ttf’))
pdfmetrics.registerFont (TTFont (’Dejavu-Italic’, ’DejaVuSerif-Italic.ttf’))
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# umieszczanie grafiki

minus = 110

c.drawImage(’pic.png’, 40, (height-minus))
minus += 40

# prosty tekst

c.setFont ("Arial", 14)

c.drawString(40, (height-minus), "Prosty tekst")
minus += 40

# paragraf

stylesheet=getSampleStyleSheet ()

styleN = stylesheet[’Normal’]

styleN.fontSize = 17

styleN.fontName = ’Dejavu-Italic’

p = Paragraph(u’<para align="center">Tekst zlozony <u>bardziej</u></para>’,
styleN)

w,h = p.wrap(width, height)

p.drawOn(c, 0, height-minus)

# zapis do pliku
c.showPage ()
c.save()

Jest to dos¢ dtugi skrypt, mimo iz nie robi wiele. To dlatego, Ze wszystko
okreélane jest programowo za pomoca odpowiednich metod. Zaczynamy od
okreélenia ptétna (canvas), czyli rozmiaru strony i nazwy pliku. Nastepnie reje-
strujemy fonty, jakich chcemy uzy¢ (podane pliki ttf musza by¢ dostepne w po-
danej Sciezce). W Reportlab elementy umieszczane (rysowane) sa w miejscu X,Y
okreslonym w pikselach lub innej skali (cale, centymetry itd.). W powyzszym
przykladzie ,rysujemy” plik graficzny:
drawImage(nazwa_pliku, margines lewy, (margines gorny))

a takze prosty nieformatowany tekst (drawString) oraz tekst formatowany
(Paragraph). Wszystkie te elementy posiadajg szereg opcji odpowiedzialnych za

ich wyglad, szczeg6ly znajdziemy w dokumentacji. Wigcej na temat Reportlab
mozna znalezé na stronach: [8] i [9].

Blip z Pythonem

Modut blipy [10] pozwala na odczytywanie i wysylanie wiadomosci na nasze
konto na Blipie. Oto przyklad:

[blip.py]

# —-x- coding: utf-8 -*-

#!/usr/bin/env python

import blipy

# logowanie
u = blipy.Account ()
u.set_credentials (°’LOGIN’, ’HASE0’)

# pobieranie powiadomien
n = blipy.Notice.get_last(u, limit = 10)
for item in n:
print item.id, item.body, item.user_path, item.created_at

# pobieranie naszych wiadomosci
d = blipy.Update()
for i in d.list(u):

print i.id, i.body

# wystanie wiadomoSci
d = blipy.Update()
d.create(u, ’A testuje blipy w #python’)

Wystarczy podaé login i hasto i wykonaé skrypt. Odczyta on ostatnie 10
powiadomien, ostatnie nasze wiadomosci i na koniec wysle prostego blipa.

Python na Twitterze

Uzytkownicy Twittera moga skorzysta¢ z modutu python-twitter [11], zeby wy-
syta¢ i odbiera¢ wiadomosci w podobny sposéb, jak dla blipa:

[twitter.py]

# —*- coding: utf-8 -*-

#!/usr/bin/env python

# logowanie
import twitter
api = twitter.Api(username=’LOGIN’, password=’HASEOD’)
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Programowanie

# pobieranie wiadomoSci
statuses = api.GetUserTimeline(’LOGIN_JAKIEGOS_USERA’)
print [s.text for s in statuses]

# wysytanie wiadomosci
status = api.PostUpdate(’Testing python-twitter :)’)
print status.text

GMail przez Pythona

Dostep do poczty z poziomu Pythona jest mozliwy na kilka sposobéw.
W przypadku poczty GMail mozemy wykorzysta¢ specjalng biblioteke libgmail
(powinna by¢ w repozytoriach, strona projektu to [12]). A na dowolng skrzyn-
ke pocztowg obsluzymy za pomoca moduléw poplib i imaplib wchodzacych
w sktad biblioteki standardowej Pythona. Oto przyktadowy skrypt dla libgmail:
[igmail.pyl
# —-*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python

import libgmail

ga = libgmail.GmailAccount ("LOGIN", "HASEQO")
ga.login()
folder = ga.getMessagesByFolder (’inbox’)

for thread in folder:
print thread.id, len(thread), thread.subject

for msg in thread:
print " ", msg.id, msg.number, msg.subject

print msg.source

By skorzysta¢ z protokotu POP3 i modutu poplib, konto pocztowe musi
wykorzystywaé ten protokét. W przypadku kont GMail trzeba wilgczy¢ go w
ustawieniach konta. Oto przykladowy skrypt dla modutu poplib:

[pop.pyl
# —-*x- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python

import poplib
import email

M = poplib.POP3_SSL(’pop.gmail.com’)

M.user (’LOGIN@DOMENA’)

M.pass_(’HASEO’)

numMessages = len(M.list() [1])

for i in range(numMessages):
print M.retr(i+1) [1]

Co dalej?

Kurs wprowadzajacy w $wiat Pythona dobiega korica (hurra!). Po jego lekturze
czytelnik powinien by¢ w stanie tworzy¢ proste skrypty i zna¢ skfadni¢ Pytho-
na. Jest to niezbedne, by wykorzysta¢ ten jezyk do bardziej spektakularnych
celi, jak tworzenie aplikacji webowych za pomoca Django, czy np. aplikacji de-
sktopowych z graficznym interfejsem uzytkownika w PyQt4 o czym napisze
w kolejnym artykule z tej serii.

Odnosniki

[1] http://packages.ubuntu.com/karmic/python/

[2] http://packages.gentoo.org/category/dev-python?full_cat

[3] http://docs.python.org/modindex.html

[4] http://www.python.rk.edu.pl — Biblioteka Pythona, strona autora tego kursu

[5] http://www.python.org.pl — Polish Python Coders Group — kolejna polska strona
po$wiecona Pythonowi

[6] http://pl.wikibooks.org/wiki/Zanurkuj_w_Pythonie — polski podrecznik do Py-
thona, ttumaczenie

[7] http://www.python.org — gléwna strona jezyka

[8] http://www.reportlab.org/rl_toolkit.html

[9] http://www.python.rk.edu.pl/w/p/reportlab-generowanie-dokumentow/

http://code.google.com/p/blipy/

http://code.google.com/p/python-twitter/
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Oracle Database 11g. To co najwazniejsze
Rick Greenwald, Robert Stackowiak, Jonathan Stern

Dla nowych uzytkownikéw Oracle — admini-
stratoréw baz danych, architektéw i menedze-
réow — ksigzka ta bedzie niezastapionym, kom-
pletnym wprowadzeniem do wachlarza techno-
logii i narzedzi Oracle, w tym najnowszej Oracle
Database 11g. Nawet jesli Twoje potki peine sa
juz dokumentacji dotyczacej Oracle, to wlasnie
do tej niewielkiej ksigzki bedziesz wracaé naj-
czesciej.

Oracle to olbrzymi, obejmujacy dziesigtki
technologii, opcji i wersji system. Wiekszos¢
uzytkownikéw, nawet doswiadczonych archi-
tektow i administratoréw baz danych, ma pro-
blemy z objeciem cato$ci zwigzanego z nim ma-
teriatu. Kazda kolejna wersja bazy Oracle ozna-
cza wprowadzenie kolejnego pakietu dodatkowych technologii, a co za tym
idzie, nowe wyzwania dla jej uzytkownikéw. Najnowszym z nich jest Oracle
Database 11g.

Ksigzka scala olbrzymie ilosci informacji w jeden poreczny i przystepny
pakiet, wypelniony nie odbiegajacym od tematu tekstem, przejrzystymi sche-
matami i mnéstwem praktycznych podpowiedzi.

Oracle PL/SQL. Kieszonkowy stownik jezyka
Steven Feuerstein, Bill Pribyl, Chip Dawes

Ksigzka zawiera wszystkie informacje niezbed-

ne do korzystania z jezyka PL/SQL (z uwzgled-

nieniem nowych mozliwosci systemu Oracle

Database 11g).

Opis sktadni i semantyki jezyka PL/SQL po-
dzielono na cztery kategorie:

— podstawowe czeSci sktadowe programéw
(np. struktury blokowe, identyfikatory, typy
danych, deklaracje);

— kontrola logiki programoéw, obstuga kurso- L
réw i wyjatkéw oraz korzystanie z funkcji
PL/SQL w wyrazeniach jezyka SQL;

— rekordy, procedury, funkcje, wyzwalacze
i pakiety;

— konfiguracja kompilatorowa, mechanizmy
obiektowe i kolekgje.

Stownik uwzglednia nowe mozliwosci systemu Oracle Database 11g — m.in.
pamieé¢ podreczng rezultatow funkcji, wyzwalacze zlozone, polecenie CON-
TINUE, typ SIMPLE_INTEGER, ulepszenia mechanizmu kompilacji natywnej,
rozszerzenia wyrazen regularnych oraz nowe metody optymalizacji kompila-
torowej (m.in. mechanizm intra-unit inlining). W osobnych dziatach opisano
réwniez funkcje i pakiety wchodzace w sktad systemu Oracle. Niniejsza ksigz-
ka umozliwia szybkie rozwigzywanie probleméw pojawiajacych sie w trakcie
pracy nad kodem.

Oracle

PL/SQL
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PHP5. Zaawansowane programowanie.
E. Lecky-Thompson, H. Eide-Goodman, S. D. Nowicki, A. Cove

PaurLinA BubzoN

PHP 5 chyba nie trzeba nikomu przedstawiac.
Ta nowa, catkowicie obiektowa wersja popular-
nego jezyka programowania bywa czasem ma-
tym utrapieniem dla programistéw korzystaja-
cych do tej pory z jej starych wersji, w kto-
rych obiektowo$¢ nie byla najwazniejsza. PHPS5.
Zaawansowane programowanie. to ksigzka prze-
znaczona wlaénie dla tych deweloperéw, ktérzy
chcg “przestawié sie” na programowanie obiek-
towe. Pozycja ta w przystepny i zrozumiaty spo- g T
sOb przedstawia wszystkie zagadnienia zwigza-

. f o . =
ne z obiektowoscig i pozwala na szybkie i petne
zrozumienie nowych zagadniefi.

Ksigzka podzielona jest na cztery logiczne czesci: Technologia obiektowa, kt6-
ra po$wiecona jest niejako wprowadzeniu do programowania obiektowego —
przedstawia wszystkie zwigzanie z nim zagadnienia, rozwija watpliwoéci na
temat sktadni a programistom “starego” PHP dostarcza kilku momentéw zdzi-
wienia. Cze$¢ druga i trzecia: Tworzenie obiektowego zestawu narzedziowego. Proste
klasy i interfejsy. i Tworzenie zestawu narzedzi do wielokrotnego wykorzystania. Narze-
dzia ztozone (cho¢ nieskomplikowane). przedstawiajg si¢ doktadnie swoimi tytuta-
mi. W czedciach tych czytelnik poznaje coraz bardziej zaawansowane i skompli-
kowane techniki programowania a ksigzka odkrywa przed nim coraz to nowe
zagadnienia i funkcje jezyka. Czes¢ czwarta Studium przypadku — automatyzacja
dziatu sprzedazy pozwala czytelnikowi na catkowicie praktyczne wykorzystanie
nabytych umiejetnosci i przeprowadza go przez kompletny proces tworzenia
oprogramowania.

Cato$¢ napisana jest jezykiem zrozumiatym dla kazdego programisty, szcze-
goblnie takiego, ktéry juz wczeéniej byt zwigzany z PHP. Ksigzka jest idealnym
rozwigzaniem dla tych wszystkich, ktérzy ciggle nie mogg przekona¢ sie do
obiektowego programowania w PHP badZ po prostu do tej pory nie mogli go
do korica ,,ogarnag¢”. Powinna sie takze znalez¢ na pétkach wszystkich progra-
mistéw, ktérzy na co dzierr dobrze rozumiejg sie z PHP 5 — idealnie nadaje

PHP5

LA AWANSOWANE
PROGRAMOWANIE

sie do uzupelnienia i uporzadkowania posiadanej wiedzy a potem moze by¢
wykorzystywana jako punkt odniesienia w rozwigzywaniu konkretnych pro-
blemdw.

Moéwiac krétko: PHPS. Zaawansowane programowanie. jest pozycja, ktoéra przy-
da sie kazdemu, kto chce sie zwigza¢ z PHP 5 — niezaleznie od tego czy robi
to zawodowo, czy hobbistycznie.
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