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Django

Django to obecnie chyba najpopular-
niejszy framework napisany w Py-
thonie stuzacy do tworzenia dyna-
micznych stron internetowych. Laczy
on prostote uzycia z bogatymi mozli-
woéciami oraz $wietng dokumentacjq.
Framework licencjonowany jest na libe-
ralnej licencji BSD i mozna go stosowac
w dowolnych projektach.

Calos¢ na stronie 27

GLE

GLE jest kompilowanym jezykiem
skryptowym stworzonym do two-
rzenia wykreséw i diagraméw na-
ukowych. Gnuplota znacie, pora na
GLE!

Calo$¢ na stronie 12

Gstrack+

Nigdy nie wiadomo, kiedy elektronicz-
na mapa w telefonie komérkowym mo-
ze sie przydaé. Wiekszo$¢ rozwigzan
jest dedykowanych urzgdzeniom kon-
kretnej firmy, sa ptatne albo wymaga-
ja ciaglego podiaczenia do Internetu.
A co, jesli nie chcemy ptaci¢, mamy te-
lefon innej firmy a zdarzy si¢ nam zgu-
bi¢ w miejscu gdzie Internetu nie ma?

Calos$¢ na stronie 7
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Drodzy Czytelnicy

Z okazji Swiat Bozego Narodzenia zycze
Wam wielu glebokich i radosnych przezy¢,
zdrowia, wewnetrznego spokoju, wytrwato-
$ci, mitosci i radosci w kazdym dniu nadcho-
dzacego Roku.

Niech si¢ Wam darzy w Nowym Roku!

Swiatecznym prezentem dla Was niech
bedzie biezacy numer Dragonia Magazine.

W numerze przeczytacie o Androidzie
i mapach skojarzonych z GPS — czyli openso-
urce w telefonach komérkowych. Nawigzujac
do obrazkéw mamy ciekawy artykut o GLE,
czyli generatorze wykreséw.

Webmasterzy znajdg takze co$ dla siebie:
czwarty odcinek kursu PHP, Zend i Django.
By szybko i skutecznie notowa¢ i zapamie-
tywad, polecam program FreeMind, opisany
w biezacym numerze. Dla tych za$, ktérzy nie
chca sobie obcigza¢ pamieci ani notowac in-
formagji o podlegtych im komputerach, ma-
my artykut o OCS Inventory NG.

Zapraszam do lektury.

Tomasz Luczak
zastepca redaktora naczelnego

Wszystkie publikowane materialy s objete pra-
wem autorskim na zasadach licencji Creative Com-
mons CC-BY. Nie ponosimy odpowiedzialnosci
za tre$¢ ogloszeri. Nazwy firm, nazwy handlowe
i znaki towarowe zostaly uzyte w publikagji jedy-
nie w celach informacyjnych i sg wtasnoscig po-
szczeg6lnych podmiotow.

Spis tresci

System

Android - telefon open-source

Software

GpsTrack+ .

Tworzenie wykreséw naukowych za pomoca GLE .
Mind Map .

OCS Inventory NG .

Programowanie
Django Tutorial
Zend Framework = framework + komponenty .

Kurs PHP —cze$¢ 4 .

Literatura
Ksigzki wydawnictwa PWN .
Ksigzki wydawnictwa HELION .

Piotr Krakowiak — redaktor naczelny, zalozyciel, koordynacja, skiad,
Tomasz Fuczak — zastepca redaktora naczelnego, sktad,
Paulina Budzon — korekta, skiad,

Rafal Domeracki — sekretarz redakcji, opieka nad hostingiem,
Karol Koziot — koordynator redaktoréw i artykutéw,

Piotr Szewczuk — opieka nad hostingiem,

Krzysztof Biskup — opieka nad www,

Krzysztof Otowski — korekta,

Keyto, Lukasz Wojno, Andrzej Warzyriski.

Wspétpracujacy: Przemystaw Kalicki, Mateusz Kaminski,
Piotr Maliniski, Kamil Rosinski, Ewelina Fuczak

numer 34 - 2009

.12
. 20
.22

.27
. 36
. 40

. 43
. 44

www: http:/ /www.dragonia.pl
forum: http:/ /forum.dragonia.pl
e-mail: redakcja@dragonia.pl

Sklad za pomocg systemu ITEX fontami TeX Gyre i Latin Modern

Pierwowz6r layoutu Dragonia Magazine przygotowal m4c

2


http://www.dragonia.pl
http://forum.dragonia.pl
mailto:redakcja@dragonia.pl
http://m4c.pl/
http://dragonia.pl

Android - telefon open-source

PaurLinA BubpzoN

Android, jako system open-source, zdobyt catkiem spore grono
zwolennikéw. Wrogéw prawdopodobnie tez, chociaz wszyscy, kto-
rych do tej pory poznatam, byli po prostu mito$nikami iPhone’a
jako tego ,jedynego stusznego”. No c6z, Google udowodnilo, Ze
open-source znowu potrafi by¢ lepsze.

Mdj poczatek

Musicie mi wybaczy¢, ale nie bede sie tu rozwodzi¢ na temat historii Androida,
jak powstat, czemu powstat, jaki telefon byt pierwszy i innych rzeczy w tym ro-
dzaju. Dlaczego? Bo dla kogos, kto kupuje telefon z tym systemem, nie ma to
zbyt wielkiego znaczenia. Co jest istotne w tym momencie? To, ze wiekszos¢ ak-
tualnie sprzedawanych urzadzen (czyli gtéwnie telefony HTC — nowa Motorola
to zupelnie inna bajka) posiada ten system w wersji 1.5. Wiekszoé¢ z nich nie
posiada tez HTC Sense.

Oczywiscie dla uzytkownikow, ktérzy sg zainteresowani wyciggnieciem z te-
go systemu wszystkiego czego si¢ da, to tez nie ma znaczenia. Android, jako
wolny system, doczekal sie¢ masy przerébek i alternatywnych wersji. Niewiele
0s6b uzywa ,,zwyktego” 1.5 bez HTC Sense, skoro spokojnie moze zainstalowac
w swoim telefonie 1.5 z HTC Sense. Albo 1.6. Albo nawet catkiem przyzwoicie
dziatajace 2.0/2.1 (méwie , przyzwoicie”, poniewaz Android 2.x — mimo tego,
co moze si¢ wydawac — nie jest systemem finalnym i — no, moze poza owg nowg
Motorolg — nie do korica stabilnie dziata). No dobrze, bez rozwodzenia sie.
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Rysunek 1. Ekran gtéwny mojego telefonu
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Co on potrafi?

Al 0 16:02

g -"F%
sy e
Mg‘#&\ Stawlh S
:i""é Ptaszowski ‘5,, Krzywds
: X
T
]
. p % &)
Cmentarz B
Podgdrski Maowy % .
Moja lokalizacja @
Doktadnosc: 1800 m _
Telefanika .
Kable !
L=
I‘ am%"’-"ﬂga %%( !
o \

¥ by H
| panEs 4| Elrykg Ko,

| Eﬂmf@a
L Zajezdnia

=1 =
Wola ;Qfa%
i

Duchat_:ka

Rysunek 2. Google Maps — lokalizacja wedtug nadajnikéw, bez GPS

No wlasnie: co? Céz. Wczoraj na przykiad méj telefon uratowat mnie przed
niechybnym zamarznigciem. I nie, wcale nie dlatego, ze z powodu jakiej$ wady
fabrycznej za bardzo si¢ grzeje! Po prostu musiatam pojecha¢ do dos¢ odlegtej
czesci miasta, w ktérej nigdy w zyciu nie bylam, a méj cel znajdowat sie¢ dos¢
spory kawatek od przystanku autobusowego. Gdyby nie GPS i szybka reakcja
Google Maps, prawdopodobnie zamienitabym si¢ w spory sopel lodu. Jak sie
potem okazalo, nie tylko ja dotarfam do miejsca spotkania dzieki mapom od Go-
ogle. Ba, znajomi tez posiadaja telefon z Androidem. Co na to miloénicy iPho-
ne’6w? C6z, oni tez dotarli na miejsce uzywajgc w swoich telefonach aplikacji do
Googlowych map.

A tak catkiem powaznie — Android potrafi wszystko to, czego domys$lacie sie,
ze powinien potrafi¢. Pelna synchronizacja z kontem Google umozliwia korzy-
stanie z praktycznie wszystkich znanych aplikacji: od poczty, przez mapy, po
synchronizacje kontaktéw czy kalendarza. Uzytkownikom Windowsa przygo-
towano tez HTC Sync — aplikacje, ktéra pozwala backupowa¢ dane z telefonu na
komputerze. Co majg zrobi¢ uzytkownicy innych systeméw? Brak HTC Sync nie
jest bolesny. Wrecz przeciwnie. Po co zajmowacé sobie miejsce na dysku, skoro
mozna skorzystac z aplikacji, ktére automatycznie bedg robi¢ kopie danych z na-
szego telefonu na zdalnym serwerze, skanowa¢ go w poszukiwaniu wiruséw
(chociaz nigdy takowego jeszcze nie spotkatam), a w razie zgubienia telefonu
pozwola go dokladnie zlokalizowaé zdalnie uruchamiajgc w nim GPS lub kazac
mu wlgczy¢ (bardzo) gtosny dzwonek przypominajacy syrene przeciwlotnicza?

Android posiada mnéstwo zalet (kilka wad tez), wiec rozwodzenie sie nad
kazda z nich pozwolitoby chyba na wydanie osobnego numeru Dragonii z sa-
mym ich opisem! Dlatego skupie sie tylko na kilku rzeczach, ktére sg dla mnie
szczegOlnie przydatne.

numer 34 - 2009
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al 1 15:55 Owe ,kilka rzeczy”

Osobiscie posiadam telefon HTC Magic (jeden z rodzaju tych, ktére w naszym
kraju sprzedaje Orange), na ktérym oryginalnie zainstalowany byt , zwykly” An-
droid 1.5. Aktualnie 6w system siedzi sobie spokojnie spakowany na moim dys-
ku, a telefon dziala radosnie z prawie ta samg jego wersja, tylko ze posiadajaca
HTC Sense. Dlaczego akurat tak? Niestety, wersja 1.6 nie posiada HTC Sense,
a 2.x sg ciggle niestabilne. Tylko dlatego.

Jedna z najbardziej przydatnych rzeczy w tym telefonie jest synchronizacja
kontaktéw z kontaktami Google i réznymi serwisami spoteczno$ciowymi. Dzie-
ki temu nie musze przepisywac adresu e-mail jakiego$ znajomego do telefonu
ani kopiowac jego zdjecia z Facebooka, zeby moéc ogladacd jego twarz, kiedy be-
dzie do mnie dzwonil. Ba, nie musze nawet uruchamiaé zadnej aplikacji do Twit-
tera, zeby przeczytad, co u niego stuchaé — stosowny wpis sam pokaze sie w ksigz-
ce telefonicznej. Uwazacie, ze to kompletnie nieprzydatne? Wiem, wiem, ja tez
tak myslatam, zanim zaczetam tego uzywaé. A kiedy zapomniatam o czyich$

. urodzinach, uratowal mnie przed , wpadky” stosownym przypomnieniem. An-
® Z a I Dg UJ droid jest idealnym system dla oséb, ktére uwielbiajg korzystaé z Internetu, chca
ciggle by¢ na biezaco albo interesuje ich mikroblogging.

Dzieki temu telefonowi napisanie do mnie maila jest jak napisanie smsa.
Réznica jest tylko taka, ze nie ma limitu znakéw! (Co niekoniecznie oznacza,
ze uwielbiam dostawa¢ kosmiczne dlugie wiadomosci...) A zeby byto zabaw-
niej — cigglte korzystanie z Internetu wcale nie jest kosztowne. Korzystam z mie-
siecznego pakietu 500MB i mimo wlgczonej synchronizacji kontaktéw i cigglego
utrzymywania potaczenia, pieciu kont mailowych, doé¢ czgstego uzywania Bli-
pa/Twittera i sporadycznego (zaleznie od tego czy dany wyklad jest ciekawy,
a wiadomo, ze nieczesto im sie to zdarza) przegladania Internetu, jeszcze nie
udato mi si¢ przekroczyé 300MB przestanych danych. Plus, jak juz zdazytam
sie przyznaé: bywaja momenty, kiedy korzystam nawet z Google Maps (ktory
posiada mozliwos¢ nawigacji!).

Rysunek 3. Wigczenie synchronizacji z réznymi serwisami jest wyjatkowo proste

dragopja.
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Open-source znowu lepsze?

Ciezko rozwodzi¢ si¢ dlaczego Android jest lepszy od innych systemoéw te-
go typu. Moze i jest szybszy, korzysta z ciekawszych rozwigzan, za 90% aplikacji
nie trzeba placié (a jesli nawet, to istniejg darmowe odpowiedniki) i —jako projekt
open-source — posiada wigksze mozliwosci rozwoju. Dla mnie jest to doktadnie
system, ktérego oczekiwatabym w swoim telefonie. Umozliwia mi szybsza i sta-
I3 komunikacje ze znajomymi, znajduje mnie, gdy sie zgubie, przypomina mi
o wszystkim, co powinnam wiedzie¢. A, i zapomnialabym, ten telefon potrafi
tez ,po prostu” dzwoni¢...

Odnosniki
& )}W 'l.-"-.lllklpE'dla [1] http://source.android.com/

(7} Wikipedia Entry

Rysunek 4. Layar — ciekawa aplikacja zbierajgca informacje o otoczeniu

dragopja.
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GpsTrack+

Przemyst.aw KArLicki

Wspobltczesnie wielu producentéw telefonéw wyposaza konkretne
modele w mozliwosci prezentacji elektronicznych map. Nie powin-
no to nikogo dziwi¢ w dobie miniaturowych odbiornikéw GPS czy
stosunkowo duzych wyswietlaczy telefonéw. Nigdy nie wiadomo,
kiedy taka elektroniczna mapa moze si¢ przydaé, wiec najlepiej
mie¢ jg w urzadzeniu, ktére zawsze mamy ze sobg. Komorka jest
jednym z niewielu urzadzen elektronicznych, ktére najczesciej no-
simy przy sobie. Wiekszo$¢ rozwigzan jest dedykowanych urzadze-
niom konkretnej firmy, sg ptatne albo wymagaja ciggtego podiacze-
nia do Internetu. A co, jesli nie chcemy ptaci¢, mamy telefon innej
firmy, a zdarzy sie nam zgubi¢ w miejscu, gdzie Internetu nie ma?
Kilka miesiecy temu znalazlem serwis
OpenStreetMap.org, ktéry byt wielkim
odkryciem dla mnie. Wpisany doktad-
nie w ideologie wolnosci informacji byt
tym dla map, czym Wikipedia jako wolna
encyklopedia. Zainteresowalem si¢ spra-
wa pisania oprogramowania do obstugi
GPS oraz prezentowania map z OSM. Na
pierwszy ogient poszla aplikacja na kla-
syczny komputer (robocza nazwa ,yona-
ver” na GPL-u). Jednak aplikacja na lap-
top nie byla tym celem, ale tylko droga.
Jako cel postawitem sobie stworzenie apli-
kacji, za pomocg ktérej bede moégt korzy-
sta¢ z map OSM na telefonie. Ze wzgledu
na wysoki koszt transferu danych poprzez telefon komérkowy wazna byta moz-
liwo$¢ wezesniejszego przygotowania map.

Miatem pewne do$wiadczenia z korzystaniem z GPS w komérce. Uzywatem do
tego programu GpsTrack [1], ktéry na moim telefonie Motorola v360 sprawo-
wal sie bardzo dobrze. Po sprawdzeniu licencji tego programu okazato sieg, ze
jest on na wolnej licencji. Doskonale nadawat sie jako podstawa do opracowa-
nia nowej planowanej funkcjonalnosci. To bylo tez o tyle wazne, ze o ile w Ja-
vie Standard Edition napisatem juz troche kodu, to w odmianie Micro Edition
nie mialem Zadnego do$wiadczenia. Do opracowania algorytmu wyswietlania

Rysunek 1. Logo OpenStreetMap

map bardzo przydatna okazala sie strona [2], na ktérej podano przyktady uzycia
OSM w konkretnych jezykach programowania. Byla tam tez Java, ale niestety,
w wersji standardowej. Jest to o tyle istotne, Ze chcac spetni¢ wymagania specyfi-
kacji MIDP 2.0, nie mogtem w swoim programie uzywac javowego typu zmien-
noprzecinkowego. Na pomoc przyszed! dotychczasowy kod GpsTracka, ktéry
zawieral juz gotowe fragmenty kodu z wykorzystaniem zewnetrznie zdefinio-
wanego typu Real. Telefon moze by¢ doé¢ stary, byle tylko byt zgodny z MIDP
2.0, CLDC-1.0. Telefon musi spenia¢ tez specyfikacje JSR-75 (dostep do syste-
mu plikowego) i JSR-82 (dostep do bluetooth). Tu pewna uwaga: okazalo sig, ze
telefony niektérych producentéw wymagaja w sposéb bardzo restrykcyjny, aby
aplikacja, ktéra chce czyta¢ informacje uzytkownika na telefonie (a wiec np. da-
ne map), musi by¢ podpisana cyfrowo. W niektérych przypadkach utrudnia to
korzystanie z aplikacji, w innych uniemozliwia. Podpis cyfrowy wigzatby si¢ ze
sporym wydatkiem, a i tak nie gwarantuje, Ze wszedzie bedzie dziatat, wigc go
nigdy nie bedzie. Na szczescie dla wielu modeli mozna fatwo znalez¢ obejscie
problemu, a w innej sporej grupie (np. SE w910i, SE k550i) problem nie wyste-
puje. Wiecej na ten temat mozna znalez¢ w moich zapiskach [3].

Jednym z pytani na poczatku projektowania programu byto, w jaki spos6b ma
by¢ wyswietlana mapa i pozycja na niej. Przez chwile byt pomyst, aby wyswie-
tla¢ pojedynczy kawalek mapy i tylko przesuwac znacznik aktualnej pozycji. Na
szczedcie szybko to upadio i wygrata koncepcja wyswietlania mapy na catym
ekranie, gdzie aktualna pozycji to zawsze érodek ekranu. To wymagato opraco-
wania algorytmu odczytywania, ciecia i buforowania odpowiednich kawatkéw
mapy. Zainteresowanych szczegétami odsytam do tego dokumentu — [4]. Ogélnie
chodzito o odpowiednie sklejanie sktadowych kawatkéw mapy zaleznie od tego,
czy punkt na mapie lezy na srodku, czy brzegu takiego kawatka mapy z OSM.
Po wielu godzinach kombinowania udato mi si¢ wreszcie stworzy¢ odpowiedni
algorytm, ktéry dziatal nadspodziewanie dobrze. W tym momencie tworzenia
programu wspdtpracy odméwit méj telefon, gdyz okazato sig, ze iloé¢ danych
do przetworzenia okazata si¢ zbyt duza w stosunku do jego mozliwosci. Wy-
gladalo to tak, ze po kilku minutach pracy z programem nowo powstata czesé
przestawata rysowac mapy. Na poczatku szukatem btedu w algorytmie i kodzie.
Na szczescie sprawdzitem zuzycie pamieci, jakie program powoduje. Okazato
sie, Ze program po pewnym czasie pracy generuje pewne skoki, ktére wykracza-
ja poza mozliwosci urzadzenia. Okazalo sie takze, ze pewien fan tego telefonu
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stworzyl nieoficjalny firmware dla tego telefonu i po flashowaniu telefonu pro-
blem zniknat. Mozna bylo wréci¢ do pisania.

Oryginalny GpsTrack do swojej pracy wymagat zawsze dostepu odbiorni-
ka GPS. Ze wzgledu na jego sposéb dziatania (wyswietlanie danych o aktual-
nej pozycji) to faktycznie ma uzasadnienie. W momencie wprowadzenia nowej
funkcjonalnosci (przegladanie mapy takze bez polaczenia z GPS), trzeba bylo to
zmieni¢. Udalo si¢ to rozwigza¢ poprzez wprowadzenie dodatkowej pozycji w
menu startowym Opcje->Maps. Dzigki temu mozna uruchamia¢ aplikacje, tak
jak do tej pory, poprzez Start i skonfigurowaé potgczenie z odbiornikiem GPS,
a takze bez odbiornika wytacznie w trybie przegladania mapy.

OpenStreetMap oferuje mapy w formie pocietej na fragmenty o wymiarach
256x256. Za ich pomoca skladane sa wieksze fragmenty. Aby mozna byto korzy-
sta¢ z OSM, trzeba $ciggnaé odpowiednie kawatki na dysk. Mozna to zrobi¢ na
wiele sposobéw. Wygodnym, ktérego ja uzywam, to program JTileDownloader
[5]. Tu uwaga: program prawidtowo $ciggal mape dopiero przy drugim urucho-
mieniu. Nie znalaztem wytlumaczenia na to. Latwo sprawdzi¢ — w katalogach
powinny by¢ obrazki z mapg, a w przypadku blednego Sciggania — wszystkie
obrazki jednolicie btekitne. Za drugim i kazdym kolejnym razem dziata juz pra-
widlowo. Zrzucone kawatki mapy powinny znalez¢ si¢ w katalogu OSM. Powin-
no to mie¢ nastepujacy strukture — OSM\zoom\latitude\longitude.png, gdzie
,zoom”, ,latitude” i ,longitude.png” to katalogi stworzone JTileDownloader.
Tak przygotowany katalog nalezy umiesci¢ blisko korzenia systemu plikowe-
go,np ,,C:\others\OSM". GpsTrack powinien automatycznie znalez¢ lokalizacje
folderu o tej nazwie. Ze wzgledu na ograniczone mozliwosci przechowywania
danych, ograniczytem iloé¢ dostepnych skali OSM w programie — GpsTrack po-
trafi korzysta¢ z jedenastu zooméw od 6 do 16. Z mojego (i dotychczasowych
uzytkownikéw) doswiadczenia w uzytkowaniu wynika ze wybrany zakres jest
wystarczajacy.

Czas na przedstawienie, jak prezentuje si¢ program w dziataniu. Jest to o tyle
trudne, ze nie fatwo zrobié¢ zrzuty ekranu z telefonu. Postaram sie jednak przed-
stawi¢ program na tyle, na ile tylko to jest mozliwe. Na poczatek trzy ekrany
dotychczasowej czeéci GpsTrack.

Program posiada kilka ekranéw, pomiedzy ktérymi przechodzi si¢ za pomo-
cg przycisku Next. Pierwszy ekran (Rys. 2) zawiera najbardziej podstawowe da-
ne o pozycji GPS — dtugos¢ i szerokoé¢ geograficzng, wysokos$¢ nad poziomem
morza, iloé¢ satelitéw, jakie widzi odbiornik oraz czy pozycja zostata doktadnie
ustalona.

@ @Sun -"

[F ol = ED
GPS Status

GMT:
Lattude:
Longitude:
Altitude:
Heading:
Satellites: O
Fix: Mo

Rysunek 2. GPS Status

Na tym ekranie (Rys. 3) mozna odczytaé odlegtos¢, jaka zostata przebyta od
momentu uruchomienia programu, predkosé, z jaka aktualnie porusza sieg, czy
tez jak dtugo odbiornik nie fapie FIX-a.

° @ Sun -"

[F ol = E
Track Status

Name:

Records: 0

Speed:

Distance:

Mo Fix: 00:00:00
Stationary: 00:00:00
Moving: 00:00:00

Rysunek 3. Track Status
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Software

Na trzecim z dotychczasowych ekranéw (Rys. 4) prezentowana jest pozycja
satelitow (te ponumerowane) na niebie z zalozeniem, ze érodkiem kota jest miej-
sce, w ktérym aktualnie znajdujemy sie. Biale kétko to pozycja ksiezyca, a zétte to
storice. Oznaczenie stron $wiata dziata, gdy wraz z odbiornikiem GPS porusza-
my sie. Wtedy na gérze ekranu jest prezentowany kierunek w ktérym poruszamy

sie.

) @ Sun ©)

i len

_

Rysunek 4. Mapa satelitow
Czas na prezentacje nowej czesci programu. Oto przyklad dwoch réznych
powiekszen dla tego samego fragmentu mapy:

Podyskutuj o artykule na forum

Rysunek 6. Powiekszenie

Opisane powiekszenia odpowiadajg numerom powiekszen w OpenStreet-
Map. W przypadku, gdy aplikacja prébuje wyswietla¢ kawatek mapy, ktérego
brakuje, wtedy tadowany jest zamiast standardowy obrazek (rys. 7).

dragopja.
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Rysunek 7. Ekran braku mapy

W programie istnieje mozliwoé¢ wlgczenia dociggania mapy, jesli tylko jest
mozliwe polgczenie z Internetem. Dziala to w ten sposéb, ze brakujacy fragment
mapy jest w czasie rzeczywistym pobierany z serwera OpenStreetMap. W sytu-
acji awaryjnej ta funkcja moze bardzo przydac sie.

W momencie gdy jesteSmy na ekranie mapy, wtedy obowiazujg klawisze opi-
sane ponizej:

— up lub 2 - przesuniecie mapy w goére

— down lub 8 — przesuniecie mapy w dét

— left lub 4 — przesuniecie mapy w lewo

— right lub 6 — przesuniecie mapy w prawo

— * —oddalenie mapy

— # — przyblizenie mapy

- 5-wylacz/wlacz autocentrowania mapy przy potaczeniu z GPS-em

- 9 -wlacz/wylacz mozliwoéé dociggania mapy przez Internet

- 0-wlacz/wylgcz wiadomosci debug

Mape mozna recznie przesuwaé, gdy program zostal uruchomiony bez podia-
czone GPS-a albo z podigczonym GPS-em, ale wylgczonym autocentrowaniem.

W przypadku, gdy chcemy przygotowac mape fragmentu obszaru Polski to
moze okazac sig, ze bardzo atrakcyjng alternatywg dla OSM jest mapa przygoto-
wana przez polskich entuzjastéw ump.waw.pl [6].

\L_dmnelughw :

rtlnkﬂwlce ?
2 i

.I.ft
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Rysunek 8. EUMP Waw

System UMP korzysta z tego samego oprogramowania do generowania co
OSM, czyli Mapnik, ale w nowszej wersji. Wazne jest réwniez to, ze dane zgro-
madzone w tym serwisie s3 rowniez na wolnej licencji. Istnieje mozliwo$¢ prze-
niesienia danych z UMP do OSM, ale to temat na catkiem inny artykut. Aby za
pomoca JTileDownloadera $ciggna¢ mapy z UMP, wystarczy wpisaé jako adres
serwera z kawatkami mapy ten z UMP.

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
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Projekt GpsTrack+ hostowany jest w serwisie Kenai [7], Zréda mozna prze-
glada¢ w repozytorium SVN [8], strona Wiki réwniez jest dostepna [9]. Projekt
ma w tej chwili pieciu cztonkéw, z czego dwaj kodujg, a trzech obserwuje. Jesli
chcesz przyltaczy¢ sie — zapraszam!

Odnoséniki

[1] http://www.gcontinuum.org/gpstrack/

[2] http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Slippy_map_tilenames
[3] http://przemkalicki.pl/2009/10/po-co-nowe-platformy-programowe—-na-komorki/
[4] http://dl.dropbox.com/u/556315/gpsTrackplus.pdf

[5] http://wiki.openstreetmap.org/index.php/JTileDownloader
[6] http://mapa.ump.waw.pl/ump—www/

[7] http://kenai.com/projects/gpstrack/

[8] http://kenai.com/projects/gpstrack/sources

[9] http://kenai.com/projects/gpstrack/pages/Home

dragopja.
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Tworzenie wykresdw naukowych za pomocq GLE

KaroL Koziow

Na tamach Dragonii Magazine poruszany byl juz problem tworze-
nia wykreséw naukowych za pomocg Gnuplota. Ja chcialbym jed-
nak opisa¢ program GLE (czyli Graphics Layout Engine).

Czym jest GLE?

W ogélnosci — GLE jest kompilowanym jezykiem skryptowym do tworzenia wy-
kreséw i diagraméw naukowych (lub tez innych). Jezykiem kompilowanym, to
znaczy ze, tak jak np. w przypadku I¥IEX -a, najpierw nalezy zakodowa¢ tresé
w pliku tekstowym z rozszerzeniem .gle a nastepnie skompilowa¢ kod polece-
niem:

gle plik.gle

Jak na porzadny program przystato, GLE posiada cate multum opcji (a zdecy-
dowanej wiekszosci z nich oczywiscie nie opisze). Jesli chodzi o wykresy, to
GLE potrafi tworzy¢ wykresy punktowe, liniowe, histogramy, wykresy kontu-
rowe i przestrzenne powierzchniowe, i tak dalej... Stworzone wykresy mozemy
zapisa¢ w formatach EPS (domyslnie), PS, JPEG, PNG oraz PDF.

Pierwszy wykres

Tyle tytutem wstepu. PrzejdZmy do najwazniejszego — czyli do tego jak zakodo-
wa¢ nasz plik .gle tak, by otrzyma¢ wykres. Oczywiscie, aby stworzy¢ wykres,
potrzebujemy danych. Plik z danymi moze na przykltad wyglada¢ tak:

6687.220 9.76504397272977E-08 9.78813649595311E-08
6687.281 1.90105065780758E-10 1.87775675304024E-10

6688.185 5.57398934056191E-08 5.55462375296084E-08
6689.069 1.59020880677475E-09 1.59451932220722E-09
albo tak:
X x"2 x"3 x4
1 1 1 1
2 4 8 16
3 27 81

Jak widzimy, w tym drugim przypadku pierwszy wiersz pliku z danymi zawie-
ra opisy (etykiety) danych w poszczegélnych kolumnach. Jak zmys$lny czytelnik
zauwazy, zapisatem etykiety w notacji a’la ISTEX -owej, tyle ze bez znaku dolara.

1

2

3

4

5
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Napisalem tak, poniewaz GLE potrafi wycigga¢ etykiety z pliku z danymi i za-
mieszczad je na wykresie. Zapiszmy zatem dane podane w drugim przyktadzie
jako test .dat oraz stwérzmy plik test . gle o nastepujacej tresci:

size 20 10

set hei .8

set font texcmr
begin graph

key pos tl
xtitle "Iksy"
ytitle "Igreki"

xaxis min 0 max 4 dticks 1 hei .5
yvaxis min 0 max 10 dticks 2 hei .5
data test.dat dl=cl,c2
dl line marker square color blue
end graph
i skompilujmy go poleceniem:
gle test.gle

Stworzy sie nam plik test . eps, ktéry bedzie wygladal mniej wiecej tak:

Tgreki

0 L | L | | L
0 1 F 3 4

Tksy

Rysunek 1. Pierwsza wersja naszego wykresu
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Dobrze, mamy juz obrazek, wiec wypadatoby oméwié poszczeg6lne wiersze ko-
du. W pierwszym wierszu zdefiniowaliémy rozmiar obrazka (w centymetrach).
I oile dla grafiki wektorowej, czyli formatéw EPS, PS i PDF, nie ma to wigkszego
znaczenia (bo sg skalowalne bez utraty jakosci), to dla formatéw takich jak JPG
i PNG juz ma. Niekiedy trzeba wiec zwiekszy¢ rozdzielczo$¢ obrazka (co innego
bowiem przyszykowac wykres, ktéry bedzie osadzony w publikacji na stronie
A4, a co innego, gdy bedzie osadzony w plakacie o rozmiarze AQ). Aby stworzy¢
obrazek w formacie PNG, nalezy po prostu skompilowac¢ nasz plik test.gle
z opqjg —d, np.

gle -d png test.gle

Oczywiscie zamiast PNG mozemy uzywac takze innych dozwolonych formatéw.
Mozemy takze nie zapisywaé naszego obrazka do pliku, ale tylko podejrzeé¢ go
w oddzielnym oknie (GLE zachowuje sie wtedy tak jak Gnuplot), uzywajac opcji
—-d x11. Aby zmieni¢ rozdzielczo$¢ tworzonego obrazka w formacie PNG lub
JPG, nalezy uzy¢ opgcji —r, np.

gle -d png -r 200 test.gle

W drugim wierszu ustaliliémy domyslng wielkoé¢ czcionkina 0.8 (domy$Ing, bo
dla kazdego elementu wykresu mozna ustawi¢ takze wielkosé¢ czcionki). W wier-
szu trzecim — ustaliliSmy rodzaj czcionki. Texcmr, czyli Computer Modern Ro-
man, to doé¢ ,normalna” czcionka. Pelng liste dostepnych czcionek mozna zna-
lez¢ w Podreczniku Uzytkownika GLE, dostepnym na stronie [1].

Wiersze od czwartego do dwunastego to definicja naszego wykresu. Najwaz-
niejsze sa dziesiaty i jedenasty, za$ wiersz czwarty i dwunasty to, jak mozna
prosto zauwazy¢, polecenia otwierajace i zamykajace grupe kodu (w naszym
wypadku jest to wykres). W wierszu pigtym zdefiniowali$my potozenie legen-
dy do naszego wykresu (polecenie key) na lewy-gérny rég wykresu (polece-
nie pos tl). Oczywiscie, oprécz t1, czyli top left, mozliwe sg tez potozenia le-
gendy w prawym-gérnym rogu (polecenie tr), lewym-dolnym rogu (bl) oraz
prawym-dolnym rogu (br) wykresu. Jak widzimy, opis naszych danych w le-
gendzie zostal pobrany z pierwszego wiersza pliku z danymi. Wiersze szésty
i siédmy ustawiajg nam opisy osi X i Y. Wiersz ésmy i dziewiaty okre$lajg opcje
osi X1Y, takie jak: zakres osi (przez podanie wartoéci minimalnej i maksymalnej),
czestotliwo$é pojawiania sie znakéw podziatki na osi (np. dticks 2 oznacza, ze
duzy znak podziatki bedzie pojawiat si¢ co dwie jednostki; mozemy takze uzy-
wac opcji dsubt icks, aby ustawié czestotliwo$¢ pojawiania sie matych znakéw
podziatki) oraz wielko$¢ czcionki przy opisach osi (opcja hei).

Jak napisalem wczeéniej, najwazniejsze sg wiersze dziesigty i jedenasty.
W wierszu dziesigtym definiujemy plik, z ktérego beda czerpane dane do na-

szego wykresu. W naszym przypadku jest to plik test.dat. Natomiast za-
pis dl=cl, c2 oznacza, ze zdefiniowaliémy pierwsza seri¢ danych (oznaczo-
ng dl1) tak, ze wartoSciami , x-6w” beda dane z pierwszej kolumny (stad c1)
pliku test.dat, za$ wartoSciami ,y-6w” beda dane z drugiej kolumny pliku
test.dat (stad c2). Nastepnie, w wierszu jedenastym naszego kodu, okreslamy
spos6b rysowania wykresu. Tak wiec seria danych d1 bedzie wizualizowana za
pomoca linii (stad 1ine) oraz znakéw kwadratu (stad marker square), za$
wszystko bedzie miato kolor niebieski (stad color blue).Jesli chodzi o rodza-
je znakéw oznaczajacych punkty na wykresie oraz dostepng palete koloréw, to
wyszczegolnienie podane jest w Podreczniku Uzytkownika GLE. Dodam tylko,
ze najbardziej popularne symbole punktéw to: circle (okrag), square (kwa-
drat), triangle (tréjkat), diamond (romb), oraz ich wypeltnione odpowiedniki:
fcircle, fsquare, ftriangle i fdiamond; a takze dot (po prostu kropka)
oraz cross (krzyzyk).

Poprawianie wykresu

Jedli jednak spojrzymy na nasz wykres na rys. 1, to widzimy sporo mankamen-
tow. Po pierwsze, kwadraty na wykresie s za duze; chcieliby$my takze miec linie
faczacy punkty wygltadzong a nie kanciasta. Po drugie, legenda naszego wykre-
su nie jest zbyt estetyczna: znak kwadratu oraz znak linii wystepuja obok siebie,
a nie tacznie, czcionka w legendzie jest zbyt duza; przydaloby sie tez zlikwido-
wa¢é obramowanie. Poprawmy zatem nasz kod.

size 20 10
set hei .8
set font texcmr
begin graph
key pos tl compact nobox hei .6
xtitle "Iksy"
ytitle "Igreki"
xaxis min 0 max 4 dticks 1 hei .5
vaxis min 0 max 10 dticks 2 hei .5
data test.dat dl=cl,c2
dl smooth
end graph

line marker square msize 0.3 color blue

Po skompilowaniu powinnidémy dosta¢ taki obrazek:
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Rysunek 2. Druga wersja naszego wykresu

Co zmienilismy? Po pierwsze, w wierszu pigtym dodaliSmy polecenia com—
pact, nobox oraz hei . 6. Ostatnie z nich, jak fatwo si¢ domysli¢, zmienia wiel-
kos¢ czcionki w legendzie (wczeéniej czcionka miata domyslny, zdefiniowany
w wierszu drugim naszego kodu, rozmiar 0.8). Polecenie nobox zapewnia brak
obramowania legendy. Natomiast polecenie compact pozbawia nas problemu
z oddzielnym rysowaniem znaku kwadratu i znaku linii. Dalej idgc, w wierszu
jedenastym przed poleceniem 1ine dopisaliémy smooth (co zapewnia nam wy-
gladzanie linii), za$ za poleceniem marker square dodaliSmymsize 0.3 (co
ustawia nam rozmiar symbolu punktu na 0.3 cm).

Wiecej danych
Nastepnie sprébujmy umiesci¢ wykres wiekszej liczby serii danych niz tylko jed-
na. Do wykresu y = 2? dodajmy wykres funkcjiy = 23 iy = 5.

size 20 10
set hei .8
set font texcmr
begin graph
key pos tl compact nobox hei
xtitle "Iksy"
ytitle "Igreki"
xaxis min 0.5 max 3.5 dticks 1 hei .5
yaxis min 0 max 85 dticks 20 hei .5
data test.dat dl=cl,c2 d2=cl,c3 d3=cl,c4
dl smooth line marker square msize 0.3 color blue

.6 offset 1 1.5

12

13

14

1

d2 smooth line marker square msize 0.3 color red
d3 smooth line marker square msize 0.3 color green

end graph
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Rysunek 3. Trzecia wersja naszego wykresu

Jak wida¢, w wierszu dziesigtym dodalismy dwie nowe serie danych pobiera-
nych z pliku test.dat: serie danych oznaczong d2 taka, ze warto$ciami ,x-6w”
beda dane z pierwszej kolumny pliku test . dat, zaé wartosciami ,y-6w” beda
dane z trzeciej kolumny pliku test . dat, oraz seri¢ nazwana d3, dla ktérej od-
powiednio — ,,x-y” to pierwsza kolumna z pliku z danymi, za$ , y-ki” to czwarta
kolumna. Serie te bedg przedstawione na wykresie za pomoca koloréw czerwo-
nego i zielonego. Aby wszystkie nasze punkty si¢ zmiedcily, zmieniliémy takze
zakres osi X1 Y. Za pomocg polecenia offset 1 1.5 przesuneliSémy takze le-
gende wykresu o 1 cm w prawo i 1.5 cm w dét.

Wiecej tekstu

A teraz dodamy troche wiecej tekstu do naszego wykresu.

size 20 10

set hei .8

set font texcmr
begin graph

key pos tl compact nobox hei .6 offset 1 1.5

title "Wykres \Omega + \phi_{2,3}74"
xtitle "Iksy"
ytitle "Igreki"

yn uzytkownikow Linuksa @
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9 xaxis min 0.5 max 3.5 dticks 1 hei .5

10 yaxis min 0 max 85 dticks 20 hei .5

11 data test.dat dl=cl,c2 d2=cl,c3 d3=cl,c4

12 dl smooth line marker square msize 0.3 color blue
13 d2 smooth line marker square msize 0.3 color red
14 d3 smooth line marker square msize 0.3 color green

15 end graph

16 amove 8 5

17 tex "S$\sqgrt[3]{x+2}$"
18 rmove 6 1

19 text abc

Wykres Q-+ c,f)z;
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Rysunek 4. Czwarta wersja naszego wykresu

W nowej wersji naszego wykresu (Rys. 4) dodaliSmy tytul wykresu (szdsty
wiersz kodu) oraz dwa fragmenty tekstu na wykresie (wiersz 17.119.). Tytut wy-
kresu dodajemy oczywiécie za pomoca polecenia t it le. Osobiscie uwazam, ze
tytut wykresu naukowego nie powinien by¢ zbyt rozbudowany — moze go nawet
nie by¢ — poniewaz wiekszo§¢ treéci powinno sie podaé w opisie pod wykresem.
Jezeli chodzi o tekst, to program GLE umozliwia wstawianie tekstu zwyktego,
ktére posiada tylko podstawowgq funkcjonalno$¢é wstawiania wyrazeni matema-
tycznych, oraz, dla bardziej skomplikowanych wyrazeni matematycznych, tryb
TEX -owy. Tryb tekstu zwyktego obstuguje tylko podstawowe , komendy” mate-
matyczne, zapisywane w stylu a’la IKIEX -owym, takie jak: wstawianie indeksu
dolnego (_{}) i gérnego ("~ {}) oraz duzg liczbe znakéw specjalnych (np. \al-
pha produkuje grecka litere «; po pelna liste symboli odsytam, jak zwykle, do
podrecznika GLE). W trybie tym nie stworzymy jednak pierwiastka ani utamka

zwyklego. Do tego celu musimy uzy¢ ,petnego” trybu ETEX -owego. Tryb ten ak-
tywujemy za pomoca polecenia t ex (tak jak w kodzie powyzej). Zwyktego trybu
tekstowego badZz uzywamy do opisu etykiet osi, tytuléw, badz tez, jesli chcemy
umiesci¢ tekst na wykresie, mozemy to zrobi¢ za pomocg polecenia text.
Problem wstawiania tekstu na wykresie jest dobrym punktem wyjscia do
przedstawienia dwdéch poteznych polecer: amove i rmove. Oba stuzg do prze-
niesienia ,,uwagi programu GLE” na punkt o zdefiniowanym przez nas potoze-
niu: absolutnym, w przypadku polecenia amove, bagdZz wzglednym, w przypad-
ku polecenia rmove. Zwréémy uwage na nastepujacy fragment ostatniego kodu:

amove 8 5
tex "$\sqgrt[3]{x+2}5"

Okredla on przeniesienie sterowania na punkt o wspéirzednych z = 8cmiy =
5c¢m wzgledem poczatku naszego uktadu wspétrzednych (w naszym przypad-
ku punkt (0, 0) to lewy-dolny rég obrazka), a nastepnie wypisanie wyrazenia w
trybie TEX -owym. Natomiast analogiczny fragment kodu:

rmove 6 1
text abc

okresla przeniesienie sterowania na punkt potozony o 6 cm w prawo i 1 cm
do géry wzgledem ostatniego zdefiniowanego obiektu (w naszym przypadku
- wzgledem wyrazenia definiowanego w poprzednich liniach w punkcie (8, 5)),
a nastepnie wypisanie tekstu ,,abc”.

Rodzaje wykresow i style linii
Najwazniejsze typy wykreséw to wykresy:
— punktowe — definiowane poprzez podanie komendy marker, np.

dl marker square msize 0.4 color red
— liniowe — definiowane poprzez podanie komendy line, np.

dl line color blue
— stupkowe — definiowane poprzez podanie komendy impulses, np.

dl impulses color green
Inne rodzaje wykreséw, np. histogramy, pozwole sobie poming¢.

We wczeéniejszych sekcjach oméwitem pokrétce rodzaje markeréw punktéw.
Teraz chcialbym opisaé takze sposoby personalizacji linii. Dwa gléwne parame-
try linii na wykresie to jej grubos¢ oraz styl. Gruboé¢ linii definiujemy za pomo-
cg polecenia 1width grubosé-w-cm. Mozemy zdefiniowaé albo grubos¢ linii dla
wszystkich linii na wykresie:

set lwidth 0.01

albo dla poszczegoélnej serii danych
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d2 line lwidth 0.03 color blue

Polecenie 1width O nie ustawia gruboécilinii na 0 cm, ale zmienia jg na domysl-
ng grubosé, czyli 0.02 cm.

Drugim waznym parametrem linii jest jej styl. Styl linii definiujemy za pomo-
ca polecenia 1style kod-stylu, np.

set lstyle 1
lub
d3 line 1lstyle 3

Istnieje dziewiec predefiniowanych styli, oznaczanych cyframi od 1 do 9. Najwaz-
niejsze znich to: 1 -linia ciggta, 2 —linia kropkowana, 3 - linia przerywana. Kod 0
odpowiada domyslnemu stylowi linii, czyli linii cigglej. Mozna takze definiowad
wlasne style linii.

Czas na btedy

Zalézmy, ze mamy dane eksperymentalne zapisane w pliku daneexp.dat
w ten sposob, ze pierwsza kolumna odpowiada ,x-om”, druga kolumna war-
toéciom zmierzonym czyli ,y-om”, za$ w trzeciej kolumnie znajduja sie wartosci
btedéw eksperymentalnych. Stwérzmy wiec kod wykresu:

size 20 10

set hei .8

set font texcmr

begin graph
xtitle
ytitle
xaxis min 0 max 3 dticks 1 hei .5

n Iksyl\
"Igreki"

yaxis min 0 max 6 dticks 1 hei .5

data daneexp.dat dl=cl,c2 d2=cl,c3

dl marker square msize 0.3 color blue err d2
end graph

ktéry po skompilowaniu bedzie wygladat tak:

Igreki

Tkay

Rysunek 5. Wykres z bledami eksperymentalnymi

Jak widaé, w kodzie zdefiniowaliSmy dwie serie danych: serie d1 oraz serie d2.
Nastepnie wykre$lamy serie d1 w postaci punktéw oznaczonych kwadratami,
za$ serie d2 uznajemy za wartosci bledéw i dotaczamy do serii d1 za pomoca
polecenia err. DostaliSmy wiec wykres wraz ze stupkami bledéw. Mozliwe jest
takze definiowanie oddzielnie stupkéw btedéw gérnych i dolnych. Stuza do te-
go polecenia, odpowiednio, errup oraz errdown. Mozliwe jest takze zdefinio-
wanie bledéw eksperymentalnych jako wielkosci stalej lub proporcjonalnej do
wielko$ci zmierzonej. W pierwszym przypadku zapisujemy to tak:

dl marker wsquare err 0.5

co oznacza, ze wielkoé¢ btedu zawsze bedzie wynosi¢ 0.5, zas w drugim przy-
padku np. tak:

dl marker wcircle errup 15% errdown 20%

co oznacza, ze wielko$¢ btedu gérnego wynosi 15% wartosci zmierzonej, za$
wielkos¢ bledu dolnego wynosi 20% warto$ci zmierzonej. Istnieje takze polecenie
herr ktére pozwala pokaza¢ poziome stupki bledéw (oraz analogiczne polece-
nia herrup i herrdown).

Wiecej o poleceniu key
Dotychczas uzywaliSmy polecenia key w doé¢ trywialny sposéb — gdy GLE po-
bieral dane do opisu serii danych z pliku. Polecenie key ma jednak wiele wiecej
mozliwosci. Poprawmy wiec nasz kod
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1 size 20 10

> set hei .8

3 set font texcmr
4+ begin graph

5 key pos tl compact nobox hei .4 offset 0.5 0.5

6 xtitle "Iksy"

7 ytitle "Igreki"

8 xaxis min 0 max 3 dticks 1 hei .5

9 yaxis min 0 max 6 dticks 1 hei .5

10 data daneexp.dat dl=cl,c2 d2=cl,c3 d3=cl,c4 dé4=cl,ch
11 dl marker square msize 0.3 color blue err d2

12 d3 marker square msize 0.3 color red err d4

13 dl key "To sg dane eksperymentalne nr 1"

14 d3 key "To sg dane eksperymentalne nr 2"

15 end graph

ktéry po skompilowaniu bedzie wygladat tak:

6 - ' T : '

o

O Tosadane eksperymentalne nr 1 1
0 Tosa dane eksperymentalne nr 2 th

Igreki
[
LI |
—EEH
|

0 l | L | L
Tksy

Rysunek 6. Wykres z bledami eksperymentalnymi — wersja poprawiona

W wierszu pigtym dodaliS$my za pomoca komendy key polecenie utworzenia
legendy. Dodalismy takze druga serie danych (z bledami). Natomiast w wier-
szu trzynastym i czternastym zdefiniowaliémy wprost opis naszych serii danych
w legendzie wykresu.

W przypadku bardziej skomplikowanych podpiséw mozna uzywaé modu-
tu key oddzielnie, a nie wewnatrz modutu graph. Na przyklad z powyzszego
przyktadu usunmy wiersze: 5, 13 i 14, za§ modut key zdefiniujmy oddzielnie:

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

2

size 20 10
set hei .8
set font texcmr
begin graph
xtitle "Iksy"
ytitle "Igreki"
xaxis min 0 max 3 dticks 1 hei .5
yaxis min 0 max 6 dticks 1 hei .5

data daneexp.dat dl=cl,c2 d2=cl,c3 d3=cl,c4 dé4=cl,ch
dl marker square msize 0.3 color blue err d2
d3 marker square msize 0.3 color red err d4

end graph

begin key
pos tl offset 0.5 0.5 nobox compact hei 0.4
text "Dane eksperymentalne"

marker square msize 0.3 color blue text "Seria nr 1"

text " (Eksperyment nr 1 z dnia 01.01.2009)"

marker square msize 0.3 color red text "Seria nr 2"

text " (Dane z pracy [1])"
end key

Po skompilowaniu powinni$émy otrzymac co$ takiego:

B | | . | |

~ Dane eksperymentalne
7 0O Seranrl

I {Eksperyment nr 1 2 dnia 01,01, 2009}
4 - O Serianr?

L (Dane 2 pracy [1])

0 l 1 L | 1
Tkeay

Rysunek 7. Wykres z bledami eksperymentalnymi — wersja ostatnia
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Polecenie let

Polecenie 1et umozliwia nam ustawienie warto$ci danej serii w postaci funkgcji
analitycznej. Ogodlna postaé tego polecenia to:

let dx = wyrazenie from kres_dolny to kres_gdrny step krok
przy czym parametry from, to oraz step sa opcjonalne. Na przyktad

let dl = sin(x) from 0.0 to 10.0 step 0.1

zapelnia nam serie danych d1 warto$ciami sin(z) dla  od 0 do 10 zmieniaja-
cymi si¢ co 0.1. Oczywiscie tak stworzong seri¢ danych mozemy zamiesci¢ na
wykresie. Polecenie 1et przydaje sie, gdy nasze dane eksperymentalne chcemy
poréwnac z jakas prosta funkcja analityczna.

Manipulacja danymi - manip
Spéjrzmy na nastepujacy przyktad:

size 20 12

set hei .8

set font texcmr

begin graph
xtitle [ev]"
ytitle "Intensity (arbitrary scale)"
xaxis min 6640 max 6690 dticks 10 hei .5
yvaxis min 0 max 1.1 dticks 0.2 hei .5
data fe.s dl=cl,c2
data fe.sx d2=cl,c2
dl impulses color blue

"Energy

d2 line color red
end graph
amove 12 7
text Fe K\lalpha_1_,_2

Po skompilowaniu otrzymamy wykres taki jak na rys. 8. Rysunek zawiera wy-
kres stupkowy oraz wykres zobrazowany linig ciggla. Wszystko bytoby dobrze,
gdyby niebieskie stupki nie wychodzily poza czerwong linie — gdyz nie jest to
zbyt eleganckie. Mozemy temu zaradzi¢ uzywajac dotaczonego do GLE progra-
mumanip.

08— 1 E
0.6

04 -

Intensity (arbitrary scale)

0.2 =

00 =~
6654 4650 BG0 6670 6680 6690
Energy [eV]

Rysunek 8. Wykres widma
Wpisujemy zatem w powloce systemowej polecenie:
manip fe.s
(z niewiadomych dla mnie powodéw manip na problem z wczytywaniem pli-
kéw z wielkimi literami w nazwie). Powinniémy ujrze¢ widok, jak na rys. 9.
manip =0

Plk Edycja Widok Preewianie Zakfadki Ustawienia Pomoc

Free=4000000 Used(4,5526) MANIP 3.3 Current file={fe.s}

<] s} = <}

5765@48-09‘735148-05.559038-0-
6687 .28 1.90105e-11.87776e-11.14063e-1-
6688 .19 5.57399e-05.55462e-03.,3443%-0-
6683 .07 1.59021e-01.59452e-09.54125e-1-
6682 .93 1.29162e-01.24929e-07.74971e-0-
6686 .53 8.33829e-08.38876e-05.002597e-0-
6686 .59 2.17324e-02.1705e-071.30354e-0-
6686 .63 3.78948e-03 .80398e-02.2736%-0-
6687 .06 1.00863e-01.01055e-06.05178e-0-
6687 .49 1.15425e-01.15543e-06.92552e-0-
6687 .6 2.06844e-02.07027e-01.24106e-0-
] 6688.38 1.09054e-11.1206e-106.54324e-1-
gk 6633 .72 2.60027e-02.60232e-01.56016e-0-
6692.71 2.77704e-02 .78558e-01.66622e-0-
g 6693 .97 1.97468e-01.97903e-01.18481e-0-
r 16 S t) 2.04017e-02.18908e-01.2241e-07-
6682.39 2,95992-052,88997e-01.775%4e-0-
P 6685 .94 1.54324e-01.52752e-09.25946e-1-
|
& gle : manip &

Rysunek 9. Program manip w akgji

Program manip, zgodnie z nazwg, stuzy do manipulacji danymi. W naszym
przypadku uzyjemy go, aby zmniejszy¢ wartosci znajdujace sie¢ w drugiej kolum-
nie pliku fe.s do potowy swojej wartoéci. Bedac juz w manip-ie wpisujemy

Magazyn uzythownikow Linuksa
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c2=c2*0.5

co oczywiscie zamieni nam warto$ci drugiej kolumny pliku na te same wartosci,
ale pomnozone przez 0.5. Po nastepnym skompilowaniu naszego obrazka w GLE
powinni$my otrzymac wykres taki jak na rys. 10.

0.6 ¢

Intensity (arbitrary scale)

0.2 -

o0 = s —
G40 G650 GEG0 il it} [iv)

Energy [eV]

Rysunek 10. Poprawiony wykres widma

Wedlug mnie wykres wyglada teraz estetyczniej. OczywiScie nie musimy nad-
pisywa¢ drugiej kolumny pliku fe.s — z dodwiadczenia wiem, ze czesto warto
zachowywac oryginalne dane. Bedgc w manip-ie, mozemy zatem wyda¢ pole-
cenie

c4=c2*0.5

co wypelni nam kolumne czwartg (to nic, Ze wczeéniej jej nie byto) wartosciami
z drugiej kolumny pomnozonymi przez 0.5. Wystarczy teraz tylko w pliku . gle
zamieni¢ linie kodu

data fe.s dl=cl,c2
na linie
data fe.s dl=cl,c4

i po skompilowaniu znéw zobaczymy wykres taki jak na rys. 10.

Oczywiscie program manip potrafi o wiele wiecej (kopiowanie, przenosze-
nie, sortowanie, usuwanie, generowanie i sumowanie danych w kolumnach), ale
nie o nim mialem si¢ w tym artykule rozpisywac.

Stowo na zakonczenie
GLE jest poteznym programem, a to, co opisalem w niniejszym artykule, stanowi
tylko utamek jego mozliwosci. Wiele ciekawych efektéw, takich jak kilka obsza-
réw wykres6w najednym obrazku czy tez obszar wykresu w obszarze wykresu,
da si¢ osiggnac za pomocy poleceni amove i rmove. GLE dobrze tez sobie radzi
z wykresami tréjwymiarowymi, ale to juz jest temat na oddzielny artykut.
Mam natomiast nadzieje, Zze ten artykul przyblizyt troche program GLE -
oczywiscie tym, ktérzy do tej pory go nie znali.

Odnosniki

[1] http://glx.sourceforge.net/ — Strona gléwna projektu. Tamze mozna takze
znalez¢ podrecznik uzytkownika (a nawet dwa)
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Mind Map

Kamir RosiNski

Kolejny raz o czym$ zapomniate$? Znowu dostato Ci sie od szefa
za brak zorganizowania i zapominalstwo? Masz za duzo na gto-
wie a tradycyjne organizatory nie spetniajg swojego przeznaczenia?
W tym artykule postaram si¢ przedstawi¢ proste rozwigzanie tych
problemoéw.

Wstep

W dzisiejszych czasach czesto cierpimy na nadmiar informacji. Musimy wszyst-
ko pamietaé — kazde spotkanie, kazdy projekt mie¢ w glowie, kazde To Do. Nie-
stety wszelkiego typu notatniki czy programy nie zawsze spetniaja swoja role
tak, jak bysmy tego chcieli. Gt6wng ich wada jest brak przejrzystego obrazowa-
nia naszych mysli, planéw i zadar. Zeby odcigzy¢ troche nasz umyst i utatwi¢
zycie, powstaly programy implementujgce idee dwoéch brytyjskich naukowcoéw
(Tony’ego i Barry’ego Buzana), ktérzy wymyélili metode notowania pobudzaja-
cego obie poétkule mézgu poprzez budowanie mapy mysli (mind map) [1]. Jedna
z takich implementacji jest program FreeMind.

Instalacja

FreeMind jest darmowym programem napisanym w Javie i wydanym na licencji
GPL. Dzieki temu, Ze jest napisany w Javie, mozemy pobra¢ wersje dla syste-
mu Linux, Windows oraz Mac OS X. Dostgpna do pobrania jest jeszcze jedna
wersja, ktéra w tabelce systemu ma wpisane Any. OsobiScie bardzo ja polecam,
gdyz jest to wersja doskonale nadajgca sie do miedzyplatformowej pracy z tym
programem. Zawiera plik exe uruchamiany w Windows oraz plik sh (doskonale
pasuje na pendrive) — szukajacy Javy w Linux. FreeMind mozna pobrac ze strony

[2].
Praca z programem

Po uruchomieniu pliku startowego, naszym oczom ukaze si¢ prosty interfejs pro-
gramu.

Dzieki swej prostocie jest on bardzo intuicyjny, jednoczeénie oferujac mase cieka-
wych rozwigzan. FreeMind zostal tak stworzony, zeby wiekszos¢ operacji mozna
byto wykona¢ przy uzyciu klawiatury. Po utworzeniu nowego pliku, w central-
nym punkcie mapy, zobaczymy ,centrum naszej pamieci” — Nowa mindmapa,
ktéremu jesteSmy w stanie zmieni¢ nazwe, ale nie mozemy go usungé. Od niego
tworzymy galezie naszego drzewa.

Plik Edycia Widok Wstaw Format Nawigacgia Narzedzia Mindmapa Pomoc
[Gle]=]w]00% M EIEEE] (L[ E Q][] [ |« 2] d]=/g=]sansseric [~} [=]
[[ /(] Mindmapaz*

[@=l<]=] &lx]
ID

(_Nowa mindmapa )

[T

4] I Il D]

Edyga Format Tabela Help[translate me]

o s E ] [ser [z [-|b : u[. @
\I 5
z 1 Podglad l Kod HTML

JeeeERE i =a=eecReleeEex<el

Wszystkie dostepne komendy tworzenia mapy, znajdziemy naciskajgc na ma-
pie prawym przyciskiem. Najwazniejszymi z nich sa:

[F2] - edytowanie wezla,

Insert] - dodawanie nowego wezla,

Enter] — dodawanie nowego réwnoleglego wezla,
Spacja] — zwijanie wezla,

F1], [F3], [F4] ... — nadawanie znaczenia weztom.

—_———

Warto jednak poznaé wszystkie opcje, ktére w znacznym stopniu utatwig nam
i umilg prace z naszq mapa mysli.
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Zastosowanie

Przedstawiona mapa mys$li moze mie¢ nieskoriczong liczbe zastosowar. Osobi-
Scie uzywam jej w pracy jako specyficznego To Do trzymajac po jednej stronie
rzeczy do zrobienia, rozwijajac je, gdy przybedzie kolejny obowigzek lub gdy sie¢
po prostu co$ przypomni. Drugim zastosowaniem sg korporacyjne projekty. Nic
tak nie uporzadkowuje spotkania, jak tego typu mapa, ma sie dokladng mape
co bylo i co zostalo postanowione. W domu za$§ uzywam mapy do projektow
programistycznych. W kazdym zastosowaniu sprawdza si¢ doskonale!

Do dzietal

Sprébujmy zatem stworzy¢ nasza pierwszg mape. Zakladam, ze jesteSmy na spo-
tkaniu firmowym i przewodzimy jakiemus$ waznemu, miedzynarodowemu pro-
jektowi — niech to bedzie projekt monitoringu sieci. Przed spotkaniem wypa-
datoby sie przygotowaéd, zatem studiujemy kilka rozwigzan dostgpnych w sieci
i tworzymy z nich mape w naszym ulubionym programie — FreeMind. Tworzy-
my nowy projekt i naszym oczom ukazuje sie korzen drzewa, nazwany ,Nowa
mindmapa”. Po naci$nieciu [F2] zmieniamy nazwe oczywiscie na zgodng nasze-
mu projektowi — ,monitoring meeting”. Pierwszy program, jaki rzucit si¢ nam
w oczy, to Nagios. Chcac go doda¢ do drzewa, naciskamy klawisz [Insert] i wpi-
sujemy interesujacy nas program. Aby doda¢ kilka innych (réwnolegtych), na-
ciskamy klawisz [Enter] (lub [Shift] + [Enter], gdy chcemy doda¢ pole powyzej).
Dodamy w ten sposéb jeszcze ze dwa: OpenNMS oraz Zabbix. W analogiczny
sposéb jesteSmy w stanie dodaé obslugiwane systemy, protokoly, obstugiwane
wtyczki oraz jezyki skryptowe itp. Nastepnie dla lepszego zobrazowania naszej
wizji dodajemy odpowiednie obrazki ustawiamy priorytety ([F3] — OK, [F4] —
wymaga dziatania, [F5] — palacy temat...).

Przyszta pora naszego spotkania. Przedstawiamy nasz projekt, ale w cza-
sie przedstawiania go, wystuchujemy propozycji, ustalamy, kto czym sie zaj-
mie, gdzie bedziemy wdrazaé, w jaki sposéb. Nic nie stoi na przeszkodzie,
bySmy na biezaco dopisywali wszystkie informacje, grupowali je w chmury
([Ctrl] + [Shift] + [B]), robili odsytacze ([Ctrl] +[L] lub [Alt] +[L]). W ten spos6b
po spotkaniu zauwazymy, ze podsumowanie spotkania, ktére wypada rozesta¢
po spotkaniu uczestnikom, to nic innego, tylko nasze drzewo. Mamy w nim za-
warte wszystkie informacje o projekcie, ale tez i wszystkie ustalenia a przy do-
brym opracowaniu drzewa i plan spotkania. Nie popsuje nam nawet planéw
brak aplikacji u odbiorcéw, gdyz FreeMind jest w stanie eksportowac projekt do
najrézniejszych formatéw — od html przez pdf, xml az po jpg, png itp.

[ FreeMind-development-for-presentation.mm - FreeMind - MindMap Mode

File Edt View Insert Format Navigate Tools Maps Modes Help

LE -

- freemnind | = dist = browser

\_ > mingmapmods

‘ Links | Docuor fieming  #2 freemind.mm
[ ) freeming = indexhimi

‘ | \_~* Java APl Documentation
“‘ 4 Mozillank

= java > NodeViemjava

.‘-“ php?thread_id=821697&fai

Test
— ———o

Towhat end am | developing FreeMing

Bubbled demo node ) Bubbled demo node ‘ ‘

", Freely positioned noe 4 _ | | { on new montor
N\ A |- o

/ \ [ |/ oriang on Fraching
“l - \ Ezsays | Using FreeMmd}

| I\_Do not underestimate conventional te

i \ | \_Using Freemind for writing smail ess

~ Node with background color o A\ Demo
There are many cons avaitzole BMDECOOK DD \|

Source code navigation | ‘
—

r‘ [ForUsers] To run Freebind on Mar_

I\ [Further development] Get refative weight of a branch

\_[Further development] Add background color, relatively big valus

Coding Guidelines | Contacts |
o=

——_ | Wtk specieation of project manager

Development notes 1 ~ .
kel LU R R s \

B ePWweW S 2T002¢40000000K (0 0@X|

 Links fortesting ink onetonaiy *-’ FreeMing )| Zi:;::ipreasn‘atwun and competition
o Links ] [\ development | ="
Restructured Joerg's old FreeMind HomePage |\ \ Desfiop |
Mermory Consumnption /| | — | Time recording - hours
, Memary Cansurmption /| Time recording - hours
Marketing, presentation, ease to find /| | \ R‘E‘EESE Checklist 2
L | il

Wady

Znam tylko jedng wade tego projektu. Z nie wiadomo jakich przyczyn, programi-
$ci umie$cili w nim obrazki z cyframi tylko od 1 do 7, przez co nie da si¢ ,skleja¢”
dwucyfrowych liczb (np. 29). Mimo wszystko polecam wszystkim i zachecam
do przetestowania programu, gdyz jest to najlepszy sposéb na sprawdzenie, jak
doskonale jest on w stanie zorganizowac¢ prace.

Odnosniki

[1] http://pl.wikipedia.org/wiki/Mapa_mys$1li
[2] http://freemind.sourceforge.net
[3] http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page
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OCS Inventory NG

Tomasz Luczak

Gdy zarzadzamy jednym czy dwoma komputerami, to pamietamy;,
jakie aplikacje sg zainstalowane oraz z jakich komponentéw skta-
daja sie nasze komputery. Klopot zaczyna sie, gdy komputeréw jest
wiecej, a gdy uzytkownicy sami instalujg czy aktualizujg oprogra-
mowanie, to nasza wiedza kurczy sie¢ do informacji o liczbie kom-
puterow.
By rozwigza¢ ten problem powstaly aplikacje do inwentaryzacji sprzetu i opro-
gramowania. Niestety wiekszo$¢ z nich inwentaryzuje jedynie biezacy komputer,
a to wymaga zachodu by kazdy z nich odwiedzi¢ i zebra¢ wyniki.
Dlatego tez dla skutecznej administracji istotne jest, by wszystkie nasze kompute-
ry same raportowaly o swoim statusie do jednego centralnego miejsca, w ktérym
mozemy wygodnie tymi informacjami zarzgdzac.

Jedna z lepszych i zarazem otwartych aplikacji przeznaczonych do inwenta-
ryzacji sprzetu i oprogramowania jest OCS Inventory NG.

Inwentaryzacja

OCS Inventory podczas procesu inwentaryzacji zbiera dane o:

— BIOS-ie, - logicznych urzadzeniach i party-
procesorach, cjach,
gniazdach pamieci — predkosc, urzadzeniach audio,
pojemnos¢ moduldw, typ, kartach graficznych — nazwa,

fizycznej wielkosci pamieci,
wielkosci pliku/dysku wymiany,
urzadzeniach wejsciowych — kla-
wiatury, myszy itp. interfejsy,
portach — typy, nazwy,

gniazdach systemowych — np.
AGP, PCI, itd.,

kontrolerach systemowych — np.
USB, SCSI, IDE, itp.,

pamieciach masowych - typy,
modele, producenci, pojemnosci,

itp.,

chipset, pamie¢, rozdzielczosé,
monitorach,

modemach,

drukarkach,

systemie operacyjnym,
zainstalowanym oprogramowa-
niu — dane pobierane sg z rejestru
tak jak s3 wyswietlane w panelu
Dodaj lub usuti programy,

wpisach w rejestrze — mozna in-
wentaryzowac poszczegoélne klu-
cze z rejestru Windows,

opis komputera.

Architektura OCS Inventory

OCS Inventory jest aplikacjg o tréjwarstwowej architekturze sktadajacej sie z:

- agentéw zainstalowanych na monitorowanych komputerach,

— serwera komunikacyjnego, serwera do rozsytania oprogramowania i konsoli
administracyjnej,

— serwera bazy danych.

N = g N
Unix inventory [—jl

agent Management Server

hitp
Communication

Server

Unix inventory === =
agent ﬁ %aﬂli

o
Windows inventory E '351‘ ﬂ
agent =) =11

Deployment
server Database
server
Windows inventory [ =
agent =] gﬂ

Administration
console

Administrator with

Web browser

Windows inventory [i':l
agent ==

Rysunek 1. Architektura OCS Inventory (rys. pochodzi ze strony [3])

Agenci nadsytaja dane do serwera komunikacyjnego, ktéry po ich przetwo-
rzeniu wysyta do bazy danych.

Serwer do rozsylania oprogramowania umozliwia rozestanie oprogramowa-
nia do instalacji lub uaktualnienia na komputerach klientéw.

Konsola administracyjna to przegladarkowy interfejs do bazy danych.
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Instalacja

Jedli nie zarzagdzamy kilkoma setkami komputeréw, to konsola administracyjna
wraz ze wszystkimi serwerami moze by¢ umieszczona na jednym serwerze, tzw.
serwerze zarzadzajacym.

Wedlug raportowanych danych [2], aplikacje agenta zostaly z powodzeniem
zainstalowane na wszystkich systemach MS Windows, Linuksie, *BSD, Solarisie,
IBM AIXiMac OS X. Natomiast serwer zarzgdzajacy zostal pomyslnie zainstalo-
wany na MS Windows 2000 Professional i Server, 2003, XP Professional, Linuksie,
*BSD, Solarisie i Mac OS X.

Po doinstalowaniu moduléw Perla i skompilowaniu modulu mod_perl zainstalo-
watem OCS Inventory na Slackware 13.

Wymagania dla serwera zarzgdzajgcego
OCS Inventory wymaga na serwerze zarzadzajgcym zainstalowania ponizszych
programéw w wersjach nie nizszych niz podane:

— Apache 1.3.33/2.0.46 z moduta- — DPerl 5.6 z modutami:
mi: — XML::Simple 2.12,
— Mod_perl 1.29, — Compress:Zlib 1.33,
- Mod_php 4.3.2. - DBI 140,
- PHP 4.3.2 zwlaczong obstugg ZIP — DBD:Mysql 2.9004,
i GD. — Apache:DBI 0.93,
- MySQL 4.1.0. — NetzIP 1.21,
— make. — SOAP::Lite 0.66 — opcjonalnie.

Podczas instalacji OCS Inventory sprawdzi czy oprogramowanie serwera spet-
nia powyzsze warunki.

Proces instalacji jest wystarczajgco udokumentowany w [3], a instalator jest
na tyle intuicyjny, by zainstalowa¢ OCS Inventory bez wysitku.

Agent
Podczas instalacji agenta nalezy poda¢ adres IP lub nazwe serwera komunika-
cyjnego tak, by program agenta wiedzial dokad wysytac i skad pobiera¢ dane.
Warto takze poda¢ tag okreslajacy np. przeznaczenie komputera, stanowisko czy
miejsce.

Konsola administracyjna

Konsola administracyjna to miejsce przegladania zebranych danych. By przegla-
da¢ zebrane dane, nalezy sie uprzednio zalogowaé. Domyslny login i hasto to
admin.

Ekran gtéwny konsoli sklada si¢ z dwéch zestawéw ikon zlokalizowanych
w lewej i prawej gérnej czeéci okna oraz obszaru centralnego, gdzie prezentowa-
ne sg dane.

Strona startowa

Na stronie gléwnej wyswietlana jest statystyka aktywnosci: liczba komputeréw
w bazie, liczba zinwentaryzowanych dzisiaj, ile nie widzianych diuzej niz 10 dni
oraz prosta statystyka sprzetu, bysmy wiedzieli, ile mamy komputeréw i z grub-
sza jakich.

OCS;

. Ver. 1.02
omcvﬁ%ﬂ Sznczroﬂom

BRGESNToE®m?

inventory

ACTIVITY SOFTWARE HARDWARE ELSE CONFIG MESSAGES
Machines in base 14
Seen machines 14
Machines contact server today 3
Number of inventory machine today 3

Machines not see since more of 10 day(s) 3

Nombre d'agent n'envoyant plus d'inventaire
depuis au moins 7 day(s)

Rysunek 2. Strona startowa

Lewe menu - inwentaryzacyjne
To jest najwazniejsze menu, poniewaz za jego pomocg zarzgdzamy naszg baza
danych.

Wszystkie komputery

Jest to zestawienie wszystkich zinwentaryzowanych komputeréw (rys. 3). W ko-
lumnach oprécz tagu i daty ostatniej inwentaryzacji mozemy wyswietla¢ infor-
macje o nazwie komputera, systemie operacyjnym, pamieci, procesorze i wielu
innych. Wyboru wyséwietlanych pél dokonujemy sami.
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Software

i Ver. 1.02
OCss OG a1 generaion

BRGNS ITEEE®?

All computers

14 Result(s) Show: | 15 | Add column || Reset
(Dawnload)

Last i y X c X <7 Operating system RAM(MB) * CPU(MHz)

12/15/2009 14:54:03 PLUTON Microsoft Windows 2000 Professional 512 2393 X
11/18/2009 14:06:22 SATURN Microsoft Windows 2000 Professional 448 1808 x
12/18/2009 15:19:26 HPL Microseft Windows XP Professional 1024 1995 X
11/27/2009 090350 HP2 Microseft Windows XP Professional 1024 1995 X
12/19/2009 18:05:39 MARS Microsoft Windows XP Professional 512 2680 x
12/18/2009 10:45:13 MsI1 Microseft Windows XP Professional 1919 1799 X
12/17/2009 12:22:29 BENQ1 Microseft Windows XP Professional 1501 1733 X
12/19/2009 23:43:36 BENQ2 Microsoft Windows XP Professional 2048 1729 x
12/17/2009 10:09:54 BENQ3 Microsoft Windows XP Professional 894 1600 X
12/16/2009 10:45:17 J0WIsZ Microseft Windows XP Professional 1919 2800 X
12/14/2009 10:22:49 NEPTUN Microsoft Windows XP Professional 1024 2398 x
12/19/2009 17:33:10 MERKURY Microsoft Windows XP Professional 960 2009 X
12/16/2009 10:33 .58 COMPAQ2 Microsofth® Windows Vista Business 2048 1667 X
11/24/2009 15:35:39 sklad Slackware 13.0.0 1897 1000 x

Rysunek 3. Wszystkie komputery

Klikajac na nazwe komputera na liécie, otwiera si¢ w nowym oknie/karcie
doktadna specyfikacja wybranego komputera (rys. 4).

Tagi

Wyswietla liste tagéw wraz z informacja o liczbie komputeréw posiadajacg dany
tag. Po kliknieciu na liczbe w danym tagu wys$wietlona zostaje lista komputeréow
o danym tagu.

Grupy
Pozwala podzieli¢ komputery na grupy. Grupy mogg by¢ statyczne, jak i two-
rzone dynamicznie.

Name: NEPTUN

0S Name: Microsoft Windows XP Professional
Domain:

0S Version: 51.2600
Dodatek Service Pack 3

Userdomain:
Service pack:

Last inventory: 12/14/2009 10:22:49

Comments:
IP address: 192.168.0.51
Windows user:
User: TLu
Windows licence:
Memory: 1024
Windows key:
Swap: 2462
User agent: OCS-NG_windows_client_v4061
Network name 1: 192.168.0.0

Description:

@
S

D @ ©@ @ 6 O &
=

T
g L) =

e (&

MEMORY
Caption Description Capacity (MB) Purpose Type Speed Slot number Serial number
Tablica pamiAaci fizycznej  Tablica pamiAaci fizycznej System Memory Empty slot
Tablica pamifaci fizycznej Tablica pamiAaci fizycznej
DIMMO (No ECC)

DIMM2 (No ECC)

System Memory Empty slot

PamiAdA! fizyczna Systern Memory  Unknown

NOR R W

PamiAaA! fizyczna System Memory ~ Unknown

&

o
0
512
512

Rysunek 4. Widok szczegétowy komputera

Oprogramowanie
Menu wys$wietla nam zainstalowane oprogramowanie na wszystkich zinwenta-
ryzowanych komputerach (rys. 5). Dla tatwosci przegladania oprogramowanie
zostalo podzielone na grupy wg pierwszej litery lub cyfry nazwy programu.
Dzieki temu mamy tatwiejszy przeglad programéw w kartach.

Niestety brakuje jednej drobnej funkcji — nie mozna wyswietli¢ listy kompu-
teré6w z zainstalowanym wybranym programem. Znakomicie by to ulatwito zna-
lezienie komputera, na ktérym nalezy dany program zaktualizowa¢ czy usung¢.

Wyszukiwarka

Wyszukiwarka (rys. 6) pozwala na zlozone zapytania dla wyszukania kompute-
réw. Wyszukane komputery mozna przydziela¢ do grup, konfigurowacé czesto-
tliwo$¢ inwentaryzacji czy rozsyta¢ oprogramowanie.
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Software

OCSS OC%exi Generafion ver 1.02

inveniory
el S les BRGENRICOBE®?

Number of recording 4

name nbre
7-ZipA.42 9
7Zip313 1
7-Zip 457 1
7-Zip 465 1
FILTRES

Software name:
Search | Reset
nbre < |

Download All softwares

Rysunek 5. Lista zainstalowanego oprogramowania

) Ver. 1.02
oﬁ%ﬁ%ﬂ Scznczroﬂon

BEGSENPIEREE?

OCg;
2O

Search with various criteria
1 Result(s) Show: | 15 | Add column || Reset
(Download)

£ Last inventory # Computer X Operating system RAM(MB) X  CPU(MHz) X The page/ Nothing

12/19/2009 23:43:36 BENQZ2 Microsoft Windows XP Professional 2048 1729 X

Mass processing: Config | Deploy | Delete | Groups | Redistribution Servers

7| | Reset
% Enabled Tag  ExacTwy| exacmy | [ou

Choose a parameter: Choose

Search

Jokers: 7 (one character), * (several characters)

Rysunek 6. Filtr wyszukiwania

Prawe menu - administracja OCS Inventory

Rozsytanie oprogramowania - deployment

Menu umozliwia przygotowanie paczki. Nalezy poda¢ nazwe paczki, wybra¢
system operacyjny, plik do przestania oraz akcje. Dostepne sa do wyboru akcje
zapisu, wykonania i uruchomienia; nalezy takze podac Sciezke.

Ponadto wybieramy, czy nalezy powiadomi¢ o instalacji uzytkownika i czy be-
dzie niezbedny jego udziat.

Bezpieczenstwo

W tym menu mozemy przejrze¢ informacje o sieci, dotrze¢ do innych urzadzen

sieciowych, ktére nie sg objete inwentaryzacjg, jak np. przegapione komputery,

drukarki sieciowe czy routery. Ponadto rejestrowane sa wykrywane podsieci.
Agenci sa zapytywani przez serwer o podigczone podsieci, skanowane sg tyl-

ko lokalne podsieci w celu wykrycia podigczonych do nich urzadzeri.

Stowniki

Menu przeznaczone jest do zgrupowania oprogramowania w kategorie (rys. 7).
Kategorie tworzymy sami. Niestety przenoszenie programéw pomiedzy katego-
riami nie zawsze dziata.

OC=s OCDexi ceneration TR

invenicry
BOEE0S BEOGESRITOIE®?

CATEGORIES NEW IGNORED UNCHANGED

AUCOTEC | €AD | Do aktualizacii | Do usuniecia ‘ Drukarki | Freeware | Microsoit
MS Windows | MNon-free | OpenSource | Sterowniki | Windows update
x
Show: = 20 =

Add column ;| Choose.. | %

4 Result(s)(pownload)

CHECK

SOFT_NAME sups |
hp LaserJet 1000 >
JetSuite Pro for the HP LaserJet 3150 >
Multi-Function Suite *
Program udlns‘tal{mu]ﬁlq’ oprogramowania drukarki Lexmark *

Search Reset

[IMove ALL =l

Rysunek 7. Stownik zainstalowanego oprogramowania
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Agent

Tu mozemy przygotowaé program agenta do rozestania do komputeréw.

Rejestr
Ciekawa funkcjg jest mozliwos¢ odczytu kluczy z rejestru Windows. Przy poda-
waniu klucza nalezy kazdy ukoénik poprzedzi¢ drugim ukoénikiem.

Import
Istnieje mozliwo$¢ réwniez ewidencjonowania komputeréw nie podtaczonych
do sieci. Nalezy na komputerze klienta uruchomi¢ program

oscinventory /local
Nastepnie wygenerowany plik nazwa_komputera.ocs, ktéry jest skompresowanym

plikiem XML, nalezy przenie$¢ na komputer podtaczony do sieci i wezytaé w me-
nu Local import.

Pozostate
Mozemy jeszcze wykry¢ duplikaty komputeréw naszej bazie, doda¢ uzytkowni-
kéw, zmodyfikowa¢é ustawienia konfiguragji (rys. 8).

OCES OC%exi Senerafion ver. 1.02

inveniory
BOSHGS BOEELBRIEDE®?

CATEGORLES NEW LGNORED UNCHANGED

AUCOTEC CAD Do aktualizacji Do usunigcia ‘ Drukarki ] Freeware Microsoft
MS Windows Non-free Open Source Sterowniki Windows update
X
Show: | 20 =

Add column ;| Choose... | %

4 Result(s)(Download)

CHECK
SOFT_NAME supH

hp LaserJet 1000
JetSuite Pro for the HP LaserJet 3150
Multi-Function Suite

K| X[ K| X

Program udlns‘tal{mrupé\lcy oprogramowania drukarki Lexmark

Search Reset

[_IMove ALL =

Rysunek 8. Konfiguracja OCS Inventory

Cenna jest mozliwo$¢ dodawania wtasnych pdl (rys. 9), bo ulatwia sortowanie
czy filtrowanie, np. wedlug miejsca, typu, dziatu, itp.

OC=s OCDexi ceneration TR

invenicry
DO BEGFLBOEE® 2

Administrative data

Enter the new administrative info :

Type: Text (255) |

Register

Current data

Name Type
Miejsce varchar(255)

KX

Dzial varchar(255)

Rysunek 9. Wlasne pola

Podsumowanie

Automatyczna inwentaryzacja znakomicie usprawnia prace administratora,
umozliwiajgc zapanowanie nad administrowanymi komputerami. Nakfad pracy
na instalacje serwera i agentéw zwraca sie bardzo szybko.

Ciekawostka OCS Inventory jest integracja z GLPI, ale o tym w nastepnym
numerze.

W artykule opisalem wersje stabilng 1.02. Mam nadzieje, ze nadchodzaca
wersja 1.3 bedzie jeszcze funkcjonalniejsza.

Odnoséniki

[1] http://www.ocsinventory—-ng.org

[2] http://www.ocsinventory-ng.org/index.php?page=Supported_0S

[3] http://wiki.ocsinventory-ng.org/index.php/Documentation:
Server

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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Programowanie

Django Tutorial

Prorr MALINSKI

Django to obecnie chyba najpopularniejszy framework napisany
w Pythonie stuzacy do tworzenia dynamicznych stron interneto-
wych. Yaczy on prostote uzycia z bogatymi mozliwoséciami oraz
Swietng dokumentacjg. Framework licencjonowany jest na liberal-
nej licencji BSD i mozna go stosowa¢ w dowolnych projektach.

Zeby moéc tworzyé strony z wykorzystaniem Django, potrzebna jest znajomosé

podstaw Pythona (o czym pisalem w ostatnim numerze). Jezeli chcemy strone

umiesci¢ w Sieci, to potrzebujemy takze hosting obstugujacy aplikacje Django

(zwykly hosting sie nie nadaje, ale o tym pézZniej).

Gléwne cechy Django to:

— stosowanie wzorca model-szablon-widok (inna nazwa dla model-widok-
-kontroler, MVC);

— peten ORM umozliwiajagcy wykonywanie operacji na bazie danych poprzez
obiekty Pythona niezaleznie od wybranej bazy danych (nie piszemy zapytan
SQL);

— prosty i czytelny system szablonéw;

— mapowanie widokéw na okres$lone adresy URL, nie trzeba stosowac
mod_rewrite do osiggniecia ,przyjaznych” linkéw (gdyz od razu takg moz-
liwo$¢ mamy w Django);

— obstuga wielojezycznosci (gettext);

— wysoka wydajnos¢.

Dokumentacja, kursy Django

Dokumentacje frameworka znajdziemy na jego stronie [1]. Polskie materiaty znaj-
dziemy w Bibliotece Pythona [2], jak i na stronie [3], gdzie dostepna jest czes¢
przettumaczonej dokumentacji. Dostepne sg takze dwie ksigzki: Python i Django.
Programowanie aplikacji webowych [4] oraz Django. Cwiczenia praktyczne [5]. Poda-
ne Zrédia stanowig kompletne przewodniki po komponentach i mozliwosciach
Django. Niniejszy kurs obejmie tylko niewielki fragment Django, wiec warto
doé¢ szybko zapoznac sie cho¢ z jednym z powyzszych zrédet.

Kto uzywa Django?
— Filmaster.pl

— Sobotnianoc.pl

- Plom.pl

- Grono wykorzystuje/wykorzystywalo starsze wersje Django
- lawrence.com

— everyblock.com

i wiele wiecej.

Instalacja

Zakladam, Zze masz zainstalowanego i w petni sprawnego Pythona. Instalacja
Django nie odbiega od instalacji innych bibliotek i modutéw. Jezeli korzystamy
z Linuksa, to Django mozemy zazwyczaj znalez¢é w repozytoriach dystrybugji.
Wrystarczy zainstalowac pakiet i gotowe. Dla innych systeméw, lub gdy nie ma
gotowego pakietu, wystarczy pobra¢ spakowany framework ze strony [6], rozpa-
kowac i z konsoli (czy cmd.exe pod Windowsem) zainstalowa¢ poleceniem

python setup.py install

Django w praktyce

Zaprezentuje teraz szybki kurs tworzenia prostej aplikacji w Django — od kon-
figuracji, poprzez panel admina, az do szablonéw i widokéw wyswietlajacych
wiadomosci na stronie. Nie jest to szczegétowy opis czy dokumentacja, wigc jak
co$ nie jest w pelni opisane, to warto wtedy sprawdzi¢ dokumentacje danego
elementu frameworka.

Projekt i aplikacje
Caly serwis, jaki tworzymy w Django, zawarty jest w projekcie — katalo-
gu zawierajgcym wszystkie pliki. Taki projekt moze zawiera¢ wiele aplika-
¢ji — podkatalogéw z kodem np. newséw, forum, galerii, itd. Django poprzez
django-admin.py dostarcza prostych konsolowych narzedzi do tworzenia
szkieletu projektu i aplikacji.

Projekt, czyli katalog z wszystkimi plikami serwisu, tworzymy poleceniem:

django—-admin.py startproject NAZWA_PROJEKTU

Aplikacje, czyli poszczegdlne sktadowe projektu, tworzymy w katalogu projektu
poleceniem:

python manage.py startapp NAZWA_APLIKACJI

Dla éwiczen stworzymy projekt blog i aplikacje news:
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django—-admin.py startproject blog
cd blog
python manage.py startapp news

Notka: jezeli system nie widzi d jango—admin. py, to mozna skopiowac go z po-
branego Django np. do katalogu, w ktérym chcemy stworzy¢ projekt i wywolaé
go lokalnie:

python django—-admin.py startproject NAZWA_PROJEKTU

Konfiguracja

Po stworzeniu projektu stworzony zostanie takze plik settings.py zawiera-
jacy wszystkie ustawienia frameworka oraz naszego projektu. Mozemy tam po-
da¢ dane bazy danych, Sciezki do szablonéw, liste aplikacji, domyslny jezyk i in-
ne... Kolejny etap to konfiguracja bazy danych i innych ustawien w pliku set -
tings.py. W artykule skorzystam z bazy SQLite, konfigurujac ja tak:

DATABASE_ENGINE = ’'sqglite3’

# opcje: 'postgresqgl_psycopg?2’, ’'postgresqgl’, ’‘mysqgl’, ’'sglite3’
DATABASE_NAME = ’'baza’

Dodatkowo zmieniam jezyk na polski - LANGUAGE_CODE = 'pl’.Inne wazne

sekcje tego pliku, ktére bedziemy modyfikowac to:
— MEDIA_ROOT: Sciezka do katalogu z plikami statycznymi (grafika, css, js
iinne). Zazwyczaj stosuje sie katalog o nazwie site_media,
— TEMPLATE_DIRS: lista katalogéw z szablonami aplikacji. W najprostszym
przypadku mozna stworzy¢ katalog templates i dodaé go do listy,
— INSTALLED_APPS: lista zainstalowanych aplikacji. Stworzyliémy aplikacje
news i zeby projekt jg ,,widzial”, musimy dodac jg do listy:
INSTALLED_APPS = (
"django.contrib.auth’,
"django.contrib.contenttypes’,
"django.contrib.sessions’,
"django.contrib.sites’,
"django.contrib.admin’,
"news’,

)

Bazy danych

Django moze bez problemu korzysta¢ z MySQL, SQLite, PostgreSQL czy Oracle.
Typ bazy danych ustawiamy w settings.py (w tym artykule wybratem SQLi-
te). Wszystkie operacje na bazie bedziemy wykonywaé poprzez ORM - obiekty,

ktére zrzucajg z nas konieczno$¢ pisania zapytan SQL, obstugi bted6éw, zabez-
pieczania zapytan przed SQL Injection i innymi problemami. Po wstepnej konfi-
guracji trzeba stworzy¢ podstawowe tabele Django (uzytkownicy, sesje, itd.). Do
obstugi danej bazy danych potrzebny jest takze modut Pythona obstugujacy te
baze, np. mysql-python dla MySQL. Dla starszych wersji Pythona (2.5 i starsze)
potrzebny jest modut pysqlite, jezeli chcemy uzywac SQLite. Python 2.6 posiada
wbudowany modut SQLite.
Teraz mozemy stworzy¢ baze danych i podstawowe tabele poleceniem:

python manage.py syncdb

w czasie wykonywania ktérego zostaniemy poproszeni o stworzenie konta su-
peruzytkownika, podajac login, email i hasfo.

By uruchomié serwer deweloperski stuzacy do testowania projektu, wystarczy
wydac polecenie:

python manage.py runserver

Strona bedzie dostepna pod adresem http://localhost:8000/

Serwer deweloperski stuzy do testowania i tworzenia wszystkich aplikacji na
naszym lokalnym komputerze. Nie trzeba go konfigurowaé. Gotowg wersje ho-
stuje sie jednak inaczej, korzystajac ze zwyklego serwera (Apache czy Nginx)
i protokotu FastCGI czy tez mod_python, mod_wsgi dla Apache.

Panel Admina
Panel Admina Django jest jednym z najbardziej charakterystycznych komponen-
tow frameworka. Jest to wbudowana aplikacja, ktérg mozna wykorzysta¢ we wta-
snym projekcie. Na podstawie modeli naszych aplikacji (klas Pythona opisujacy
tabele w bazie danych) potrafi on generowac¢ kompletny interfejs do dodawania,
edycji, usuwania i wyswietlania wpiséw. Tworzac projekt w Django, dostajemy
kompletny panel admina i to z obstugg systemu uzytkownikéw i uprawnien.
By uruchomi¢ panel admina Django, upewnij sie, czy masz djan-
go.contrib.admin dodane do INSTALLED_APPS (jezeli nie, to dodaj i wykonaj
polecenie syncdb). Nastepnie edytuj plik urls.py do postaci:

from django.conf.urls.defaults import *

from django.contrib import admin
admin.autodiscover ()

urlpatterns = patterns(’'’,
(r’~admin/ (.*)’, admin.site.root),

)
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Pod adresem http://localhost:8000/admin/ dostepny bedzie Panel Ad-
mina, do ktérego logujemy si¢ danymi podanymi przy tworzeniu bazy danych
i superuzytkownika. Po zalogowaniu zobaczymy co$ takiego:

Administracja Django

Administracja strona

Ostatnie akcje

Grupy gk Codaj & Zmien Moje akcje
Uiytkownicy dhDodaj & Zmien Brak
Strony gkDodaj & Zmien

Mozemy zarzadza¢ kontami uzytkownikéw czy tez tworzy¢ grupy posiada-
jace rézne uprawnienia. ,Strony” to aplikacja, ktéra przydaje si¢, gdy chcemy
uruchomic¢ wiecej niz jeden serwis bazujacy na tym samym kodzie i bazie danych
(na razie omijamy te aplikacje — to taki dodatek Django, ktéry mozna spokojnie
poming¢). Stworzone przez nas aplikacje beda posiadaly w Panelu Admina in-
terfejs pozwalajgcy na zarzadzanie rekordami (dodaj, edytuj, usun, itp.).

Modele

Kazda tabela w bazie danych opisana jest w aplikacji za pomocg modelu. Model
to klasa Pythona zawierajgca atrybuty opisujgce poszczegdlne kolumny tabeli —
typ, rozmiar, itd. Dzieki temu obiektowemu opisowi, Django moze operowa¢ na
tabeli, generowac formularze i sprawdzaé poprawnos¢ wprowadzonych danych.

Modele znajdujq si¢ w plikach models . py poszczegdlnych aplikacji. W na-
szym przypadku —news /models . py. Oto gotowe modele dla kategorii wiado-
moéci i samych wiadomosci:

# —-*- coding: utf-8 —-*-
from django.db import models

class Category (models.Model) :

name = models.CharField(max_length=255,
verbose_name='Nazwa Kategorii’)

slug = models.SlugField(max_length=255, unique=True,
verbose_name='0dnosnik’)

icon = models.ImageField(upload_to='"icons’,
verbose_name='TIkonka Kategorii’, blank=True)

class Meta:
verbose_name = "Kategoria"
verbose_name_plural = "Kategorie"

def _ str__ (self):

return self.name
def _ unicode__ (self):
return self.name

class News (models.Model) :

category = models.ManyToManyField (Category, \
verbose_name='Kategorie’)

title = models.CharField(max_length=255, verbose_name='Tytutl’)

slug = models.SlugField(max_length=255, unique=True,
verbose_name='0dnoénik’)

text = models.TextField (verbose_name='Tresd¢’)

date = models.DateTimeField(verbose_name='Data dodania’)

wykop = models.CharField(max_length=255, verbose_name='Wykop’,
blank=True)

class Meta:
verbose_name = "Wiadomo$dé"
verbose_name_plural = "Wiadomos$ci'"

def _ str_ (self):
return self.title

def _ unicode__ (self):
return self.title

def get_absolute_url (self):
return ' /news/’ + self.slug + '/’

Mamy model Category dla listy kategorii — posiadajgcych nazwe (name), odnosnik
(slug, nazwa pozbawiona znakéw niedopuszczanych w URLach), oraz ,,pole”
na ikone kategorii — icon. Jak widaé, kazde z tych pél ma okreslony typ — mo-
dels.CharField — pole tekstowe (VARCHAR), models.SlugField — pole tekstowe z wa-
lidacjg znakéw niedopuszczanych w odnoénikach czy tez np. models. TextField —
pole tekstowe (TEXT). Pole ManyToManyField to pole relacji pozwalajgce w prosty
spos6b przypisywac wiele kategorii do danej wiadomosci (o czym nieco p6zniej).
Gdy mamy gotowy model, mozemy stworzy¢ tabele opisane modelami. Wystar-
czy ponownie wykonac:

python manage.py syncdb

Panelu Admina cigg dalszy

Majac modele, mozemy wykorzysta¢ Panel Admina Django do zarzadzania da-
nymi zapisanymi w tych tabelach. Wystarczy ,skonfigurowac” poszczegélne
modele w pliku admin.py danej aplikacji. Mozemy poda¢ liste modeli, jakie
majg by¢ dostepne przez panel admina, jak i opcjonalnie poda¢ szczeg6towa kon-
figuracje tyczaca sie np. listy p6l wyswietlanych na liscie dostepnych rekordéw.
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Dla Django 1.X konfiguracja Panelu Admina dla modeli odbywa si¢ poprzez
plik admin.py umieszczony w katalogu aplikacji (news/admin . py). Oto naj-
prostszy przypadek udostepniania modeli w PA:

# —*- coding: utf-8 —*-

from django.contrib import admin

#import pliku z modelami
from news.models import *

#rejestrujemy kazdy model podajgc jego nazwe
admin.site.register (Category)
admin.site.register (News)

Po restarcie serwera deweloperskiego w Panelu Admina powinniémy zoba-
czy¢ nasze modele:

Administracja strona

Grupy @ Doda] & Zmien

Uiytkownicy deDodaj & Zmien

Kategorie deDodaj & Zmien

Wiadomosci deDodaj & Zmien

Strony fDodaj < Zmien

Mozemy teraz dowolnie zarzgdza¢ danymi w tych modelach:

Dodaj Kategoria

Nazwa Rozrywka|

Kategorii:

Odnosnik: rozrywlka

lkonka =)
Kategorii [ ]

Panel Admina posiada bardzo szerokie mozliwosci dopasowywania. Za po-
moca klasy, np. NAZWA_MODELUAdmin, mozemy wplywaé na wyglad formu-
larzy dodawania/edycji, dane wys$wietlane na liscie istniejgcych wpiséw i znacz-
nie wiecej. Oto przyklad:

# —*— coding: utf-8 —*-
from django.contrib import admin

from news.models import *

# dla kategorii

class CategoryAdmin (admin.ModelAdmin) :
list_display = (’'name’,’icon’)
prepopulated_fields = {’slug’: ('name’,)}

# dla wiadomos$ci

class NewsAdmin (admin.ModelAdmin) :
list_display = (’'title’,’date’)
prepopulated_fields = {’'slug’: (’'title’,)}

# rejestracja wraz z podaniem klasy konfigurujgce]j PA
admin.site.register (Category, CategoryAdmin)
admin.site.register (News, NewsAdmin)

ZastosowaliSmy tutaj list_display — liste pol, jakie majg by$ wyswietlane na liscie
wpiséw, oraz prepopulated_fields — stownik okres$lajacy pola, z ktérych majq by¢
generowane wartosci dla p6l odnosnikéw Slug. Dodajac nazwe kategorii (name)
automatycznie wstawiony zostanie przefiltrowany tekst do pola odnosnika slug.
Podobnie dla wiadomosci. Efekt bedzie jak na ponizszym rysunku.

W tej chwili mamy gotowy Panel Admina zarzadzajacy naszg aplikacjg. Bra-
kuje nam czeéci wyswietlajgcej wiadomosci dla odwiedzajgcych strong, ktérg da
sie stworzy¢ réwnie tatwo.
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Dodaj Wiadomos¢

Tytuk Prasa: katastrofa, zfosé Kubicy, kara ¢

Odnosnik: prasa-katastrofa-zlosc-kubicy-kara-dl:
Tresé: Robert Kubica zajat 6. miejsce w Grand Prix Belgii na torze Spa-Francorchamps. Wyscig byt bardzo o’
dramatyczny. Btad popetnili mechanicy Polaka. Po emocjonujacej koncéwee pierwszy linig mety minat
Lewis Hamilton, jednak decyzja sedzidow Brytyjczyk stracil zwyciestwo na rzecz Felipe Massy.
-
-
Data Data: 2008-09-08  Dzisiaj | []
dodania:
Czas: (09:55:39 Teraz
Wykop:
Kategorie: Programowanie

Widok to funkcja obstugujaca dang podstrone serwisu (w lekkim uproszczeniu).
Piszemy taka funkcje, wykorzystuje ona np. szablon i wyswietla gotowg podstro-
ne pod adresem URL, do ktérego ten widok jest podpiety.

Django stosuje wzorzec projektowy Model-Szablon-Widok, gdzie logika ba-
zodanowa jest w modelu, szablon okreéla wyglad (HTML) a widok spina to ra-
zem zwracajac gotowy wynik (gotowa strone). Widoki definiowane sg w pliku
views.py aplikacji (news/views.py). Oto prosty widok:

# —*— coding: utf-8 —-*-
from django.template import RequestContext
from django.shortcuts import render_to_response

from news.models import *

def index(request) :
return render_to_response (’'index.html’,
{’zmienna’:
context_instance=RequestContext (request))

"Jestem widokiem’},

Kazdy widok to funkcja przyjmujaca co najmniej jeden argument — request (da-
ne zadania, POST, GET, SESSION itd.) i musi zwréci¢ odpowiedZ — zazwyczaj
bedziemy stosowaé funkcje render_to_response zwracajacg gotowy wynik z wy-
korzystaniem szablonu. W tym przykladzie uzywamy szablonu index.html
(umieszczonego w katalogu templates) o kodzie:

<hl>Moja Strona </hl>
{{ zmienna }}

render_to_response przyjmuje kilka argumentéw — nazwe szablonu, stownik ze
zmiennymi przekazywanymi do szablonu oraz RequestContext, co obecnie moze-
my poming¢ (udostepnianie zmiennych globalnych dla wszystkich szablonéw).

Mapowanie odnosnikéw

Django, jak i inne frameworki pythonowe czy Ruby on Rails, nie stosujg nawiga-
¢ji na bazie plikéw (jak pliki php, html). Dziatajaca aplikacja traktowana jest jako
jedna catos¢. Otwierajac w przegladarce dany URL strony, aplikacja dostaje ten
adres i patrzy na liste URL-i, jakie ma okreslone i jak znajdzie zgdany URL, to
wykona i wyswietli przypisany widok. Jako ze aplikacja nie dziata na zasadzie
plikéw, to adresy URL mogg by¢ praktycznie dowolne. Zazwyczaj uzytkownicy
Django stosujg adresy w stylu katalogowym, np.: /news/show/ID/. Sg przy-
jazne wyszukiwarkom i ,tadnie” wygladajag w poréwnaniu do przekazywania
danych za pomocg zmiennych GET.

W Django odnoéniki, pod ktérymi sg dostepne okreslone widoki, s mapowa-
ne za pomocg regul z wyrazeniami regularnymi w plikach urls.py. W naszym
pliku urls.py mamy juz podang regule dla panelu admina, teraz musimy po-
da¢ regute dla naszego widoku index:

from django.conf.urls.defaults import *

from django.contrib import admin
admin.autodiscover ()

urlpatterns = patterns(’’,
(r’~admin/ (.*) ",

(r'~/?$', 'news.views.index'),

admin.site.root),

)

Reguta mapujgca ma postac:

(r'REGURA’, 'WIDOK'),

gdzie do widoku odwotujemy sie poprzez nazwa_aplikacji.views.nazwa_widoku. Po
zapisaniu zmian pod adresem http://localhost:8000/ powinniémy zoba-
czy¢ nasz widok.
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Operowanie na bazie danych
Niezaleznie jakg baze wybierzemy — kod ORM-a operujacy na bazie danych be-
dzie taki sam. Za pomocg metod klasy ORM-a mozna pobiera¢, filtrowaé, mo-
dyfikowaé, dodawaé czy usuwac dane z tabel (modeli). Szybko, sprawnie i bez-
piecznie. Dostepny ORM poradzi sobie praktycznie ze wszystkimi typami za-
pytan. Wyjatek stanowia ztozone zapytania (np. po wielu tabelach z wieloma
warunkami i agregacjami).

Majac modele mozemy operowa¢ na nich (pobiera¢, dodawac i edytowa¢ da-
ne) poprzez ORM Django. Standardowo dostep do modelu uzyskujemy poprzez:

NAZWA_MODELU.objects.METODA_OPERACJI ()
Przyktadowo pobranie kategorii o ID 1 wygladatoby tak:
Category.objects.get (id=1)
A wszystkich wiadomosci tak:
News.objects.all ()

Zmodyfikujmy teraz nasz widok do postaci:

def index(request) :
news = News.objects.all().order_by(’'—-id")
return render_to_response ('index.html’,
{'news’: news},
context_instance=RequestContext (request))

Jak wida¢, pobieramy wszystkie wiadomosci, sortujemy je malejgco po ID i wy-
nik przekazujemy do szablonu:
<hl>Moja Strona </hl>

o)

% for n in news %}

<h3>{{ n.title }}</h3>

{{ n.text|safe }}<br />

{{ n.date|date:"Y.m.d H:1i" }}
{% endfor %}

W efekcie na stronie gtéwnej pojawi sie lista wiadomosci. Szablony Django
posiadajg szereg filtréw i tagdw, z ktérych dos¢ czesto bedziemy korzystac. Petla
for pozwala wyswietli¢ po kolei dane z listy. Filtry stosowane na zmiennych {{
zmienna | filtr | filtr2 }} moga okreslaé ich formatowanie (filtr |date okreslajgcy wy-
Swietlany format czasu) czy tez np. |safe zezwala¢ na stosowanie tagéw HTML w
przestanej zmiennej. Szablony obstugujq takze dziedziczenie — mozliwos¢ defi-
niowana blokéw w szablonie gtéwnym i dziedziczenia go przez inne szablony,
ktére wypetniajg danymi istniejgce bloki i zwracajace kompletng strone.

Widokoéw cigg dalszy

Jako Ze Django jest dla perfekcjonistéw z terminami, to oferuje szybkie rozwig-
zania dla czestych przypadkéw. Za pomocg ,,uniwersalnych” widokéw (generic
views) mozna szybko obstuzy¢ stronicowanie (paginacje) listy wpiséw z danego
modelu. Podobnie za pomocg gotowych widokéw mozna stworzy¢ wtasny mo-
dut rejestracji/logowania uzytkownikéw (aplikacja django.contrib.auth).

Teraz zajmiemy sie rozbudowa naszej przykladowej aplikacji wiadomosci,
korzystajac z kilku porecznych rozwigzan oferowanych przez framework. Na
poczatek chcielibysmy wyswietla¢ liste wiadomosci ze stronicowaniem wyni-
kéw. Django udostepnia bardzo proste rozwigzanie tego problemu. Zamiast ren-
der_to_response wystarczy uzy¢ object_list(request, QUERYSET, paginate_by=INT,
extra_context=({}, template_name="SZABLON.HTML'). Oto kod widoku gltéwnego
oraz widoku wyswietlajagcego wiadomosci z podanej kategorii:

# —*- coding: utf-8 —*-—

from django.template import RequestContext

from django.shortcuts import render_to_response

from django.views.generic.list_detail import object_list

from news.models import *

def index(request):
news = News.objects.all().order_by(’'—-id")
return object_list (
request,
news,
paginate_by = 10,
extra_context = {},
template_name = ’'index.html’)

def news_by_category (request, slug):
c = Category.objects.get (slug=slug)
#news = News.objects.filter (category=c) .order_by(’'-id’)
news = c.news_set.all ()
return object_list (

request,

news,

paginate_by = 10,

extra_context = {'c’:c},

template_name = 'news_by_category.html’)
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Szablon index.html tez ulega pewnym modyfikacjom:

{% for n in object_1list %}
<h3><a href="/news/{{ n.slug }}/">{{ n.title }}</a></h3>
{{ n.text|safe }}<br />
<b>Dodane</b>: {{ n.date|date:"Y.m.d H:i" }}, <b>Kategorie</b>:
{% for i in n.category.all %}
<a href="/{{ i.slug }}/">{{ i.name }}</a>
{%$ if not forloop.last %}, {% endif %}
{% endfor %}

—~—
o°

endfor %}

—_—
o\

if has_previous %}

<div style="text-align:center;"><a href="/?page={{ previous }}">

<b>Nowsze Wiadomos$ci</b></a></div>
endif %}
if has_next %}

~—
o o\

<div style="text-align:center;"><a href="/?page={{ next }}">
<b>Starsze Wiadomosci</b></a></div>
{%$ endif %}

Lista stronicowanych elementéw dostepna jest pod zmienng object_list. Dodatko-
wo dostepne sg zmienne takie jak has_previous i previous, czy has_next i next, gdzie
drugie zmienne z tych par zawieraja numer strony stronicowania odpowiednio
poprzedniej jak i nastepnej. Takze dodaliSmy wyswietlanie listy kategorii kazdej
wiadomosci, przemiatajac w petli n.category.all. Tytut wiadomosci jest tez odno-
$nikiem do strony, ktéra bedzie miata za zadanie wyswietlenie jego tresci:

def show_news (request, slug):
news = News.objects.get (slug=slug)
news},

return render_to_response (’'show_news.html’, {’'news’

context_instance=RequestContext (request))
urls.py dla widokéw wyglada nastepujaco:

from django.conf.urls.defaults import *
from django.contrib import admin
admin.autodiscover ()
urlpatterns = patterns (",

"*admin/ (.*)’, admin.site.root),
r’ Anews/ °P<slug> N\w\—_1+)/$",
r’'~(?P<slug>[\w\-_]1+)/$",
£ /287,

"news.views.show_news'’),
"news.views.news_by_category’),

(r
(
(
(

"news.views.index'),

W efekcie mamy praktycznie gotowg aplikacje wiadomosci:

Google zdobywa kosmos

GeoEye-1 - satelite, ktdry ma mozliwosd wykonywania super doktadnych zdjed, wystrzelono w sobote, 6 wr
naszego czasu z bazy Vandenberg w Kaliforni. Gléwnym odbiorcy zdjed bedzie Google dla swojej ustugi Got
pozwoli na réwnoczesne wykonywanie fotografii Ziemi z dokladnoscia do 41 cm (dla zdjec¢ czarno-biatych) «
kolorowych). Bedzie to najwyzsza dokiadnosc, jaka osiggaja komercyjne satelity Zdjecia powierzchni Ziem
wysokosci 681 km, a satelita bedzie sie przemieszczac wzgledem jej powierzchni z predkoscia ok. 7 km/sek
i moze ustawic sie nieomal nad kazdym fragmentem naszej planety Wykonywane zdjecia s magazynowan
w czasie jego przelotu nad stacjg kontroli lotéw firmy Geo Eye zlokalizowanej w Morwegii,

Dodane: 2008.08.08 09:56, Kategorie: Programowanie

Prasa: katastrofa, ztoS¢ Kubicy, kara dla Hamiltona

Robert Kubica zajat 6. miejsce w Grand Prix Belgii na torze Spa-Francorchamps. Wyscig byt bardzo dramaty
mechanicy Polaka. Po emocjonujgce] kofcowce pierwszy linie mety minat Lewis Hamilton, jednak decyzjg s
zwyciestwo na rzecz Felipe Massy

Dodane: 2008.09.08 09:55, Kategorie: Spam, Rozrywka

tadny wyglqd - szablonéw cigg dalszy

Dziedziczenie szablonéw i obstuga blokéw to podstawa porzadku w szablonach
i bezproblemowa wspétpraca z projektantami stron internetowych nie majacych
pojecia o arkanach programowania.

Takze pliki statyczne (grafiki, pliki css, js i inne) sa obstugiwane we framewor-
kach takich jak Django inaczej niz w PHP czy zwykltych stronach HTML. W kata-
logu projektu tworzymy podkatalog na pliki statyczne (najprostszy przypadek).
W warunkach deweloperskich do obstugi tych plikéw stuzy serwer deweloper-
ski, a w warunkach produkcyjnych serwer HTTP, ktérego uzywamy (Apache,
Nginx). Nasz podkatalog mapujemy na jaki§ wybrany URL, zazwyczaj jest to
/site_media/*. W szablonach podajemy wtedy bezwzgledne Sciezki zaczy-
najgce si¢ od tego URLa (np. /site_media/plik.css).

Jak juz wspomniatem, szablony Django obstuguja dziedziczenie. Wykorzy-
sta¢ mozna to do tatwego tworzenia szablonéw poszczegdlnych widokéw wpa-
sowanych w ogélny uktad strony (szablon gléwny dziedziczony przez poszcze-
golne szablony, ktére wypelniaja go swoja zawartoscig)

By strona wygladata porzadnie, wykorzystamy darmowy szablon HTML Hi-
gherGround [7]. Rozpakuj paczke ZIP i katalog images przenie$ do katalogu
site_media a plik index.html przenie$§ do katalogu templates jako ba-
se.html, w ktérym zamieri odnoénik do pliku CSS na:

<link rel="stylesheet" href="/site_media/images/HigherGround.css"
type="text/css" />
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Oraz zastepujemy calg zawarto$¢ DIVa o id main definicjg bloku:

<div id="main">
{% block main %}{% endblock %}
</div>

W urls.py dodajemy regule do obstugi plikéw statycznych (tylko na serwerze
deweloperskim!):

import os.path
(r'*site_media/(.*)$’, ’'django.views.static.serve’,

os.path.join(os.path.dirname (__file__ ),
"site_media’) }),

{"document_root’:

Po zmodyfikowaniu index.html do postaci:

o\©

{% extends "base.html" %}

block main %}

for n in object_list %}

<h3><a href="/news/{{ n.slug }}/">{{ n.title }}</a></h3>
{{ n.text|safe }}<br />

<b>Dodane</b>: {{ n.date|date:"Y.m.d H:i" }},
<b>Kategorie</b>:

~—
o° o

{% for i in n.category.all %}
<a href="/{{ i.slug }}/">{{ i.name }}</a>

{% if not forloop.last %}, {% endif %}
{% endfor %}

—_~—
o\°

endfor %}

—_~—
o\®

if has_previous %}

<div style="text-align:center;">
<a href="/?page={{ previous }}">
<b>Nowsze wiadomosci</b></a></div>
endif %}

if has_next %}

~—
o o\

<div style="text-align:center;">

<a href="/?page={{ next }}">
<b>Starsze wiadomosci</b></a></div>
endif %}

endblock %}

o o

{
{
Powinni$émy uzyskac¢ liste wiadomosci tadnie umieszczong w docelowym sza-
blonie:

Home | Cantact | Site Map

higherground

put vour site slogan hers...

Brabus mocniejszy od AMG Search Box

Powigksz zdjecie Powigksz zdjecie Jesli Mercedes-Benz C63 AMG wydaje sig wam za wolny,
powinniécie zurécié sig do nadwernego tunera samochoddw nizmieckiega koncarnu = firmy
Brabus.

Dodane; 2008.03,08 09:57, Kategorie: Spam

Sidebar Menu

Zastosowali$my tutaj dziedziczenie szablonéw. Stworzylismy gléwny , szkie-
letowy” szablon i zdefiniowaliémy w nim blok w miejscu, gdzie powinna wy-
Swietla¢ sie tres¢. W szablonach uzywanych przez widoki bezposrednio dodali-
$my informacje o dziedziczeniu szablonu —{% extends "base.html” %], a istniejacy
kod umiesciliémy w bloku o zdefiniowanej wczeéniej nazwie. Podobnie edytu-
jemy pozostale szablony. Mozna tez zdefiniowa¢ dodatkowe bloki, np. w tagu
TITLE do dynamicznego wstawiania tytutu news do tytulu strony.

Globalne zmienne w szablonach

Kolejnym utatwieniem zycia sg procesory szablonéw. Procesor szablonu to funk-
¢ja Pythona, ktéra zwraca stownik, ktéry bedzie dostepny w kazdym szablonie.
Dzigki temu mozemy ustawié¢ globalne zmienne dla szablonéw. Zmienne te mo-
ga zawiera¢ dane pobrane z bazy danych — np. lista kategorii, lista ostatnich wia-
domosci i wiele wiecej.

Jak wyswietli¢ liste kategorii w menu po prawej stronie? Potrzebowa¢ be-
dziemy listy kategorii dostepnej globalnie w kazdym szablonie (a doktadniej ba-
se.html). W tym przypadku stworzymy wlasny procesor szablonéw (TEMPLA-
TE_CONTEXT_PROCESSOR), ktéry doda taka liste na kazdej podstronie strony.
W katalogu projektu stwérz plik globs . py o kodzie:

#!/usr/bin/python
# TEMPLATE_CONTEXT_PROCESSOR

from news.models import Category

yn uzytkownikow Linuksa @
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def globs (request):
cats = Category.objects.all ()

return {’cats’: cats}

Do settings.py dodaj:

TEMPLATE_CONTEXT_PROCESSORS =
"django.core.context_processors.debug",

("django.core.context_processors.auth',

"django.core.context_processors.il8n",
"globs.globs",)

I gotowe.

Wpis procesora szablonéw na liscie TEMPLATE_CONTEXT_PROCESSORS ma
postaé nazwa_pliku.nazwa_funkcji. Teraz w base . html mozemy doda¢ listowa-
nie kategorii:

<h3>Kategorie</h3>
<ul class="sidemenu">

(% %)

for i in cats

1i>{% if i.icon %}<img src="/site_media/{{ i.icon }}" alt="" />
{%$ else $}<img src="/site_media/default.png" alt="" />
{$ endif %}<a href="/{{ i.slug }}/">{{ i.name }}</a></1li>
{% endfor %}
</ul>

W efekcie da to nam fadng liste kategorii:

W Polsce mozemy skorzystaé z ustug megiteam.pl lub tez wybra¢ hosting za-
graniczny poprzez strong [8] — zawiera ona liste najlepszych hostingéw dla apli-
kacji Django. Zaréwno Megiteam, jak i WebFaction, zawierajg spore utatwienia
przy produkcyjnym konfigurowaniu projektéw Django (np. w megiteam nie mu-
sisz recznie wpisywaé konfiguracji dla Nginxa — jest ona generowana automa-
tycznie).

Hosting tego typu jest drozszy i wymaga tez troche wiedzy odnoénie admini-
stracji serweréw linuksowych, cho¢ jezeli juz stosujemy Django — to nie na lichy
projekt.

Serwer deweloperski nie nadaje si¢ do finalnego hostowania aplikacji, jako
ze jest bardzo prosty i znacznie mniej wydajny od ukladu ze zwyklym serwerem
HTTP.

Co dalej?

Zeby opisa¢ wszystkie elementy Django, nawet tylko te fajne, potrzebna byta-
by ksigzka. Powyzszy kurs btyskawiczny powinien da¢ Ci zarys, jak wyglada
tworzenie aplikacji internetowych za pomoca Django. Kurs przedstawia tylko
szkielet aplikacji. W podanych ksigzkach czy serwisach znajdziesz tadne opisy:
— systemu generowania i walidacji formularzy,

— opdji konfiguracyjnych dla modeli w panelu admina,

— klasy middleware i ich zastosowanie,

- wielojezycznoé¢ aplikacji

i wiele wiecej.

Brabus mocniejszy od AMG Kategorie PR
S I S SN S g Odnosniid
xii:mmﬁmsw5ium@m:wm. & spam [1] http://docs.djangoproject.com/en/dev/
S U S— @ Rozrywha [2] http://www.python.rk.edu.pl/w/p/djangoindex/
GeoEye-1 - satalita, ktéry ma mozlivedé uykonywania super dokladnych zdigé, wystrzelono w [3] http://django.pl
[4] http://helion.pl/ksiazki/pydjan.htm
[5] http://helion.pl/ksiazki/cwdjan.htm
[6] http://www.djangoproject.com/download/
Hoshng [7] http://www.styleshout.com/free—templates.php?page=4
Gdy mamy gotowa aplikacje i chcemy ja umieéci¢ w Sieci, to potrzebujemy ho- [8] nttp://djangofriendly.con/hosts/
sting obstugujacy takie aplikacje. Zwykly hosting wspétdzielony, nawet z obstu- :
ga prostych skryptéw Pythona poprzez mod_python, bedzie bezuzyteczny. Po-
trzebny bedzie dostep poprzez SSH z mozliwoscig instalacji wiasnych modutéw
Pythona, mozliwos¢ konfiguracji serwera pod projekt Django itd. Nie wyglada
to tak prosto, jak w przypadku PHP i stron HTML.
dragopja.
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Zend Framework = framework + komponenty

MaTEeUSZ MATIPL KAMINSKI

W poprzednim numerze pokazatem Wam jak stworzy¢ bardzo pro-
stg aplikacje internetowq oparta o Zend Framework.

W tym numerze zaprezentuje Wam rzeczy nie zwigzane wprost
z frameworkiem, tzw. komponenty.

Stowo wstepu

Moze nie kazdy z Was wie, co to jest takiego ten komponent. W takim razie za-
cznijmy jak ostatnio — od definicji (za Wikipedig):

niezaleznie wytworzony, skompilowany (z ukrytymi szczegdlami implementacyjnymi)
modut programowy, udostepniajgcy swg funkcjonalnos¢ za pomocq jednoznacznie zdefi-
niowanego interfejsu, zdolny do wspétdziatania z wigkszqg catoscig (systemem) oraz in-
nymi komponentami.

Moje pierwsze zetkniecie z ZF kilka lat temu polegato wtasnie na wykorzy-
staniu tylko kilku elementéw z tego frameworka w projekcie, ktéry byt oparty
o autorskie rozwigzanie.

Po to wiasnie s3 komponenty, aby méc korzystaé tylko z tych klockéw, ktére sa
nam wlasnie potrzebne, bez uruchamiania catego kombajnu.
Dzisiaj przedstawie Wam podstawowe komponenty ZF.

Zend_Config

Dzigki temu komponentowi uzywanie plikéw konfiguracyjnych staje si¢ banal-
ne. Posiada 3 ré6zne adaptery dla plikéw: ini, XML oraz PHP. W og6lnosci, aby
moc zamiennie korzysta¢ z podanych formatéw plikéw, wystarczy zainicjowac
inne klasy.

INI
Podstawowy plik konfiguracyjny oparty o ten format to application.ini. Niewielki
wycinek:

[production]

resources.db.adapter = pdo\_mysqgl
resources.db.params.host = localhost
resources.db.params.username = dbuser
resources.db.params.password = secret
resources.db.params.dbname = dbname

A zaladowanie i uzywanie takiego pliku wyglada nastepujaco:

Sconfig = new Zend_Config_Ini (’'sciezka/plik.ini’, ’'production’) ;
echo S$config->resources->db->params->host; // wyswietli "localhost"

Jak widzicie, jako parametr klasy Zend_Config_Ini wystarczy podac lokaliza-
gje pliku oraz sekeje, ktéra chcemy zaladowac (tutaj [production]).

XML
Gdybysmy chcieli zaladowaé¢ dokltadnie te same dane, ale z pliku XML, to plik
ten powinien wygladaé nastepujaco:

<?xml version="1.0"7?>
<configdata>
<production>
<resources>
<db>
<adapter>pdo\_mysgl</adapter>
<params>
<host>localhost</host>
<username>dbuser</username>
<password>secret</password>
<dbname>dbname</dbname>
</params>
</database>
</resources>
</production>
</configdata>

A plik fadujemy dokladnie w ten sam sposéb tylko korzystamy z klasy
Zend_Config_Xml:

Sconfig = new Zend_Config_Xml ('sciezka/plik.xml’, ’'production’) ;

echo $config->resources->db->params->host; // wyswietli "localhost"
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PHP
Format PHP mato kiedy stuzy do przetrzymywania ustawieni konfiguracyjnych.
Ale gdyby$my wtasnie taki mieli, jego schemat powinien wyglada¢:

return array (

"resources’ => array(
"database’ => array(

"adapter’ => ’'pdo_mysqgl’,

"params’ => array(
"host’ => ’'localhost’,
"username’ => 'dbuser’,
"password’ => 'secret’,
"dbname’ => 'mydatabase’

)i

Do pliku o tym formacie nie potrzebujemy wymyslnych metod jako, Ze jest naj-
prostszej postaci. Zatadowanie moze odby¢ sie np. w taki sposéb:

Sconfig = new Zend_Config(require ’'plik.php’);

echo $config->resources—>db->params—>host; // wyswietli "localhost"

Zend_Registry

Rejestr jest kontenerem do przechowywania réznej masci obiektéw i wartosci,
ktére nastepnie sg dostepne w calej naszej aplikacji. Kiedy$ do tego celu stoso-
wano niezbyt fadne zmienne globalne. ZF daje nam inne wyjscie.

Sposob korzystania z rejestru jest bardzo prosty dzieki metodom statycznym
::get, ::set oraz :isRegistered. Ja najczesciej korzystam z niego, aby nie musiec¢ za
kazdym razem czyta¢ plikéw konfiguracyjnych.

Sconfig = new Zend_Config_Ini (’'sciezka/plik.ini’,
Sconfigq) ;

"production’) ;
Zend_Registry::set ('config’,

W ten oto sposéb w fatwy sposéb z kazdego miejsca aplikacji mamy dostep do
konfiguracji naszej aplikacji. Aby odczyta¢ dowolng warto$¢ mozemy zrobi¢ tak:

if (Zend_Registry::isRegistered(’config’)) {
Sconfig = Zend_Registry::get ('config’);
echo S$config->resources->db->params—>host;

}

I tak naprawde nic poza tym nie musicie wiedzie¢ na temat Zend_Registry.

Zend_Filter

Komponent Zend_Filter jest uniwersalnym narzedziem do filtrowania danych.
Pozwala m.in. usuna¢ niechciane znaki, pozby¢ sie znacznikéw HTML i czego
dusza zapragnie, piszac wlasne filtry. Skorzystac z filtréw mozna na kilka spo-
sobow.

- pojedyncze wywolanie

Syear = S$this->_getParam(’'year’) ;
Sfilter = new Zend_Filter_Digits();
Syear = S$filter—->filter (Syear) ;

Tutaj nie ma potrzeby wyjasniania, inicjujemy filtr liczby i go stosujemy. W ten
sposéb mamy pewnos¢, ze $year zawiera tylko liczby (jest liczba).

— zastosowanie kilku filtrow
Slastname = $this->_getParam(’lastname’) ;
Sfilter = new Zend_Filter;
Sfilter->addFilter (new Zend_Filter_ StringTrim());
Sfilter->addFilter (new Zend_Filter_ StripTags());
Sfilter->addFilter (new Zend_Filter_StringToLower ()) ;
Slastname = S$filter->filter (Slastname) ;
Dzigki takiemu zestawowi filtréw mamy pewnos¢, ze podane w zadaniu na-
zwisko nie posiada biatych znakéw na skraju, nie zawiera tagéw i cala war-
tos¢ jest pisana matymi literami.
Zachecam do sprawdzenia dostepnych filtréw w katalogu Zend/Filter frame-
worka.

Zend_Auth

Zend_Auth wspomaga proces autoryzacji. Dzigki niemu nie musimy juz bawié
sie w ciasteczka, tworzenie sesji, itp. Wystarczy podczas procesu logowania wy-
wola¢ odpowiednie metody.

Ponizszy kod jest bardzo uproszczony:

$login = S$this->_getParam(’'login’) ;
Spassword = $this->_getParam(’'password’) ;
Sauth = Zend_Auth::getInstance () ;
SdbAdapter = $this->getInvokeArg(’'bootstrap’)->getResource ('db’) ;
SauthAdapter = new Zend_Auth_Adapter_DbTable (
SdbAdapter, ’'acl_user’, ’'login’, ’'password’);

SauthAdapter—->setIdentity ($login) ;
SauthAdapter—->setCredential (Spassword) ;
if( !Sauth->authenticate ($SauthAdapter)->isvalid() ) {
throw new Zend_Validate_Exception (’/Niepoprawny login lub hasto’);
}
Sauth->getStorage () —>write ($SauthAdapter->getResultRowObject ()) ;

numer 34 — 2009 37

dragopja.


http://newforum.dragonia.pl/viewforum.php?id=16
http://dragonia.pl

Programowanie

Z zadania pobieram login uzytkownika ($login) oraz hasto ($password). Dla
uproszczenia hasto nie jest szyfrowane tylko wprost przekazywane do $authA-
dapter.

Podczas inicjalizacji Zend_Auth_Adapter_DbTable przekazuje adapter bazy da-
nych ($dbAdapter) oraz méwie jaka tabela (acl_user) w bazie jest odpowiedzialna
za uzytkownikéw i jakie w niej pola (login i password) odgrywaja role loginu i ha-
sta.

Jesli mamy poprawnie skonfigurowany application.ini, to automatycznie mamy
skonfigurowany zaséb DB (resources.db).

Dla powyzszego przykladu tabela w bazie dbname moze wygladac tak:

CREATE TABLE ‘acl_user' (
‘id' int (11) NOT NULL auto_increment,
‘login' varchar (60) NOT NULL COMMENT ’'login uzytkownika’,
‘password' varchar (40) NOT NULL COMMENT ’'hasto uzytkownika’,
PRIMARY KEY (‘'id‘),
UNIQUE KEY ‘login' (‘login')

)i

Zend_Acl

Wprost z Zend_Auth wigze si¢ komponent Zend_Acl, odpowiedzialny za kontrole
dostepu i zarzadzanie uprawnieniami. ACL bardzo dobrze integruje sie z caltym
frameworkiem, ale w naszym przykladzie pokaze, jak ogélnie mozna z niego
skorzysta¢ bez dodatkowej konfiguracji:

Sacl = new Zend_Acl () ;

// dodajemy podstawowe role (grupy uzytkownikéw)

Sacl->addRole (new Zend_Acl_Role(’'guest’))
->addRole (new Zend_Acl_Role ('member’))
->addRole (new Zend_Acl_Role(’'admin’));

// dodanie przykladowego zasobu,

// najczesciej Jjest to nazwa kontrolera-akciji

Sacl->add (new Zend_Acl_Resource (' someResource’)) ;

// okres$lenie stopnia dostepu

Sacl->deny ('guest’, 'someResource’) ;
Sacl->allow ('member’, 'someResource’) ;
echo $acl->isAllowed (’'member’, 'someResource’)?’allowed’:’denied’;

Oczywiscie w prawdziwej aplikacji etap dodawania rél i zasobéw odbywa sie¢
w Zend_Application_Resource, a konfiguracja stopnia dostepu powinna odbywa¢
sie w Zend_Controller_Plugin_Acl.

Zend_Session

Patrzac przez pryzmat powyzszych komponentéw, Zend_Session jest prawie
przeze mnie nieuzywany. Autoryzacje zalatwia ZF, przechowywanie w Rejestrze
danych réwniez.

Jedyny moment, gdy uzywam sesji, jest che¢ przekazania danych (np. formula-
rza) pomiedzy stronami. Kiedys, aby przekaza¢ zmienng uzywaliSmy np. takiego
kodu:

$_SESSION['Form’] ['username’] = "Kowalski'";

Z wykorzystaniem Zend_Session mamy pelng obiektowos¢ i brak potrzeby spraw-
dzania czegokolwiek lub inicjalizacji. Dodatkowo sesje zendowskie pozwalaja na
grupowanie z uzyciem przestrzeni nazw:

SformNamespace = new Zend_Session_Namespace ('Form’) ;
SformNamespace—->username = "Kowalski";

W taki sam sposéb pobieramy wartosci.

Zend_Cache

Zawsze wszystkich znajomych korzystajacych z Zend Framework zachecam do
korzystania z Zend_Cache. Dzieki temu komponentowi nie do$¢, ze mozemy ca-
che’owa¢ réznej masci dane (klasy, pliki, strony, funkcje), to na dodatek mamy
spektrum mozliwosci co do wykorzystanego mechanizmu:

— Zend_Cache_Backend_File

— Zend_Cache_Backend_Sqlite

— Zend_Cache_Backend_Memcached

— Zend_Cache_Backend_Apc

— Zend_Cache_Backend_Xcache

— Zend_Cache_Backend_ZendPlatform

— Zend_Cache_Backend_TwoLevels

— Zend_Cache_Backend_ZendServer_Disk

Jak widzimy, mozemy wykorzysta¢ zapisywanie cache do pliku, ale réwniez
o wiele bardziej wydajny Memcache. A jak w ogole skorzystac z Zend_Cache? Pod-
stawa to skonfigurowaé odpowiednio sam mechanizm - jaki uzyjemy backend
(gdzie zapisujemy) i frontend (co zapisujemy).

SfrontendOptions = array(
"lifetime’ => 7200, // czas zycia ustawiony na 2 godziny
"automatic_serialization’ => true

)i
); //katalog do przechowywania plikdw
SbackendOptions = array(’cache_dir’ => './tmp/’
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Scache = Zend_Cache::factory(’'Core’, 'File’,
S$frontendOptions, $backendOptions) ;

W taki oto spos6b mozemy teraz co$ odczytac lub zapisa¢ do $cache. W Waszym
konkretnym przypadku na pewno bedziecie musieli ustawi¢ lub utworzy¢ kata-
log tmp dla plikéw tymczasowych (w przyktadzie za backend robi File). A w jaki
spos6b co$ umiesci¢ w cache’u?

if (! (Sdata = Scache->load('test’))) {
// cache nieodnaleziony
Sdata = '’ ;

for ($i = 0; $i < 10000; Si++) {
Sdata = S$data . $i;

}

Scache->save ($data, ’'test’);

}

Po wiecej informacji odsytam do dokumentacji [1].

Zend_Mail

Pamietam swoje pierwsze podboje z PHP i usilne préby wysytki wiadomosci
e-mail, odpowiednio sformatowanej. W obecnych czasach na pomoc przychodzi
nam Zend_Mail.

OczywiScie w najprostszej postaci za wiele nam nie pomaga:

Smail = new Zend_Mail () ;

Smail->setBodyText (' To jest tres$é naszej wiadomosci’);
Smail->setFrom(’kowalski@example.com’, ’'Nadawca') ;
Smail->addTo (' nowak@example.com’, ’'Odbiorca’);
Smail->setSubject (' Temat wiadomosci’) ;

Smail->send () ;

I na pewno méwicie sobie: po co korzystaé z Zend_Mail? Ale gdy dodam, ze w ta-
twy sposéb mozna doda¢ zatgcznik:

Smail->createAttachment ($someBinaryString) ;
Smail->send() ;

Lub bez problemu mozemy wysta¢ e-mail w postaci HTML:

Smail->setBodyHtml (' Tekst <strong>pogrubiony</strong>
i<br/>nowej linii’);
Smail->send() ;

No i bez problemu mozemy wysta¢ naszg wiadomos¢ jako UTF-8:

Smail = new Zend_Mail ('UTF-8');

Komponent ten jest naprawde prosty w uzyciu, posiada tez kilka dodatkowych
funkcji, ktére opisane s3 w dokumentagji [2].

Zend_Log

Do$¢ zapomniany i nieuzywany na co dziefi komponent. Ale za to jaki pomocny
w krytycznych sytuacjach — komponent do logowania zdarzen.
Najtatwiej Zend_Log zmusi¢ do zapisywania zdarzen wprost do PHP:

$logger = new Zend_Log();

//konfigurujemy, gdzie Zend_Log ma zapisywac¢ zdarzenia
Swriter = new Zend_Llog_Writer_Stream(’'php://output’) ;
$Slogger—->addWriter (Swriter) ;

$logger->log (' Testowe zdarzenie'’, Zend_Log::INFO) ;

Tak oto udato nam sie posta¢ testowe zdarzenie. Ja osobiécie uzywam Loggera
w sytuacjach krytycznych, tj. tapanie dziwnych wyjatkéw, strona btedu, a na-
stepnie zapisuje do dziennika zdarzen. W zasobach tworze sobie Log:

S$format = new Zend_Log_Formatter_Simple ("$timestamp% $priorityName%:
$messages" PHP_EOL) ;
Swriter = new Zend_Log_Writer_Stream("../temporary/log/error.log" );

Swriter—->setFormatter ($Sformat) ;
$log = new Zend_Log (Swriter) ;
$logger->log (' Testowe zdarzenie'’, Zend_Log::ERR) ;

Dzieki temu zawsze widze, gdy dzialo sie co$ nie tak podczas mojej nieobecnosci.

Podsumowanie

Mam nadzieje, ze ta mala dawka komponentéw rozjasnita Wam obraz tego, co
daje nam Zend Framework. Przede wszystkim jest to czas, ktéry oszczedzamy
na uzywaniu gotowych elementéw.

Nie musimy ograniczac sie¢ z uzywaniem komponentéw do projektéw opartych
wylacznie na ZF. Réwnie dobrze, gdy potrzebujecie w starym projekcie np. ob-
stugi wysyltki e-maili, mozecie uzy¢ tylko jednego komponentu — Zend_Mail.

Odnosniki

[1] http://framework.zend.com/manual/en/zend.cache.html
[2] http://framework.zend.com/manual/en/zend.mail.html
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Kurs PHP - czes¢ 4

Krzyszror Biskur — Irish

Witam drogich Czytelnikéw i zapraszam
do lektury kolejnej czesci kursu PHP, w kt6-
rej przedstawie spos6b definiowania i wywo-
tywanie funkgji.

Definiowanie funkciji

Funkcje sg bardzo waznym elementem sktadniowym jezyka PHP. Wykorzystu-
jac funkcje, wydziela sie pewien fragment kodu odpowiedzialny za konkretne
zadanie. Funkcja stanowi swego rodzaju "pojemnik", do ktérego wrzucamy zbiér
danych, aby z nich wyciggna¢ interesujacy nas wynik.

Funkgcje definiuje sie raz, najczesciej na poczatku skryptu, a p6zniej wywoluje sie
ja dowolng iloé¢ razy, w zaleznosci od potrzeb.

Definicja funkcji ma postac:

function nazwa_funkcji (argument_1, argument_2, el )
{

instrukcije;

return wartos$é_zwracana;

}

Nazwa funkcji moze si¢ skfada¢ z matych lub duzych liter, cyfr i znakéw pod-
kreslenia, nie moze si¢ rozpoczynac od cyfry ani od znaku $, w przeciwieristwie
do zmiennych.

Argumenty funkcji sa opcjonalne. Znaczy to, ze mozna definiowa¢ funkcje bez-
argumentowe. Podobnie przedstawia si¢ sprawa z uzyciem instrukgji return. In-
strukcja ta ma za zadanie zakonczy¢ wykonywanie funkcji i zwréci¢ wartosé ob-
liczong przez funkcje. Wywolanie funkcji odbywa sie w dowolnej czesci skryptu
poprzez wpisanie jej nazwy oraz argumentow.

nazwa_funkcji (argument_1, argument_2, e )
Ponizszy przyklad przedstawia konkretne zastosowanie funkcji w skrypcie.

<?php
function policz ($a, $b)
{

$c=5a+5b;
return $c;
}
echo policz (2, 3);

7>

L

Rysunek 1. Efekt dziatania skryptu - 1

OczywiScie jest to bardzo prosty przyktad, ktéry kazdy, kto programowat w ja-
kimkolwiek jezyku programowania, pojmie bez komentowania. Ale gwoli $ci-
stosci krétko go skomentuje. Na poczatek deklarujemy funkcje o nazwie policz
z dwoma argumentami: $a i $b. Na tych argumentach wykonujemy najprostsze
dziatanie (dodawanie) i jego wynik przypisujemy zmiennej $c. Wartos¢ tej wia-
$nie zmiennej funkcja zwraca za pomocg instrukgji return. W skrypcie wywotu-
jemy te funkcje z argumentami 2 i 3, a jej wynik (5) instrukcja echo zwraca do
przegladarki.

Innym bardziej ciekawym przyktadem moze by¢ funkcja, ktéra ma za zadanie
wezytaé plik, ktérego nazwa jest argumentem funkgji.

<?php
function sprawdza (S$a)
{
if (file_exists($a))
{
include (Sa) ;
}
else

{

echo "<br>";

echo "<b>Plik o nazwie $a, ktdéry chcesz doigczyé, nie istnieje</b>";

}
}
sprawdza ("plik.html") ;
sprawdza ("plikl.html") ;

7>
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Dane
Plik o nazwie plikl.html ktorv chcesz dolaczyé nie istnieje

Rysunek 2. Efekt dziatania skryptu - 2

W tym przykltadzie wewnatrz funkcji wykorzystaliémy inng funkcje file_exist(),
ktéra sprawdza, czy plik istnieje. W przypadku gdy plik istnieje, jest on dota-
czony do strony, natomiast gdy nie istnieje, zwracany jest odpowiedni komuni-
kat. Celowo funkcja zostata wywotana dwukrotnie. W pierwszym przypadku
parametr (plik) istnial, a w drugim nie. W powyzszym przyktadzie funkcja nie
ma instrukgji return. Dla kogo$, kto programowat w jezyku Pascal, taka funkcja
z cala pewnoécig przypomina procedure.

Zasieg zmiennych
Wréémy do poprzedniego przykltadu, tyle tylko ze z niewielkg modyfikacja.

<?php
function policz ($a, $b)
{
Sc=$%$a+S$b;
return $c;
}
Sa=2;
Sb=3;
$c=10;
echo policz($a, $b);
echo "<br> Zmienne w skrypcie a=$a, b=Sb, c=S$c"

7>

£

Zmienne w skrypeie 2. 3

Rysunek 3. Efekt dziatania skryptu - 3

Jak wida¢ w przyktadzie, cho¢ warto$¢ zmiennej $¢ w funkcji zostata zmieniona,
to nie zmienifo to warto$ci zmiennej znajdujacej sie w samym skrypcie. Wynika
to z tego, ze wewnatrz funkcji jest tworzona zmienna lokalna, ktéra jest dostepna
tylko w obszarze niej samej. Modyfikacja zmiennej lokalnej nie wptywa na zmia-
ne zmiennej zewnetrznej (w skrypcie). Te zmienne z punktu widzenia parsera
PHP nie majq na siebie zadnego wplywu. Aby méc zmieni¢ wewnatrz funkcji

zmienng, musimy "powiedziec¢" jej, ze jest ona globalna. Dokonuje sie tego, pi-
szac przed jej pierwszym wywolaniem polecenie global.

<?php
function policz ($a, $b)
{
global $c;
Sc=$a+Sb;
return $c;
}
$a=2;
$b=3;
$c=10;
echo policz($a, $b);
echo "<br> Zmienne w skrypcie a=$a, b=Sb, c=S$c"

7>

g

Zmienne w skrypcie a=2, b=3, c=5

Rysunek 4. Efekt dziatania skryptu - 4

Te dwa ostanie przyktady chyba najlepiej pokazujq réznice pomiedzy zmiennymi
lokalnymi i globalnymi.

Istnieje jeszcze jeden sposéb modyfikacji zasiegu zmiennej. Wyobrazmy sobie
taka sytuacje. Mamy zmienng $c, ktérej wartosc jest wykorzystywana w funkgji,
jak w ponizszym przyktadzie. Cho¢ po pierwszym wywotaniu zmienna przyjeta
wartos¢ 2, to ze wzgledu na to, ze istnieje ona lokalnie, po zakoniczeniu dziatania
funkcji przestaje istnie¢ i w kolejnym wywolaniu funkcji znéw na poczatku ma
warto$¢ réwng zero.

<?php
function policz($a)
{
Sc=Sc+S%a;
return S$c;
}
Sa=2;
echo policz($a);
echo "<br>";
echo policz($a);
7>
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b b

Rysunek 5. Efekt dziatania skryptu - 5

Jak wida¢, niezaleznie od poprzedniego wykonania, funkcja w obu przypadkach
zwraca warto$¢ 2. Wystarczy w poprzednim przykladzie dokonaé niewielkiej
modyfikacji, aby wynik dziatania drugiej funkgji byt zalezny od poprzedniego.

<?php
function policz($a)
{
static $c;
$c=Sc+$a;
return $c;
}
Sa=2;
echo policz($a);
echo "<br>";
echo policz($a);

7>

[ )

Rysunek 6. Efekt dziatania skryptu - 6

Jak wida¢ w powyzszym przykladzie, dodanie polecenia static spowodowalo
zmiane zasiegu zmiennej istniejacej w funkcji. Zmienna ta stala sie dostepna
przez caly czas wykonywania skryptu, a nie tylko wewnatrz funkcji. Podsumo-
wujac powyzsze przyklady, mozna stwierdzié, ze polecenie global daje dostep
do zmiennych globalnych w funkcji, natomiast polecenie static ze zmiennej do-
stepnej wylacznie w funkcji tworzy zmienng statyczng o zasiegu globalnym.
Zachecam do samodzielnego przeéwiczenia przykladéw. Aby to ulatwi,
wszystkie pliki uzyte w tej czesci kursu sg dofaczone do tego numeru.

Odnoséniki

[1] http://www.php.net/

SpeedCrunch

Kalkulator
http://www.speedcrunch.org/

SpeedCrunch jest kalkulatorem naukowym o duzej ilosci opcji. W odréz-
nieniu od ,typowych kalkulatoréw systemowych”, takich jak xcalc, kcalc
czy gnome-calculator, SpeedCrunch posiada historie wykonywanych pole-
ceni. Poza tym moze poszczyci¢ sie precyzjg obliczen do 50 miejsc po prze-
cinku, ponad 50 wbudowanymi funkcjami matematycznymi (dostepne jest
ich autouzupelnianie podczas wpisywania) oraz tyluz wbudowanymi statymi
matematyczno-fizycznymi. Mozna takze definiowaé wlasne zmienne. Speed-
Crunch umozliwia takze podswietlanie sktadni a w szczeg6lnosci nawiaséw.

[%7] O speedCrunch - O ®
Sesja Edycja Widok Ustawienia Pomoc
cosh(100) FUNKC.JE 0o
1,34405857090806772421e43 Szuka
abs Wartosc bezwzglgdna
acos Arkus kosinus
and Logical AND
arcosh Area Hyperbolic Cosine
arsinh Area Hyperbolic Sine
artanh Area Hyperbolic Tangent
asin Arkus sinus
atan Arkus tangens
average Srednia arytmestyczna
hin Reprezentacja dwdjkowa
binomedf  Binomial Cumulative Distribution Function
binommean Binomial Distribution Mean
binompmf  Binomial Probability Mass Function
binomvar  Binomial Distribution Variance
chrt Pienwiastek szescienny
ceil Ceiling
COSI‘II']OOI cos Kosinus
cosh Kasinus hiperboliczny
T 8 9 ! [ L ™ exp In cot Cotangent
. cse Cosecant
4 5 6 E " ans sin asin dec Reprezentacja dziesigtna
degrees Degrees of Arc
1 2 3 - ( ) X cos J| aces erf Error Function
0 i = = % ! L tan  atan State  Math Book  Zmienne  Historia
Radian General decimal

Kalkulator cechuje wygodny interfejs oparty o QT, wsparcie dla ponad 20 jezy-
kéw i 3 najwazniejszych platform systemowych: GNU/Linuksa, MS Windows
i Apple Mac OS X. Aktualna stabilna wersja programu to 0.10.1, a w ,,produkcji”
znajduje sie juz wersja 0.11-alpha. Program SpeedCrunch moge poleci¢ osobom,
ktore od kalkulatora wymagajg wiecej niz przystowiowe 2+2=4.

Magazyn uzythownikw Linuksa @

dragopja.
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Ksigzki wydawnictwa PWN

Oracle PL/SQL. Najlepsze praktyki

Steven Feuerstein

Ksigzka zawiera zbiér przejrzystych zasad — naj-
lepszych praktyk, powstalych w oparciu o wie-
loletnie do$wiadczenie autora w programowaniu
oraz nauczaniu jezyka PL/SQL. Stosowanie ich
umozliwi tworzenie skutecznych aplikacji bazoda-
nowych z uwzglednieniem nowych mozliwosci sys-
temu Oracle Database 11g. We wszystkich oméwio-
nych zagadnieniach okres$lono problem oraz podano
jego rozwigzanie. Postuzono si¢ fikcyjnym przedsie-
biorstwem Wymoéwka Sp. z o.0., ktérego pracowni-
cy tworza aplikacje bazodanowe, popelniajg bledy,
usuwajg je, wyciaggajg wnioski oraz gromadza wie-
dze i doswiadczenie.
Po lekturze tej ksigzki bedziesz wiedziat:

— w jaki sposéb osadzaé¢ w programach kod jezyka SQL,

Oracle
PL/SQL

| Najlepsze

praktyki

CVRERLY

— jak tworzy¢ pakiety, ktére beda przydatne nie tylko Tobie, ale réwniez pozo-

stalym cztonkom Twojego zespotu programistycznego,

- jak stwierdzi¢, czy wszystkie programy Twojego zespolu w sposéb spdjny

obstuguja i rejestrujq bledy.

Prezentowane tresci podzielono na dziewie¢ podstawowych kategorii: prak-
tyki ogolne; standardy programistyczne; testowanie, §ledzenie i debugging; ope-
racje na zmiennych i strukturach danych; sterowanie logika aplikacji; obstuga
btedéw; wykorzystanie jezyka SQL w programach PL/SQL; tworzenie procedur,
funkgji, pakietéw i wyzwalaczy oraz optymalizacja programoéw.

Autocad 2010/LT2010+. Kurs projektowania para-
metrycznego i nieparametrycznego 2D i 3D

Andrzej Jaskulski

Podrecznik zawiera kompletny kurs projekto-
wania parametrycznego i nieparametrycznego
2D/3D oraz drukowania dokumentacji wyro-
béw dowolnej branzy i o dowolnym stopniu zto-
zonoéci, za pomoca programéw: AutoCAD 2010
lub AutoCAD LT 2010 (tylko 2D) oraz nowszych,
w polskiej lub angielskiej wersji jezykowe;j.
Dlaczego warto wybra¢ wiasnie te ksigzke?

Autor jest jednym z najlepszych specjalistow
w Polsce w dziedzinie metodyki parametrycz-
nego projektowania 2D i 3D. Ma status Autodesk
Authorized Author.

Ksigzka zawiera material pozwalajacy Czytelni-
kowi samodzielnie projektowac bez konieczno-
$ci dodatkowego szkolenia. Jej zakres jest zgod-

hedk ke

AutaCAD 2070,/LT2010+

(2 ]

ny z najnowszymi programami kurséw autoryzowanych przez producenta pro-

gramu AutoCAD - firme Autodesk.

Czytelnik znajdzie tu przede wszystkim starannie przemyslane ¢wiczenia, opar-
te na wieloletnim do$wiadczeniu Autora zaréwno dydaktycznym, jak i zdoby-

tym w przemysle.
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Ksigzki wydawnictwa HELION

Zarzgdzanie czasem. Strategie dla administratorow systemow.

Thomas A. Limoncelli
KRrzyszror Orowski

Zarzgdzanie czasem. Strategie dla administratoréw
systemow to jedna z nielicznych, niezbyt grubych
ksigzek dla administratoréw. Czyli wlasnie ta-
ka, jaka jest potrzebna wiecznie zapracowanym
osobom, ktére musza dzieli¢ czas pracy na pra-
ce krotko- i dlugoterminowe, ,w miedzyczasie”
wykonujac prace, ktére wtasnie w tym momen-
cie trzeba zrobi¢, rzucajgc wszystkie inne zajecia.
Autor ksigzki ma wieloletni staz pracy admini-

" Zarzadzanie

‘czasem

Arnrdig i
F el RIS TP P i

stratora i od razu rzuca si¢ to w oczy. Bardzo do- i e
brze charakteryzuje specyfike pracy administra- -y
toréw systeméw — w trakcie lektury pojawia sie LY

mysl: ,tak, w koricu kto§ rozumie specyfike pra-

cy administratora”. Duza wartoscig ksigzki jest gars¢ podpowiedzi jak zorganizo-
wac sobie czas pracy, zeby mie¢ czas i na rzeczy wazne, i na pilne, ktére sg wlasnie
zglaszane przez innych pracownikéw. I, co istotne, nie sg to porady dla Admini-
stratoréw z Piekta Rodem, ale dla 0séb, ktére chcg mie¢ dobry kontakt z osobami
spoza dziatu informatycznego. Autor pokazuje swéj wlasny system organizacji
pracy, ktéry sprawdza mu sie tak w pracy codziennej, jak i w planowaniu diu-
gofalowym. System pracy jest dosy¢ wygodny i dobrze spetnia swoje zadanie
roéwniez przy organizacji czasu prywatnego, do czego sam autor zacheca. Ksigz-
ka opatrzona jest Swietnymi rysunkami z komiksu , User Friendly”. Autor nie
obiecuje gruszek na wierzbie, pisze, Ze na poczatku nie bedzie tatwo i przyjem-
nie, ale wlozona praca sie oplaci. I ma racje: w trakcie czytania tej ksigzki zacza-
fem inaczej podchodzi¢ do wykonywanych zadan oraz nieco inaczej je planowac.
Autor w sugestywny sposéb zacheca do zmian w trakcie czytania ksigzki, a nie
rewolucji organizacji pracy po zakoriczeniu lektury. Jesli masz tak duzo pracy,
ze nie masz chwili, zeby poswieci¢ jg na zglebienie tej pozycji, to jest to ksigzka
wlasnie dla Ciebie.
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