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(ST '. ' }‘ Podstawy tworzenia apli-
kacji z PyQt4

Tworzenie aplikacji desktopowych nie
jesttatwe i wymaga sporej wiedzy i do-
Swiadczenia programisty. Musimy za-
dba¢ o odpowiedni interfejs, czytel-
ny i intuicyjny w obstudze. Musimy
takze zaimplementowaé poszczegdlne
funkcje aplikacji. Wyglada nawet tro-
che strasznie, ale da sie nad tym zapa-
nowac.

Calos¢ na stronie 30

O Vim stow kilka

Zwolennicy chwalg go gléwnie za to,
ze jest lekki, posiada mnéstwo opgji
i jest niezalezny od Srodowiska gra-
ficznego. Przeciwnicy zarzucajg mu
przede wszystkim archaizm i nieintu-
icyjnosé. Jaki naprawde jest Vim?

Calos¢ na stronie 27

Google Chrome

O przegladarce Google Chrome™
pisano juz w Sieci (i nie tylko w sieci)
wszystko. A jesli nawet nie wszystko,
to prawie wszystko. W kazdym badz
razie duzo [1]. Piszemy wiec i my!

Calos¢ na stronie 14
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Drodzy Czytelnicy

Na Slgsku dzieje sie! W Tarnowskich G6-
rach rokrocznie we wrzeéniu mamy Gwarki —
wspaniala feta z krélem Janem III Sobieskim
z Marysierika, z Goethem i wieloma innymi
znamienitymi postaciami z historii, na ktére
Was juz teraz zapraszam. Zima za$, oprocz
$niegu i mrozu, mieliSmy imprezy wolnego
oprogramowania. Mam nadzieje, Ze beda or-
ganizowane w coraz wigkszej liczbie miejsc.
My za$ bedziemy im z przyjemnoscia patro-
nowac i o nich Wam donosi¢. Na razie poczy-
tajcie co sie dziato.

Ponadto w numerze pierwszy artykut z se-
rii o Solarisie, podstawy PyQt4 i ciag dalszy
PHP, tyle ze teraz juz obiektowo. Polecam ar-
tykut o Sweet Home 3D — czyli jak si¢ zruj-
nowaé pokazujac go zonie. Sg takze plusy —
przestaniecie na jakis czas meczy¢ wzrok przy
komputerze a zaczniecie rozwija¢ tezyzne fi-
zyczng przy przestawianiu mebli.

W numerze przeczytajcie o oprogramowa-
niu do kontroli rodzicielskiej, moze warto je
byto uruchomi¢ dla zony wczedniej? Reszta
numeru jest réwnie ciekawa.

Mitej lektury!

Tomasz Luczak
zastepca redaktora naczelnego

Wszystkie publikowane materialy s objete pra-
wem autorskim na zasadach licencji Creative Com-
mons CC-BY. Nie ponosimy odpowiedzialnosci
za tre$¢ ogloszeri. Nazwy firm, nazwy handlowe
i znaki towarowe zostaly uzyte w publikagji jedy-
nie w celach informacyjnych i sg wtasnoscig po-
szczeg6lnych podmiotow.
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Przyspieszone wprowadzenie do Solarisa — czes¢ 1

Maciey KAMINSKI

Przyspieszone wprowadzenie do Solarisa — cykl artykuléw opisujg-
cych podstawowe zagadnienia solarisowe, adresowany dla do-
$wiadczonych uzytkownikéw znajgcych jaki$ uniksopodobny sys-
tem (w szczegdlnosci Linux), ale nie Solarisa. Inspiracjg byly dwa
artykuly B. Rockwooda z tej dziedziny i ich ttumaczenie rozpoczy-
na cykl

Autor: Ben Rockwood (oryginat w jezyku angielskim na stronie [1]).

Wstep

Czasy si¢ zmienily. Dawno temu dla wiekszosci ludzi pierwszym kontaktem
z UNIXem byt SunOS/Solaris. Ale to sie zmienilo: od okoto 1995 do teraz pierw-
szym doswiadczeniem UNIXowym jest Linux, gtéwnie ze wzgledu na popu-
larno$¢ i tatwg dostepnosé. Mamy wiec mndstwo ekspertéw i zaawansowanych
uzytkownikéw *NIX, ktérzy zaczynajg spogladac na Solarisa, ale znéw czuja sie
jak nooby. Jestem szczeg6lnie dumny, ze kilka takich oséb prywatnie kontakto-
walo sie ze mng, aby zadawa¢ podstawowe pytania o Solarisa. To sg ludzie zna-
jacy sie na swojej robocie, kompetentni administratorzy i programisci, ktérzy po
prostu potrzebujg pomocy w dostosowaniu sie do Solarisa, a nie prowadzenia za
raczke. Aby poméc ludziom pasujgcym do tego opisu, ale nie tak $miatym, jak
ci, z ktérymi rozmawiatem, zapraszam na wycieczke po $wiecie Solarisa. Mam
nadzieje, ze to wprowadzi Was na wlasciwg droge do tej wspaniatej platformy.

Uktad systemu plikow Solarisa

Najbardziej podstawowe pytania to gdzie jest foo?, czemu nie moge znalez¢ foo? i co

to *** jest?. Najpierw rzuémy okiem na wysokopoziomowg strukture gtéwnego

katalogu:

— /Jetc, /usr, fvar: wiesz, czym one s

— /opt: podobnie jak w Linux, to miejsce, gdzie trafia wiekszoé¢ komercyj-
nych/dystrybuowanych aplikacji

— /home, /net: domy$lnie sg to punkty automontowania (automatyczne monto-
wanie NFS na zyczenie). Wigcej o automounterze péZniej

— /export: ten katalog powszechnie jest uzywany przez komercyjne warianty
UNIX i stuzy za miejsce dla danych udostepnianych po NFS, a takze, czesto,
jako miejsce zrzutu dla rzeczy, ktére nie pasujg nigdzie indziej. Wigcej na ten
temat przy okazji dyskusji automounta

— /proc: zawiera dane o kazdym z proceséw, struktury katalogowe nazwane we-
diug PID6w. Uzywane przez ,P-narzedzia”. Teraz rzuémy okiem na /usr. Jest
tumnoéstwo dziwacznie wygladajacych katalogéw ina pierwszy rzut oka spo-
ro duplikacji. Musisz zrozumie¢, Zze Solaris jest dumny ze zgodnoéci z liczny-
mi standardami przemystowymi, takimi jak XPG4, UNIX98, POSIXitp. To jest
czesto powdd, dla ktérego Solaris jest czesto uwazany za lepszy od Linuksa
dla aplikagji biznesowych i ich rozwoju. Zeby spelni¢ te wszystkie wymaga-
nia, niektére narzedzia s w oddzielnych katalogach, aby udostepni¢ rézne
narzedzia dla réznych potrzeb i standardéw.

— Jusr/bin, /usr/sbin: te znasz. Standardowe narzedzia w bin, a ,systemowe”
w sbin

— /usr/5bin: miejsce na binarki Systemu V, w aktualnym Solku symlink do
Jusr/bin

— /usr/fadm: symlink do /var/adm, solarisowego odpowiednika linuksowego
fvar/log

— /usr/aset: narzedzia Automated Security Enhancement Tool (ASET). Oddziel-
ne, bo ten katalog nalezy do roota i nikt inny nie ma nawet prawa odczytu.

— /usr/ccs: katalog zawierajacy narzedzia programistyczne Sun/SystemV, wig-
czajac ar, m4, make, nm, Id, yacc, lex, elfdump i inne. Nie myli¢ z odpowiednimi
narzedziami GNU

— /usr/dt: CDE (common desktop environment) i powigzane narzedzia. Nie mo-
ge znalez¢ konkretnego zrédla i definicji , dt”, ale zawsze jak to widzisz, mysl
,cde”

— /usr/games: ta, chcialbys!

- /usr/gnome: GNOME, a w kazdym razie JDS

— /usr/kernel: rozmaite sterowniki i inne rzeczy uzupetniajace wzgledem /kernel

— /Jusr/kvm: to jest martwy katalog, uzywany obecnie jedynie jako historyczny
placeholder. Nazwa odpowiada temu, co o tym myslisz

— Jusrfopenwin: stare narzedzia OpenWindows, wlaczajac Sunowy serwer X
(Xsun), biblioteki OpenLook, narzedzia i menadzer okien

— /usr/platform: Rozne rzeczy specyficzne dla platformy, w szczeg6lnosci znane
z narzedzi ptrdiag, uzywanego do wypisywania statusu sprzetu i eeprom do
obstugi zgadnij czego. Na SPARCu jest tam mnéstwo katalogéw dla réznych
architektur i specyfik systemow.
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— Jusr/proc: solarisowe ,P-narzedzia” (pfiles, pmap, pwdx, pstack, etc). Te narze-
dzia s teraz po prostu symlinkami do /usr/bin

— /usr/sadm: solarisowe narzedzia administracyjne, takie jak smc — ,Solaris ma-
nagement console” (konsola zarzadzajaca Solarisa, graficzne narzedzie dla
adminéw) i inne

— /usr/sfw: SFW oznacza ,,Sun FreeWare”. To tu znajdziesz GCC, GIMP, MySQL

i wiele wiecej. Nie marudz, ze Solaris nie ma zadnych narzedzi zanim nie po-

szukasz swoich GNU ulubiericéw tutaj. Pamietaj, Ze aby odrézni¢ narzedzia

GNU od solarisowych, ich powszechne nazwy zostaly poprzedzone literkg

8" (0od GNU), wiec mamy ,,gmake” na GNU make, ,,gld” dla GNU LD, ,, gas”

dla GNU AS itd.

— /usr/snadm: Solstice, historyczne, zignoruj

— fusr/ucb, fusr/ucbinclude, /usr/ucblib: narzedzia BSD! UCB znaczy ,, University
of California Berkeley”. Znajdziesz wersje BSD pospolitych narzedzi, wiecjak
wolisz BSDowe ps (n.p.: ,,ps aux”) zamiast SysV (n.p.: ,,ps -ef”) dodaj to do

Sciezki!

— Jusr/xpg4, /usr/xpg6: narzedzia zgodne ze standardami XPG4 i XPG6. To sg

specyfikacje X/Open bedace czescig wiekszej Single Unix Specification [2]

— Jusr/X: symlink do /usr/openwin
— /fusr/X11, /usr/X11R6: serwer Xéw Xorg i powigzane narzedzia

Jesli chcesz wiedzie¢ wiecej o standardach, ktdre Solaris spelnia, zajrzyj tu [3].

Jesli myslisz, ze niektdre z tych katalogéw sa gtupie i niepotrzebne, powiem
po prostu tak:

A) wielu ludzi sie z Tobg zgadza,

B) wielu ludzi si¢ z Tobg zdecydowanie nie zgadza.

Najgorecej dyskutowanym katalogiem w /usr jest /usr/sfw, ktéry wielu ludzi
chciatoby przemianowac na /usr/gnu (w OpenSolarisie jest taki katalog, ale robi
on co innego — przyp. ttum.). Co do /var wystarczy, ze powiem, Ze Solaris trzyma
dzienniki w /var/adm, nie /var/log, jak Linux, cho¢ to sie¢ pomalu zmienia i teraz
znajdziesz dzienniki w obu katalogach.

Tak na marginesie, sporo uzytkownikéw Solarisa uwaza /ust/local za grzech
przeciw naturze i tabu. Ja osobiscie uzywam ten katalog, ale to nie jest niezwy-
ktym dla ludzi, ktérzy chcg utrzymac /usr ,czystym”. Widzialem organizacje
uzywajace /usr2, fopt/local i /export/local zamiast tego, ale mi to sie wydaje by¢ gtu-
pota. Niech Twoja przytomnos¢ wskaze wlasciwe rozwigzanie: to tylko kwestia
upodoban.

Automounter

Solaris zostal zaprojektowany z mysla o pracy w firmowym LANie. To sie zga-
dza z Sunowa mantra ,,Dopiero Sie¢ To Komputer”™. Nie ma wiekszego na to

przykladu niz (nadmierne) poleganie przez Solarisa na automounterze. Linuk-
sowi admini i uzytkownicy moga w ogdle nie wiedzie¢, czym automounter jest,
poniewaz nie jest on powszechnie uzywany w systemach linuksowych, pomimo
ze prawie kazdy system linuksowy automounter posiada. Automounter jest spo-
sobem montowania udziatéw NFSowych ,na zyczenie”. Najpowszechniejszym
jego uzyciem sa katalogi domowe, kiedy umieszczasz katalogi uzytkownikéw
na serwerze NFS i konfigurujesz Solarisa tak, aby montowal je w /home, wiec
na przykltad, kiedy prébujesz dostac sie do /home/benr, a ten katalog nie byl za-
montowany, zostanie on zamontowany automatycznie. Uzyteczne narzedzie, je-
§li z niego korzystasz.

Domyslnie, kiedy instalujesz Solarisa, automounter, ktéry zobaczysz jako au-
tofs, definiuje /home i /net jako punkty montowania autofs (/net jest dla Solarisa
odpowiednikiem Windowsowego Otoczenia Sieciowego, wiec jesli chciatby$ zo-
baczy¢ udzialy NFS z systemu foo, po prostu pisz cd /net/foo). Poniewaz /home
jest montowany jako autofs, nie mozesz tworzy¢ tam folderéw! Jestem naprawde
zaskoczony, ze nie jestem o to pytany czesciej. Jesli chcesz utworzy¢ /home/bent,
musisz, a) wylaczy¢ automountera (svcadm disable autofs) lub b) usuna¢ wpis /ho-
me z fetc/auto_master i zresetowaé autofs (svcadm restart autofs). Polecam zrobi¢
obie te rzeczy, aby unikngé¢ probleméw w przysztosci. Gdy to zrobisz, mozesz
uzywac /home tak, jakby$ to uzywal w systemie linuksowym lub BSD.

Wracajac do /export, tradycyjnie w Solarisie tworzysz tam katalogi, ktérymi
chcesz sig podzieli¢. To wtadnie dlatego tradycyjni uzytkownicy Solarisa tworza
katalogi domowe w /export/home a nie w /home jak oczekiwaliby tego uzytkowni-
cy nie-solarisowi. Idea tworzenia katalogéw domowych w /export/home i uzywa-
nia automountera do montowania ich lokalnie w /home moze wydawac si¢ dzi-
waczna, ale czyni sprawy bardziej przejrzystymi w sieci. Jest nawet wielu uzyt-
kownikoéw, ktérzy po prostu umieszczajg wszystko w /export/home i po prostu
ignorujg /home. W ogo6le mozesz uzywac /export do czegokolwiek i czesto katalog
ten koriczy jako wszechstronne miejsce na wszystko, co nie pasuje gdzie indziej.
Dla przyktadu zawsze tworze strefy w /export/zones.

Sudo i Root

Mozesz sie zastanawiac¢ , Gdzie jest /root?”. Nie mamy. Wedlug mnie dlatego, ze
wiekszosé¢ uzytkownikéw Solarisa uwaza, ze uzytkownik root nie powinien by¢
traktowany jako uzytkownik, a co wiecej: root nie powinien robi¢ rzeczy, ktére
wymagajg katalogu domowego. Domy$lng lokalizacjg katalogu domowego ro-
ota jest /. Jesli na prawde chcesz mieé /root, prosze bardzo, stwérz ten katalog,
ale proponujemy, o ile rzeczywiscie chcesz robi¢ wiele ,rootowych” rzeczy, by$
sie zainteresowal Role Based Access Control (RBAC) i przydzielil niektére rooto-
we przywileje standardowym kontom uzytkownikéw lub specjalnym ,rolom”.
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Powszechnie uzywane narzedzie sudo moze by¢ uzywane, by zezwala¢ uzytkow-
nikom na uruchamianie szczegdlnych poleceri jako root. W Solarisie nie ma sudo
poniewaz jest RBAC. Po szczegdly na temat RBAC zapraszam do mojego bloga:
Using RBAC on (Open)Solaris [4].

Udziaty NFS i /etc/exports

Udostepnianie dokumentéw po NFS jest nieco inne w Solarisie. W wielu syste-
mach operacyjnych udostepniasz system plikéw zmieniajac /etc/exports i startu-
jac serwer (np. /etc/init.d/nfs.server start) lub piszac exportfs -a. W Solarisie musisz
dodac udziaty NFSowe do /etc/dfs/dfstab. DFS oznacza Distributed File System (roz-
proszony system plikéw). Sg w tym pliku przyklady jak to robi¢, ale zawierajq
polecenia uzywane z linii komend, co jest...

Aby wyeksportowaé systemy plikéw, edytujesz /etc/dfs/dfstab i wlaczasz
exportfs -a (lub svcadm restart suc:/network/nfs/server) albo uzywasz polecenia share,
wiec gdy chcesz udostepnic /opt, piszesz share /opt ijest gotowe. Mniej wiecej share
w Solarisie dziata tak, jakiego by$ dziatania oczekiwal od exportfs w Linuksie, ale
my mamy oba.

Podstawowe monitorowanie

Solaris nie ma top (OpenSolaris ma — przyp. ttum.). Ale mamy co$ lepszego a przy
tym podobnego: prstat. To jest jak top, ale uzywa mniej zasobéw i jest duzo moc-
niejsze, jesli go uzy¢ prawidlowo (czytaj strone man). Uzytkownicy Solarisa cze-
sto polegaja na vmstat, mpstat (jak vmstat, ale dla procesoréw), iostat i netstat. Po-
dobne narzedzia sa dostepne w Linuksie, ale uzytkownicy czesciej siegaja po top.

Jak wspomniatem wcze$nie, zaréwno ps z SysV (/usr/bin/ps -ef ) jak i ps z BSD
(/usr/ucb/ps aux) sa dostepne w Solarisie. Dodatkowo mozesz uzywac solariso-
wych , P-narzedzi” (narzedzi dla proceséw), aby sie dowiedzie¢ wigcej o po-
szczeg6lnych procesach, na przyklad pstack ‘pgrep cron” wyséwietli caly backtrace
wywolar funkcji programu cron, a pfiles ‘pgrep firefox-bin’ wyswietli szczegély na
temat kazdego pliku otwartego przez Firefox. To odpowiada tez na pytanie gdzie
jest Isof?’.

O ile te narzedzia s3 naprawde $wietne, daja one jedynie wysokopoziomowe
zrozumienie systemu. Vmstat i pstat pokazg iloSci przerwan i wywotan systemo-
wych na sekunde, a nawet ktérego CPU one dotyczg, ale jesli chcesz wiedzie¢ co
dokfadnie one robig lub, w szczeg6lnosci, skad pochodza, potrzebujesz DTrace
(skrét od Dynamic Tracing — pol. dynamiczne $ledzenie). DTrace pozwala zagte-
bi¢ sie w system w prosty i elegancki sposéb i odpowiedzie¢ na pytania, ktére
prowadza do kolejnych pytan i jeszcze wiekszej iloSci pytan, za kazdym razem
redefiniujgc Twoje rozumienie systemu, z ktérym pracujesz. DTrace jest oczywi-
Scie poza zakresem tego wpisu, ale Solaris Dynamic Tracing Guide [5] jest na

prawde Swietng odpowiedzig na wiekszo$¢ Twoich pytan na ten temat. Google
odpowie na reszte.

Oprogramowanie i paczki

Solaris uzywa standardowego formatu PKG z Systemu V. Paczki majg dwie for-
my: systemu plikéw i strumienia danych. System plikéw jest uzywany na su-
nowych dyskach CD i jest po prostu strukturg katalogowa z réznymi elemen-
tami i plikami w obrebie paczki. Strumieri danych to system plikéw zwiniety
do pojedynczego pliku, aby utatwi¢ skompresowanie i rozpowszechnianie po
sieci. Paczki uzywajg domyslnej konwencji nazw ORGANIZAC]Aprogram, wiec
np. w przypadku SUNWspro SUNW to pierwotny symbol Suna na gietdzie NA-
SDAQ, a ,,spro” odnosi si¢ do historycznej nazwy Sun Studio.

Oba typy paczek instaluje sie poleceniem pkgadd (np. pkgadd -d
./CUDLgcc-4.0.1.pkg dla strumienia danych i pkgudd -d . dla systemu plikéw).
Mozesz wypisaé wszystkie zainstalowane paczki w systemie poleceniem pkginfo
lub uzy¢ tego narzedzia do pozyskania szczegétowej informacji o paczce (np.
pkginfo -l SUNWspro). pkgrm stuzy do usuwania paczek a pkgtrans to konwersji
miedzy tymi formatami.

Troche stron w sieci udostepnia paczki w formacie pkg, ale najpopularniej-
szymi sa SunFreeware.com i Blastwave. Na SunFreeware znajdziesz duza ilos¢ popu-
larnych aplikacji i zainstalujesz je standardowymi narzedziami systemu, ale jako
ze PKG nie rozwigzuje automatycznie zalezno$ci, moze to by¢ zawite. Blastwave
to solarisowy odpowiednik debianowego apt-get i pozwala pobieraé pakiety z sie-
ci jednym poleceniem rozwigzujac przy okazji wszystkie zaleznosci (np. pkg-get
-i vim). Krytyka Blastwave koncentruje sie na fakcie duzej iloéci duplikacji w sys-
temie, ale to jest celowe: zalozenie Blastwave jest takie, ze paczki nie powinny
zaleze¢ od instalacji systemu lub czyni¢ zatozeni co do tego, co jest, a co nie jest
zainstalowane. Obecnie Blastwave jest najpopularniejsza metoda pobierania pa-
czek w Solarisie.

Zarzadzanie ustugami

Solaris 10 pozbyt sie starego standardu skryptéw RC, takich, jakie bywajg w Li-
nuksie i innych systemach. One dalej istniejg, ale sg jedynie uzupelnieniem nowe-
go systemu, Service Management Facility (SMF) (nie Solaris Management Facility —
przyp. ttum.). Uzywaj sucs, aby zobaczy¢ ustugi, svcadm, by nimi administrowa¢
(zatrzymywacd, uruchamiac itd.) i svccfg, aby je modyfikowaé. Szczegélnymi zale-
tami SMFu jest mozliwo$¢ ustalania zaleznoéci miedzy ustugami (np. jesli Apa-
che nie chodzi, nie prébuj wigcza¢ MySQL), automatyczne restartowanie ustug,
réwnolegtly ich start i szczegétowa ich kontrola.
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Uslugi SMF sa opisane w XML-owych manifestach, znajdziesz domyslne
manifesty systemowe w /var/svc/manifest. Manifesty opisuja ustuge, zaleznosci,
opcjonalne metadane i dostarczajg metody na start, zatrzymanie, zaktualizowa-
nie lub restart ustugi. Metoda moze by¢ pojedyncza linijka polecenia w manife-
Scie lub zewnetrznym skryptem powtoki, tak ztozonym i ekstrawaganckim, jak
tylko sobie zazyczysz. Domys$lne metody sa w /lib/suc/method.

Zarzadzanie dyskami

Dyski mogg by¢ kopane, szturchane i partycjonowane poleceniem format. Solaris
nazywa partycje plastrem (ang. ,slice”). Standardowa konwencja nazewnicza dla
dysku w solarisie jest: c0t0d0s0, co znaczy Kontroler 0, target 0, LUN 0, plaster
0. Solaris tradycyjnie plaster 2 uzywa do oznaczania catosci dysku i nie w jakim-
kolwiek innym celu. Narzedzie format jednak nie moze modyfikowa¢ informacji
o partycjach w x86, wiec uzyj tez fdisk. Zobacz strony man dotyczace kazdego
z wyzej wymienionych narzedzi przed ich uzywaniem.

Wyjmowalne urzadzenia, takie jak USB, sg traktowane inaczej i moga by¢ wi-
dziane narzedziem rmformat (rm to skrét od removable media). Zwykle sg one
(o ile to mozliwe) montowane automatycznie przez demon zarzadzania wolu-
minami, vold. Dyski CD i DVD s3 domy$lnie montowane w /cdrom. Jesli potrze-
bujesz recznie montowaé¢ CD/DVD, pamietaj by uzywacé typu systemu plikéw
hsfs (High Sierra File System), nie is09660, jak w Linuksie. Jesli vold jest leniwy,
mozesz go kopna¢, by poszukat nowych urzadzen, uzywajac polecenia volcheck.

Aby zobaczy¢ liczniki bledéw dla urzadzenia, uzyj iostat -En. Aby monitoro-
wacé przepustowosc we/wy, uzyj iostat -xn 1.

Odnosniki

[1] http://www.cuddletech.com/blog/pivot/entry.php?id=562

[2] http://www.unix.org/version3/

[3] http://docs.google.com/viewer?url=http://dlc.sun.com/pdf/
816-5175/816-5175.pdf

[4] http://www.cuddletech.com/blog/pivot/entry.php?id=362

[5] http://docs.sun.com/app/docs/doc/817-6223

Wtyczki do Claws Maila

Klient poczty

http://www.claws-mail.org

O Claws-Mailu juz pisali$my. Dla przypomnienia, w Claws-Mailu nie napiszemy

listu w HTMLu, a nadestane listy w HTMLu zostang wyswietlone jako tekst; nie

posiada wbudowanego filtra antyspamowego, nie ma takze powiadomier o no-
wej poczcie. Za to posiada kilkanascie wtyczek, z ktérych co najmniej kilka warto
wykorzystaé:

AttRemover —umozliwia na usuwanie zatacznikéw z listéw.

Bogofilter —wtyczka wykorzystujgca program bogofilter do filtrowania spamu.
Dziata bardzo skutecznie. Po jej wlgczeniu mozna utworzy¢ folder na wiado-
moéci niechciane, bo domyslnie lagdujg one w koszu.

GeoLocation — na podstawie adresu IP nadawcy, wtyczka prébuje ustali¢ jego
miejsce i wyswietli¢ mape z zaznaczonym miejscem nadawcy (rys. 1). Nieste-
ty nie wszystkie programy pocztowe nadawcéw pozwalajg na identyfikacje.

GtkHTML - wtyczka renderuje list nadestany w HTMLu.

Ikonka wtyczka umieszcza ikone skrzynki pocztowej w systemowym obszarze
powiadamiania (tzw. tray), ktéra informuje o nowej i nieprzeczytanej poczcie.

PGP -jesli korzystamy z GNUPG to ta wtyczka jest dla nas.

From = j &

‘‘‘‘‘‘‘ oy y

el ‘tﬂ_ﬁag’ R

Weblhr, Barmr

Bricgepart
i Starmiord .
Hsicton X )
ot . 4

Mew Brunswick :

Map data is CC-BY-5A 2.0 OpenStreetMap contributors

l:Found location: (40,67,-73,94)

Rysunek 1. Okno z wyéwietlong mapg z zaznaczeniem miejsca nadawcy
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YaST vs. Mandriva Control Center

Kamir GaLos

Postanowitem przyjrze¢ si¢ z bliska dwém zintegrowanym dla
okreslonych systeméw centrach sterowania, czego wynikiem jest
niniejsze zestawienie ich cech, majgce charakter poréwnawczego
pojedynku. Mowa tutaj o stworzonym przez Novell specjalnie dla
SuSE Linux centrum sterowania o nazwie YaST oraz o dziele Man-
drivy, zintegrowanej z Mandrivg Linux, Mandriva Control Center.
Oto wynik.

Najwazniejsze pierwsze wrazenie

Novell jest amerykariskg firmg sponsorujaca otwarty i dostepny za darmo system
OpenSuSE, przeznaczony gléwnie na domowe biurka. Wydania OpenSuSE po-
przedzaja wydania komercyjnych wersji SLED i SLES. Novell byt krytykowany
za umowe patentowq z Microsoft w roku 2006, potraktujmy to jednak jako btad
przesziodci i pué¢my w niepamieé. Z obecnych bledéw wytyka sie firmie wy-
puszczenie OpenSuSE w wersji 11.2 wyposazonej w okrojong wersje Transmis-
sion, klienta sieci BitTorrent. Dokladniej méwigc, wykrojono technologie, ktéra
pozwalata na pobieranie plikéw z sieci, bez koniecznosci wykorzystywania tra-
ckeréw. Oczywiscie spotkalo sie to z ostra falg krytyki.

Obecny YaST, w wersji 2, nie jest juz tak toporny i powolny, jak jego poprzed-
nik. Dziata niezle, chociaz wcigz mozna odczué pewien niedosyt.

Mandriva funkcjonuje nadal, pomimo kryzysu, jaki nawiedzit j3 w latach
2003 i 2004. Funkcjonuje zresztg catkiem niezle. Obecnie firma oferuje tatwy do-
step do kilku wersji swojego systemu operacyjnego, m.in. darmowych wersji na
biurka, ptatnych wersji na biurka wzbogaconych o dodatkowe oprogramowanie,
platnych wersji na pendrive i dla netbookéw. Poki co nie styszalem, by ktokol-
wiek narzekat na szybkos¢ dziatania i funkcjonalnosé¢ MCC.

Gléwne okno MCC prezentuje si¢ estetycznie, podobnie jak okno YaST. Do-
stepne opcje podzielone sa na oddzielne grupy, bardzo podobne jak w YaST, a te
z kolei na podgrupy, czego juz YaST nie ma. Centrum sterowania SuSE wyswietla
wszystkie opcje w postaci listy, oddzielonej nagtéwkami. Wszystko jest ozdobio-
ne ikonkami, ktére ulatwiajg wzrokowy wybor interesujgcych nas funkcji.

Oba rozwigzania sg intuicyjne i majg atrakcyjny wyglad, dlatego jezeli chodzi
o pierwsze wrazenie, wynikiem jest remis, 1:1.

Filtr

(I

Grupy
Inne
Novell AppArmor
Oprogramowanie
Sprzgt
System
Urzgdzenia sieciows
Uslugi sieciowe

Wirtualizacja

Zabezpieczenia i uzytkownicy

Inne

Rysunek 1. YaST

Blik Opcje Pomoc

Centrum sterowania YaSTz (jakoadministrator)

Novell AppArmor

? Asystent aktualizacji profilu
E‘! Asystent dodawania profilu

@ Edycja profilu

E Panel sterowania AppArmor

QEE- Raporty AppArmor

g‘ Reczne dodawanie profilu

.@ Lisinaanie nrnfili

* Zarzadzanie oprogramowaniem

" Instalacja | usuwanie
oprogramowania
L3

"5 Configure updates -y
=~ frequency =~
* Inne

@ Statystyki pakietdw

% Aktualizacja systemu

Konfiguracja nosnilkdw
do instalacji | aktualizac]i

Rysunek 2. Mandriva Control Center
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Sekcja Oprogramowanie

Moéwigc o sekeji dotyczacej oprogramowania, warto wspomnie¢ o dostepno-
Sci pakietéw, dla obu dystrybucji. Obie bazujg na rpm, przy czym YaST uzy-
wa swojego wlasnego, graficznego systemu obstugi oprogramowania, podobnie
jak MCC zawierajace rpmdrake. Repozytoria dla OpenSuSE, ze wzgledu na je-
go szczegdblng popularnosé, sa nieco obszerniejsze od repozytoriéw dostepnych
dla Mandrivy. Wystarczy cho¢by wspomnieé¢ o Factory. SuSE zawiera w repo
non-oss, np. Antivir od Aviry, jedyny znany mi darmowy antywirus na Linuksa,
oferujacy jednoczes$nie ochrone rezydentng i graficzny interfejs. Pomimo faktu,
Ze jest to niewolne oprogramowanie, a jego uzycie wymaga darmowej rejestracji
i tak jest to fakt zastugujacy na uwage. Mandriva z kolei posiada bogate repozy-
toria tworzone przez spotecznosé, np. obszerne repo Mandriva Italia Backports,
zawierajace mase $wiezych, przydatnych paczek.
a Zarzadzanie oprogramowaniem - YaST (jako administrator)

Zarzadzanie oprogramowaniem

Te narzgdzie pozwala instalowac, usuwac i aktualizowac programy. wigcej

Dostgpne 43 Aktualizacje 45\ Zainstalowane Zmiany:

‘Wszyslko

instalacja python-Repor.

Grupy ~ | Wyhér pakietow €, antivir %)

== antivir
S0 antivir Virus Scanner
== antivir-avguard
|

Artivir On-Access Virus Scanner Init-Script

¥ Biuro
B Edukacja

& Grafika antivir-gui
[f+] Gry Artivir Virus Scanner GUI "
& Komunikacja clamay

i Artivirus Toolkit
P Lokalizacja

Wyszczegalniony

antivir-gui

This is the AntiVir virus scanner GUI software package of Avira
(former H+B E0V) Germany. Mors informatians at http://
www. avira. com/.

Zainstalowane:
2.1.10.15-87.1 (i586)

Usun

Dostepne:

211016871 (iss8)
openSUSE-11.2-0ss

Licencja: NON-OS-COMPLIANT(Restricted Shareware)
Rozmiar: 4,9 MiB
Zainstalowane w: 02.02 2010

[>_1ista nlikdw

~

Instaluj ponownie

Pomoc Narzgdzia v | |[2] @Anu\uj |f;;;Zastuqu

Rysunek 3. YaST — Sekcja Oprogramowanie

Jak wyglada sekcja w obu centrach kontroli? Dzigki MCC w sposéb automa-
tyczny i wygodny skonfigurujemy nosniki do instalacji i aktualizacji, czestotli-
wos¢ aktualizacji, zainstalujemy wybrane pakiety dzieki rpmdrake i zaktualizu-
jemy system. W YaST podobnie, uda nam sie zaktualizowac system, skonfigu-
rowaé automatyczng aktualizacje, przy czym moze ona by¢ w pemni zautoma-
tyzowana, wigczajac nawet pominiecie zgody na licencje niewolnych pakietéw.
Ponadto mozemy jeszcze skonfigurowac repozytoria, doda¢ zewnetrzne nosni-
ki z oprogramowaniem i sprawdzic¢ je pod katem btedéw. MCC wyréznia tutaj

opcja wyswietlajaca Statystyki pakietéw, nie majaca jednak praktycznego zastoso-
wania dla koricowego uzytkownika domowego. YaST natomiast zyskuje lekka
przewage nad MCC dzieki opcji szukania pakietow, takze w niezdefiniowanych
repozytoriach dla SuSE.

= | YaST (jako administratar) = & 3
Szukanie pakietéw
Search Expression: Szukaj w:
|ﬂnslwne W Nazwa
B Opisach
Szukaj f*j_

ZInalezione pakisty | Wszystkie wybrane pakisty

Ml FrostWire - Gnutella peer-to-peer (P2P) file sharing system

Opis pakietu

URL repozytorium: http://packman.iu-bremen. de/suse/11.2
Wersja: 4.18.6

Architektura: noarch

@ Pomac Wstecz @ Anulyj 5 Dalej

Rysunek 4. YaST — Sekcja Oprogramowanie

Centrum Sterowania Mandriva Linux 2010.0 (Official) [na localhost.localdomain]

Plik ©Opcje Przegladaj Pomoc

W Zarzadzanie oprogramowaniem

Programy z interfejsem graficznym

Ivl Wszystko

Ivl Znsjdz: B8 clamik 7

Pakiet Wersja Wydanie Status
clamtk
5]

b Amusements
b Applications

b @ Archiwizacja
a Bazy Danych
ﬁ Biuro 3

- L. 1 clamtk - Easy to use front-end for ClamAV =
@ Dostepnosé

() Diwigk

. . 423 69.1mMib2010.0 :
Easy to use front-end for ClamaAy = L *

ClamTk is @ GUI front-end for ClamAwv using Gtkz-perl. It is designed to be
an easy-to-use, point and click virus scanner for Linux systems.

m Edukacja b Szczegoty:
El | Edytory b Pliki:
= (=l B
Wybranych: 0B / Miejsce na dysku: 8.7GB
Zaznacz wszystko Zastosu] Zakorcz |
7

Rysunek 5. MCC - Sekcja Oprogramowanie
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Ogolnie rzecz ujmujac, YaST wygrywa tutaj, chociaz tylko o wlos, ze wzgledu na
wigksze mozliwosci automatyzacji procesu aktualizacji oraz na utatwione wy-
szukiwanie pakietow. Wynik 2:1 dla YaST.

Sekcja Sprzet

Linux obstuguje obecnie mase sprzetu out-of-the-box a coraz czesciej producenci
wypuszczaja sterowniki dla swoich produktéw dedykowane dla Linukséw. Mo-
je doéwiadczenie w uzywaniu OpenSuSE i Mandrivy méwi mi, Ze oba systemy
radza sobie w podobny sposéb z wykrywaniem i instalowaniem sprzetu. Zresztg
ciezko tutaj o jakie$ wieksze réznice w obrebie dystrybucji, gdyz sprawa opiera
sie w duzej mierze o mozliwosci jadra systemu, a ono jest prawie takie samo dla
kazde;j.

B YaST (jakoadministrator) - o0 X

Informacje o sprzecie
Wszystkie pozycje
b Dzwigk 2
~ Ekran
w57 VitualBox Graphics Adapter
- Dostawca: InnoTek Systemberatung GmbH
Identyfikator SysFs: /devices/pci0000:00/0000:00:02.0
Identyfikator SysFs: 0000:00:02.0
Identyfikator gniazda: 2
Identyfikator producenta: 98542
Identyfikator urzgdzenia: 114415
Klasa (spec): Sterownik graficzny zgodny z VGA
Klasa: Karta graficzna
Klucz unikatowy: _Znp.mHjplGaF a1
Magistrala: PCI
Madel: InnoTek Systemberatung VirtualBox Graphics Adapter
Foprzedni klucz unikatowy: ByQN.mHjplGaF Q1
Szyna Hwefg: pei
LD Jorgffreedesktop/Hal/devices/pei_BOee_beef
Urzgdzenie: VirtualBox Graphics Adapter

- Zasoby
% Pamigc
Aktywne: Tak S

- Dhugosc: 16777216

: - start: 3758096384
L P Port wejscia-wyj$cia
maodalias: peinv000080EEJO000BEEF sv00000000sd00000000kc03sc00i00 -

Eomoc -Q,-."'Ilaplsz do pliku.. | 24 Zamknij

Rysunek 6. YaST — Sekcja Sprzet

Sekcja sprzet MCC daje nam mozliwos¢ skonfigurowania dzwieku, grafiki,
klawiatury i myszy, drukarki czy skanera w sposéb prosty i przyjemny. Dla przy-
kiadu pierwsze uruchomienie narzedzia do ustawiefi drukarki, przeprowadza
nas jednoczeénie przez proces instalacji dodatkowego, niezbednego i opcjonalne-
go oprogramowania. YaST jest tutaj bardzo podobny i daje nam adekwatne moz-

liwosci w poréwnaniu z opcjami MCC. Przeglgdanie i konfiguracja sprzetu w MCC
jest jednak tym, co bije na gtowe jego odpowiednik w YaST, ktéry daje nam jedy-
nie mozliwo$¢ przegladania sprzetu. Dzieki centrum kontroli Mandrivy moze-
my jeszcze wykona¢ zaawansowane konfiguracje sterownikow.

Centrum Sterowania Mandriva Linux 2010.0 (Official) [na localhost.localdomain]

Plik Opcje Pomoc

Sprzet

Wykryty sprzet Informac]
b £l kontrolery SATA Identyfikacja
Dostawca: Intel Corporation

|»
|*

-

*, kontrolery PCMCIA
“2 Kontrolery USB
29 Porty USB

3 Opis: Mobile GM955/GLI60 Integrated Graphics Controller
b

> [ Kontrolery SMBus

14

[

-4

Klasa nosnika: VGA compatible controller

Potaczenie

e Kontrolery mostkéw i systemu
Szyna: PCI

-
= Dysk
() Nagrywarki CD/DVD || Zakres pCi: 0

= & Karta graficzna

b Ie Karta dzwiekows

P *‘ Procesary

b B rzgdzenia Bluetooth

il szyna PcI #: 0

Urzadzenie PCI #: 2
Funkcja PCI #: 0

PClI revision: 0x0c
b B garta ethernet

LI| || 1D producenta: 0x8086

b % Pamiet
b 0 klawiatura =] Lin urzadzenia- nx?an? =l
1 | *l : Uruchom narzedzie konfiguracyjne |

Rysunek 7. MCC - Sekcja Sprzet

Mandriva zwycigza tutaj zdecydowanie, obecny wynik to 2:2.

Sekcja Siec i Internet

Sie¢ i Internet w MCC oraz sekcje Urzadzenia sieciowe oraz Ustugi sieciowe
w YaST obstugujg ustawienia dotyczace naszego taczenia si¢ z Internetem oraz
innymi komputerami. Centrum sterowania OpenSuSE daje nam mozliwos¢ usta-
wienia wielu pojedynczych funkcji, MCC z kolei posiada zbudowane od pod-
staw Centrum konfiguracji sieci, specjalne narzedzie o zaawansowanych moz-
liwosciach, dedykowane dla Mandrivy, a obslugujace polaczenia z Internetem —
odpowiednik Network Managera w SuSE. Niekt6re dodatkowe funkcje, podobne
do oferowanych przez YaST, s3 jeszcze dostgpne w sekcji Udostepnianie plikéw
w MCC.
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Plik Opcje Pomoc

Centrum konfiguracji sieci

b -) Przewodowy (Ethernet) etho
A= Broadcom Corporation NetLink BCM5787M Gigabit Ethernet PCI Express

= @ Bezprzewodowy (Wi-Fi) wlano
Intel Corparation PRO/Wireless 3945ABG [Golan] Network Connection
Wybierz swojg siet:

SSID Moc sygnatu Szyfrowanie |Tryb operacyjny

) lucasnet11 " I Managed

" konfigury © odswiez

b}

£ Monitorowanie

ORoziaczl

Ustawienia zaawansowane | Zakericz |

Rysunek 8. MCC - Sekcja Sie¢

Dostepnoé¢ funkcji oraz mozliwoéci konfiguracji na tym poziomie sa w zasadzie
podobne w obu systemach. Centrum konfiguracji sieci daje jednak dzietu Man-
drivy minimalng przewage nad YaSTem. Obecny wynik to 2:3 dla MCC.

Sekcja System

To wladciwie najwazniejszy dzial, zawierajgcy najbardziej zaawansowane funkcje
i mozliwosci konfiguracji. Co mozemy zrobi¢ w poszczeg6lnych systemach w tej
sekcji? W MCC, z tych bardziej zaawansowanych, mamy mozliwos¢ kontrolo-
wania ustug dostepnych w systemie. Narzedzie zawiera tez podstawowe infor-
macje na temat poszczegélnych ustug. Podobne mozliwosci ma narzedzie Usfugi
systemowe YaST. Oprécz takich zwyklych opcji, jak zarzadzanie datg i czasem,
zarzadzanie lokalizacjg, przeglad logéw systemowych (w YaST dostepne w sek-
¢ji Inne), co wyréznia kazde z centréw sterowania? Ot6z MCC posiada prosty
instalator czcionek, z pomoca ktérego mozemy takze pobra¢ i zainstalowa¢ dar-
mowe fonty Microsoft™ oraz inne, ciekawsze narzedzie, ktérego prézno szukaé
w YaST - Import dokumentéw i ustawier z systemu Windows™ , pozwalajgcy nam
skopiowaé z instalacji Windows niektore pliki. YaST wyréznia si¢ dwoma za-
awansowanymi narzedziami: Ustawienia jgdra systemu — do konfiguracji kernela

oraz Edytor sysconfig. YaST zawiera jeszcze w tej sekcji takie narzedzia jak Program
rozruchowy i Partycjonowanie — podobne aplikacje o podobnych mozliwosciach dla
MCC sg dostepne w sekcjach Uruchamianie i Dyski lokalne.

= | YaST (jakoadministrator) = =
Opeje konfiguracii

Edytor letcl/sysconfig
7 Applications Biezacy wybér: Hardware/Bluetaoth
= D SuSEhelp
b aES;IDP Ustawienie: START_BLUETOOTHD:
~ Hardwars
i-= Blustooth |yes ~ Jj{Bemyelna
- D Console
IDE

IrDA
Joystick
Keyboard
Lirc
Mouse
Network
SMART
E Soundcard
b Metwork

b System

Plik: /etc/sysconfig/bluetoath

VYWY VW W WY

-

| >

@F‘[zerwu Eumnc §zukﬁj #l Zakoncz

Rysunek 9. YaST — Sekcja System

Plik Opcje Pomoc

Import dokumentéw i ustawien z systemu Windows (TM)

Ten druid pomoze Ci zaimportowac dokumenty i ustawienia z systemu Windows do nowego systemu.
Mozliwe sg dwie metody migracji: mozesz zaimportowa¢ wszystkie dokumenty i ustawienia przez ich skopiowanie lub
udostepniac je miedzy systermami operacyjnymi.

Anuluj

Rysunek 10. MCC - Sekcja System

Magazyn uzythownikow Linuksa
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Z punktu widzenia zwyklego uzytkownika, praktyczniejsze zastosowanie majq
narzedzia importu dostepne w Mandrivie. Pozostawimy jednak na tym poziomie
remis. Obecny wynik to 3:4 dla MCC.

Sekcja Bezpieczenstwo

Linuksy naleza do najbezpieczniejszych systemoéw, co wiadomo od dawna. Dla-
tego wlasdnie instaluje si¢ je na komputerach serwerowych i na superkomputerach
o wielkich mocach obliczeniowych.

Rozwigzania od Novella dajg nam spore bezpieczenistwo w systemie, dzieki
zastosowaniu ustugi AppArmor, niedostepnej w Mandrivie. Mandriva nadrabia
jednak bardzo praktycznym dla przecigtnego uzytkownika narzedziem drakgu-
ard, umozliwiajagcym proste skonfigurowanie kontroli rodzicielskiej, poprzez za-
instalowanie filtra DansGuard. Filtr jest skuteczny w okoto 90%, blokujac dostep
do stron o treéciach pornograficznych. W SuSE mozna go zainstalowa¢ recznie,
z repozytorium.

Plik ©Opcje Pomoc

< Kontrola rodzicielska

Konfiguracja |Czarna lista | Biata Iistal
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Rysunek 11. MCC - Sekcja Bezpieczenistwo

Dodatkowo w tej sekcji mozemy skonfigurowaé np. ustawienia zapory siecio-
wej, przy czym dodam, ze dla mnie narzedzie konfiguracyjne dostepne w MCC
jest bardziej intuicyjne i prostsze w obstudze.

Jak oceni¢ walke w tej sekcji? Z punktu widzenia przecietnego uzytkownika,
z pewnoscia wbudowana kontrola rodzicielska ma wieksze znaczenie niz ustuga
AppArmor Novella. Dans Guardian jest jednakze dostepny takze w SuSE, nie-
stety zainstalowanie go wymaga troche wiedzy.
Moim zdaniem mamy tutaj remis. Obecny wynik to 4:5 dla MCC.

Pozostate sekcje i ustugi

Wirtualizacja jest pojeciem dla zwykfego uzytkownika raczej odlegtym. Warto
mimo to doda¢, ze YaST posiada wbudowane narzedzia do jej skonfigurowa-
nia. MCC za to ma mozliwo$¢ doinstalowania takowego z repozytorium. Cie-
kawym i prostym narzedziem w MCC jest Konfiguracja automatycznego logowania,
pozwalajgca na ustawienie uruchamiania systemu bez okienka logowania. Obec-
ne w YaST funkcje Zapasowa kopia systemu oraz Przywracanie systemu, pozwalajg
na tatwe tworzenie kopii zapasowych dla danych. Adekwatna opcja w MCC to
Zrzuty danych, posiadajgca jedynie najprostsze, najpotrzebniejsze funkgje.

Niektére dodatkowe wtyczki obstugujace jeszcze wigcej funkcji mozna zain-
stalowaé z repozytoriéw odpowiednich dla dystrybugji. Nie sg to jednak opcje
praktyczne dla zwyklego uzytkownika. Mozna ostatecznie doda¢ po jednym
punkcie do walki MCC vs YaST. Ostateczny wynik to 5:6 dla MCC.

Podsumowanie

Sprawa stala si¢ jasna. Mandriva wygrata tylko nieznacznie, co ma zwigzek
z tym, ze kladzie ona nacisk na prostote uzytkowania i fatwos¢ obstugi. Dla-
tego Mandriva Control Center jest wedlug mnie przyjazniejsze dla zwyklego,
domowego uzytkownika, nawet niedo§wiadczonego w zakresie obstugi kompu-
tera. Za to YaST jest prawdziwym kombajnem, z poziomu ktérego mozemy przy
pomocy graficznych nakladek skonfigurowa¢ najbardziej zaawansowane funk-
cje systemu. Jezeli jeste$ tylko zwyklym userem, jezeli chcesz zbudowa¢ maly,
domowy serwer, Mandriva Linux jest dla Ciebie idealnym rozwigzaniem. Jesli
poszukujesz czego$ na wieksze serwery i masz do$wiadczenie z obstugg Linuk-
sa, wyprébuj OpenSuSE. Z pewnoscia nie zawiedziesz si¢ na zadnym z nich.
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Tarnogorskie Imprezy Wolnego Oprogramowania

WojciecH WoLF M ARCINKOWSKI

O TIWO

Projekt Tarnogérskich Imprez Wolnego Oprogramowania powstal wraz z poczatkiem
biezgcego roku a zalozony zostat przez wolontariusza Fundacji Wolnego i Otwar-
tego Oprogramowania. Dzieki temu mozliwa jest cista i przyjemna wspétpraca
z wyzej wymieniong fundacja.

Tarnogorskie Imprezy Wolnego Oprogramowania powstaly, aby szerzy¢ idee wol-

noéci komputerowego $wiata w powiecie tarnogérskim. Gtéwnym celem imprez
jest wprowadzenie Wolnego Oprogramowania do szkét Srednich oraz tworzenie
pracowni informacyjnych opartych o wolne technologie. Zdajemy sobie jednak
sprawe, ze jest to proces bardzo trudny i zlozony a sama instalacja oprogramo-
wania jest jego najmniejszym elementem.
Wiemy dobrze, ze kadra pedagogiczna i administratorzy szkolnych pracowni nie
sg przygotowani na tego typu zmiany. Dlatego tez postanowiliémy dziala¢ strate-
gicznie i dtugofalowo, albowiem tylko w taki spos6b mozna odnies¢ jakikolwiek
sukces, nawet ten najmniejszy. Miejsce dziatania wynika bezpoérednio z celow
TIWO. Jak juz pokazata akcja WiOO w szkole, placéwki edukacyjne sg najlepszym
miejscem, aby dotrze¢ do mtodego odbiorcy. ZaczeliSmy nasz dlugookresowy
plan od paneli zar6wno wykladowych, jak i dyskusyjnych, ktére polaczone zo-
staly z warsztatami.

Swiadomos¢ i wiedza informatyczna polskiej mtodziezy jest naprawde nie-
wielka. Dlatego podczas wyktadéw zaczeliSmy od poruszania probleméw praw
autorskich i wszystkich aspektéw, ktére mieszcza si¢ pod terminem Wolna Kul-
tura. Natomiast na warsztatach ,stawiamy czola” tematyce, ktéra dotyczy bez-
posrednio oprogramowania.

Wyktady, jak i wszystkie akcje projektu, nie majg na celu pokazywania tech-
nicznych atrybutéw wyzszosci jednego systemu, czy programu nad drugim. Po-
mimo nazwy i celu projektu, staramy sie gtéwnie przedstawi¢ problemy, restryk-
gje oraz zagrozenia plynace z wlasnosci débr niematerialnych. JesteSmy prze-
konani, ze jest to najwazniejsza kwestia, od ktérej stanowczo trzeba rozpoczaé
u$wiadamianie Tarnogoérzan.

TIWO, z zatozenia, kierowane jest do 0s6b, ktére na co dzieri nie majg do
czynienia z informatyka i jej zagadnieniami. Nie chcemy, aby nasze dziatania
byly postrzegane jako pewnego rodzaju nawracanie na jedyna stuszng droge.
Pragniemy pokaza¢ rzeczywisty stan rzeczy i pozostawi¢ kazdemu wolny wy-
bér. I wierzy¢, ze gére nad wszystkim weZzmie zdrowy rozsgdek. Poza dziatania-

mi edukacyjnymi, wdrazamy réwniez akcje dlaczego nie?, o ktérej mozna szerzej
poczytac na stronie projektu [1]. Pragniemy zrozumie¢ obawy i argumenty, kt6-
re przemawiajq za sprzeciwem dotyczgcym wolnosci w szkolnych pracowniach,
aby moéc znalez¢ kompromis. JesteSmy réwniez otwarci na kazda dyskusje oraz
pomoc w jakiejkolwiek postaci. Tak wiec zapraszam!

1 lutego 2010, | Liceum Ogdlnoksztatcace imienia
Stefanii Sempotowskiej

Jestem bardzo zadowolony, Ze moge pochwali¢ sie i zrelacjonowa¢ akcje projektu
natamach magazynu , Dragonia”. Mam jednak nadzieje, ze jest to tylko poczatek,
juz i tak dobrej, wspétpracy.

Pierwszego lutego, czyli poniedziatkowym rankiem, projekt miat okazje za-
wita¢ z panelem zaréwno wyktadowym, jak i po czgsci dyskusyjnym, w I Li-
ceum Ogolnoksztalcgcym imienia Stefanii Sempotowskiej. Agenda akcji miescita
w sobie piec blizniaczych wykladéw, w ktérych udziat brata przede wszystkim
miodziez. Uczestnikéw postanowiliémy podzieli¢ na mniejsze grupy, poniewaz
o wiele tatwiej jest trafi¢ i nawigzac kontakt z mniejsza iloscig os6b. Wyklad zaty-
tulowany Czy jestesmy wolni? realizowany byt przez caly dzien i sktadat sie¢ z kilku
czesci.

Na poczatku wspdlnie z uczniami poprzez odpowiedzi na liczne pytania, za-
stanowiliSmy sie czym jest prawo autorskie i jakie sg jego zadania. W zwigzku
z czym staratem sie udowodni¢, ze prawo autorskie powinno, oprécz chronienia
intereséw autora, zapewni¢ stymulacje kreatywnego rozwoju. Nastepnie prébo-
walem - jak najbardziej obiektywnie — przekazac¢ czego obecnie dotycza prawa
autorskie a takze poswiecilem troche czasu na przedstawienie sposobu hamo-
wania rozwoju technologii. Na podstawie przygotowanego wczeéniej schematu,
ukazalem mechanizmy zachowania si¢ na rynku, dotyczace wprowadzania no-
wych technologii. By to lepiej przyblizy¢, postuzytem sie moim zdaniem najlep-
szym mozliwym przykladem zaczerpnietym z Wolnej kultury Lessig-a. Miano-
wicie, wynalezieniem radia FM przez Edwina Armstronga i skutecznym hamo-
waniu jego rozpowszechnienia przez szeroko pojety rynek.

Dodatem réwniez kilka stéw o neutralnoéci technologicznej i o sporach do-
tyczacych technologi peer-to-peer. Méwiac o tym jak dwczednie wyglada Swiat
cyfrowy, nie omieszkalem powiedzie¢ o technologii DRM oraz o DMCA. Jednak
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caly czas staralem sie zachowac jak najwiekszy obiektywizm, albowiem uwazam,
Ze w propagowaniu wolnoéci odgrywa on istotng role.

Po oméwieniu spraw dotyczacych terazniejszosci, przeszedlem do kolejnej
zaplanowanej czeéci — poSwiecilem czas na spojrzenie w przysztosé. Po wszyst-
kim nastgpita wspoélna refleksja nad kierunkiem ewolucji praw autorskich oraz
jak moze wyglada¢ cyfrowy $wiat, jesli nadal bedziemy obojetni i bedziemy przy-
zwalaé na coraz to nowe restrykcje.

Po oméwieniu , tego, co zle”, nadszed! czas ukazania szeroko pojetej — wolnej
kultury. Powiedzieli$my o réwnowadze swobody dostepu, z zachowaniem praw
przez autora, oraz o tym, jak powinien wyglada¢ cyfrowy $wiat — $§wiat wolnosci
i swobody. Zostaly réwniez udzielone wskazéwki jak sie przestawi¢ trendom
i r6znego rodzaju naciskom.

Najbardziej jednak skupilismy sie na Wolnym Oprogramowaniu. Po kilku
stowach o projekcie GNU, jak i samym Linuksie, diuzsza chwile poswiecilem
zaletom WiQOO. Staralem si¢ wyjasni¢ dlaczego oprogramowanie powinno by¢
wolne, jakie bezposrednie korzysci ptyna z jego uzytkowania oraz wprost poka-
zaé zagrozenie przeciwstawne do wczesniej oméwionych zalet.

W przerwach miedzy prelekcjami oczywiécie nawigzywaly sie dyskusje
z uczniami oraz niejednokrotnie z nauczycielami, ktére jak mysle byly owocne
dla obu stron. Na koniec przeszedlem do ogélnego podsumowania.

I'tak oto dotarlismy do korica wyktadu. Kolejna juz akcja projektu TIWO uczy
nas tego samego co poprzednia: bardzo trudno jest trafi¢ do mtodego odbior-
cy i zainteresowaé go tematem, ktory dla wiekszosci jest czym$ abstrakcyjnym.
Ludzi nie interesuje to, czy tamig prawa autorskie, czy nie. To ze mogg by¢ bar-
dzo ograniczani, uwazani domyslnie za ztodziei, czy nawet inwigilowani, nie
przemawialo do nich. Wobec takiej znieczulicy spoteczeristwa trudno jest podej-
mowa¢é dziatania. Jakze trywialny wydaje sie fakt, ze nalezy wlozy¢ duzo pra-
cy, uwagi i poswiecenia, aby kto$ zrozumiat i doszedt do wniosku, Ze chce by¢
niezaleznym czlowiekiem. Czesto nawet mimo trudéw wlozonych w wyktady
jest to niemozliwe z powodu braku checi do jakichkolwiek zmian, ktére dotycza
wlasnej wolnosci.

Odnosniki

[1] www.tiwo.org.pl
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Google Chrome — czy jest to przegladarka dla mnie?

Karor Koziot

O przegladarce Google Chrome™ napisano juz w Sieci (i nie tylko
w sieci) wszystko. A jesli nawet nie wszystko, to prawie wszystko.
W kazdym badz razie duzo [1]. Piszmy wiec i my!

Dossier

— Nazwa — Google Chrome; skrétowo — Chrome

— Funkcja w spoteczeristwie — Przegladarka WWW

— Miejsce w sieci - www.google.com/chrome [2]

— Pierwsza wydanie (Windows) — 0.2 Beta — 2 wrze$nia 2008
— Pierwsze wydanie (Linux, Mac OS X) — 4.0 Beta — 8 grudnia 2009
— Aktualna wersja stabilna (Windows) — 4.0

— Aktualna wersja rozwojowa — 5.0

— Bazuje na... — projekt Chromium [3]

— Silnik renderujagcy HTML — WebKit

— Silnik JavaScript - V8

— Licencja— EULA/BSD

— Udziat w rynku — okoto 5%

Pierwsze wrazenia

Aby przekonywujgco odpowiedzie¢ na pytanie zawarte w tytule niniejszego ar-
tykulu, nalezaloby przegladarke Chrome najpierw przetestowac. A testowanie
réwnoznaczne jest z wczesniejszym zainstalowaniem (co polecam wszystkim,
co jeszcze tego nie uczynili — nie mozna wszak opiera¢ sie tylko na opinii tych,
co opisujg — nawet jesli bytby to najlepszy opis w Dragonii Magazine).

Instalacja przegladarki Google Chrome jest prosta
—wchodzimy na strone [2], pobieramy interesujgcy nas
pakiet RPM lub DEB i instalujemy za pomocg ulu-
bionego narzedzia do instalacji. Niestety pokrzywdze-
ni s3 tutaj uzytkownicy dystrybucji nie bazujacych na
RPM/DEB, wiec musza oni albo korzystac¢ z przegla-
darek Chromium [3] lub SRWare Iron [4], albo okrez-
nie wydobywacé pozadane pliki z pakietéw RPM/DEB.
Przydatby sig jaki$ uniwersalny instalator binarny...

#§ google chiome - Szukaj.. %) W Google Chrome - Wikip... kD google chiome -Bing % ' €3! google chrame - Yahool... X LN S[E]E]
googl o) gl googl g googl

« C M nhttplenwikipedia org/wiki/Google_Chrome. > N O~ £

TryBeta 2 Log in/ create account
article | | discussion edit this page | | history

Google Chrome

From Wikipedia, the frae encyclopedia

This article is about the web broviser. For the operating system, see Google Chrome OS.

The Free Encyclopedia | Google Chrome is a web browser developed by Google that uses the Webkit layout engine and application framework. t was first Google Chrome
navigation released as  beta version for Microsoft Windows on 2 September 2008, and the public stable release was on 11 December 2008.
« Main page The name is derived from the graphical user interface frame, or "chrome”, of web browsers. As of 1 February 2010, Chrome was the
= Corterts third most widely used browser, with 5.20% of worldwide usage share of web browsers according to Net Applications '] @
= Featured cotent In September 2008, Google released the entire source code of Chrome, including its VB JavaScript enging, as an open source
= Current everts project entitled Chromium (2131 This move enabled third-party developers to study the underlying source code and help port the m—
= Random article browser to Mac OS X and Linux. A Google spokesperson also expressed hope that other browsers would adopt V8 to help web
search applications.[*! The Google-authored partion of Chromium is released under the permissive BSD license ¥ which allows portians to

— be incorporated into both open source and propristary software programs.[€] Other portions of the source code are subject to a
| (s varisty of open-source licenses. /7] Chromium implements the same feature set as Chrome, but without Google branding and
automatic updates, and it has a slightly different logo.[®)
interaction
= About Wikpedia =
= Community portal 1 History = ==
1.1 Announcement

Contents [ric]

1 changes Gongle Citome 4 0 dsplaying ikipedi on indows 7
= Contact Wikipedia 1.2 Public release
Developer(s) Google Inc.
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Rysunek 1. Google Chrome zwiedza Wikipedie (a na obrazku na Wikipedii jest przedsta-
wiony Google Chrome, ktéry wyswietla strone Wikipedii, w ktérej na obrazku. ..

Jak juz przegladarke zainstalujemy, to naszym pierwszym wrazeniem jest szyb-
kos¢. Chrome uruchamia sie szybciej niz Firefox i Opera, oraz zblizenie szybko
do Konquerora w KDE. Chrome szybko tez wczytuje strony — tak przynajmniej
wynika z mojego subiektywnego odczucia oraz z réznorakich testow interne-
towych. Lecz na kazdy z takich testéw mozna znalez¢ kontrtest. Naszym na-
stepnym wrazeniem jest prosty interfejs Chrome, rzec by mozna nawet, ze jest
ascetyczny. Chrome wita nas takze ciekawie urzagdzonym ekranem startowym.
Centralng czeé¢ ekranu startowego zajmujg miniatury najczeéciej odwiedzanych
stron (mozna je tez wyswietli¢ po prostu w postaci listy), przy czym niektére
z nich mozemy ,,przypig¢” na state, co zbliza sie¢ funkcjonalnoécig do SpeedDia-
la z Opery. Gérna cze$¢ ekranu zajmuje pasek zaktadek, zas dolng — lista ostatnio
zamknietych kart (wraz z odnosnikiem do catej historii przegladania). W pota-

numer 35 - 2010 14

dragopia,.


http://newforum.dragonia.pl/viewforum.php?id=16
http://dragonia.pl

Software

czeniu z mozliwoscig wyszukiwania na pasku adresu (via Google oczywiscie)
daje to catkiem uzyteczny zestaw.
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Aby wyszukat witryng z poziomu paska adresu, rozpocznij wpisywanis adresu intemetowego witryny, a nastepnie po wyswistleniu monitu nacisni klawisz
ab. Wigce] wskazowek dotyczacych wyszukiwania

Rysunek 2. Ekran startowy Google Chrome.

Rozszerzenia

Jedna z przyczyn sukcesu przegladarki Mozilli Firefox jest wielos¢ stworzonych
dla niej rozszerzen. Poniewaz twércy Chrome takze planujg odnieé¢ sukces, od
wersji czwartej przegladarki umozliwili stosowanie rozszerzen. Do tej pory po-
wstalo ponad 2 tysiace rozszerzen dla Chrome i ta liczba bedzie prawdopodob-
nie rosngé. Wprawdzie to jeszcze nie 5 tys. (nie méwigc juz o 44 tys. skryptéw
Greasemonkey), ktérymi moze pochwali¢ cie Firefox (a wéréd dodatkéw dla Fi-
refoksa sg czesto bardzo wysokiej klasy), ale dobrze sie zapowiada. Wéréd do-
datkéw dla Chrome najwiecej jest dodatkéw koncentrujgcych sie na obstudze
portali spotecznosciowych oraz Ustug Google.

OczywiScie najwazniejszym rozszerzeniem powinien by¢ dodatek blokuja-
cy reklamy i inne niechciane tresci. Mozna by tu poleci¢ rozszerzenia AdBlock,
AdThwart czy AdSweep. Innymi waznymi rozszerzeniami (a dlaczego wazny-
mi, to napisze w dalszej czesci artykutu) sa dodatki pozwalajace otwieraé pli-
ki PDF oraz inne dokumenty za pomocg Google Docs, np. dodatki gPDF czy
Docs PDF/PowerPoint Viewer. Innymi ciekawymi dodatkami sg rozszerzenia po-
zwalajace Sciggac filmy z YouTube. Z ciekawszych rozszerzen, ktérych uzywam,
moge wymieni¢ htmi2pdf (do zapisywania stron WWW w postaci plikéw PDF)
oraz GooglePreview (ktéry dodaje miniaturki stron do wynikéw wyszukiwania
Google). Wszystkie rozszerzenia mozna przegladac i zainstalowacé na stronie [5].

Chrome obstuguje takze skrypty Greasemonkey, chociaz chodzg stuchy, ze jesz-
cze nie w petni z nimi wspétpracuje.

L - EEx
<« C M ¢ httpsi/ichrome.google.com/extensions ?hi=pl 8 » N O &~
Goegle chrome extensions < oz Q
N Zwigksz Google Chrome, instaluje rozszerzenia. Wigcej informacii
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ekranowych dowalnych stron www do formatu JPG. using Picnik
/™ AutoPager Chiome Uszytkownicy: 14537 > InvsibleHand s+ - Uzytkownicy: 21,440
AutoPager Far Chrom Automatically get price on whatever you're

buying.
Google Wave

.' Notifier -
Displays number of unrea

-u B!
Quick Scroll lets you jump directly to the relevant bits of a

@M Google Quick
R serll

Facebook Google search result

Notifications - Uzytkol 0214
This extension checks for new Facebook notifications, Aviary Sereen
tells you how many you have, and allows you Capturz -

1,961
Take a screenshot of any webpage and edit it dirsctly in
Rysunek 3. Strona, na ktérej znajdujg sie rozszerzenia dla przegladarki Chrome (oczywi-

Scie najbardziej reklamowane sg te przynoszace dochdd — tutaj rozszerzenie do sklepu
Amazon).

Szybkosciomierz

Jak juz wspomniatem wczesniej, Chrome sprawia wrazenie szybkiej przegladar-
ki. Wedlug testu Peacekeeper [6] (ktéry ma sprawdza¢ szybkos¢ przegladarek
w réznych, symulowanych, ,zyciowych” sytuacjach) Chrome 4.0 Beta jest oko-
fo 15-20% szybszy od Opery 10.5 Beta i az okoto 60% szybszy od Firefoksa 3.6.
OczywiScie takie testy nie sg miarodajne, ale przegladarka Google Chrome raczej
plasuje sie wérdd tych szybszych przegladarek, niz wsréd tych wolniejszych.
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In plus

Ciekawg opcja, ktérej nie doswiadczymy w wiekszosci przegladarek, jest moz-
liwo$é synchronizacji zakltadek miedzy réznymi instancjami Google Chrome.
W tym celu musimy mie¢ tylko konto w Ustugach Google (np. konto GMail),
gdyz synchronizacja odbywa sie poprzez przejSciowe zapisanie zaktadek w Go-
ogle Docs. Niestety, synchronizacja nie dziata jeszcze na 100% dobrze, gdyz zda-
rza sie dublowanie zakladek. Natomiast plusem catego przedsiewziecia jest fakt,
ze poniewaz synchronizacja zaktadek odbywa sie via Google Docs, to do zakta-
dek mozemy mie¢ dostep, nawet jesli nie mamy chwilowo pod reka przegladarki
Chrome.

Google Chrome jest tez uwazana za przegladarke bezpieczng, ze wzgledu na
separacje proceséw (kazda otwarta karta to oddzielny proces) oraz wzorcowy
mechanizm tzw. piaskownicy (ang. sandbox), ktéry umozliwia wieksza separacje
przegladarki od systemu operacyjnego. No c6z, poczekamy, zobaczymy...

In minus

Pomimo tego, ze Google Chrome oznaczone jest wcale wysokim numerem wer-
sji, jest to przegladarka jeszcze niedopracowana. Po pierwsze, i najbardziej zna-
czace, ma problem z niektérymi stronami — albo ich w ogéle nie wyswietla, al-
bo wyswietla znieksztatcone. Przy czym w innych przegladarkach opartych na
WebKit (Arora, Rekonq), nie piszac juz o wiodacych przegladarkach (Firefox,
Opera), owe pechowe strony sie jednak wyswietlajg, wiec jest to ewidentna wina
Chrome. Po drugie Google Chrome ma jeszcze trochg do zrobienia, jesli cho-
dzi o zarzadzanie hastami. Po trzecie, i dla mnie osobiécie do$¢ wazne, Chrome
brakuje opcji otwierania plikéw z sieci (np. PDF) bez ich wcze$niejszego zapi-
sywania. Prawda jest, ze kazda przegladarka, ktéra dysponuje opcja Otwérz plik
tak naprawde najpierw zapisuje plik w jakiej$ lokalizacji tymczasowej, a dopiero
pOzniej go otwiera —ale wszystko dzieje sie tak, ze uzytkownik nie musi o wszyst-
kim wiedzie¢. Natomiast Chrome robi to wszystko jawnie: najpierw zapisujemy
Sciggniety plik w wybranej przez nas lokalizacji, a nastepnie otwieramy go (badz
za pomocg ,kliku” bezposrednio w przegladarce, badz otwierajac Sciggniety plik
w menedzerze plikow). Niestety taka , zabawa” zaczyna nuzy¢, gdy np. szuka-
my publikacji w sieci i przed ich zapisaniem chcieliby$my podejrzeé¢ czy warto.
W przypadku plikéw PDF warto zainstalowa¢ sobie odpowiednie rozszerzenie,
ktére umozliwia podgladanie plikéw PDF w oknie przegladarki za pomocg Go-
ogle Docs (jednak zdarzajg si¢ PDF-y, kt6rych nie da sie w ten sposéb otworzyc).

Podsumowanie
Zalety

Szybko sie uruchamia

Doé¢ szybko wezytuje strony

Stabilna (mimo ze to wersja beta)

Podobno jest bezpieczna

Posiada mechanizm rozszerzen

Obstuguje skrypty Greasemonkey (ale podobno nie wszystkie w petni)
Dobra integracja z ustugami Google (ale to nie dziwi chyba...)
Synchronizacja zaktadek

Wady

— Stabo zarzadza hastami

— Ma problemy z niektérymi stronami (ale w koricu to wersja beta)

— Brak opgji otwierania plikéw z sieci bez ich wczeéniejszego zapisywania

— Nie ma mozliwosci instalacji TAR.GZ ani przez uniwersalny instalator binar-
ny; wersja uniksowa ma nadal status bety

— Malo opdji konfiguracyjnych

o+ + 4+ + + o+

Stowa koncowe

Jak zatem odpowiedzie¢ na pytanie zadane w tytule niniejszego artykutu?
Wszystko zalezy od tego, czego oczekujemy od przegladarki. Jesli szybkiego
i prostego przegladania sieci — to Google Chrome bedzie jak znalazl. Jesli czegos
wigcej — to radze jeszcze poczekaé. Chrome rozwija si¢ szybko i ma potencjat, by
sta¢ sie naprawde dobrg przegladarka.

Odnosniki

[1] Pobiezne testy wskazujg na 89 mln wyszukan frazy google chrome w wyszukiwarce
Google, 28 mln wyszukann w wyszukiwarce Bing i az 349 mln wyszukan w wyszuki-
warce Yahoo. To nie tak mato.

[2] http://www.google.com/chrome

[3] http://code.google.com/chromium/

[4] http://www.srware.net/en/software_srware_iron.php

[5] https://chrome.google.com/extensions

[6] http://service.futuremark.com/peacekeeper/browserStatistics.
action
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Kontrola rodzicielska w systemach GNU/Linux

Kamir GaLos

Bez watpienia Internet nie jest miejscem, gdzie rodzice bez obaw
posylaja swoje pociechy. Obok niewatpliwych zalet, jaka jest tatwy
i szybki dostep do ogromnej iloéci informacji, sie¢ staje sie takze
zrédtem przemocy, pornografii w najostrzejszych przejawach, réz-
nych form agresji. Co mogg zrobi¢ rodzice w trosce o swoje dzie-
ci? By wyj$¢ naprzeciw potrzebom rodzicéw pod tym wzgledem,
przyjrzyjmy sie blizej rozwigzaniom, jakie proponujg twércy popu-
larnych dystrybucji Linuksa i nie tylko.

Ubuntu

Ubuntu jest wedtug serwisu Distrowatch.com najpopularniejszg dystrybucjq
GNU/Linux ostatnich lat. Wiele wskazuje na to, ze kréluje on niepodzielnie,
co niewatpliwie jest skutkiem polityki tworcéw dystrybugji — firmy Canonical
— a zwlaszcza rozsytania darmowych plyt instalacyjnych na zgdanie zaintereso-
wanych.

Sama dystrybucja dostarcza nam chyba wszystko, co najlepszego Linux jest
w stanie da¢. Zbudowana w oparciu o niezawodnego Debiana, zawiera w sobie
starannie dobrane, najpotrzebniejsze do codziennej pracy oprogramowanie, da-
jac jednoczesnie dostep do najwiekszego repozytorium pakietéw. Mozna wiec
$mialo stwierdzié, ze jezeli istnieje jaka$ spaczkowana aplikacja dla Linuksa,
prawdopodobnie bedzie ona dostepna takze dla Ubuntu.

Ubuntu jest bez watpienia zainstalowany na przewazajgcej liczbie kompute-
réw z Linuksem, dlatego mozna by od niego wymagaé bezwzglednego podej-
$cia w kwestii bezpieczeristwa dzieci i uproszczonego systemu kontroli rodzi-
cielskiej. W istocie jednak jest odwrotnie, wiec zmuszeni jesteémy samodzielnie
zainstalowaé niezbedne pakiety z oprogramowaniem chronigcym nasze pocie-
chy. W Karmic Koali (nazwa kodowa Ubuntu), stosowne oprogramowanie nie
jest nawet dostepne bezposrednio w Centrum oprogramowania Ubuntu i nalezy je
pobraé z zewnetrznych repozytoriow.

Gdzie wiec szuka¢ tego, czego potrzebujemy? Narzedziem dostarczajgcym
graficzny interfejs utatwiajgcy kontrole rodzicielskg jest WebContentControl, kto-
rego to gotowe do instalacji pakiety mozemy pobraé ze strony [2]. Procedura in-
stalacji jest banalnie prosta i kazdy, takze niedo$wiadczony uzytkownik kompu-
tera, powinien sobie z nig poradzi¢. Polecam zajrze¢ na strone czytelni Ubuntu
[3], gdzie doktadnie zostalo to opisane. Na obecng chwile narzedzie jest dostep-

ne w jezyku angielskim, co jednak nie utrudnia konfiguracji w jaki$ szczegdlny
spos6b osobom tegoz jezyka nieznajgcym.

@

Web Content Control

==

Eile Options Help

. FireHol On

. TinyProxy On

I. DansGuardian On |=> i @

Protection On

Filter settings { Logs | Lang!

uage ‘ Advanced settings | Websites ]

— Preset configurations

() DansGuardian defaults
() strict

() Moderate

~Misc. Settings

& Uﬂ Maughtyness Limit

l L Image Filtering

—Configure BLACKLIST

. Blocked File Extensions
[. Blocked MIME Types

Blocked Phrases

() Minimal
~Configure WHITELIST———— .

l. Blocked IPs

) AdBlocker I
. Allowed Phrases
() Custom: l. Banned URLs I
[TextBoxl E] l. URLs Not Filtered l
l. Banned Sites |
[ Apply J
l. Sites Not Filtered l
Enter your description here... I

l. IPs Not Filtered

Rysunek 1. Web Content Control

Linux Mint

Linux Mint zostat stworzony jako odpowiedZ na niespetnione oczekiwania uzyt-
kownikéw Ubuntu, gdzie aby w pelni obstugiwaé niektére popularne techno-
logie, musieliémy dodatkowo instalowaé pakiety z repozytoriéw. Oczywiscie
Ubuntu do$¢ restrykcyjnie trzyma sie¢ polityki Wolnego Oprogramowania, po-
nadto pewne kwestie prawne sg nie do obejscia w niektérych panistwach. Dlate-
go dystrybucja po instalacji wymaga jeszcze konfiguracji, aby w pelni zaspokoi¢
potrzeby przecigtnego biurkowego uzytkownika komputera.

Twérca Minta postanowit obejé¢ te ograniczenia i tak stworzyt dystrybucje
oparta o Ubuntu i w pelni z nig kompatybilng, ale jednocze$nie niewymagaja-
cg dodatkowego wkiadu tuz po instalacji, obstugujaca out-of-the-box tak przeciez
popularny format jak mp3 czy inne multimedia.
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mintMNanny

File Help

==

Add  Remove

Blocked domains v

microsoft.com

3 Close

Rysunek 2. mintNanny

Helena (nazwa kodowa Linux Mint), jako mlodsza cérka Ubuntu, moze uzy-
wac tych samych narzedzi przy kontrolowaniu dostepu do sieci — chociazby wy-
mienionego wczesniej WebContentControl. Warto jeszcze w tym miejscu wspo-
mnieé o ciekawym narzedziu, dostepnym w Helenie — mintNanny, ktére to da-
je nam mozliwo$¢ zablokowania konkretnej strony internetowej. Ma ono ogra-
niczone mozliwosci, ale mozemy je wykorzystaé w pewnych okolicznosciach,
szczeg6lnie gdy chcemy ograniczy¢ dostep dziecka do konkretnej domeny in-
ternetowej.

Mandriva

Mandriva Linux jest nadzwyczaj popularng dystrybucjg systemu GNU/Linux,
najprawdopodobniej ze wzgledu na swdj estetyczny wyglad oraz mase dodat-
kowych narzedzi w rozbudowanym Centrum Sterowania Mandrivy, utatwiajgcych
konfiguracje i prace z systemem. Co ciekawe wyglada na to, ze szczeg6lnie Polacy
upodobali sobie wtasnie Mandrive, jako swojego ulubionego Linuksa.

Oryginalnie Mandriva jest tworzona przez francuskg firme o tej samej na-
zwie, ktéra to réwnolegle z darmowymi wydaniami przeznaczonymi gltéwnie
na domowe biurka, udostepnia takze wersje ptatne, wzbogacone o dodatkowe,
komercyjne oprogramowanie czy ciekawe mozliwosci. Wersje LiveCD, tzw. Man-
driva One, zawierajag w sobie tylko niezbedne aplikacje utatwiajgce codzienng
prace z komputerem, jednakze z poziomu Instalacji i usuwania oprogramowania
mamy dostep do szerokiej gamy darmowych programéw.

Plik Opcje Pomog

< Kontrola rodzicielska

Konfiguracja | Czarna lista | Biata Iistal

Ten program umozliwia kenfiguracje zasad
kontroli radzicielskiej. Moze blokowaé dostep do
stron internetowych oraz ogranicza¢ mozliwosé
potgczenia do okreslonego przedziatu czasu.

Opcje gtdwne
E‘*W{qcz kantrole rodzicielsks

Poziom kontrali Miski -

Dostep uzytkownikow
| =k Dodaj | |Uzytkownicy upowaznieni

pedros B
= Usun
xguest

Wszyscy uzytkownicy

Kontrola czasu

[ Umozliwiaj potaczenia tylko w tym przedziale czasu:

Start: 18 [0 s Koniec: 21 [+:|o =

Anuluj | Pamoc |

ok

Rysunek 3. Kontrola rodzicielska w Centrum sterowania Mandrivy

Jak twoércy Mandrivy podeszli do kwestii ochrony dzieci przed niechciany-
mi treciami w sieci? Okazuje sig, Ze bardzo powaznie. Mandriva 2010 zawiera
domyélnie najlepszy moim zdaniem graficzny konfigurator o sporych mozliwo-
Sciach. Dostepny jest w Centrum sterowania Mandrivy w dziale Bezpieczeristwo pod
nazwa... Kontrola rodzicielska. Z poziomu tego narzedzia mozemy w prosty spo-
sOb ustali¢ stopier kontroli (niski, standardowy, wysoki), uzytkownikéw kompu-
tera, ktérzy majq by¢ objeci restrykcjami i — co szczeg6lnie mi sie podoba — takze
czas, w jakim nasze pociechy w ogoéle moga mie¢ dostep do sieci. Ta ostatnia
funkcja moze mie¢ duze znaczenie w obliczu coraz szerzej rozpowszechnionego
problemu uzaleznienia od surfowania w internecie. Dodatkowo drakguard, bo tak
nazywa sie to narzedzie, pozwala nam wybra¢ konkretne witryny, ktére chcieli-
by$my blokowa¢ (funkcja podobna jak w wymienionym juz narzedziu mintNan-

lagazyn uzytkownikow Linuksa @
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ny) i witryny, ktére chcieliby$my, zeby byly zawsze dostepne, pomimo urucho-
mionego filtra. Jak wigc wida¢, Mandriva daje nam na tacy wszystkie niezbedne
narzedzia, aby wprowadzi¢ w zycie kontrole rodzicielskg. Doktadna procedura
konfiguracji wymienionego narzedzia dostepna na stronie [4].

Pozostate Linuksy

Ciezko jest méwic o kontroli rodzicielskiej w niewymienionych wyzej dystrybu-
¢jach Linuksa. Oczywiécie takg kontrole mozna zainstalowa¢, gdyz opiera sie ona
gtéwnie na pakiecie DansGuardian [1], dostepnym praktycznie w kazdym repo-
zytorium, jednak wymaga to juz pewnych umiejetnosci. W dodatku konfiguracja
w takim przypadku jest mozliwa tylko przez edycje plikéw tekstowych.
———

File Help
Sarvices

| P start H [ stop || 2 Restart || =) show log |

Tinyproxy status. @

Pansguardian status. @

GConfiguration
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Whitslists: [Banned IPs Excaptions [~

Custom File: | [~ E3
Naughtyness: | 5015

Access Log: |T8ﬂ |'|

Firefox 2.0 Seftings: | -0 Unlock | | I Lock |

Rysunek 4. Webstrict

Z pozostatych aplikacji, dostepnych dla Linukséw, warto wymieni¢ WebStrict
[6], graficzng nakladke na DansGuardiana, domyslnie aktywng w takiej od-
mianie Ubuntu jak Sabily (dystrybucja stworzona z myslag o wyznawcach Is-
lamu). Jej instalacja jest utrudniona, gdyz w sieci dostepne s3 o ile mi wia-
domo jedynie pakiety wymagajace kompilacji, pomijaja paczki dla dystrybucji
debiano-pochodnych (Debian, Ubuntu, Linux Mint).

Pozostate systemy i inne metody kontroli

Warto jeszcze mimochodem wspomnie¢, jak ma sie wcigz najpopularniejszy sys-
tem operacyjny na biurkach na $wiecie. Mowa tutaj oczywiscie o Windows Mi-
crosoftu, do kontroli dostepu do sieci. DansGuardian jest systemem dziatajagcym

jedynie w §rodowisku GNU/Linux, moze filtrowac¢ tresci takze dla komputeréw
z Windows czy jakimkolwiek innym systemem operacyjnym, wymaga wtedy
jednak macierzystego serwera z Linuksem.

Wedlug Wikipedii [5], Windows Vista posiada wbudowang kontrole rodzi-
cielskg o mozliwoéciach podobnych jak drakguard Mandrivy Linux. Niestety
osobiscie nie miatem okazji tego sprawdzi¢. Wedtug tego samego artykutu, kon-
trola rodzicielska w Windows 7 zostala pozbawiona mozliwosci blokowania
stron o treSciach pornograficznych — co jest przeciez chyba gtéwna przyczyna
naszej niecheci do uzywania Internetu przez dzieci.

Windows XP natomiast, wcigz goszczacy na przewazajgcej liczbie kompute-
réw biurkowych, posiada aplikacje do kontroli rodzicielskiej, ktérg jednak musi-
my zainstalowa¢ z poziomu Windows Update. Jest ona dostepna w aktualizacjach
opcjonalnych.

O dodatkowych narzedziach i programach wspomagajacych kontrole na-
szych latorodli, niestety czesto ptatnych, mozemy dowiedzie¢ si¢ z linkéw po-
danych na koricu artykutu.

Podsumowanie

Czy mozna by¢ zadowolonym, gdy tworcy najpopularniejszych systeméw ope-
racyjnych nie podchodzg zbyt powaznie do coraz szerszego problemu dostepu
dzieci do tresci pornograficznych i innych szkodliwych? Ze znanych mi syste-
moéw operacyjnych, jedynie Mandriva Linux zawiera domy$lnie proste narze-
dzie, pozwalajgce nieobeznanym z technikami komputerowymi rodzicom na
wdrozenie opieki nad dostepnymi dla dzieci treSciami. Warto wiec wzigé ja pod
uwage, gdy kiedys$ staniemy przed odwiecznym dylematem wyboru najlepszej
dla nas dystrybucji GNU/Linuksa.

Odnosniki

[1] http://dansguardian.pl/

[2] https://launchpad.net/webcontentcontrol/

[3] http://czytelnia.ubuntu.pl/index.php/2009/05/03/
internet-bez-pornografii-ubuntu-wsparciem-dla-rodziny/

[4] http://mandrivatweak.blogspot.com/2010/01/
mandriva—-linux—-i-kontrola-rodzicielska.html

[5] http://pl.wikipedia.org/wiki/Kontrola_rodzicielska

[6] https://launchpad.net/webstrict
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Whnetrze Twego domu — Sweet Home 3D

KrzysztoOF Biskupr — IrR1sH

Wséré6d mnogosci réznych programéw dostep-
nych dla systemu GNU/Linux warto zwrdéci¢
uwage na projekt Sweet Home 3D. To prosta
w obstudze aplikacja napisana w jezyku Ja-
va, dzieki czemu jest dostepna dla wielu sys-
temow operacyjnych.

Sweet Home 3D°
Wersja 2.2

Na sam poczatek troche historii

Program Sweet Home 3D dostepny jest juz od kilku lat, wersja oznaczona 0.10
zostata wydana 16 listopada 2006 roku. Aplikacja jest dostepna dla ré6znych syste-
moéw operacyjnych, miedzy innymi dla GNU/Linux, Unix, Microsoft Windows,
MAC OSX. Oczywiscie jest to program darmowy rozpowszechniany na warun-
kach licencji GNU GPL.

S Sweet Home 30"

Strona Gléwna | Pobierz | Galeria | Blog Szukaj... Q

(B WY R Y I [ B e e 5 5 i K ||

Sweet Home 3D jest darmowym programem sfuzacym do aranzacji wnetrz,
ktory umozliwia ustawia¢ meble na planie 2D z podgladem 3D.

FAQ =i
Podrecznik uzytkownika =2
Filmy instruktazowe

6wki dla progr:
Historia &2
Opinie i

Modele 3D
Forum
Zgtos btad

Popros o nowa funkcje
Przekaz darowizne

Licencja &2
Uwagi prawne =i
Kontakt

eTeks

(kliknij na obrazek aby powiekszyc)

Nacignij na ponizszy link aby uruchomic¢ Sweet Home 3D i/lub zainstalowac go:
Uruchom Sweet Home 3D !

Zajrzyj na strone download aby otrzymac¢ wiecej instrukcji.

Sweet Home 3D jest dostepny po polsku, anaielsku oraz w innych jezykach
i moze zosta¢ uruchomiony na systemach Windows, Mac OS X 10.4 / 10.6, Linux and Solaris.

Bl pp;.

Sweet Home 3D projektem open source dostepnym na SourceForge.net
i rozprowadzany na licencji GNU General Public License.

Drac=n srlacsad wesuetlin hladu i namuchs na Hlanesania manrsas cbrana nrainbbo na CanreaEaran nat

Rysunek 1. Strona domowa programu Sweet Home 3D.

Na dzien dzisiejszy najnowsza stabilna wersja Sweet Home 3D jest oznaczona
2.2, a wydana zostata 26 grudnia 2009 roku.

Skad pobrac i jak zainstalowaé

Program Sweet Home 3D mozna pobrac ze strony domowej projektu [1].

Do jego poprawnego dziatania jest wymagana wirtualna maszyna Javy. Ze stro-
ny mozna poprac wersje z Javg lub bez niej. Jezeli w systemie mamy poprawnie
zainstalowang Jave, to program mozemy uruchomié bezposrednio ze strony.

@ - Sweet Home 3D Online - Mozilla Firefox v o x
Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc
‘ - = ‘ @lhttp:,t,‘www.sweethume3d‘euisweetHumESDOn\inE.Jsp NT|= ®'| @y

Czesto odwiedz... ~ XtremeOS Sklep Klub Uzytkownikéw Pomoc Techniczna Produkty ~

Forum -
DN NN

applet shown below.
Report a bug

Feature requests

AConate + = Bahroom | E O I O U O A COV E
o= [ Bedroom E [~
License o= [9 Doors and windows g
Legal notice o (] Exterior
Contact o= ] Kitchen 31 =
o [ Lights E A

eTeks

o= Living room E
o [ Miscellaneous ; —
o= [ Office

o[ Vehicles

A

[a]

TP | T ] Tv
Name | Wicith | Depth | HEIGHT | WISIBIE | 5] s nsmssonsmsonsssnsossss sssss s s s 0 85

Applet SweetHome3DOnline started y

Rysunek 2. Okno programu uruchomionego bezposrednio w przegladarce.

Obstugiwane formaty

Program Sweet Home 3D utworzone dokumenty zapisuje we wtasnym formacie,
pliki projektu majg rozszerzenie *.sh3d. Niestety aplikacja nie obstuguje innych
formatéw plikéw, nie da sie np. zaimportowaé projektéw typu *.cad.

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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< - *BezNazwy - Sweet Home 3D v e x
Edycja Meble Plan Widok 30 Pomoc

LI @@\*I\EI\GI\#HA«\IM\&HAI\ a/a @l @

¢ CIDrzwi | okna B lomls |2 |3 ][4 |5, |6 |7, |8 |2, |10|12]12|13|14|15|16]17|18]19]20]21|22 |23 24|25 | 26|27 28|28 30|31

i Drzwi

=] Drzwi garazows

[]

Futryna
Mate okno

Okno

Okno frar

| o -

Okna niet
OKNG Piol e

Okno podwdine

g e I )

| =y

Okno przesuwne

LI

Tl

LTI

Mazwa | Szerokost | Gtehokodd | Wsokosd | i
W Dr. aLs 14,5| 2085
=D 4 7.5 0|
0, 0

0

I
=

ele Lol

|
olz|z|o|ololo|o|o

i el el vl vl o]

[l 1 e e e =

NEFEEEEEEREEREEEEEE

FIRIRFIFIFIFE R
.

o o o o e | =
v fun [
Slolo|o|ele

Rysunek 3. Podziat okien programu.

Mozna za to efekty prac eksportowac do formatu SVG lub wydrukowaé jako PDFE.

Pierwsze wrazenia

Juz po uruchomieniu programu wida¢ ze Sweet Home 3D to nie do korica typowa
aplikacja. Klasyczne ulozenie ikon w pasku narzedziowym oraz przejrzyste me-
nu dajg dobry i szybki dostep do wszystkich niezbednych funkgji. Trzeba jednak
zauwazy¢, ze obszar okna dzieli si¢ na 4 czesci:

1. Katalog mebli - w tym obszarze znajduje sie rozwijana lista wedlug katego-
rii i zawiera wszystkie meble oraz obiekty, ktére mozesz doda¢ do modelu
swojego domu.

2. Lista mebli umieszczonych w domu — ta lista zawiera meble, ktére umiesciles
na planie domu i moze zawierac ich nazwy, rozmiar i inne charakterystyczne
cechy.

3. Plan domu - ten panel prezentuje rzut domu od géry. W tym miejscu rysujesz
wszystkie §ciany swojego domu oraz umieszczasz meble przy uzyciu myszy
i strzatek kursora na klawiaturze.

Podyskutuj o artykule na forum

4. Widok 3D domu - ten panel prezentuje wizualizacje twojego domu w trzech
wymiarach. Mozesz obejrze¢ widok swojego domu z géry lub odby¢ po nim
wirtualng wedréwke jako gosé.

Jak w kazdym programie pracujgcym w wirtualnej maszynie Java, praca jest
nieco wolniejsza od aplikacji dziatajgcych bezposrednio w srodowisku systemo-
wym.

Jakie mozliwosci?
Rozpoczynajac prace nad nowym projektem bardzo przydatng opcja jest mozli-
wos¢ importowania obrazu w grafice rastrowej BMP, JPEG, GIF lub PNG.

Plik Edycja Meble Plan Widok 3D Pomoc

o [a]s nla[e(aa[alalaaa & @

9 [CJ Drzwii okna -:ﬂ;. ‘Omll |2 |3 |4 ‘5 ‘G ‘7 ‘B ‘9 |10‘11‘12‘13‘14‘15|16|17|18‘19‘20‘21‘22|23|24|25|25‘27‘28‘29‘30‘31

i Drzwi

=] Drzwi garazowe 4
Futryna e

& = Wybierz obrazek tia 2 &

[I»]

2| 1jom

Mate okno

Aby wybrac obrazek, przeciagnij i upusé obrazek do ponizszej ramki
albo naci$nij przycisk Wybierz pbrazek (wspierane formaty: EMP, JPEG,
6.

GIF, PN
Wybierz pbrazek
e [ . .
= & - Wybierz obrazek A x

- oo
oo

Okno

Okno francuskie

| ) ) g

Okno nieuchyine

Okno pionowe

Okno pocwéjne Zobacz wi ‘d user

Qkno przesuwne = Dokumenty

S [ Muzyka
=3 Obrazy
3 Pobrane
(3 Pulpit
[ szablony
5 tmp
[T Wideo

E_LE em

5

[T

Nazwa | Szerokodd | Grebokodt | Wysokosd
W Or 91,5 145 208°
D 4 7.5 4
0. q
q

Nazwa pliku: |

olz|z|el2|z|e|ole

FRFFEFEEFERERE

Pliki typu: ‘Wszyslkie pliki ‘ v‘

o) o v v forf b

o o e | =

olo|olo||s

infininfinfuali
i fwafiafin
FEEEE

Rysunek 4. Okno importu grafiki.

Na jej podstawie o wiele tatwiej narysowa¢ éciany i inne elementy domu. Iloé¢
gotowych elementéw do rozmieszczenia jest spora, sa one tematycznie podzie-
lone na szeé¢ grup:

— drzwiiokna, - pokéj dzienny,
— kuchnia, — rdzne,
- lazienka, - sypialnia.

Magazyn uzythownikow Linuksa
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Sa one dostepne z poziomu rozwijanej listy, ktéra znajduje sie w lewej gérnej
czesci okna aplikagji.

o= [ Drzwi i okna
97 kuchnia

Kuchenia

Locldwka

Loddwka z zamrazarka
Fralka

Szafka kuchenna

Zlew

Zriywarka

dfle a=ga

o= [ Lazienka

o= [ Pokdj dzienny
o= [J Rézne

o= [ Sypialnia

Rysunek 5. Lista z elementami do rozmieszczenia wewnatrz domu.

Kazdy wstawiony element mozna edytowaé po dwukrotnym kliknieciu na
niego lewym przyciskiem myszy.

Plik  Edy(j ble Plan Widok 3D Pgmoc

[Ele]e] (o] ]x] lI@\*I\ﬂl\cl\%Hh\lh\lfu\lﬁlﬂ\\%\\&\ll
¥ S20raw e [ Y P S E T T i P ) B Y 2 e B A B BT
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Okno =
]

| o g g

Okno nieuchyine € Modyfikuj przedmiot

B PR . .
5 Okno pionowe Nazwa: Drzvi garazowe [[] wysSwietlaj nazwy mebli na planie
E Okno podwdjne X (cmy: 111,51 Szerokost (cmy: 420+
! Okno przesuwne ¥ cmy: 1 389,55 GlebokosE (cmy: 7,55
Podwy szenie (cm): oF] wWysokosé (cmy: 210 =
Nazwa | Szerokos¢ | Giehokost | Wysok P ) =
W Dr.. 815 145 Jof QbrétCx 180! [[] Odbicie lustrzane
— Di 4 75
5] 0,
[&] 0,
[&] 0, b 2
Ok. 0, 7 ]
Ma... 0, 3 W
Ma 0, 3 vl
Ok, 1 0, 7 v
o 1 X 0 ¥
o Dr 4, 085 v
W Dr 5 4,5 055 ||
o or 5 4,5 08,5 v
W Dr.. 5 4,5 085 v
W Dr.. 5 4,5 085 v
W Dr.. 5 4,5 085 W

Rysunek 6. Okno dialogowe edycji elementu.

Podyskutuj o artykule na forum

Jesli iloé¢ mebli i innych elementéw uwazamy za niewystarczajacg, mozemy
kolejne zaimportowacé lub pobra¢ ze strony projektu.

0]
@
®

€ (= *BezNazwy - Sweet Home 3D
Plik Edycja Meble Plan Widok 3D Pomoc

% ] ]! @ %A naa afae

o 7 Drzwi | okna oy [omL 2 1314 [5 |6 17 [B[9 |20]22] 22] 13|24 25 |26 | 17[ 18| 1o |20]21[22 |23 |24]25 |26 27 [28 28 |30 3L
& [ Kuchnia = =
¢ [Jtazienka =

o [ Poke) dzienny D ——

o [sypialnia — =

< - Importowanie mebli

Aby wybrac modela 3D do imporiy, przeciagnij i upuse plik do
ponizszej ramki albo nacisnij przycisk Wybierz model (wspierane
formaty: OBJ, LWS, 3DS albo spakowany plik zawierajace te formaty).

Wybierz model | | Pobierz model

ﬁ

(ETN|

Mazwa | Szerokosc | Gtebokosc | Wivsok
W Dr. 91,5 14,5 2
=1 D 4. 7.5
Lok o,

Ok, o,

O o,

ol 0,

[s] 0,

Ok, o,

Ma... 0,

Ma 0,

Ok, 1 o,

a 1 3 < Wrdt Anuluj

& Dr.. h
& Dr.. S .5 08,5 vl
W Dr. 5 L5 08,5 V]
W Dr 5 L5 08,5 ¥
W Dr. 5 .5 08,5 v
& Dr.. S .5 08,5 v

Rysunek 7. Okno importu mebli.

Podsumowanie

Program posiada wiele mozliwosci, jest bez watpienia ciekawym narzedziem
pozwalajacym w prosty sposéb zaprojektowac wnetrze domu i zobaczy¢ realny
efekt swoich pomystéw.

Odnosniki
[1] http://www.sweethome3d.eu/

Drukuj  Petny ekran
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GLPI

Tomasz Luczak

OCS Inventory umozliwia inwentaryzacje, czyli spis z natury, GLPI
to ewidencja oraz baza wiedzy, zgloszenia, statystyki. OCS Invento-
ry inwentaryzuje komputery, a GLPI ewidencjonuje réwniez urza-
dzenia, takie jak drukarki, sprzet sieciowy czy telefony a takze ma-
teriaty eksploatacyjne; a zewidencjonowane urzgdzenia mozna tak-
ze rezerwowal. GLPI posiada réwniez modut zgtaszania proble-
mow przez uzytkownikéw.

Ewidencja

GLPI umozliwia nam zewidencjonowanie komputeréw, monitoréw, oprogramo-
wania, urzadzen sieciowych, akcesoriéw, drukarek, kartridzy, materialéw eks-
ploatacyjnych a nawet telefonéw.

il Ustawienia Pomac Wyloguj (Tomek tuczak)
_ Spis p. z | e Dodatki cj L | Szuka )
Strona gtéwna > vl =

Witaj Tomek Luczak, jestes na stronie gtownej.
Widak osobisty || Widok arupawy || Widok aaginy ” Wszystko

Twoje zgloszenia w trakcie dziatania Twoje planowania

Twoje oczekujace zgtoszenia
Notatki prywatne

Notatki publiczne (Nadrzedna jednostka)

Twoje zgloszenia w trakcie dziatania Twoje oczekujace zgioszenia

Ostatni/e 10 Dodatki
Pozycja (ID)  Data Serwis Komunikat

Sledzenie zgloszen
Zgloszenia Liczba

Nowy o I 5 2010-0123 - Tlu element dodany
W toku (przypisany) 0 2333 SW Bp 3

W toku (zaplanowane) 0 20100123 | TLu element dodany
Trwajace 0 23:33 SW-800

2010-01-23 TLu element dodany
23:33

L
Planet

Umoawa
Wygasajace umowy - ostatnie 30 dni
Wygasajace umowy w mniej niz 7 dni
Wygasajace umowy w mniej niz 30 dni
Umowy ktére beda alarmowane w mniej niz 7 dni 0
Umowy ktére beda alarmowane w mniej ni2 30 dni 0

coo

Brak zgloszen

Rysunek 1. Okno gléwne

Komputery
GLPInie posiada ,,agentéw”, jak OCS Inventory, dlatego dane wpisujemy recznie
lub integrujemy sie z OCS Inventory.

Jak widaé na rysunkach 3 i 2, mamy sporo informacji o komputerach. Wiek-
szo$¢ danych mozna zaimportowac z OCS Inventory (komponenty, zainstalowa-
ne oprogramowanie itp.) a takze doda¢ recznie, jak np. dokumenty zwigzane
z komputerem (np. gwarancje), zgloszenia serwisowe, dane finansowe, notatki
Czy rezerwadje.

Lista komputeréw umozliwia wygodne filtrowanie i wyszukiwanie kompu-
teréw, co zaczyna by¢ istotne, gdy zarzadzamy juz kilkudziesiecioma kompute-
rami. Dla wygody mozne utworzy¢ i zapisa¢ wlasne filtry dla szybkiego wyszu-
kiwania czy sortowania. Uklad i sktad kolumn na licie mozna modyfikowac¢ pod
swoje potrzeby.

+ [ Komponenty ” Partycia H Oprogramowanie " Potaczenia ” Zarzadzanie " Dokumenty ” Rejestr H Zgloszenia } Linki [ Notatki ” Rezerwacje F
Lp 13 Ostatnia aktualizacja: 2010-01-01 17:11 (Importowano z OCSHG)

Nazwa BENG2 | Kontakt: ‘

Typ cther  ~|® Numer kontaktowy. ‘

Tomek tuczak -l@
cAD vi®
Tomek tuczak ~|®

Model Joybook RS5v s Uytkownik:
Lokalizacja: Pokaj CAD v|@ Grupa:
= Odpowiedzialny

fé’::g;ny [Micrasoft Windows XP Professional =] & siec [—Z=®

Wersja OS: 5.1.2600 vls Domena: ’ﬁ )

Service Pack [Dodatek Service Pack 3 L Numer seryjny [ . ]
Serial 05 | S— e m |
0S Produkt ID ‘,_ o | Status: [sprawne  ~|®

»éL(I:tSnNu(;date Uaktualnij Zrédto @

Ostatnia inwentaryzacja w OCS: 2010-02-05 16:40

Import danych do GLPI: 2010-02-06 2329 Komentarze:
Serwer localhost , Agent : OCS-NG_windows_client v4061
Uaktalni

—T G
Zainstalowane oprogramowanie:
3 ms aplikacje
3 ms update
O ms windows
O aucotec
O cap

O open source

Rysunek 2. Okno komputera
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Strona gtowna > Spis > Komputery i et A

= w[Widziane elementy | sortuj wedtug | Nazwa | e@ A
Pakaz pozydii [ Zobacz eksport POF Foziomo =] od1dos5 e
N Ostatnia
Nazwa Uiytkownik Status Typ Model System | . .iizacja cpu 108€ Ostatnia | .. racja
operacyjny RAM aktualizacja "™ "0
O asus uszkodzone Notebook A2D Microsoft mobile 512 2010-02-03  2010-01-16
Windaws XP AMD 23.09 18:08
Home Athlon(tm)
Edition XP-M
2800+
[ BENQL  Piotr sprawne  Notebook Joybook ASL  Microsoft  Pokgj inteliR] 1536 2010-01-01  2010-02-05
Windows XP gidwny Celeran(R) 17:10 07:55
Professional M cPu
430 @
173GHz
(] BENGZ  Tomek sprawne  Other  Joybook RS5v  Microsoft  Poks] CAD Genuine 2048 2010-01-01  2010-02-05
windaws XP Intel(R) 17:11 1640
Professional cpu
T2250 @
173GHz
[] BENQ3  Aleksandra sprawne  Notebook Joybook A52  Microsoft  Poksj Procesor 1025 2010-02-03  2010-02-10
Windows XP giéwny intel 23.09 08:15
Professional Pentium Il
[J coMPAQ2 Beata sprawne  Notebook HP Compaq  Microsoft®  Pokgj InteliR] 2048 2010-01-01  2010-02-05
nx7400 Windows  giGwny Care(TM)2 17:14 1112
Vistalid cPU
Business TS500 @
166GHz
Zaznacz , Odznacz [—— |
wszystkie' wszystki
kaazpusz od1ldo5 LI

Rysunek 3. Okno z listg komputeréw

Zarzadzanie licencjami

Oprécz zainstalowanego oprogramowania wazne jest takze zarzadzanie licencja-
mi. By wiedzie¢, czy kolejna instalacja oprogramowania jest dopuszczalna, czy
juz przekraczamy zakupiona liczbe licencji, GLPI umozliwia podlgczanie licencji
do zainstalowanego oprogramowania. Nie jest rozwigzane w najlatwiejszy spo-
s6b, niemniej dziata.

Inne urzadzenia
Oproécz ewidencji komputeréw, mozemy takze ewidencjonowaé urzadzenia sie-
ciowe, jak np. switche czy routery, monitory, telefony, drukarki, akcesoria i ma-
teriaty eksploatacyjne.

Dla drukarek mozna poda¢ poczatkowy stan licznika stron, a przy wymianie
kartridza podajemy aktualny. W przypadku monitoréw podajemy np. typ zlacza,
informacje o glosnikach itp.

Kartridze do drukarek
Oproécz ewidengji kartridzy do drukarek, mozemy takze dodawac je do druka-
rek. Wowczas wiemy, ktéry kartridz jest w ktorej drukarce, ile mamy kartridzy
zuzytych, a ile nowych lezy na pétce w magazynie.

Najpierw nalezy utworzy¢ kartridz, gdzie okreslamy nazwe, typ, producen-
ta, miejsce przechowywania, osobe odpowiedzialng oraz prég alarmu, ponizej
ktérego bedziemy informowani, ze nalezy kupi¢ nowy kartridz.

Po utworzeniu kartridza dodajemy modele kompatybilnych drukarek z naszym
kartridzem.
Nastepnie dodajemy wtasciwe kartridze podajac ich liczbe.

Majac juz zdefiniowane kartridze nalezy je przydzieli¢ do drukarek. W wy-
branej drukarce wybieramy kartridz — pasujg tylko te, ktérych modele sg zgodne
z drukarkami. Oczywiscie o ile mamy wolne kartridze.

Gdy kartridz zuzyje sie, nalezy kliknaé Koniec Zywotnosci, wéwczas mozna
wybraé wolny kartridz o ile taki mamy.

Nierzadko kartridze sg regenerowane, wéwczas taki kartridz mozemy po je-
go regeneracji zwroci¢ do magazynu i wykorzysta¢ ponownie.

Strona gtéwna > Spis = Kartridze 3 A =
Lista: | @ 34 @ @
Kartridze " Zarzadzanie H Dokumenty ]m[ Notatki " Wszystko ]
Lp 3
Nazwa T630 ‘
Odniesienie ]
Typ. j@
Producent L™
Odpowiedzialny techniczny @ L]
Miejsce sktadowania e L
Prog alarmu: o~
Komentarze Wydajnasc 21tys. kartek
Typy kompatybilnych drukarek:
Lp Model
4 Te30 Usun
5 Te3z Usun
-

Kartridz{e)

Razem: 2 Nowe: 0 Uzywane: 2 Zulyte: O

Lp  Stan Dodaj date  Uiyj daty Wraczony Data koficowa Informacje finansowe
4 Uzywany  2010-01-01  2010-01-01 Lexmark T632 Powrét do magazynu Usun
3 Uzywany  2010-01-01  2010-02-02  Lexmark T630 =59 Powrét do magazynu Usun
Zuiyte kartridze
Lp Stan Dodaj datg Uiyj daty Wiaczony Data koficowa Licznik drukarki Informacje finansowe
Informacje finansowe beda dostepne tylko jezeli je dodasz.
Aktywuj informacje finansowe

Polaczone dokumenty:
Nazwa Oddziat Plik Link Www Nagiowek Typ MIME

[ Przegladaj

Brak zdefiniowanego linku

Rysunek 4. kartridz

Potaczenia urzadzen ze sobg

Podczas ewidencjonowania komputeréw mamy takze inwentaryzowane ich por-
ty, czyli karty, adresy, interfejsy. Do drukarek sieciowych i urzadzer sieciowych
nalezy doda¢ porty. Po ich dodaniu mozna je polaczy¢, dzieki czemu uzyska-
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my m.in. liste podpietych urzadzen do portéw switcha. Bedziemy wiedzie¢ do
ktérego switcha i do ktérego portu podpiety jest komputer.

Strona gtdwna >  Spis > Urzadz. sieciowe P

of

~ > =¥

Lista: K0 @ 5/5 & &
Potaczenia ” Zarzadzanie " Dokumenty ” Zgloszenia I Linki l Notatki " Rezerwacje ” Historia ” Wszystko

Lpl

Nazwa: ‘Swwtch 8p 1 | Typ: — ~|®

Producent: [ I[micronet ~[® Model: SPE0BK | S

Lokalizacja L] Firmware: —

?E‘l‘;‘:"ig::;‘a‘"y [ Nobody | & RAM (ME:

Numer kontaktowy: | e e

Kontakt: | Rores oDy

Uzytkownik: [ Nobody | EE Siec: -|®

Grupa: CAD ~|® Domena: =

Status: sprawne -|® 1P ‘
Ostatnia aktualizacja: 2010-01-09 16:46 MAC |

Komentarze,

Uaktualnij

Dodaj port sieciowy Dodaj kilka portéw sieciowych

8 znalezione porty sieciowe:

IP Maska / Podsiec i P
# Nazwa Punkt sieci /7 Seama '€ VLAN Interfejs Podiaczone do: MAC
O1o / Ethernet Nie pofaczony
2 02 I Ethernet Nie polaczon
potaczony
Realtek RTL8139/810x Family Fast 192168.0 38
3 03 I Ethernet Ethernet NIC - Sterownik miniport  Roziacz
00:13.DB:F1.76:A4
Harmonogramu pakietéw wiacz MSIL
O 4 os I Ethernet Nie potaczony
5 os / Ethernet Nie polaczony
Marvell Yukon 88EB055 PCI-E
Gigabit Ethernet Controller - 192.168.0.36
O e oe f Ethemnet | gy orownik miniport Harmenogramu R°21%Z 00.R.24.18:01:63
pakietow wiacz BENQZ
07 o7 i Ethernet Nie polaczony
O sos / Ethernet 07 wiacz Switch 16p 1 Rozlacz

T et e — =
Rysunek 5. Okno urzadzenia sieciowego z polaczonymi urzadzeniami

Wtyczki

GLPI jest otwarte na dodawanie wlasnych dodatkéw, tzw. wtyczek. Istnieje por-
tal [2] z zebranymi wtyczkami do GLPI. Jedna z nich umozliwia import a péZniej
synchronizacje danych z GLPI.

Instalacja wtyczki polega na rozpakowaniu wtyczki w katalogu plugins w ka-
talogu z GLPIa nastepnie naci$nigcia przycisku Instaluj w oknie po wybraniu
z menu Ustawienia > Dodatki. Ostatnig czynnoscig jest aktywacja wtyczki polece-
niem Aktywuj.

W tym samym miejscu, co aktywacji, dokonujemy dezaktywacji i deinstalacji
wtyczek.

Integracja z OCS Inventory

Dla wygody, by recznie nie wpisywaé komputeréw do bazy, warto zintegrowac

GLPI z OCS Inventory. Wéwczas informacje o komputerach zbierane sa cyklicznie
i automatycznie przez OCS Inventorya GLPI importuje je do swojej bazy.

OCsg

OCS Inventory NG : localhost
Synchronizuj kemputery poprzednio zaimportowane
Importuj nowe kemputery
Potacz nowy komputer OCS z istniejacym komputerem GLPI
Wyczysc polaczenia pomiedzy GLPI1 i OCS

Rysunek 6. Import/uaktualnienie danych z OCS Inventory

Do integracji wykorzystuje sie wtyczke OCS Import [3], ktérg konfigurujemy
w menu Ustawienia > OCS-Inventory. W Opcjach importu podajemy dane niezbed-
ne do zalogowania sie do bazy OCS Inventory i wybieramy, co chcemy importo-
wacé z OCS Inventory. Np. wylaczam import drukarek podigczonych do kompu-
ter6w, poniewaz w GLPI wystarczg mi fizyczne drukarki dodane recznie.

W Informacjach ogélnych mozna wybraé bardziej szczeg6towo, jakie dane chcemy
importowac o komputerach i komponentach, a takze mozemy skojarzy¢ tagi OCS
Inventory z polami w GLPL.

Strona giwna » Ustawienla > OCS-Inventory . S

[ Ogsine ” Opeje importu H Informacie ogélne } Link [ Wszystko

Wewnetrzny serwer ID

Nazwa localhost
QCSweb host localhost
Nazwa bazy danych 0CS ocsweb
Uzytkownik bazy danych OCSweb ocs
Hasto uzytkownika OCSweb [
BE

Polaczenie do bazy OCSNG
Udane polacznie do bazy OCS
Poprawna wersja 0CS NG

URL do konsoli 0CS

Oncje importu
Limit importu pedazajacych tagéw (separator $, nic dla wszystkich) |
Wylaczenie podazajacych tagéw (separator $, nic dia wszystkich) |

Status domysiny o=

Zachowanie przy roziaczaniu Zabezpiecz vi
Akcesoria [brak importy <]
Monitory brak importu j
Drukarki brak importu -|
Oprogramowanie [Impertowane jednostki |
Partycja Nie vI
Uzy] stownika OCS dla software [nie ~|
Rejestr [nie -]
Liczba komputeraw syncl h B
Brak importu: te elementy nie zostang importowane

Import globalny: wszystko zostanie zaimportowane ale materiat bedzie zarzadzany globalnie (jako jeden wpis z wieloma polaczeniami czy elementami)
Importowane jednostki: wszystko zostanie zaimpertowane 'tak jak byto®

Komponenty

Informacje ogcine Komputery Informacje administracyjne 0CS

Nazwa Procesor Numer inwentaryzacyjny | TAG
System operacyiny RAM Lokalizacia Migjsce
Serial 05 Dysk twardy Grupa Dzial

Numer seryjny
Model

Karta sieciowa Numer kontaktowy brak importu

L KN KN BN Kl

Karta graficzna Sie¢ brak importu

Rysunek 7. Konfiguracja integracji

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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Interfejs uzytkownika

GLPI to aplikacja z przegladarkowym interfejsem uzytkownika, ale wykorzystu-
jaca technologie AJAX, co znakomicie przyspiesza dziatanie aplikacji.

Nalezy zwréci¢ uwage na listy wyboru. Domyslnie (co mozna zmienic) listy
o liczbie elementéw mniejszej od 10 sg zwyklymi listami wyboru. Natomiast gdy
sg dluzsze, to wyswietlane sg dwa pola: pole filtru i pusta lista wyboru. Lista zo-
staje zapelniona dopiero po wpisaniu co najmniej jednego znaku do pola filtru.
Wyszukiwane sa wszystkie elementy zawierajace wpisany cigg znakow.

Listy wyboru mozna na biezgco uzupelnia¢ za pomoca zielonego szesciokata
znajdujacego tuz sie obok listy. W otwartym oknie mozemy edytowac i dopi-
sywac¢ kolejne pozycje. Ponadto po najechaniu kursorem na zielony sze$ciokat
wyswietlany jest szerszy opis, o ile wystepuje (np. o uzytkowniku).

Domyslny uktad kolumn w tabelach mozna zmienié. Wystarczy klikngé na
maly z6tty plus znajdujacy sie¢ w pierwszym wierszu, w pierwszej kolumnie ta-
beli. Nastepnie w otwartym oknie mozemy dodac¢, usung¢ czy zmienié¢ kolejnosé
kolumn.

Co jeszcze mozna w GLPI?

Podziat kompetencji

W GLPI mozna fatwo utworzy¢ uzytkownikéw i przydzieli¢ im profile. Dzieki
temu mozemy zwyklym uzytkownikom udostepnic¢ jedynie baze wiedzy (FAQ)
i mozliwoé¢ dodawania, edycji i przegladania wlasnych zgtoszen. Technicy majg
juz inny interfejs, ale nie wszystko moga zobaczy¢ i zmieni¢. Administratorzy
mogg za$ praktycznie wszystko.

W GLPI mozemy utworzy¢ wiele profili, co pozwala na dopasowanie sie do
struktury w firmie. Uzytkownikom za$ przypisujemy odpowiednie profile, ktére
wyznaczajg im ramy dziatalnoéci w GLPL.

By nie tworzy¢ w GLPI ponownie kont i grup uzytkownikéw, mozna skorzy-
sta¢ z uwierzytelnienia za pomocg LDAP czy IMAP /POP.

Wsparcie

Oproécz ewidencji mamy jeszcze modut wsparcia uzytkownikéw, gdzie znajdzie-
my tzw. Help Desk, czyli zgloszenia od uzytkownikéw. Uzytkownicy, oprécz
zgloszen problemoéw ze sprzetem czy oprogramowaniem, mogg $ledzi¢ zglosze-
nia (o ile majg takie przywileje). Ponadto mamy statystyki i planowanie.

Zarzadzanie
Modut zarzadzania zawiera baze naszych dostawcéw, oséb do kontaktu, umowy
i dokumenty.

Narzedzia

Ponadto mamy jeszcze notatki, rezerwacje, raporty i baze wiedzy. Baza wiedzy
zawierajgca sporo uzytecznych porad i udostepniona uzytkownikom, powinna
ograniczy¢ liczbe zgloszen, jesli uzytkownik moze pomoc sobie sam.

Podsumowanie

W domu czy w matych firemkach z kilkoma komputerami GLPI jest armatg na
wréble. Gdy komputeréw jest kilkanascie lub wiecej, za pomocg tandemu OCS
Inventory i GLPI mozemy zapanowa¢ nad zasobami.

Z rzeczy do zrobienia pozostaja dopieszczenie polskiej wersji jezykowej
i przettumaczenie podrecznika. W wiki znalaztem tylko jeden artykut po polsku
[4].

Niniejszy artykul nie wyczerpuje opisu GLP]I, ale jest jedynie prébg przybli-
zenia bardzo ciekawego oprogramowania dla administratoréw.

Odnosniki

[1] http://www.glpi-project.org/spip.php?lang=en

[2] http://plugins.glpi-project.org/

[3] http://plugins.glpi-project.org/spip.php?article92

[4] http://www.glpi-project.org/wiki/doku.php?id=pl:manual:
helpdesk:helpdeskhelp_pl_pl
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O Vim stow kilka

ANDRZE] WARZYNSKI

Zwolennicy chwalg go gtéwnie za to, ze jest lekki,
posiada mndstwo opcji i jest niezalezny od Srodowi-
ska graficznego. Przeciwnicy zarzucajg mu przede
wszystkim archaizm i nieintuicyjnoé¢. Jaki napraw-
de jest Vim?

Kilka miesiecy temu méj ulubiony edytor tekstu zostat zaktualizowany i zaczat
powoli upodabnia¢ sie do nielubianych przeze mnie kombajnéw, ktére bom-
bardujg czlowieka niepotrzebnymi funkcjami. A edycja tekstu to przeciez jedna
z podstawowych czynno$ci w naszej informacyjnej rzeczywistosci i mamy prawo
pomarudzié.

W poszukiwaniu idealnego edytora tekstu natrafifem na Vim i juz przy tym
programie pozostalem. Jego uzytkowanie nie wymaga nauki i przyzwyczajania
sie do nowego interfejsu graficznego. Bedzie dziatat (i wygladat) zawsze tak sa-
mo bez wzgledu na dystrybucje, ktérej uzywacie i Srodowiska graficznego, ktére
preferujecie. Jest lekki, rozpoznaje i koloruje sktadnie wszystkich istotniejszych
jezykow programowania. Ponadto nie wymaga ciggtego manipulowania myszka
— wszystko mozna wykona¢ za pomoca klawiatury bez odrywania od niej rak.

A jakie s3 wady VIM? Na pewno jest to edytor wymagajacy, bo on nie tylko
pozwala wykona¢ wszystko przy pomocy klawiatury, ale tez do tego zmusza.
Myszka do niczego nam sie tutaj nie przyda, wiec jesli uwielbiasz pieéci¢ swo-
jego gryzonia albo nie masz ochoty traci¢ czasu na nauke diugiej listy komend,
to VIM nie jest dla Ciebie. Niektérzy zarzucajg mu réwniez ascetyczny i ponury
wyglad. Dla mnie to jest zaletg edytora, bo skupiam si¢ na tekscie, a nie na tym,
Co go otacza.

Wybér edytora to rzecz subiektywna. Jesli zawsze chcieliécie sprébowaé swo-
ich sit w Vimie, ale odstraszal was interfejs tego programu, to ten artykut jest
wlasnie dla was. Postaram sie na kilku przyktadach pokazaé w prosty sposéb
jak wykona¢ podstawowe operacje edytorskie w Vim.

Zanim przejdziemy do nauki nalezaloby wspomnie¢ jeszcze troche o historii
naszego pacjenta. Sam Vim powstat w 1991. Zostat on wtedy napisany przez ho-
lenderskiego programiste Brama Moolenaara. Skrét Vim zazwyczaj rozwija sie
jako Vi Improved (z ang. udoskonalony), a samo Vi to nazwa edytora, ktéry po-
wstal w latach 70-tych i byt przez dtugi okres popularnym edytorem uniksowym.

My skupimy si¢ na samym Vimie, ktérego funkcjonalnos¢ znacznie przewyzsza
mozliwosci jego starszego brata.

W dalszej czesci artykutu bede zaktadat, Ze macie przygotowany przyktado-
wy plik tekstowy "plik.txt". Postuzy on nam jako materiat ¢éwiczeniowy.

K@xtﬂrm —— @ @@ @
“setstretchil, 00}

Sdrtitled0 Yim stdw kilkar
sdrauthor{BAndrzej Warzuhskit

“beginfmulticols*H2t

Wdrabstractd

“begintwrapf iguref 1 -0, 1500 Tumew i dth)
“includegraphics[width=0, 15%co lumnwidth 1 {vin/Ainlogo, prgd
send{wrapfigurel

shoindent

Zwolennicy chwala go glownie za to, Ze jest lekki, posiada mnostwo opcji i jest
niezalezny od frodovizka graficznego, Przeciwnicy zarzucaja mu przede wszystkim
archaizm i nieintuicyjnogc, Jaki naprawde jest Yim?

¥

“noindent

Kilka miesiecy temu mdj ulubiony edytor tekstu zostal zaktualizowany i zaczal po
woli upodabniac =zie do nielubianych przeze mnie kombajnow, ktore bombardujs czil
owieka niepotrzebnumi funkcjami. A edycja tekstu to przeciez jedna z"podstawowyc
h czunnosci w nazzej informacyjnej reeczywistozci i“mamy prawo pomarudzic,

— HWPROMATIZANTE — 11.1 Gora

Rysunek 1. Artykut, ktéry czytacie zostal napisany w Vim.

Tryby pracy
Praca z Vim, w przeciwieristwie do okienkowych i wiekszo3ci konsolowych edy-
toréw, odbywa sie w réznych trybach. Vim posiada 6 podstawowych oraz 6 roz-
szerzonych trybéw, ale nie dajcie sie przerazi¢. My ograniczymy sie do 4 naj-
czesciej uzywanych, a mianowicie NORMAL (tryb normalny, czesto réwniez na-
zywany trybem komend), INSERT (tryb wstawiania), COMMAND-LINE (tryb
wiersza poleceri) i REPLACE (tryb zamiany).

Obstugi Vim nauczymy sie studiujgc po kolei wymienione tryby. Niekt6rzy
z Was beda woleli przeczyta¢ artykut zanim zaczng eksperymentowac i edyto-
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wacé wlasne pliki, gdyz dopiero po lekturze catosci bedziecie wiedzieli, jak wy-
brna¢ z sytuacji, w ktérej ,zaden klawisz nie dziata”.

Tryb normalny
Aby rozpoczaé edycje naszego pliku testowego, wpisujemy w konsoli
\vim plik.txt

aby nastepnie przenies$¢ sie w $wiat Vim. Vim domys$lnie rozpoczyna prace od
trybu normalnego (NORMAL), w ktérym za pomocg réznych komend zmieni-
my ustawienia Vim oraz dokonamy niemal wszystkich zmian edytorskich z wy-
jatkiem wprowadzenia tekstu z klawiatury. Tak, tak - tryb normal nie stuzy do
wpisywania tekstu! W trybie normalnym Vim wykonuje nasze polecenia, o ile
wprowadzonemu znakowi/ciggowi znakéw odpowiada jakas operacja. W prze-
ciwnym razie zobaczymy komunikat btedu. To réwniez oznacza, ze wprowadze-
nie jakiegokolwiek znaku nie spowoduje jego wyswietlenia na ekranie, tak jak to
ma miejsce w przypadku innych edytoréw.

Pora przeéwiczy¢ kilka podstawowych operacji. Na poczatku pewnie poczu-
jecie, ze obstuga Vim wymaga zapamietania gory skrétéw klawiatury. Jest to po
czesci prawda, ale z drugiej strony wszystkie te skréty tworzg przemyélang i lo-
giczna catoséé, wiec ich nauka nie jest az tak skomplikowana, jak sie moze poczat-
kowo wydawac.

Do dzieta! Zaczniemy od poruszania sie po tekscie. Oprécz standardowych
strzatek mozemy do tego celu uzywacé klawiszy [H] i [L] (lewo, prawo) oraz []J]
i [K] (dét, gora). Za pomocy [G][G] przejdziemy do poczatku pliku, a [Shift]+[G]
(czyli po prostu duze ,g”) przeniesie nas na koniec dokumentu. Do n-tej linii
przejdziemy za pomocg [n][G][G], a poczatek i koniec danego wiersza to odpo-
wiednio [0] i [$]. Aktualnie pod$wietlony znak usuniemy za pomoca [X], a back-
slash (czyli usuniecie znaku po lewo) to [Shift]+ [X]. Klawisz [U] stuzy do cofnie-
cia zmian (do 1000 operacji), a klawisze [E] i [B] to kolejne operatory ruchu, ktére
powodujg skok o jeden wyraz (odpowiednio na najblizszy koniec biezacego lub
nastepnego wyrazu oraz na poczatek wyrazu poprzedniego).

Praca z literami zamiast strzalek jest przez wiele oséb uwazana za znacznie efek-
tywniejsza. Nawet jesli nie zgadzacie si¢ z tym pogladem, to i tak dobrze znac te
skréty w razie, gdy standardowe strzatki z jakiego$ powodu nie dziataja.

Pewnie juz zauwazyliécie, Ze sporo ze wspomnianych komend, to réznego
rodzaje polecenia ruchu. Nie bez powodu, poniewaz odgrywaja one istotng role
w $wiecie Vim, a wiele poleceri zmieniajgcych tekst jest zlozonych z operatora
i ruchu. Pora na kolejny przyklad. Za pomoca [D][W] skasujecie znaki do korica
biezacego wyrazu oraz spacjg, jesli wystepuje po biezagcym wyrazie (jesli kursor
nie bedzie znajdowat sie na poczatku wyrazu, to znaki z wyrazu znajdujace sie

przed kursorem nie zostang usuniete). W tym przypadku [D] to operator kaso-
wania a [W] to ruch. Latwo domysle¢ sie jak dziata [D][E] lub [D]$].

To nie koniec. Mozemy réwniez uzywaé mnoznikéw i tak za pomocg [2][W]
przeskoczymy o dwa wyrazy zamiast jednego, a [D][3][W] skasuje 3 kolejne wy-
razy. Aby usuna¢ calg linie, wpiszcie [D][D]. Dwie linie? Oczywiscie [2][D][D].
Prawda, ze logiczne?

Na koniec wpiszcie [I]. W ten sposéb przeszliscie do trybu wprowadzania
(INSERT).

Tryb wprowadzania i zamiany

Od tej pory nacisniecie dowolnego klawisza spowoduje pojawienie sie na ekranie
odpowiadajgcego mu znaku. Jesli chcecie wréci¢ do trybu normalnego, wystar-
czy wcisna¢ [Esc]. Aby przejs¢ do trybu zmiany (REPLACE), wciskamy [Insert].
Ponowne wecisniecie tego klawisza spowoduje, ze wrécimy do trybu wprowadza-
nia. Ten sam efekt osiggniemy za pomoca klawisza [Esc].

Czym rézni sie tryb wprowadzania od trybu zmiany? Chodzi tutaj gtéwnie
o to, ze w trybie zmiany nie dodajemy tekstu, ale go zmieniamy. To oznacza, ze
jesli kursor wskazuje jaki$ znak, to zostanie on zastgpiony wtasnie wprowadzo-
nym znakiem. W przeciwnym razie efekt bedzie taki, jak w trybie wprowadza-
nia, czyli wprowadzony znak po prostu pojawi si¢ na ekranie. Wré¢my teraz do
trybu normalnego ([Esc], jesli jestescie w trybie INSERT i [Esc][Esc], jesli znajdu-
jecie sie w trybie REPLACE) i wciénijcie [V], aby przejs¢ do trybu wizualnego.

Tryb wizualny

Ja uzywam tego trybu gtéwnie do kopiowania tekstu. Wszystko tutaj dziata tak,
jak w trybie normalnym, ale poruszajac si¢ po ekranie powigekszymy obszar, kto-
ry jest zaznaczony. Tak wybrany tekst mozemy usuna¢ ([D]) lub skopiowaé do
schowka za pomoca [Y].

W jaki sposéb mozemy go pézniej wklei¢? Za pomocg [P] w trybie normal-
nym. Tej samej komendy mozemy réwniez uzy¢ do wklejenia tekstu, ktéry przed
chwilg usuneliémy za pomoca [D] lub jakiego$ wariantu tego operatora.

Odmianami trybu wizualnego s3 wizualny liniowy i wizualny blokowy. Uru-
chamia si¢ je réwniez z trybu normalnego, ale uzywajac odpowiednio [Shift]+[V]
i [Ctrl]+[V]. Co one dajg? Polecam samodzielne sprawdzenie, naprawde warto.

Tryb wiersza polecen

W tym trybie mozecie wprowadzi¢ jedng lini¢ komend, ktéra pojawi si¢ na dole
ekranu. Do tego trybu najczesciej bedziecie przechodzili z trybu normalnego.
Zacznijmy od komend wykonawczych, ktére zaczynajg si¢ od dwukropka. Wci-
skajac [:] w trybie normalnym zobaczycie dwukropek na dole ekranu. Mozecie
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teraz wpisaé r6zne komendy, ktdre zostang zinterpretowane przez Vim. Wszyst-
kie komendy nalezy potwierdzi¢ klawiszem [Enter]. Dla przyktadu [W] (czyli
w sumie [:][W][Enter] w trybie normalnym) zapisze plik, a [Q] zakonczy Vim.
Poniewaz jest to tryb jednej komendy, zaraz po wykonaniu polecenia wrdcicie
do trybu normalnego.

Jedli zastanawialiécie sig, jak mozecie przeszukiwad edytowany dokument, to
wlasnie tryb komend $wietnie sie do tego nadaje. Wpiszcie [/] w trybie normal-
nym. W ten sposéb przejdziecie do trybu komend wyszukiwania. Na dole ekra-
nu zobaczycie slash, po ktérym mozecie wpisa¢ tekst, ktéry chcecie odnalez¢.
Dla przyktadu [/]"szukany tekst"[Enter] (z trybu normalnego) wyszuka w pliku
wszystkie wystgpienia wzoru "szukany tekst" i ustawi kursor na najblizszym. Za
pomoca [N] oraz [Shift]+[N] przechodzimy do kolejnego i poprzedniego wysta-
pienia wzorca w tekscie.

Czy tryb komend jeszcze si¢ do czegos przydaje? Tak — wlasnie tutaj mozecie
zmieni¢ wszystkie ustawienia waszego Vim. Numerowanie linii osiggniecie za
pomocy

:set number
natomiast
:syntax on

wlaczy pod$wietlanie sktadni jezyka programowania. Jesli nie pamietacie nazwy
danego polecenia, to sprébujcie uzupelniania nazw za pomoca znanego Wam z
konsoli tabulatura. Tak tak, ten wynalazek dziata réwniez w Vim, a przydaje sie
gléwnie podczas pracy z poleceniem help, np.

:help vim-modes

wyswietli informacje na temat trybéw Vim.

Na zakornczenie

Vim jest specyficzny. Nauka jego obstugi wymaga troche wysitku, ale po krét-
kim treningu praca z nim jest bardzo wygodna. Osobiécie nie mam watpliwosci,
ze ten program zostal stworzony tylko po to, zeby utatwi¢ prace z tekstem i to
zadanie wykonuje perfekcyjnie. Czy jednak prosta edycja tekstu warta jest nauki
obstugi do$¢ skomplikowanego (w poréwnaniu do innych edytoréw) interfejsu?
To chyba zalezy od indywidualnych preferencji. OsobiScie sporo pisze i bardzo
cenie wygode i komfort, ktéry oferuje mi Vim. Nie przeszkadza mi jego ascetycz-
ny wyglad, bo lubie prace z konsolg. Uwazam wrecz, Ze pozwala mi si¢ on skupié
na samym tekscie. Tradycyjne edytory niejednokrotnie przyttaczaly i zniecheca-
ly mnie swoimi okienkowymi interfejsami. Pelne opcji bardziej utrudniaty niz
pomagaty skonfigurowac¢ dany edytor.

Vim oferuje wszystko, czego mozemy potrzebowac¢ do wygodnej pracy z nie-
wielkimi projektami programistycznymi, edycji stron internetowych badz edycji
dokumentéw LaTeXowych. Dysponuje dodatkowo niematg iloscig rozszerzen,
ktére te zadania jeszcze bardziej ulatwiajg. Werdykt nalezy do kazdego z Was,
bo sami musicie zdecydowa¢, ktére narzedzie jest dla Was najwygodniejsze.

{# () vim.tex + (~/Work/Dragonia/dragonia/numer35/vim) - GVIM —— ® O ®
Plik Edycja Narzedzia Skladnia Bufory Widoki Pomoc
Ed@é& el DDl e AL %O BE

hwdrtitle{0 Vim stow kilkal} |
\drauthor{Andrzej Warzyrski}

\begin{multicols*}{2}

\drabstract{

\begin{wrapfigure}{1}{0.15\columnwidth}

‘“includegraphics [width=8.15\columnwidth]{vim/Vimlogo.png}
‘end{wrapfigure}

‘noindent

Zwolennicy chwala go gtownie za to, ze jest lekki, posiada mndéstwo opcji i jest
niezalezny od Srodowiska graficznego. Przeciwnicy zarzucajg mu przede wszystkim
archaizm i nieintuicyjnos¢. Jaki naprawde jest vim?

}

‘noindent

Kilka miesiecy temu méj ulubiony edytor tekstu zostat zaktualizowany

i zaczat powoli upodabniaé sie do nielubianych przeze mnie kombajndw, =]
-- WPROWADZANIE -- 11,1 0%

Rysunek 2. Artykut, ktéry czytacie zostal napisany w Vim.

Odnosniki

[1] http://www.vim.org
[2] http://pl.wikipedia.org/wiki/Vim
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Podstawy tworzenia aplikacji desktopowych z PyQt4

Prorr MALINSKI

Tworzenie aplikacji desktopowych nie jest tatwe i wymaga sporej
wiedzy i doSwiadczenia programisty. Musimy zadbac¢ o odpowied-
ni interfejs, ktéry bedzie czytelny i intuicyjny w obstudze. Musi-
my takze zaimplementowacé poszczegélne funkcje aplikacji, z czym
wigzaé moze sie np. obstuga watkoéw, zdarzeri i sygnatow. Wyglada
nawet troche strasznie, ale da si¢ nad tym zapanowac.

Programisci lubig optymalizowa¢ swoja prace. Powstaly $wietne biblioteki do
tworzenia aplikacji desktopowych, ich interfejsu uzytkownika (GUI) napisane w
C, C++ czy innych jezykach niskiego poziomu. By jeszcze utatwié¢ sobie zycie,
programisci stworzyli naktadki tych bibliotek w jezykach skryptowych, takich
jak Perl, jezykach platformy .NET czy w Pythonie.

W przypadku Pythona mamy w czym wybiera¢ — PyGTK, PyFLTK, WxPy-
thon czy PyQt4. Na chwile obecng najbardziej rozbudowang i dopracowang bi-
blioteka wydaje sie by¢ PyQt4 — naktadka na biblioteke Qt4. Gtéwng zaleta tego
tandemu jest aktywny rozwéj, w tym takze obsluga nowych platform sprzeto-
wych. Aplikacje w PyQt4 uruchomimy pod MS Windows, Mac OS X, pod zwy-
klym Linuksem a takze na mobilnym Maemo (rozwijanej przez Nokie dystry-
bugji Linuksa dla smartphonéw takich jak N900). PyGTK czy WxPython tez sg
mniej lub bardziej przenosne, lecz nie jest to az tak dopracowane jak obecnie w
PyQt4.

Biblioteka Qt4 zostata stworzona przez firme Trolltech, ktéra to niedawno zo-
stala wykupiona przez Nokie. Obecnie Qt4 licencjonowane jest na licencji LGPL
(znacznie liberalniejszej dla zastosowarn komercyjnych), jak i na licencji komer-
cyjnej ze wsparciem ze strony Qt Software. Po przejeciu projektu przez Nokie na-
stapita konsolidacja catego projektu i biblioteka Qt jako jeden projekt obstuguje
wiele systeméw i architektur (Linux, MS Windows, Mac OS X, Symbian, Win-
dows CE) zapewniajgc natywny wyglad interfejsu i ogromny zbiér klas przydat-
nych przy tworzeniu aplikacji. Tam, gdzie to mozliwe, obstugiwane sg naktadki
w jezykach skryptowych.

PyQt4 dostepne jest na licencji GPL oraz licencji komercyjnej i oferuje prak-
tycznie catkowite odwzorowanie funkcjonalnosci Qt4. Nokia takze rozwija PySi-
de - konkurencyjng implementacje APl w Pythonie, lecz na licencji LGPL (obec-
nie jeszcze niezbyt nadajaca sie do uzytku). PyQt4 utatwia pisanie aplikacji, jezeli
oczywiécie nie znamy C++. Wadg PyQt4 moze by¢ nieco trudniejszy dostep do

niestandardowych widgetéw — majac niestandardowy widget Qt musimy napi-
sa¢ nakladke przenoszaca ja do Pythona/PyQt4.

Instalacla PyQt4
Dla MS Windows:
— Instalujemy interpreter Pythona (np. z ActiveState wersja ActivePython)
— Instalujemy PyQt4 za pomocg gotowego instalatora [1]
— Dla Mac OS X:
— Instalujemy Xcode (plyta instalacyjna Mac OS X lub strona Apple)
— Instalujemy petne Qt SDK dla maka [2]
— Pobieramy pakiety zrédtowe SIP [3] i PyQt4 [1]
— W tej samej kolejnoéci kompilujemy i instalujemy oba pakiety
Alternatywnie mozna wykorzysta¢ Mac Ports lub Wink
- Dla Linuksa:
— Instalujemy pakiet PyQt4 z repozytorium dystrybucji wraz zalezno$ciami

Po instalacji biblioteki mozemy przystapic¢ do pisania aplikacji w dowolnym pre-
ferowanym przez nas edytorze kodu, IDE.

[ © qt Desi e ®
Plic Edycja Formularz Widok Ustawienia Okno Pomog
= & = 9 @
B EHD @& % [T %@@. meEsw=8438
Panel widzetow ® =
-

= o

@ Plain Text Edit M

23] spin Box

[:23) Double spin Box pushButton

@ rime edie Edytor wlascwosci @ @
s Form

i Date Edit o »

L CheckBox e

Q Datefrime Edit Wiasciwose | Wartq*
9 oo - :

@@= Horizontal Scroll Bar objectN... Forr

[ vertical scroll Bar O - =
{J= Horizontal slider < (1T D
% e it v 2. 08

Qsciscintilla
& e .
Display Widgets
<resou

Q Label

[AT] Text Browser L

T Graphics View

@ Calendar

[52] Leo Mumber I CLLEY d
P S e W e | P [(

Rysunek 1. Qt Designer to aplikacja do projektowania interfejséw
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Opis narzedzi

Wraz z Qt dostajemy narzedzia, ktére mozna wykorzysta¢ z PyQt4. Pierwszym
z nich jest Qt Designer — graficzny konstruktor interfejsu uzytkownika — w nim
stworzymy interfejsy naszych aplikacji (rys. 1).

Druga aplikacja, z ktérag mozemy miec¢ do czynienia, jest Qt Linguist —aplikacja do
obstugi ttumaczen naszych interfejséw i aplikacji (rys. 2). Tworzac wielojezyczna
aplikacje to narzedzie pozwoli ttumaczy¢ wszystkie frazy.

[i7 ) svniqyolk/qyolk_pl.ts - Qt Linguist ———————— @ @ (€3]
Plik Edycja Tlumaczenie Walidacja Wyrazenia Widok Pomoc
Kon... @ ® Tlumaczenia ® Zrédiaiformularze ®
o Kontek| | | Tekst zrédiowy items = self.uipkgTree finditems(**, QtCore.qt.Matchwildcard)
/" avallable release Hlen(items) > 0:
& Form' ||« noupdates ch = pypi.Cheeseshop()
& Qvolk for itm in items:
pkg = unicodelitm.text(0))
ver = unicode(itm text(1))
try:
Tekst zrodiowy
available release
Wyrazenia | podpowiedzi ® Ostrzezenia ®
Wyrazenie Zroc Tlumaczenie | Definicja
available rel... dostepna ak... Podpowiedz (Ctrl+1)
<b>New rel... <b>Nowaw... Podpowied? (Ctrl+2)
[T | pelease Wersia Padnawisds? (Cirl+3)
2727

Rysunek 2. Qt Linguist to aplikacja do tlumaczenia aplikacji

Materiaty o PyQt4

Ukazato sie kilka ksigzek poswieconych PyQt4. Najnowszg jest Rapid GUI Pro-
gramming with Python and Qt i mozna jg zamdéwié przez np. Amazon. W sieci
dostepny jest tez szereg przewodnikéw w jezyku angielskim — [4] jak i polska
wersja na [5].

By efektywnie postugiwac sie bibliotekg PyQt4, zalecam przerobienie wspo-
mnianych artykuléw czy zaopatrzenie sie w ksigzke i przerabianie przykladow,
wlasnoreczne pisanie podobnych aplikacji. Tego typu aplikacje wymagaja sporej
iloéci czasu przeznaczonego na ¢wiczenia, praktyke zaprezentowanych rozwia-
zan.

Podstawa pracy z PyQt4 bedzie, jak si¢ niebawem sam przekonasz, dokumen-
tacja klas, dostepna online na [6].

Jak dziatajg aplikacje desktopowe oparte
o PyQt4/Qt4?

Aplikacja desktopowa po uruchomieniu dziata w tzw. petli zdarzeri — oczekuje
na zdarzenia wygenerowane przez uzytkownika — takie jak wciéniecie przyci-

sku, wpisanie tekstu itp. Czynnosci te powodujg wysylanie r6znych okreslonych
w bibliotece sygnatéw. Kazdy taki sygnat mozemy przypisa¢ do metody klasy.
Po przypisaniu metoda ta zostanie wykonana za kazdym razem, gdy pojawi si¢
dany sygnal (np. wcisniecie przycisku ,,Zamknij” wywota metode z kodem zamy-
kajacym aplikacje). Mechanizm sygnatéw-slotéw jest typowy dla wielu bibliotek
aplikacji desktopowych.

Wraz ze wzrostem skomplikowania aplikacji dojdzie nam np. obstuga zda-
rzen i wielowgtkowosé. W PyQt4 zdarzenie (event) to niskopoziomowa wersja
sygnatu. Zdarzeniem moze by¢ np. ruch kursora myszy. Wigkszo$¢ zdarzert ma
pasujace sygnaly, lecz czasami musimy skorzysta¢ z surowych zdarzen. Wielo-
watkowo$¢ bedzie potrzebna do wykonywania operacji w tle, tak by aplikacja
nadal odpowiadata na czynnosci uzytkownika. Przyktadowo przesylajac plik na
serwer jednowatkowa aplikacja bytaby zablokowana az do jego przestania. Prze-
sylajac plik w oddzielnym watku unikniemy blokady aplikacji. Watki umozli-
wiaja takze wspétbiezne wykonywanie wielu czynnosci w celu przy$pieszenia
calej operacji.

Jak pisze sie aplikacje w PyQt4?

1. Zaczynamy od stworzenia interfejsu w Qt Designer:
— Za pomocg dostepnych widgetéw tworzymy interfejs i zapisujemy goto-

wy interfejs do pliku ui

2. Tworzymy skrypt Pythona ze szkieletowym kodem odpalajgcym interfejs
aplikacji

3. Laczymy sygnaly ze slotami i wypelniamy sloty (metody) kodem

4. Poprawiamy interfejs, pliki statyczne (zasoby)

5. Przygotowujemy gotowe pakiety z aplikacja

Jak przygotowac¢ gotowa wersje aplikacji dla MS

Windows czy Maka?

W przypadku MS Windows mozemy skorzystaé z py2exe, by przerobi¢ nasza
aplikacje (jej kod zrédtowy) na gotowg binarng wersje gotowa do rozprowadza-
nia (nie wymaga ona instalacji PyQt4, Pythona itd.). W przypadku Mac OS X
mozemy zbudowac takg samg niezalezng binarng aplikacje za pomoca py2app.
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¥ Zbrojownia Albionu

Zbrojownia ‘ Statystyki sprzgtu

Albionowa Przegladarka Internetowa
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Autor: Piotr Malifski - Ztowieszczy RK - www.rk.edu.pl - Licencia: GPL

Rysunek 3. Aplikacja napisana w PyQt4 uruchomiona pod MS Windows.
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Rysunek 4. Aplikacja napisana w PyQt4 uruchomiona pod Linuksem.
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Rysunek 5. Aplikacja napisana w PyQt4 uruchomiona pod Mac OS X.

Natywny wyglad i natywne mozliwosci
Biblioteka Qt bardzo wysoko stawia natywny wyglad interfejsu na kazdym z ob-
stugiwanych systeméw operacyjnych. Pod MS Windows czy Mac OS X interfejs
aplikacji bedzie bardzo dobrze odwzorowywatl wyglad aplikacji natywnych i
nie chodzi tu tylko o wyglad, ale takze np. budowe dialogéw wyboru plikéw
czy dialogéw tak/nie (uklad i rozmieszczenie przyciskéw zalezne od systemu).
W przypadku Linuksa wyglad bedzie takze zalezat od uzywanego érodowiska
graficznego. Pod KDE bedzie to biezacy styl KDE, a pod GNOME lub innymi
srodowiskami opartymi o GTK+ biezacy styl GTK (trzeba ustawi¢ w qtconfig

styl GTK).

»i

Pl

Klasy Qt/PyQt4 nie zwigzane bezposrednio z interfejsem, takze sg wielosys-
temowe i zachowujq sie natywnie na kazdej platformie. Przykladowo tworzac
menedzer plikéw z wykorzystaniem klas takich jak QDir, QDirModel dostanie-
my natywne systemowe ikony pod kazdym z systemow:
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Dingo  Cpen  Settings

pydingo
E ’v E |C:,l’DU:umEr|t5 and SettingsPiotrek/Maje dokumenty\pydingo
J__J =] 5 mswepg0.di

]..-J build 'ﬂ Fun.py
,__J dist 'ﬂ setup. py
,’j handlers 'ﬂ test_mime. py
J__J media

I | tests

’..-J utils

'ﬁ dingo.py
E dingo.pyc
m / dingo.ui

IiPodderData  Parallels Documents | pydingo-160209 }

lzl [ ‘ - H @ H @ str/Desktop/pydingo- 160209 [j]‘ b4

ﬁ handlers @ test_mime.py
E media

ﬁ tests

ﬁ utils

L,

README.txt

dingo.py
dingo.pyc
dingo.ui
pydingo.png
resources.qrc
resources_rc.py
resources_rc.pyc

run.py

o/exel iz wle)

setup.py

Rysunek 6. Natywne ikony zapewniane poprzez QDirModel.

HEE

#Ybin/bash

#

# /etc/re.single: Single-user startup script.
. letefre.conf

. letefre. difunctions

9 if [ "$PREVLEVEL" = "3" -0 "§PREVLEVEL" = "5" ]; then

# Shutdown daemons
let i=§{#DAEMONS[@]}
while [[i-gt 01]; do
(145 (echo § {DAEMONS[$il} | /bin/grep *~[\!]' | fusr/binjwc -
fetcfre.df$ {DAEMONS|§i]#@} stop

fi
let i=i-1
done
# find any leftover dasmons and shut them down
if [ -d fvarfrun/daemons ]; then
for daemon in [JIERIEETTEREEENERE] do
Jetcfre.df$daemon stop
done

Rysunek 7. Natywny wyglad pod GNOME.

Piszemy prosta aplikacje
Naszym celem bedzie stworzenie prostej aplikacji, ktéra bedzie uruchamiata pa-
sek postepu przyrastajacy co sekunde. Trzy przyciski, pasek postepu:

Preferencje wygla

Motyw | Tlo | Czcionki | Interfejs

ONEHEE (CENEEE §
| Dgtwérz ‘ I Otwérz ] [
M @® B‘ @
Whasne Blyszczacy
o eee] [c
|
@® [

(i usur &F zapisz jako... r

Trzy przyciski QPushButton (Start, Stop, Exit) odpowiednio do uruchamiania i za-
trzymywania paska postepu oraz do zamykania aplikacji. Do tego jeden QPro-

gressBar.

dragopn
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[E templates/fforms |

Dialog with Buttons Bott...
Dialog with Buttons Right
Dialog without Buttons
Main Window

Widget

+ Widzety

[ Wilasne widzety |

O Otwieramy Qt Designera i tworzymy nowy Widget:

Projekt dla urzgdzen specjalizowanych

Urzgdzenie: Zadne

Ak

Rozmiar ekranu: [VGA pejzaz (640x480)

v| Pokaz to okno przy uruchamianiu

Otwérz... H Ostatnie v” Utwérz H Zamknij l

Form - untitled#*

Z menu po lewej przeciagamy trzy przyciski (Push Button) i jeden pasek po-
stepu (Progress Bar).

E Spacers
[pag] Horizontal Spacer
g Vertical Spacer L Form - untitled* - [

E Buttons PushButton | | PushButton PushButton
E Push Button ]
wzzzs =

@ Tool Button

@ Radio Button

B checkBox

@ Command Link Button

Button Box

Item Views (Model-Based)

E List View

[

Q:B Tree View

Klikajac na przycisk mozemy edytowac tekst, jaki wyswietla. Gdy zaznaczy-
my jakis$ widget na oknie, w menu po prawej stronie pojawig sie jego ustawie-
nia. W przypadku QProgressBar znajdziemy ustawienia okreslajgce startowg
warto$¢ (mamy 24, a wypada zmienié¢ na 0):

L Form - untitled* - (%
progressBar -
- - QProgressBar * ':I‘}a, Y 4
i . (=3 : Wlasciwosé Wartosé
stylesheet
+ locale Palish, Poland

minimum 0

maximum 100

| vaiue [l

-

- alignment | Wyréwnanie do lewej, Wyréwnanie w pionie...

Pamin L

Zmieniamy nazwy na przyciskach a takze startowg wiadomos¢ paska poste-
pu.

Kazdy widget ma swoja unikalng etykiete, po ktérej w kodzie mozna go iden-
tyfikowaé i wykorzystywac. Warto nazwaé wszystkie uzywane widgety sp6j-
nie i zgodnie z ich funkcjg/przeznaczeniem. Etykiete zmieniamy w menu
ustawien:

Magazyn uzythownikow Linuksa

dragopja.
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Hierarchia obiektow
Obiekt Klasa

- % C..w [7] Qwidget
pr...ar gm QProgressBar

p..2 [=) QPushButton
p..3 [=] QPushButton
~s..n B QPushButton

W Form - counterui* - X
I 0% Edytor wiasciwosci

startButton

QPushButton * Iﬁ‘}. C

Wiasciwosé Wartosé

- objectN... [star‘tEutton

I

Przycisk Start nazwatem startButton, Stop — stopButton, Exit — exitButton. Pasek
postepu pozostat jako progressBar.

Interfejs mamy juz gotowy, jezeli chodzi o zawartosé. W menu gérnym mo-
zesz sprawdzi¢ wyglad zaprojektowanego okna: Formularz — Podglgd. Sprébuj
rozszerzy¢ wyswietlone okno. Zobaczysz efekt tego typu:

0 Counter - [Podaglad]

s [ s | T

| 0%

Widgety nie skaluja sie wraz z oknem. By widgety skalowaly sie i odpowied-
nio ukladaly si¢ w oknie, nalezy zastosowaé Layout (szablon). Taki szablon
mozemy (i zazwyczaj to robimy) ustawic¢ dla danego okna wybierajac szablon
z gérnego menu QtDesignera.

meEw=x8 2 3

Mamy odpowiednio poziomy i pionowy szablon (rozmieszcza odpowiednio
widgety jeden po drugim i jeden pod drugim), nastepnie poziomy i pionowy
Splitter (uzytkownik moze pézniej przesuwac granice podziatu). Ostatni sza-
blon do grid umozliwiajacy rozmieécic szablony w poziomie i pionie. Te same
szablony mozna takze wykorzystywaé do zgrupowania kilku widgetéw.
Zaznacz obecne trzy przyciski (klikaj na nie z wcisnietym klawiszem [Ctrl])
a nastepnie kliknij na poziomy szablon (pierwszy):

0 R RE NEWEE S BN

o Counter - counter.ui* - X

® Start H StE)p H Exit &

| 0%

Przyciski zostaly zgrupowane w szablonie. Teraz, nie majac zaznaczonego
zadnego widgeta, wybierz szablon pionowy (drugi) — by ustawié¢ go dla cate-
go okna. Oto efekt:

0 Counter - counter. ui* - %

Start ] [ Stop ] [ Exit

I 0%
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Przyciski skaluja sie do réwnych dtugosci, jak i tez szablon zajmuje calg wolng
wysokos¢.

Do dopasowywania skalowania si¢ widgetéw mozemy uzy¢ ,wirtualnych”
widgetéw Spacers (odstepy):

[E Spacers

[ Horizontal Spacer
E “ertical Spacer
[E Buttons

Wstaw poziomy odstep miedzy przyciskiem Stop a Exit:

o Counter - counter.ui - (%

Start l [ Stop l |Jrfrfrfrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrfrfmmmmrmﬁﬁ{ Exit

A pionowy pod paskiem postepu:

at Counter - counter.ui* - |x

l Start l l Stop l |trfJfrfJfrfJffrfJfrfJfrrJfrrJJfrfJfrfmwrwwwm{ [ Exit ]

I 0%

|\\\\\\\\\'\\\\'\\\\\'\\\\|

O Teraz widgety w naszym oknie bedg ptynnie skalowaly sie wraz z rozmiarem
okna:

W Counter - [Podglad]

o | ww

Interfejs jest gotowy i mozna przystgpi¢ do jego oprogramowania. Zapisz in-
terfejs w pustym katalogu jako np. counter.ui
Zaczynamy od wygenerowania klasy Pythona z pliku UL Dla Linuksa, Maka
z konsoli wykonaj:

pyuic4 counter.ui > counter.py

W przypadku MS Windows pyuic4.exe powinno by¢ w katalogu PyQt4 i do niego
trzeba bedzie si¢ odwota¢ Start > Uruchom >cmd.exe i w tym terminalu operuje-
my).

Nastepnie tworzymy plik run.py z takim oto szkieletowym kodem:

import sys

from PyQt4 import QtCore, QtGui
from counter import Ui_CounterWindow

class MyCounter (QtGui.QWidget) :
def __init__ (self, parent=None):
QtGui.QWidget.__init__ (self, parent)
self.ui = Ui_CounterWindow ()
self.ui.setupUi (self)

n

if name == main__ ":

Magazyn uzythownikw Linuksa @
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app = QtGui.QApplication(sys.argv)
myapp = MyCounter ()

myapp.show ()

sys.exit (app.exec_())

W powyzszym kodzie from counter import Ui_CounterWindow to import klasy
naszego okna z pliku counter.py. Otwierajac ten plik zdobedziemy nazwe kla-
sy (Ui_CounterWindow w tym przypadku). Bedzie to nazwa wedlug schematu
Ui_etykietaOkna. Uruchom plik run.py — powinno wyswietli¢ sie okno. Powyzszy
kod szkieletowy to punkt wyjscia dla kazdej aplikacji PyQt4.

Zaczynamy od polaczenia sygnatu klikniecia w przycisk z wlasnym slotem —
metoda wykonujgca okredlony kod. Oto rozwiniety kod szkieletu:

import sys

from PyQt4 import QtCore, QtGui

from counter import Ui_CounterWindow

class MyCounter (QtGui.QWidget) :

def __init__ (self, parent=None):
QtGui.QWidget.__init__ (self, parent)
self.uli = Ui_CounterWindow ()

self.ui.setupUi (self)

QtCore.QObject.connect (self.ui.startButton,
QtCore.SIGNAL ("clicked()"), self.start)

QtCore.QObject.connect (self.ui.stopButton,
QtCore.SIGNAL ("clicked()"), self.stop)

QtCore.QObject.connect (self.ui.exitButton,
QtCore.SIGNAL ("clicked()"), self.close_app)

def start (self):

noan

Start the counter

noan

print ’'start’

def stop(self):

noan

Stop the counter

noan

print ’stop’

def close_app(self):

non

Close the app

non

app.exit ()

if _ name_ == "_ main_ ":
app = QtGui.QApplication(sys.argv)
myapp = MyCounter ()
myapp.show ()
sys.exit (app.exec_())

Metoda close_app zostanie wywotana po kliknieciu na przycisk Exit. Sygnat klik-
niecia (clicked()) zostal potaczony z tg metodg za pomoca QtCore. QObject.connect.
Przycisk okreslony jest jako self.ui.exitButton, gdzie exitButton to etykieta widge-
ta ustawiona przez nas w Qt Designerze. Podobnie polgczytem pozostate dwa
przyciski. Na razie metody wypisujg tekst w konsoli, gdy przycisk zostat klik-
niety (aplikacje uruchamiamy z terminala i mozemy wtedy w nim obserwowa¢
zwracane do konsoli dane, przydatne przy debugowaniu i testowaniu).

Notka: nazwy i opisy sygnatéw, nazwy i opisy metod poszczegélnych wid-
getéw znajdziemy w dokumentacji klas PyQt4. Dla przycisku QPushButton jest
to [7].

Zanim péjdziemy dalej troche teorii. W konstruktorze klasy fagczymy sygnaty
naplywajace z interfejsu z metodami klasy. L.aczenie wyglada tak:

QtCore.QObject.connect (WIDGET, QtCore.SIGNAL ("TYP SYGNARU"), SLOT)

gdzie WIDGET to obiekt widgeta interfejsu. W naszym kodzie widgety do-
stepne sg przez ,self.ui”. Typ sygnatu znajdziemy w dokumentacji widgeta. Dla
przycisku istnieje sygnat ,,clicked()” emitowany przy klikaniu w przycisk. Slot
to nazwa metody klasy do wykonania. Operowanie na widgetach polega na wy-
wolywaniu ich metod (patrz dokumentacja poszczegdlnych widgetéw), jako ze
kazdy widget to fadna klasa z getterami i setterami (np. text() i setText()).

By stworzy¢ tadnie postepujacy stan paska postepu uzyje klasy stoperéw QTi-
mer [8]. Klasa ta umozliwi wykonanie metody klasy po uplywie okreslonego
czasu (takie klikniecie przycisku z op6éZnionym zaptonem).

Oto gotowy kod pliku run.py:

import sys

from PyQt4 import QtCore, QtGui
from counter import Ui_CounterWindow
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class MyCounter (QtGui.QWidget) :
def __init__ (self, parent=None):
QtGui.QWidget.__init__ (self, parent)
self.uli = Ui_CounterWindow ()
self.ui.setupUi (self)

QtCore.QObject.connect (self.ui.startButton,

QtCore.SIGNAL ("clicked()"), self.start)
QtCore.QObject.connect (self.ui.stopButton,
QtCore.SIGNAL ("clicked()"), self.stop)
QtCore.QObject.connect (self.ui.exitButton,
QtCore.SIGNAL ("clicked()"), self.close_app)
# stoper
self.progress_timer = QtCore.QTimer ()

QtCore.QObject.connect (self.progress_timer,
QtCore.SIGNAL ("timeout () "), self.progress_update)

def progress_update (self):

noan

Update the progress bar
W
val = self.ui.progressBar.value() + 10
if val <= 100:
self.ui.progressBar.setValue (val)
else:
self.progress_timer.stop ()

def start (self):

noan

Start the counter

noan

print ’start’
self.progress_timer.start (1000)

def stop(self):

noan

Stop the counter

munn
print ’'stop’
self.progress_timer.stop ()

def close_app(self):

if

non

Close the app

non

app.exit ()
__name_ == "_ _main__ ":
app = QtGui.QApplication(sys.argv)
myapp = MyCounter ()
myapp.show ()
sys.exit (app.exec_())

Metoda start uruchamia stoper, ktéry co 1 sekunde bedzie wywotywal metode
progress_update, ktéra to o 10% zwiekszy postep paska postepu.

Zakonczenie

W powyzszej prostej aplikacji wykorzystaliSmy proste widgety i kilka ich me-
tod. W metodzie progress_update pobieramy warto$¢ paska postepu za pomoca
self.ui.progressBar.value() i po dodaniu 10 ustawiamy nowa warto$¢ za pomocg
.setValue(). Aplikacja gotowa.

Przerabiajac kolejne przyktadowe aplikacje opisane ponizej mozesz zapoznac sie
z innymi mozliwosciami PyQt: prosty edytor tekstowy [9] czy wykorzystanie sil-
nika przegladarki WebKit w PyQt4 [10].

Odnosniki

1
2

4
5
6

—_—————
W

]
]
]
|
|
|

http://www.riverbankcomputing.co.uk/software/pyqgt/download
http://gt.nokia.com/downloads
http://www.riverbankcomputing.co.uk/software/sip/download
http://diotavelli.net/PyQtWiki/Tutorials
http://www.python.rk.edu.pl/w/p/pyqt/
http://www.riverbankcomputing.co.uk/static/Docs/PyQt4/html/
classes.html
http://www.riverbankcomputing.co.uk/static/Docs/PyQt4/html/
gpushbutton.html
http://www.riverbankcomputing.co.uk/static/Docs/PyQt4/html/
gtimer.html
http://www.python.rk.edu.pl/w/p/prosty—-edytor-tekstowy-w-pyqt4/

[10] http://www.python.rk.edu.pl/w/p/

wykorzystanie-webkitpyqgt4d-do-zbierania-danych-czesc-1/
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Kurs PHP — czesc¢ 5

KRrzyszror Biskup — Ir1sH

Witam drogich Czytelnikéw Dragonia Maga-
zine i zapraszam do zapoznania sie z kolej-
ng, juz piata, czescig kursu PHP. Po przeanali-
zowaniu zagadnien podstawowych przyszedt
czas na co$ nieco trudniejszego: omdéwimy
elementy programowania obiektowego dostepne w PHP 5.

php

Wstep

Dlaczego warto sie zainteresowac programowaniem obiektowym w PHP? Powo-
dow jest wiele, ale sa co najmniej dwa bardzo istotne: pierwszy to fakt, ze PHP
w wersji 5 wyposazony zostal w obiektowos¢ z prawdziwego zdarzenia. Drugim
argumentem przemawiajacy za takim programowaniem, jest mozliwosé¢ tworze-
nia modeli rzeczywistoéci podzielonej na poszczegélne elementy (obiekty) od-
dziatujace wzajemnie na siebie. Na pewno wydaje sie to doé¢ skomplikowane
(dla oséb, ktére nie zetknely sie jeszcze z obiektowoscig), ale czasem o wiele fa-
twiej jest patrze¢ na dany problem, rozumiejac go w sensie tychze oddziatujgcych
na siebie obiektéw, niz rozbi¢ go na zmienne i funkcje programowania struktu-
ralnego.

Warto przy tym pamietaé, ze programowanie obiektowe w PHP 5 nie jest obo-
wigzkowe, nie trzeba na site tworzy¢ klas i obiektéw, aby serwis WWW byt w pet-
ni funkcjonalny. Jednak warto poswieci¢ zagadnieniu obiektowosci troche czasu,
aby je zrozumie¢ i zastosowac tam, gdzie jest ono przydatne.

Podstawowe pojecia

Z samym programowaniem zorientowanym obiektowo pojawia si¢ zestaw stow-
nictwa specyficzny tylko w tej dziedzinie. Na poczatek zapoznajmy sie wigc z ty-
mi zagadnieniami.

Podstawowym elementem programowania obiektowego jest klasa. To specyficz-
na konstrukeja jezyka programowania skupiajgca w sobie zmienne (czyli pola)
i funkgje (czyli metody) opisujace pewien fragment rzeczywistosci. Zazwyczaj
w polach zawarte sg informacje o stanie tego wycinka rzeczywistosci a metody
pozwalaja na zmiane i kontrole tego stanu. Pojeciem éci$le zwigzanym z klasg
jest obiekt: to nic innego, jak wystapienie (instancja) klasy. Jesli przyjmuije sig, ze

klasa zawiera opis pewnego fragmentu rzeczywistosci, to obiekt urzeczywistnia
(konkretyzuje) klase.

W jezykach programowania o $cistej kontroli typéw mozna powiedzie¢, ze klasa
zalicza sie do typ6w zlozonych, natomiast obiekt jest zmienng tego typu. PHP
nie jest jezykiem $cistej kontroli typéw, wiec my skupimy sie tylko na drugiej
czesci tego zdania. Zmienna ta zostaje utworzona na podstawie klasy i stanowi
rzeczywisty element, ktéry moze oddziatywa¢ z innymi obiektami w programie.
Program stworzony w duchu idei obiektowosci powinien sktada¢ sie wylacznie
z klas, dla ktérych sg zdefiniowane sposoby wzajemnego oddzialywania, majace
znaczenie dla poprawnej wspétpracy obiektow.

Klasa, jako element jezyka programowania, ma znaczacy wplyw na zwiekszenie
abstrakcji danych. Daje to lepszy sposéb rozumienia obiektéw — nie interesu-
je nas, programistéw, w jaki sposéb dany obiekt (w zasadzie klasa, na podsta-
wie ktérej zostal utworzony) zostat zaimplementowany, jakich algorytméw uzy-
to w metodach tego obiektu itp. Dla nas jest wazne, ze obiekt danej klasy robi
dokladnie to, czego od niego oczekujemy.

Kolejnym waznym pojeciem zwigzanym z programowaniem zorientowanym
obiektowo jest hermetyzacja, nazywana réwniez czesto enkapsulacjg. Polega ona
na ukrywaniu przed uzytkownikiem (tutaj rozumianym jako programista wyko-
rzystujacy w swoim projekcie dang klase) cech obiektu, czyli pél, tak aby uzyt-
kownik nie mégt w bezposredni sposéb tych p6l modyfikowaé. Zamiast mozli-
wosci bezposredniego wplywania na wartos$¢ pol, klasa powinna by¢ wyposa-
zona w odpowiednie metody. Za ich pomocg uzytkownik, w sposéb bezpieczny
(dla obiektu), w ramach okredlonych ograniczen i zastrzezen, bedzie mégt od-
czytywac stan tych cech (pd6l) lub zmienia¢ ich warto$¢ w spos6b prosty (zasta-
pienie przypisania wywolaniem metody) albo przez wykonanie jakiegos$ kodu,
stanowigcego cialo metody. Hermetyzacja jest jedng z tych cech programowania
obiektowego, ktére przyczynily sie do jego ciggle rosnacej popularnosci.

Chyba jednym z trudniejszych do wyjasnienia poje¢ w tematyce programowania
zorientowanego obiektowo jest polimorfizm. Jest to cecha charakterystyczna dla
programowania obiektowego, pozwalajgca na uzywanie metod o takich samych
nazwach (metod wirtualnych) w obiektach o podobnych cechach, dzialania me-
tod moga by¢ bardzo rézne. Polimorfizm zostat dobrze rozwiniety i zaimplemen-
towany w poteznych, obiektowych jezykach programowania jak np. C++.
Kolejna bardzo wazna cecha programowania obiektowego to dziedziczenie, kt6-
re jest mechanizmem pozwalajgcym na tworzenie klas na podstawie innych klas.
Powstaje wtedy hierarchia ojciec — syn, gdzie klasa pochodna (syn) dziedziczy
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cechy klasy nadrzednej (ojciec). Dziedziczenie pozwala na tworzenie bardzo za-
awansowanych, wielopoziomowych hierarchii klas.

Konstruktor i destruktor to dwie specyficzne metody kazdej klasy, wywotywane
w $ci$le okreslonych momentach ,zycia” obiektu ze sprecyzowanym zadaniem.

Definiowanie klasy, tworzenie i niszczenie obiektu

Nowga klase tworzymy podajac jej nazwe po stowie kluczowym class a ciato klasy
ujmujemy w ,,{}”. Najprostsza klasa moze by¢ catkowicie pusta — w rzeczywisto-
Sci bezuzyteczna.

Przyktad

class Klasa_pustaf{

}

OczywiScie jest prymitywny przyktad, bo klasa ta nie zawiera zadnych p6l ani
metod. Do utworzenia obiektu tej klasy wystarczy polecenie:

Sobiekt = new Klasa_pustal();

Jak wida¢, na poczatek podajemy nazwe obiektu, ktéra rozpoczyna si¢ od znaku
dolara, tak jak kazda zmienna w jezyku PHP. Nastepnie po znaku réwnosci wpi-
sujemy operator new, po ktérym jest nazwa klasy. Catos¢ tego kodu w skrypcie
wygladataby nastepujaco:

<?php

class Klasa_pusta(

}
Sobiekt = new Klasa_pustal();
7>

OczywiScie skrypt z takq klasg jest dos¢ prymitywny, ale dziala. Wzboga¢my
definicje klasy o dwie podstawowe jej metody konstruktor i destruktor. W PHP 5
ich nazwy sg juz ustalone i tak konstruktor nazywa si¢ __construct a destruktor
__destruct nie nalezy zapomina¢ o podwdéjnym znaku podkreslenia.

<?php
class Klasa
{
function ___construct ()
{
echo "Wywolanie konstruktora<br/>";
}
function __ destruct ()
{
echo "Wywotanie destruktora<br/>";

}

Sobiekt = new Klasal();

7>

Wrywolanie konstruktora
Wywolanie destruktora

Rysunek 1. Efekt dziatania skryptu - 2

Z powyzszego przykladu wida¢ kolejnoé¢ wykonywania metod (konstruktor
a nastepnie destruktor). Zapiszmy kolejny prosty przyktad, wzbogacajac po-
przedni skrypt o dodatkowa metode napis, obrazujacy jeszcze doktadniej kolej-
noé¢ wykonywania pewnych czesci skryptu.

<?php
class Klasa
{
function __ _construct ()
{
echo "Wywolanie konstruktora<br/>";

}

function napis ()
{

echo "Tekst z metody napis<br/>";
}

function __ destruct ()

{
echo "Wywotanie destruktora<br/>";
}
}
Sobiekt = new Klasal();
Sobiekt—->napis () ;
echo "Koniec skryptu<br/>";
7>

Wywolanie konstruktora
Tekst z metody napis
Koniec skryptu
Wywolanie destruktora

Rysunek 2. Efekt dziatania skryptu - 3

Teraz chyba juz kazdy widzi, ze w momencie tworzenia obiektu uruchamia sie
jego konstruktor. Nastepnie obiekt i jego metody egzystujg, natomiast destruk-
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tor jest wywolany, gdy obiekt jest niszczony — przestaje istnie¢. W naszym przy-
padku nastepuje to dopiero wtedy, gdy skrypt koniczy swoje dziatanie. Istniejq
jednak sytuacje, w ktérych chcemy samodzielnie zniszczy¢ obiekt. Do tego celu
stuzy funkcja unset(). A oto przyktad jej zastosowania:

<?php
class Klasa
{
function __ construct ()
{
echo "Wywolanie konstruktora<br/>";
}
function napis()
{
echo "Tekst z metody napis<br/>";
}
function __ destruct ()
{
echo "Wywotanie destruktora<br/>";
}
}
Sobiekt = new Klasal();
Sobiekt—>napis () ;
unset (Sobiekt) ;
echo "Koniec skryptu'";
7>

Wywotlanie konstniktora
Tekst z metody napis
Wywotlanie destruktora
Koniec skryptu

Rysunek 3. Efekt dziatania skryptu - 4

Uzycie funkgji unset() niszczacej obiekt spowodowato wczesniejsze wywolanie
destruktora niz w poprzednim przykladzie.

Dziedziczenie, polimorfizm, przystanianie metod
Teraz zajmijmy si¢ przyktadem obrazujagcym dziedziczenie. Jak pamietamy, po-
lega ono na tworzeniu hierarchii obiektéw przez definiowanie klas rozszerzaja-
cych cechy i mozliwoéci swoich klas bazowych. Dziedziczenie czesto stosowane
jest wtedy, gdy np. istniejgca klasa niekoniecznie nadaje sie do uzycia w naszym
programie, ale jesli dodamy jej dodatkowe pola i metody, to otrzymamy oczeki-
wang klase.

<?php
class Rodzic
{
public S$napis;
function __ construct ()
{
Sthis->napis = "Napis dodany w klasie Rodzica";
}
}
class Potomek extends Rodzic
{
function wyswietlnapis ()
{
return $this->napis;
}
}

Sobiekt = new Potomek () ;
echo S$obiekt->wyswietlnapis() ;
7>

Napis dodany w klasiz Rodzica

Rysunek 4. Efekt dziatania skryptu - 5

Przyklad obrazuje dziedziczenie pola i konstruktora z klasy nadrzednej Rodzic
do klasy Potomek. Warto przy tej okazji dodac jeden istotny szczegét. Otz jezeli
w klasie pochodnej utworzymy metode o nazwie takiej jak element klasy nad-
rzednej, to nastapi tzw. przystoniecie. Jest to bardzo ciekawe zagadnienie prze-
analizujmy wiec przykfad:
<?php
class Rodzic
{

public $napis;

function __ construct ()

{

$this->napis = "Napis dodany w klasie Rodzica<br/>";

}

function wyswietlnapis ()

{

return $this->napis;

}
}

class Potomek extends Rodzic

Magazyn uzythownikw Linuksa @

numer 35 - 2010 41

dragopja.


http://newforum.dragonia.pl/viewforum.php?id=16
http://dragonia.pl

Programowanie

{ }

function wyswietlnapis () }
{ Sobiektl = new Potomek () ;
Sthis->napis=$this->napis."z efektem metody klasy potomnej<br/>"; Sobiekt2 = new Rodzic () ;
return $this->napis; echo S$obiektl->wyswietlnapis/() ;
} echo S$obiekt2->wyswietlnapis();
} 7>
Sobiekt = new Potomek () ;
echo S$Sobiekt->wyswietlnapis(); Tﬁaﬁsdodaﬂyﬁ!ﬁaﬂeRﬂdﬁca
7>

z efelktem metody klasy potomne;j

Napis dodany w klasie Rodzica

z efeldtem metody klasy nadrzeednej
Napis dodany w klasie Rodzica

z efeltem metody klasy potomne;j Rysunek 6. Efekt dziatania skryptu - 7

Jak wida¢ dziatanie metody jest zalezne od obiektu, na ktéry ona dziata. Taka

mozliwoé¢ znaczaco zwigksza zastosowanie i uniwersalno$¢ metod programo-
Mamy w nim dwie klasy Rodzic i Potomek, w kazdej z nich znajduje si¢ metoda wania obiektowego.

wyswietlnapis() o innym dzialaniu. W momencie gdy utworzymy obiekt potom-
ny i dla niego wywotamy metode wyswietlnapis(), wykona si¢ metoda w nim

Rysunek 5. Efekt dziatania skryptu - 6

zawarta. Odnosniki
W jezykach programowania, aby dokona¢ takiego efektu, metoda wyswietlna- [1] http://www.php.net/
pis() zawarta w klasie Potomek musiataby by¢ metoda wirtualng. Kolejny przy- .

kiad jeszcze lepiej obrazuje to dziatanie:

<?php
class Rodzic
{
public $napis;
function __ construct ()
{
$this->napis = "Napis dodany w klasie Rodzica<br/>";
}
function wyswietlnapis ()
{
$this->napis=$this->napis."z efektem metody klasy nadrzednej<br/>!;
return $this->napis;
}
}
class Potomek extends Rodzic
{
function wyswietlnapis ()
{
Sthis->napis=$this->napis."z efektem metody klasy potomnej<br/>";
return $this->napis;
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Ksiazki wydawnictwa PWN

Autodesk Inventor 2010PL/2010
Metodyka projektowania dla uzytkownikéw wersji

2009
Andrzej Jaskulski

Ksigzka przeznaczona jest dla oséb, ktore chcg efek-

tywnie nauczy¢ sie projektowania wyrobéw i zarza-

it momdrl

dzania ich dokumentacjg przy uzyciu programu Au-
todesk Inventor 2010 w wariancie z nowym, radykal-

nie zmienionym interfejsem uzytkownika. Stanowi
przede wszystkim uzupelnienie podrecznika bazo-
wego Autodesk Inventor 2009PL /2009+. Metodyka
projektowania, w zakresie nowych elementéw pro-
gramu:

migracji danych z wersji 2009 do wersji 2010 pro-
gramu Autodesk Inventor,

konfiguracji programu Autodesk Inventor 2010
Professional,

metod pracy za pomocg nowego interfejsu,
modeli wielobrytowych.

Dlaczego warto wybra¢ wlasnie te podreczniki?
Autor jest jednym z najlepszych specjalistow w Polsce w dziedzinie metodyki
parametrycznego projektowania 2D i 3D.

Ma status Autodesk Authorized Author.

Obie ksigzki zawierajg tacznie material pozwalajacy czytelnikowi samodziel-
nie projektowaé bez koniecznoéci dodatkowego szkolenia.

Ich zakres jest zgodny z najnowszymi programami kurséw autoryzowanych
przez producenta programu — firme Autodesk.

Algorytmy genetyczne. Kompendium. Tomy 1-2
Tomasz Dominik Gwiazda

Tom 1, ktéry zapoczatkowuje serie Algorytmy
Genetyczne, przedstawia najbardziej istotny dla
AG operator — operator krzyzowania. Prezentu-
je w nim ponad 180 operatoréw dla probleméw
kodowanych liczbami binarnymi i rzeczywisty-

mi. Kazdy z operatoréw przedstawiony jest we- m

dle tego samego, nastepujgcego schematu:

— stowa kluczowe,

— motywagja, -

— zrédlo, .
L2

— czytaj takze.

— patrz takze,

— algorytm,

— komentarze,

— funkcje testowe,
— poréwnano z.

Tom 2. kompendium prezentuje ponad 140 operatoréw mutacji przeznaczo-
nych do rozwigzywania probleméw optymalizacji numerycznej. Uktad ksigzki
nawigzuje do ukladu tomu 1, jednak tym razem prosty podzial na operatory
dedykowane do rozwigzywania probleméw kodowanych liczbami binarnymi
i liczbami rzeczywistymi juz nie wystarczat. Prace badawcze poswigcone ope-
ratorowi mutacji nie sprowadzaja sie¢ bowiem do opracowania jego nowej, czesto
dedykowanej, postaci. Jednym z gléwnych pytan stawianych w kontekscie tego
operatora jest pytanie o prawdopodobienistwo jego stosowania i o skale pertur-
bacji wnoszonej przez ten operator, dlatego tez trzy sposréd siedmiu rozdziatéw
ksigzki poswiecone sg wlasnie tej kwestii.
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Ksiazki wydawnictwa HELION

Python i Django. Programowanie aplikacji webowych
Jeff Forcier, Paul Bissex, Wesley Chun

P1oTr Szewczuk

Aplikacje dostepne za pomoca przegladarki in- _ z

ternetowej sa obecnie bardzo popularne. Tech-
nologie, jakie s3 stosowane do ich budowania,

sg rézne i zasadniczo pozwalajg wykorzystywac P}"th D r'l

prawie wiekszo$¢ popularnych jezykéw progra- : i
mowania, na ktérych opieraja sie réznorodne I D] an g O
frameworki. .-;:-I!Jﬂﬂ.i'ﬂll LPUEACS WERORVEH

=

Prym wioda tutaj technologie aplikacji www
opartych o jezyk Java, jak réwniez bardzo popu-
larny Ruby, dzigki Ruby on Rails. Coraz czeéciej
uzywane sg takze frameworki oparte o jezyk Py-
thon: Pylons oraz Django.

Do tej pory na rynku wydawniczym nie byto
wiele pozycji ksigzkowych o frameworkach opartych o jezyk programowania Py-
thon. Ksiazka Python i Django. Programowanie aplikacji webowych, wydana przez
wydawnictwo Helion, poprawia istniejgca sytuacje opisujac jeden z gtéwnych
szkieletow aplikacyjnych uzywanych wspdlnie z jezykiem Python.

Ksigzka rozpoczyna sie opisem podstaw jezyka Python, co moze by¢ bardzo
przydatne dla oséb, ktére dopiero rozpoczynajg swojg przygode z jezykiem Py-
thon albo potrzebuja przypomnie¢ sobie podstawowe informacje przed rozpo-
czeciem korzystania z Django.

Nastepnie w ksigzce poruszone sg nastepujgce tematy:

— tworzenie bloga,

— dynamiczne strony internetowe,

- tworzenie i uzywanie modeli,

— URL, obstuga http i widoki,

— szablony i przetwarzanie formularzy,

— przyklad systemu zarzadzania trescig stworzonego w oparciu o Django.

Duzym plusem ksigzki sg bardzo ciekawe dodatki, zawarte na koricu ksigzki,
opisujgce:

— informacje o serwerach www oraz bazach danych w kontekscie zastosowania

z Django,

— instalacje Django,
— Django w Google App Engine,
- narzedzia ulatwiajgce tworzenie aplikacji w Django.

Ksigzka stanowi bardzo ciekawg pozycje dla os6b zainteresowanych tworze-
niem aplikacji za pomocg Django. Mam nadzieje, Ze w niedalekiej przysztosci
wydawnictwo Helion rozszerzy swoja oferte ksigzek dotyczacych tworzenia apli-
kacji w Django o nowe, réwnie interesujace, pozycje.
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