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x Metisse

(*Mandriva : Srodowisko graficzne stworzone przez
projekt In Situ, ktére ,,oferuje innowacyj-
ne interakcje miedzy oknami”.
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E17 - Enlightenment

Wydajnosé komputeréw stale rosnie, co
daje petne pole do popisu programistom

okienek. Obecnie prym wioda dwa me-
nadzery okien: Gnome i KDE. Oba sta-
wiaja dos¢é wysoko poprzeczke dla
wymagan sprzetowych. Na szczescie
programisci obu menadzeréw sie
»,opamietali” i rozpoczeli prace optymali-
zacyjne swoich produktow.
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Sktadamy na Wasze rece kolejny numer
Dragonii, przerwa  troszke dluzsza od
zamierzonej, ale i powdd wazki: luty to nie
tylko miesiagc zakochanych i Walentych, ale - o
czym nie wszyscy z was moze jeszcze wiedza, a
niektérzy by¢ moze juz szczesliwie zapomnieli -
réwniez potu i fez na uczelniach.

Takze i naszych redaktoréw dopadt
przykry syndrom sesji - szczeSliwie jednak
dobrnelismy do numeru 8 nie odnotowujgc strat
w ludziach i oddajemy $wiezutkie, 50-cio
stronicowe wydanie pelne ciekawych artykuiéw.

W numerze znajdziecie m. in. dlugo
oczekiwang druga czes¢ artykulu "Efektywne
zarzadzanie informacja", zaproponujemy wam
innowacyjny menadzer okien E17, dowiecie sie
jak zainstalowa¢ serwer Jabbera i jak za pomoca
programu graficznego zrobi¢ wlasny szablon
strony www. Oczywiscie to nie wszystkie
atrakcje. A na zakonczenie rozstrzygniecie
konkursu na logo Dragonii i przyznanie nagréd
szczesliwym zwyciezcom.

Milo mi tez poinformowaé Was, drodzy
czytelnicy, iz od tego numeru mamy Ole, ktéra
zajmuje si¢ korekty tekstow.
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Metisse — ,,myslates, ze wiesz, czym jest 3D?”

W czwartek, 25. stycznia, Mandriva
przedstawita nowy projekt: Metisse i wy-
data Live CD.

Co to jest Metisse?

To $rodowisko graficzne stworzone przez projekt In Situ,
ktére ,oferuje innowacyjne interakcje miedzy oknami”, a
moéwige po polsku: daje tyle mozliwosci wykorzystania
okien na pulpicie, ile tylko mozna sobie wyobrazi¢. Metis-
se niektérym moze skojarzyé¢ sie z pulpitem 3D, wiec na
wstepie trzeba powiedzie¢, ze nim nie jest. Metisse korzy-
sta z Interfejsu Czlowiek-Komputer (ang. Human-Compu-
ter Interface — HCI). Zeby ja uruchomié nie trzeba mie¢
wspanialej karty graficznej ani nie wiadomo ilu gigabaj-
tow RAMu. Metisse dostepna jest tylko dla Linuksa — i
dziala jak Linux: u niektérych wolniej, u innych szybciej,
ale wszedzie. Metisse mozna $ciagnaé jako plyte Live CD z
Mandrivag One 2007 i GNOME (KDE bedzie dodane
p6zniej — kiedy udostepniona zostanie wersja 4).

Mam plyte... i co dalej?

Wystarczy wlozyé plyte do napedu i uruchomic z niej sys-
tem! Teraz trzeba cierpliwie poczeka¢ — najpierw zobaczy-
my standardowa, pomaranczowa tapete Mandrivy One i
pasek postepu ladowania systemu na dole. Jesli kto§ ma
ochote popatrze¢ na literki lecace przez ekran, wystarczy
— standardowo - kliknaé Esc. Po zaladowaniu systemu,
trzeba...czeka¢ dalej :) Przeleca nam przez ekran rézne
rzeczy — moze sie nawet na chwile pojawi¢ terminal i
prosba o wpisanie nazwy uzytkownika (nie trzeba sie przej-

mowaé¢ — po paru sekundach powinna znikna¢, system
bedzie tadowat sie dalej). Jesli wszystko sie udato (a powi-
nno!), zobaczymy lekko usypiajace niebieskie tlo i okien-
ko, w ktorym musimy wybra¢ jezyk systemu (polecam
»Polski” ;) ), pozniej nasz kraj, nastepnie trzeba zgodzié
sie z umowa licencyjna, wybraé preferowany uklad kla-
wiatury, strefe czasowa, odpowiednig godzine i date — jesli
kto$§ ma ochote moze wybraé serwer NTP, z ktérego pobra-
na bedzie godzina. Klikamy dalej i...czekamy :) Chwile po
niebieskim tle, zacznie ladowaé sie GNOME. Jesli widzisz
~przyjazna” dla oczu, pomaranczowa tapete Mandrivy
One, ,stol” z pulpitem w prawym dolnym rogu (czyt. szary
prostokat podzielony na 9 czesci), paski na dole i gbrze
ekranu (domy$lne ustawienie) i ikonki na pulpicie, to
znaczy, ze widzisz Mandrive One 2007 z Metisse :) Brawo!

Pulpit... jest, aplikacje... sa, a gdzie te
wspanialosci?!

Gdzie? Wlasnie tu! Kilka podstawowych mozliwo$ci Metis-
se:

LStél” z pulpitem — to wilaénie ten szary prostokat w
prawym dolnym rogu. Zeby przechodzi¢ miedzy kolejnymi
pulpitami, wystarczy na ,stole” w niego klikng¢. Ten, na
ktérym pracujemy aktualnie, jest podéwietlony. Zeby
przej$¢ miedzy pulpitami, mozna tez korzysta¢ z kla-
wiatury: ctrl+atl+dowolna strzalka. Jesli chcemy przesu-
nac jakie$ okno na inny pulpit, wystarczy klikna¢ prawym
klawiszem myszki (leworeczni — lewym ;) ) na ikonce okna
(lewa strona paska tytulowego) i wybra¢ odpowiednie miej-
sce.

Widok ,.z lotu ptaka” - majac kursor myszy nad ,stotem” ru-
szamy kotkiem myszki... Oto wszystkie nasze 9 pulpitow

"Widok z lotu ptaka"

(ich iloé¢ mozna, oczywiScie, zmienia¢). Mozemy miedzy
nimi dowolnie przechodzi¢. Zeby wrécié¢ do ktéregos wy-
starczy ruszy¢ kotkiem myszki, majac kursor nad ktoryms$
pulpitem. Jedli klikniemy w ktoére§ szare ,pole” prze-
niesiemy tam nasza wspanialg tapete. Czasem trzeba jesz-
cze wcisnaé klawisz »~Super” (wzglednie
»~Windows/Linux”) na klawiaturze przy ruszaniu kotkiem.

Transformacje okien — oto co$ co bije pulpity 3D na glo-
we. Mozemy dowolnie obraca¢ oknami we wszystkich 3
wymiarach, ustawiaé ich przezroczystos¢, nakladaé je na
siebie, robié¢ z nich okrag (niezbyt przydatne w codziennej
pracy — dostepne do zabawy) i wiele wiecej! Jesli np. ob-
rocimy jakie§ okno pod dowolnym katem, mozemy wrdcié
do jego poczatkowego wygladu klikajac kotkiem myszki na
pasek tytulowy. Ponowne klikniecie przywrdci transfor-
macje.

dragopja.
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Oto jeden z prostszych przykladéw ,,zabawy” z oknami

Wszystkie opcje, ktore chcielibySmy wykorzystaé w takich
celach sa dostepne, na przyklad, po kliknieciu lewym klawi-
szem myszki w ikonke okna albo prawym w pasek tytulo-
wy . Menu ma wszystkie podstawowe opcje, potrzebne do
transformacji okien. Pierwszych 6 (Move, Resize, Ico-
nify,(Un)Stick,Raise/Lower,(Un)On Top) jest do$¢ oczywi-
stych. Polecam zabawe wszystkimi :)

Jesli zduplikujemy (opcja ,Duplicate” w menu) okno do-
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You thought
you knew

what 3D

was...
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wolng iloé¢ razy i zmienimy co§ w jednym z nich —
wszystkie zachowaja sie tak samo! Mozna przegladaé jed-
ng strone internetowa z kilku réznych perspektyw — za-
leznie od tego, jak ustawimy dupilkaty :)

Zwykle kopiuj-wklej jeszcze nigdy nie bylo tak proste.
Okna same sie ,odginaja” kiedy zaznaczamy tekst w
oknie, ktére znajduje sie pod nimi. Wiec zeby go

skopiowa¢ wystarczy zaznaczy¢ tekst (bez klikania w
okno pod spodem) i kotkiem myszki w miejsce, w ktorym
chcemy go wkleié...zeby skopiowa¢ tekst z dowolnego miej-
sca, wystarcza 2 klikniecia myszka!

Bez klikania - korzystajac w Metisse, nie musimy juz kli-
ka¢ w zadne okno, aby stalo sie aktywne. W danym
momencie aktywne jest to okno, nad ktérym znajduje sie
kursor myszy lub ostatnie, nad ktérym sie znajdowal.
Piszac dwie rzeczy na raz wystarczy przesuwaé myszke
miedzy jednym oknem a drugim — koniec z klikaniem!

Myszka + klawiatura — ze wszystkich funkcji Metisse
mozna korzystaé, uzywajac tylko klawiatury i myszki, za-
pominajac o podrecznym menu transformacji okien.
Kazda funkcja ma swdj skrot - zazwyczaj wiecej niz jeden!

Dokladny opis wszystkich mozliwos$ci, znajdziemy w pliku
/usr/share/metisse/doc/using.html lub na stronie
www.mandriva.com/pl/projects/metisse/functionalities
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Metisse nadaje sie tylko do ,,zabawy”
oknami?!

Jasne, ze nie! Chociaz w obecnie dostepnej wersji niewiele
wiecej mozna zrobi¢. OczywiScie, po uruchomieniu sys-
temu, mamy do dyspozycji wszystkie podstawowe apli-
kacji, jakie zawiera w sobie ,zwykla” Mandriva One 2007.
Programy graficzne (GIMP, XSane, przegladarki ob-
razéw), internetowe (przegladarki: Mozilla Firefox i Epi-
phany, Evolution, Gaim, Ekiga), multimedialne
(odtwarzacze filméw, plyt CD, RealPlayer), biurowe (caly
pakiet OpenOffice w wersji 2.0.4.) - to wszystko jest do-
stepne! Mnie osobiécie bardzo interesuje, po co, w wersji
Live uruchamianej z plyty, sa programy do nagrywania i
zgrywania plyt... Ale, jak rozumiem, bedziemy mogli z
nich skorzysta¢, kiedy Metisse pojawi sie juz w ,zwy-
klym”, instalowanym systemie.

Czy moge zainstalowa¢ Metisse?

Oczywiscie, jest to jedna z opcji Mandrivy One. Jednak
osobiscie (tak jak Mandriva) nie polecam na razie jej in-
stalowa¢ — Live CD zostalo wydane tylko po to, aby
wszyscy mogli zapozna¢ sie z Metisse.

Magazyn utytkownikéw Linuksa @
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W zamysle nie mialo by¢ przeznaczone do instalacji, dlate-
go kiedy juz znajdzie sie na dysku Metisse jest troche nie-
stabilna i pojawiaja sie rézne bledy. Instalacja na
komputerze posiadajacym juz innego Linuksa potrafi na-
wet stworzy¢ problemy z tym systemem. Lilo jest konfigu-
rowane dla Metisse, wiec drugi system moze wyrzucaé
wiele bleddw przy uruchamianiu. Mimo tego, jesli na praw-
de chcesz zainstalowa¢ Metisse, wystarczy w konsoli wpi-
sa¢ /usr/sbin/draklive-install — polecenie uruchamia
graficzny instalator wersji Live. Polecam wtedy zapisanie
Lilo na dyskietce lub drugim dysku.

Czy Metisse bedzie dostepny w dystrybucji,
ktéra mozna bez problemu zainstalowac?
Wedlug oficjalnych planéw Mandrivy — tak! Metisse ma
by¢ czeécia Mandrivy Spring, ktérej (jak sama nazwa
wskazuje) mozemy spodziewa¢ sie juz na wiosne, prawdo-
podobnie w kwietniu. Jedli, oczywiscie, wszystko pojdzie
zgodnie z planem (a wiadomo, ze przeciez wiele sie jeszcze
moze zdarzy¢ ;) ). g

Specjalna edycja Mandriva Linusx dla dostawcow sprzgiu

FIRMA AMAZIS.NET Z POZNANIA, KTORA JEST POLSKIM PRZEDSTAWICIELEM
PRODUCENTA SYSTEMU MANDRIVA LINUX, POINFORMOWALA NAS O NOWEJ EDYCJI
TEGO SYSTEMU. ZESPOt DEWELOPEROW AMAZIS.NET PRZYGOTOWAL SPECJALNA
WERSJE, W KTOREJ ZNAJDUJE SIE KILKA CIEKAWYCH NOWINEK.

SYSTEM ZAWIERA NOWE WERSJE OPROGRAMOWANIA, NOWE EKSPERYMENTALNE
MENU ORAZ BARDZO CIEKAWY TEMAT GRAFICZNY SRODOWISKA KDE.

NUMERKI NAJWAZNIEJSZYCH SKEADNIKOW DYSTRYBUCJI:
KERNEL 2.6.17

BERYL 0.1

KDE 3.5.6

GNOME 2.17.90

MoziLLA FIREFOX 2

OPENOFFICE 2.0.4

EDYCJA ZOSTALA PRZYGOTOWANA Z MYSLA O DOSTAWCACH SPRZETU
KOMPUTEROWEGO Z PREINSTALOWANYM LINUKSEM, ALE MAMY NADZIEJE, ZE ZA
JAKIS CZAS ZOSTANIE ONA PRZEDSTAWIONA SZERSZEJ PUBLICZNOSCI.

(*Mandriva
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Kaszubski Linux

Linux to nie tylko mozliwo$¢ uzywania
bezptatnego i wolnego oprogramowa-
nia. To system, kt6ry pozwala na podkre-
Slenie swej indywidualno$ci, jezyka i
odrebnosci kulturowej. Jest to pewien
ewenement w $wiecie, gdzie komercja
wyznacza kierunki rozwoju. Marek Kwi-
dzinski oraz Michat Ostrowski tworzag
przektad systemu Linux na jezyk
kaszubski. Po péirocznej pracy ich
,maty projekt” (jak twierdzg sami twor-
cy) jest na tyle gotowy, aby pokazaé go
Swiatu. Najbardziej nieprawdopodob-
nym faktem jest to, ze catosci dokonato
dwoje ludzi.

Calo$¢ zaczeta sie znacznie wcze$niej, od two-
rzenia kaszubskiej Wikipedii [2], prac nad Open Direc-
tory Project (ODP) [3] oraz stownikami. Marek
Kwidzinski w Hamburgu, a Michal Ostrowski w podgdy-
niskiej Rumi, porozumiewajac sie przez Internet, postano-
wili  stworzyé system  porozumiewajacy sie  z
uzytkownikiem calkowicie w jezyku kaszubskim. Wybor
padl na Linuksa, system, ktéry mozna dowolnie mody-

Na obecng chwile przettumaczono okolo 9
tysiecy komunikatéw $rodowiska KDE. Jest dostepne
kaszubskie locale (csb_PL) [4], a w X.org model kla-
wiatury [5]. Obecnie autorzy skupiaja sie na thumaczeniu
Ubuntu (Rosetta), od ktorego wszystko sie zaczelo oraz
KDE [6] (naleza do oficjalnego zespétu tlumaczy KDE). A
o projekcie mozna poczytaé — jakzeby inaczej — w kaszub-
skim jezyku na stronie www.linuxcsb.org.

»Ze wzgledu na znaczng trudno$é (przynajmniej

fikowa¢ i co najwazniejsze moze by¢ instalowany i uzyt-
kowany calkowicie darmowo, co ma niebagatelne
znaczenie dla popularyzacji kaszubskiej lokalizacji.

2 linuxesb.org - Mozilla Firefox

Blik Edycja Widok Historia Zakiadki MNarzedzia Pomog
‘- (o N (@) = B - 5 [[CL Pomerania
. macw 3l Gazeta.pl - portal in... W Strona ghowna - Wik,.. — Wydzial Elaktrotach.. © Samorzad Studanck... 1s Instytut Elaktroniki ..

g | hitpirwww linuxcsh.orgs

LINUXCSB.ORG

» lnuxcsh.org Antodowd midneri

Kaszebsczé starmé wsplarod
dit Open (oéw M hoba kaddi chac co sztérk ma chiic briskoweac kompotr do graw,

Il tak dirch nie mdze bls robic powdzny rzeczs... Krom

» Linux lsztandardowich gréw jacel nalezc jidze w KDE, mbdemi skinee
: & na zairstalowanié nech trzémiarowsch, Mést ezl nie mdzems
iiF to je Linux? miele zainstalowdmech ndnowszich czérownikow do naji
Chadka go wrye? grafildwl kirté, vé] nle darzé so nama gra Z nizddny nowi

produkcéje, leno nie je jaz tak lecho, bo nawetka z
domészinema, wolnema czérownikama jidze s dobrze zabawic.

Pomoc
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Linuksowé distribbcie
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Open(xTice.org (2) Czas ma nowe myen!

Przezémnica (2) @ W Mo rid Pl

Systemé (2) s 5

A 2 Jesz nie mo nowégo KDE & ju modemé dbaczec jakno wezdrzec mdy niechterny
Szekbrze (2)

aplikacéje. Dzysd zastdpnik stirégd KMenu jacim je Kbfx, Miono moze me je

funl - A 8y
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Zakohczons

Strona domowa projektu - http://www.linuxcsb.org/
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dla poczatkujgcego uzytkownika) samodzielnej lokalizacji
systemu, jesteSmy w trakcie przygotowywania plytki li-
veCD Kubuntu z wszystkimi potrzebnymi pakietami csb”
— napisal Michatl Ostrowski. Z aplikacji uzytkowych nalezy
wspomnie¢ o tlumaczeniu do Firefoxa (jeszcze nie jest
oficjalnie na stronie programu). Zamiarem jest stworzenie
w 100% kaszubskiego systemu. Ilo$¢ rzeczy, ktéra wy-
maga przettumaczenia jest jeszcze spora. Aktualizacji wy-
maga miedzy innymi stownik aspell.

Michal Ostrowski pisze: ,Sama praca lokaliza-
tora jest dosyé prosta, wystarczy znaé angielski, albo mie¢

dobre stowniki do angielskiego i kaszubskiego i mozna
sobie poradzi¢. Intensywnie korzystamy tez z polskiego tlu-
maczenia. Najtrudniejszym naszym zadaniem jest opraco-
wywanie slownictwa komputerowego. Staramy sie unika¢
dziwolagéw jezykowych, mocno korzystamy ze slownika
polsko-kaszubskiego autorstwa Trepczyka, ktérego zaleta
i wada réwnoczeénie jest duza liczba neologizmow. Z na-
szego punktu widzenia to tylko zaleta. Generalnie nie
wprowadzamy slownictwa, ktére dla kaszubsko- i pol-
skojezycznego uzytkownika komputeréw moze okazac sie
niezrozumiale, cho¢ zdecydowanie znajomo$¢é kaszub-
skiego jest potrzebna by sprawnie porusza¢ sie po sys-
temie. Przykladowe slowa: soft-wora (od software, ware
podobnie jak kaszubskie wora to towar - stowo dopasowa-
ne do wymowy kaszubskiej), nék (doslownie "naped"),
disk (chyba nie wymaga wyjasnienia). Inna "trudno$cig"
jest zmora open-source'owych projektow, czyli praca "wte-
dy, kiedy mam ochote", co czasami przeklada sie na tygo-
dnie nicnierobienia. Jednakze staramy sie pracowa¢ w
miare sumiennie, chcemy do lipca zakonczy¢ thumaczenie
plikow z kdebase, co pozwoli nam na skupienie sie nad in-
nymi rzeczami (tlumaczenia kolejnych
programoéw/pakietdow, prace nad kaszubskojezyczna dys-
trybucja, poprawki, rozwijanie slownika itp).”

»Co do tej naszej dystrybucji, to raczej naszym ce-
lem nie jest budowanie kolejnej a raczej dawanie uzytkow-
nikom szansy na zainstalowanie kaszubskiego systemu w
prosty sposob. Sila rzeczy projekt ten przetrwa tylko do
czasu, az kaszubskie ttumaczenie bedzie standardowo do-
stepne w réznych dystrybucjach. Bardzo nam zalezy na
prostych w uzytkowaniu distrach (Kubuntu, OpenSUSE,
Fedora), bo takie maja szanse sie przyja¢ wsrdd ludzi,
ktorzy z komputerami nie maja za wiele do czynienia” — na-
pisal.

Na tym nie koniec. Odlegle i jak na razie mgliste
plany to cykl zaje¢ dla nowych uzytkownikéw. Jednak
tutaj jest potrzebna pomoc wiekszej liczby os6b (obecnie
zajmuja sie caloScia tylko dwie osoby).

Kunc sesijl dio “michal”
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Informacje o projekcie pojawily sie w Gazecie
Wyborczej (styczen tego roku) oraz w przedrukach na
roznych  portalach  poswieconych  Linuksowi i
oprogramowaniu. W miesieczniku ,Pomerania” - piSmie
dotyczacym spraw kaszubsko — pomorskich oraz w TVP3
Gdansk.

»Spotkaliémy sie raczej z dobrym przyjeciem, na
pewno udalo sie nam przekonac kilka oséb do przeprowa-

Zaden projekt nie bedzie sie dynamicznie rozwi-
jal bez pomocy ochotnikow. Jesli czujesz sie na
sitach, cho¢ moze nie wladasz kaszubskim, a inte-
resuje Ciebie poglebianie wiedzy o budowie Li-
nuksa i aplikacji, to mozesz sie wlgczyé do
projektu. Dzieki temu weZzmiesz udzial w
wspanialym projekcie, zdobedziesz do$wiad-
czenie i spotkasz nowych przyjaciol.

Kontakt: redakcejo@linuxcsb.org

dragopja.



dzenia pierwszych testow, pare osob czeka na wersje final- -

na” — méwi Michat.

Wspomina réwniez: ,Istnienie lub nie istnienie :
jezyka kaszubskiego budzi wiele emocji zaréwno wérod lin- -
gwistow jak i ludzi niekoniecznie znajacych sie na tym -
temacie. Troche obawialiémy sie reakcji polskich lokaliza-
toréw ("odbieramy" im przeciez troche uzytkownikéw, nie
wspieramy ich pracy), ale spotkala nas niespodzianka, !
zostaliSmy bardzo milo potraktowani, udzielono nam !
wiele pomocnych rad i w ogole wspolpraca uklada si¢
wySmienicie. To duza zastuga Krzyska Lichoty (polskie :

KDE) i Marka Stepienia (Aviary.pl - Firefox). ,,

W sumie zapewne przez wzglad na to, ze zaréw-
no system nad jakim pracujemy jak i jezyk sa raczej ,,niszo-
we”, nie spodziewamy sie jakiego§ masowego
zainteresowania. Najwazniejsze, ze sprawia nam satysfak- |
cje to, co robimy i ze nasza praca to niewielki wktad w roz-
wbj nowoczesnej kaszubszezyzny i zainteresowania |
Linuksem wéréd kaszubskojezycznych odbiorcéw, ktorzy
do tej pory byé moze nawet nie wiedzieli, ze jest jaka$ alter- -

natywa dla Windowsa” — dodaje.

Szacuje sie, ze w Polsce jest okolo pél miliona
Kaszubdw oraz sto tysiecy poza granicami kraju. Kaszub- -
ski Linux moze by¢ lacznikiem pomiedzy nimi, podobnie :

jak radio internetowe nadajace audycje w tym jezyku.ll

£ | r!r""H::pl k onguerars

Rdiess ol WNeduaic Tudtod Mivzudue Newws Pombo
Q00000 [E
| i Konirolid swoy deskiop! |

IKon .!
L BSREn ol6fe

Konguenor rietcziwd spriwianid lopkama Je mdzno preezdrac kokalng jakng & sécowd
katalod2i, brékigac przé 8m awanoswonach lnkoéjow, jak bocznéch lestwdw & podzerkl

Fionaguamnar [ prosim w kot preesdodkd WWW, |acogd jo médno brlkiwac do
géce Wpiazs adresa (np. hilp'weww kde ong) stamné, jakg choesr ddwiedzéc & wolani Enber.
Mddesz Wl wibrac jeden I wpesinkiw w Menu Zahituiw,

Bé warcic sl do wozasnidaz starmd wolisni knapl & w [dstwie ndrzidrdw. Bl chithd prrenc
do Domdcegd katalogu woasni knapd #. Dokiadnh okimentacsd Konguenra najdiw s
turwe.

Dapasowanid; EXe choesz probrdohibe zrbsranid Konquerors, modess wllacsec i
wedowisdzd kiékajac luws. BE [d preéwnicéc nazdd, wibsarzd z menu Pombc
-=Wprowadzenié do Konguenra & woisni Nostaws -» Zapisrd proSl wizdrrasd
"Priozéranid sdod”
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Efektywne zarzadzanie informacjq cz. 2

W numerze 6 méwiliSmy o marketin-
gowym podejéciu do procesu tworzenia
rozwigzan informatycznych. W tym
kontekScie marketingowe podejscie
obejmuje system zarzgdzania marketin-

gowego instytucji uzytkownika sys-
temu, a nie marketing dostawcy
rozwigzan. Dtugoterminowa strategia

marketingowa jako baza koncepcyjna
dla organizacji pozostatych obszaréw
funkcjonowania firmy (badan i rozwoju,
zarzadzania zasobami, kadrami, proce-
sami wytworczymi, sprzedazg, finansa-
mi itd.) jest punktem wyjscia takze dla
procesu projektowania systemu infor-
matycznego, ktéry ma zapewnic efektyw-
ne zarzadzanie informacja.

Ustaliliémy, ze system informatyczny, ktory jest zgodny z
ta koncepcja jest efektywny czyli:

1.uzyteczny - realizuje powierzone zadania, a pracownicy
potrafig go obslugiwaé,

2.elastyczny - potrafi dostosowywac sie do potrzeb i skali
dzialania,

3.bezpieczny — co obejmuje niezawodnos$¢ i stabilno$é, czy-
li bezpieczenstwo ciggloSci pracy, oraz bezpieczenstwo in-
formacji,

4.ekonomiczny — stosunek kosztéw jego wykorzystania do
efektoéw jest co najmniej akceptowalny.

Efektywnos$¢ open source

Otwarte oprogramowanie w rekach sprawnego zespolu
projektowo-wdrozeniowego to rozwigzanie o duzym poten-
cjale efektywnosci. Zrodlem tego potencjatu jest dostepno-
$¢ kodu Zrédlowego oprogramowania oraz sieciowy model
roZwWoju.

Z cech tych wynikaja bardziej konkretne wlasciwosci:
1.dobrze zaprojektowane i opisane rozwigzania techniczne,
2.0lbrzymia réznorodno$c¢ rozwiazan funkcjonalnych,
3.mozliwoé¢ $cislej integracji z innymi systemami — dzieki
dostepnosci kodu oraz zgodnosci z otwartymi standarda-
mi,

4.duze bezpieczenistwo, wynikajace z konstrukcji sys-
temow i otwarto$ci kodu,

5.niskie koszty utrzymania wynikajace z:

- niskich kosztéw wytwarzania przypadajacych na
kazdego z dostawcow produktdéw opartych na rozwiaza-
niach rozwijanych przez spolecznoé¢ (firmy i nieza-
leznych deweloperéw) — dzieki temu dystrybutorzy
moga sie koncentrowa¢ na obstudze klienta, wdrazaniu
systemow i dbania o jako$é ustug zamiast na tworzeniu
technologii.

- duzej konkurencji i niezalezno$ci od rozwigzan jedne-
go dostawcy -

- liberalnej polityki licencyjnej - mozliwo$¢ optymalne-
go wyboru wariantu serwisowego oraz korzystne modele

licencyjne,

- mozliwoSci przeprowadzenia wdrozenia testowego (w
oparciu o wersje bezplatne) bez konieczno$¢ ponoszenia
kosztow licencji.

Po wielu latach rozwoju $§rodowisko open source dopraco-
walo sie bardzo duzej roéznorodnosci rozwiazan infor-
matycznych. W kazdej grupie rozwiagzan znajdziemy bez
trudu konkurentéw oferujacych roézne wartosSci swoim
klientom i zaspokajajacych rézne potrzeby. Taka sytuacja
ma miejsce np. na rynku:

1.serwer6w — Red Hat, Suse, Mandriva, Ubuntu,
2.desktopéw — Mandriva, Ubuntu, Xandros, Suse,
3.system6w komunikacji i pracy grupowej — Postfix,
Scalix, Zimbra, Kolab

4.systemow pracy grupowej, zarzadzania dokumentami,
systeméw zarzadzania treScia — O3Spaces, PengYou, E-
groupware, Joomla, Mambo itd.

Grupy rozwigzain mozna mnozyé. Trudno o bardziej
demokratyczny i konkurencyjny model rynkowy. KorzySci
z takiego stanu rzeczy odnosza wszyscy:
- Kklienci poniewaz dostaja dokladnie to czego po-
trzebuja - pod wzgledem funkcjonalnym, kosztowym i
jakoSciowym,
- dostawcy rozwiazan maja dostep do najnowocze$niej-
szych technologii, maja mozliwo$¢ elastycznego kszta-
ftowania oferty rynkowej i koncentracji na jakoSci
dostarczanych rozwiazan.

Wspomaganie zarzadzania informacja
Wréémy do efektywnego zarzadzania informacja w firmie.
Zarzadzanie informacja wspomagajg systemy robznego

dragopja.
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rodzaju. Mozemy je podzieli¢ na kilka grup:

1.systemy komunikacji — poczta, komunikatory, telefonia
cyfrowa,

2.systemy pracy grupowej — serwery dokument6éw, kalen-
darze, systemy zarzadzania projektami, systemy CRM,
CMS, fora dyskusyjne, bazy wiedzy, systemy glosowania
itp.

3.systemy zarzadzania firma — najczeSciej zintegrowane
pakiety obejmujace finanse, ksiegowo$é, produkcje,
magazyn, kase, dystrybucje, sprzedaz, marketing itd.
(ERP, MRP, CRM)

Podzial jest do$¢ umowny poniewaz dobrze zaprojektowa-
ny i wdrozony system stanowi jedna spdjna calo$é, w
ktoérej informacja ptynnie krazy miedzy podsystemami two-
rzac mozliwie kompletny obraz firmy. Wydaje sie jednak,
ze podzial ten dobrze odzwierciedla dostepna oferte ryn-
kowa oraz zakresy funkcjonalne systemow.

Warto zwréci¢ jednak uwage na pewna ceche, ktéra naj-
mocniej uwypukla sie w rozwigzaniach informatycznych
Open Source. Mianowicie bardzo wysoki poziom dojrzalo-
$ci rozwigzan sieciowych: serwerdw oraz aplikacji umozli-
wiajacych prace w rozproszonych grupach roboczych.
Tlo§¢ rozwigzan, tempo rozwoju oraz poziom integracji
miedzy rozwigzaniami réznych producentéw jest imponu-
jaca i daje firmom i instytucjom potencjat wzrostu efektyw-
noéci, jaki jest niemozliwy w przypadku stosowania
obecnie najbardziej popularnych zamknietych systemow.

Zintegrowane systemy zarzadzania firma dzialajace pod
kontrola otwartych systeméw operacyjnych sa nieliczne, a
rozwigzania otwarte (o otwartym kodzie zrodlowym) w tej
grupie mozna policzy¢ na palcach jednej reki (przynajm-
niej w polskich warunkach). Jest to niewatpliwie
problem, ktory utrudnia realizacje znacznej czeSci poten-
cjalnych wdrozen Linuksa w firmach. Stan ten jednak
ulega szybkim zmianom i miejmy nadzieje, ze nabierze

dynamiki takiej jak rozwéj otwartych $rodowisk graficz-
nych w ostatnich latach.

Jak wynika z praktyki komunikacja i praca grupowa w
wiekszosci malych i $rednich firm to podstawa dzialalno-
$ci operacyjnej. Nie mozna przeciez dzisiaj sobie wyobra-
zi¢ firmy nie Kkorzystajacej z poczty elektronicznej,
organizeréw, serwer6w plikéw, stron internetowych, sys-
temé6w CRM itd. Sa to bardzo czesto podstawowe na-
rzedzia pracy firm handlowych, uslugowych czy
produkeyjnych. Do tego niezbedna jest odpowiednia infra-
struktura  sieciowa oraz = odpowiednie  systemy
wspomagajace wymiane informacji.

Przyjrzyjmy sie otwartym rozwigzaniom informatycznym
wspomagajacym prace grupowa, ktére w ostatnim czasie
pojawily sie na polskim rynku: Scalix i O3Spaces.

Scalix jest Srodowiskiem komunikacyjnym zaprojektowa-
nym do obslugi duzych $rodowisk, jednak prostota obstu-
gi i otwarta architektura sprawiaja, Zze mozna je stosowac
roéwniez w mniejszych organizacjach. Taka elastycznoéc¢
sprawia, ze moze dostosowac sie do zmieniajacych sie wy-
magan i rozmiaréw firmy. Koszty utrzymania systemu
oraz zestaw wykorzystywanych funkcji bedzie mog} sie do-
stosowywac do potrzeb i mozliwosci firmy (finansowych i
kadrowych).

O3Spaces jest stosunkowo mlodym, ale dojrzalym rozwi-
azaniem wspierajacym grupy robocze w realizowaniu
projektéw. Obejmuje funkcje zarzadzania dokumentami,
kalendarz i forum dyskusyjne. Wszystko gladko zinte-
growane ze $rodowiskiem graficznym 1 pakietem

biurowym.

Oczywiécie te systemy oraz podstawowe ushlugi sieciowe
(DNS, DHCP, http, VPN) musza zostaé¢ oparte na od-
powiedniej platformie serwerowej. Linux daje tutaj nie-

mal nieograniczone mozliwo$ci. Dodatkowo
dystrybutorzy dostarczaja coraz lepsze i bardziej dopraco-
wane rozwigzania wspomagajace zarzadzanie serwerami.
Ale ten temat zostawimy na inna okazje.

Scalix

Wersje Scaliksa

W ofercie znajduja sie trzy edycje produktu:

Community Edition - dostepna bezplatnie przy
instalacjach do 25 uzytkownikéw i dla pojedynczego
serwera.

Small Business Edition — stworzony specjalnie z myslg o
malych i érednich firmach, zawiera narzedzia migracyjne;
brak limitu uzytkownikéw (oszczednoSci nawet do 40%
wzgledem wersji Enterprise).

Enterprise Edition — umozliwia integracje z Active
Directory z MMC, zawiera narzedzia migracyjne, wersja

obsluguje  wiele serweréw 1 zapewnia wysoka
niezawodno$¢; brak limitu uzytkownikow.

Co to jest Scalix

Scalix to rozbudowana platforma komunikacyjna

zbudowana w oparciu o rozwigzanie HP Open Mail.
Obejmuje rozwigzania w zakresie poczty elektronicznej i
kalendarza. Scalix zostat zalozony w czerwcu 2002 roku
przez pioniera w dziedzinie pracy grupowej, Julie Hanna
Farris. Firm Scalix zatrudnia ekspertow, ktérzy pomagali
przy projektowaniu system6w pracy grupowej wydanych

przez IBM, Lotus Development, cc:Mail, Netscape,
Hewlett-Packard oraz Microsoft.

Scalix umozliwia elastyczne budowanie $rodowiska
komunikacyjnego w firmie. Dziala na serwerach

linuksowych, daje uzytkownikom mozliwoé¢ korzystania z
dowolnego oprogramowania klienckiego i potrafi
komunikowa¢ sie z praktycznie dowolnymi systemami
zewnetrznymi. Jest to ciekawa propozycja dla firm o
roznych  rozmiarach 1  mozliwoSciach  (zar6wno
finansowych jak i operacyjnych). Co wiecej umozliwia

Magazyn uzytkownikow Linuksa
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elastyczna rozbudowe infrastruktury w miare zmian

potrzeb.
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Scalix daje mozliwosé wyboru, a takze elastycznosé dzigki obstu-
dze wielu klientéw pocztowych 1 integracji z obecnymi sys-
temami komunikacyjnymi.

Zarzadzanie i administracja

W nowej wersji Scaliksa udostepniono narzedzie
migracyjne (Scalix Migration Tool), ktére pozwala na
przeniesienie danych z serwer6w Exchange (wersje 5.5,
2000 1 2003) i innych systeméw tego typu.
Administratorzy maja takze do dyspozycji graficzna
Konsole Administracyjna. Umozliwia ona zarzadzanie
zdalnymi serwerami i obsluguje mechanizm wtyczek,
ktore sluza do uruchamiania zewnetrznych skryptow.
Oparta na Dynamicznym HTML, XML oraz SOAP,
Konsola Administracyjna Scalix pozwala administratorom

poczty, po niewielkim przeszkoleniu, na efektywne
zarzadzanie uzytkownikami, grupami, listami
dystrybucyjnymi, procesami  serwera, kolejkami

wiadomo$ci 1 ustawieniami.

Model administracyjny pozwala réwniez na bezpieczna

delegacje  uprawnien administratora do
pracownikow obslugi technicznej, czy 0sob
indywidualnych z ograniczonymi prawami dostepu.
Konsola  w polaczeniu ze zlozonym $rodowiskiem
skryptowym, pomaga zautomatyzowaé I usprawnic¢ wiele
powtarzajacych sie zadan, oszczedzajac przez to cenny
czas administrator6w poczty.

innych

Scalix  zapewnia  rbéwniez  szerokie  mozliwo$ci
monitorowania stanu systemu oraz automatyzowanie
powtarzajacych sie zadan. Obszerne dzienniki bledow
ulatwiaja rozwigzywanie problemow.

Wspolpraca z innymi systemami

Otwarta architektura Scaliksa i zgodno$¢ z otwartymi
standardami  umozliwia  integracje @z  r6znymi
zewnetrznymi systemami. W ponizszej tabeli znajduje sie
spis rozwigzan certyfikowanych dla Scaliksa oraz lista
systemoéw zintegrowanych przez partneréw handlowych
firmy.

Scalix 11 zawiera dwie nowe uslugi sieciowe: Scalix
Messaging Services oraz Scalix Management Services.
Scalix Messaging Services sg to oparte na serwerze REST
API, stuzace do integracji aplikacji poczty i kalendarza.
Umozliwiaja one integracje systemu komunikacji z
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Scalix umozliwia integracje z réznymi zewnetrznymi systemami

innymi systemami takimi jak CMS, rozwiazania mobilne,
CRM, czy ERP. Funkcje kalendarza oraz dane moga by¢
przenoszone bezpo$rednio do innych aplikacji, jak
roéwniez moga by¢ z nich pobierane.

Scalix Management Services sa to API oparte na SOAP,
ktore zwiekszaja mozliwos$ci zarzadzania zasobami z
poziomu Konsoli Administracyjnej Scalix.

Wybrane systemy certyfikowane przez Scalix
Anty-wirus

- ClamAV

- McAfee

- Trend Micro InterScan VirusWall

Anty-spam
- SpamAssassin

Archiwizacja i kopie zapasowe
- CA iLumin Assentor Compliance

Uslugi katalogowe
- Active Directory
- Open LDAP

Migracja
- Stellar E-Mail Shuttle

Systemy operacyjne
- Red Hat

- SuSE

- Xandros

Monitorowanie wydajno$ci
- Nagios

Zarzadzanie magazynami
- Logical Volume Manager

Magazyn uzytkownikow Linuksa
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Przegladarki internetowe
- Mozilla Firefox
- Microsoft Internet Explorer

Serwer WWW
- Apache Tomcat and HTTP Server

Komunikacja bezprzewodowa

- Notify NotifyLink

- Chapura PocketMirror (Palm OS)
- View supported devices

Systemy dostosowane przez parteréw Scalix
Anty-wirus

- Symantec Anti-virus

- F-Secure AntiVirus

- Kaspersky Labs

- Bit Defender

- Sophos

Archiwizacja i kopie zapasowe
- SEP sesam
- MessageSolution, Inc. Enterprise Email Archiving Suite

CRM
- SalesForce Outlook plug-in
- Goldmine

Uslugi katalogowe
- Novell eDirectory (cze$ciowo)
- Sun Java System Directory Server

Serwery fax

- Captaris RightFax

- Ferrari Electronic OfficeMaster
- Vipcom Papageno

ROZRYWKA

KONKURS

Mail Transfer Agent
- Postfix

Komunikacja bezprzewodowa
- Chapura PocketMirror (Windows Mobile)

Edycja Community — otwarta i bezplatna
Wraz z pojawieniem sie Scaliksa 11 pojawila sie otwarta i
bezplatna wersja tego systemu: Community Edition.
Zawiera ona nastepujace skladniki:
- Serwer pocztowy Scalix,
- Scalix Web Access wraz z zintegrowanym osobistym
kalendarzem i ksigzka adresowa. SWA dziala na
wiekszoSci  przegladarek  internetowych  (Internet
Explorer, Mozilla, Firefox) oraz systemach operacyjnych
Windows, Linux oraz Macintosh
- Wsparcie dla klientéw poczty POP/IMAP
- Graficzny  kreator instalacji oraz
administracyjna dostepna przez WWW
- Wielofunkeyjne $rodowisko skryptowe oraz pelny
dostep do wiersza polecen Linux
- 25 darmowych uzytkownikéw premium dla
sprawdzenia pelnej funkcjonalnoSci Scalix, wlaczajac
obstuge Outlook oraz Evolution grupowe kalendarze i
harmonogramy, a takze folder publiczne umozliwiajace
wspoldzielenie dokumentéw, kalendarzy i kontaktow

konsola

Community Edition to ciekawa propozycja dla
najmniejszych  firm, ktére moga korzystaé =z
zaawansowanego rozwigzania nie ponoszac kosztow

licencji. Jedyny koszt to koszt uruchomienia systemu,
ktére moze byé¢ przeprowadzone przez pracownika firmy
lub zlecone dostawcy. Dla wiekszych firm edycja ulatwi

podjecie decyzji o ewentualnej migracji - po
przetestowaniu i  sprawdzeniu = mozliwodci  tego
rozwiazania.

http://scalix.amazis.com - SCALIX Administration Console - Mozilla Firefox
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Scalix - panel informacji o serwerze

Scalix od strony uzytkownika

Scalix obstuguje:
- Outlooka - wszystkie wersje Outlook, wszystkie opcje
Outlooka, a klient webowy ma taki sam interfejs
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Scalix - uzytkownicy mogq korzystaé z réznych klientéw
pocztowych

ROZRYWKA

- Wszystkie klienty — outlook, Evolution, Mozilla thun-
derbird, klient AJAX (webowy), klienty POP/IMAP, klien-
ty bezprzewodowe,

- Mobilne rozwiazania — urzadzenia Treo, Blackberry i
Windows Mobile

Scalix obstuguje kazda konfiguracje poczty, interfejs uzyt-
kownika i protokoly komunikacyjne tak, ze nie ma koniecz-
noéci przeprowadzania dodatkowych szkolen z obstugi
programéw. Klienci moga czerpac korzysci z utrzymywa-
nia swojej poczty na serwerze pocztowym Linux, a jedno-
cze$nie zachowaé swoja mozliwo$¢é wyboru i elastycznoéc
w kazdym systemie operacyjnym na poziomie uzytkow-
nika koncowego - Windows, Linux, UNIX czy Macintosh.
Konficowi uzytkownicy maja mozliwo$é wyboru réznych
klientéw pocztowych, zachowujac w peli funkcjonalny i
zsynchronizowany dostep do swojej poczty, kalendarza,
kontaktow i wspoldzielonych danych.
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Scalix — interfejs modutu Web Access

O3Spaces

Technologia O3Spaces stanowi rozszerzenie mozliwo$ci
pakietu biurowego OpenOffice i StarOffice o rozwiazania
w zakresie wspoélpracy grupowej, zarzadzania dokumenta-
mi i zadaniami. Stanowi doskonale narzedzie uspraw-
niajgce prace grup wykorzystujacych to oprogramowanie.
Uzytkownicy MS Office juz wkrotce réwniez zyskaja tatwy
dostep do O3Spaces poniewaz prace nad odpowiednia
wtyczka juz trwaja. Samo O3Spaces jest bezposrednia
konkurencja rozwiagzan MS SharePoint.

O3Spaces umozliwia:
- wymiane informacji miedzy pracownikami firmy,
partnerami i klientami,
- zarzadzanie dostepem do zasobdéw informacyjnych
(dokumentow),
- kontrole wersji dokumentow,
- dostep do historii pracy nad dokumentami.

Wersje O3Spaces:

- Professional — pelna wersja $rodowiska instalowana
na serwerze uzytkownika. Obsluguje uwierzytelnianie
oparte na OpenLDAP, Novell Directory i ustugi katalo-
gowe Microsoft.

- On demand — wersja hostowana na serwerze dostawcy
0O3Spaces (lub partnera). Do korzystania z O3Spaces po-
trzebne sa tylko aplikacje klienckie: asystent i prze-
gladarka internetowa.

- Open — wersja open source zostanie udostepniona w
2007 roku

Wersja testowa i przewodniki:

Zainteresowani dzialaniem O3Spaces maja mozliwo$é
przetestowania tego srodowiska. Na stronie
www.o3spaces.com znajduje sie prekonfigurowane Srodo-
wisko, ktére mozna uruchomié¢ pod kontrola VMWare.
Wystarczy sie zarejestrowac i pobrac¢ obraz ISO.

Dostepna jest takze flashowy przewodnik, prezentujacy in-

dragopja.
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terfejs oraz moduly programu.

Architektura systemu

i End user environment

03Spaces”

The way to extend OpenOffice.org

“ubusty
£

Server

- J2EE Application Server {Tomcat)
- PosigreSQL Database Server

- Document Store

Browser @
- AJAX web Client €2

Office opanoffic:
-00.0 & UNO-plugin ~ s:¥umee

Y =
U p— =
= - - . \ L0954 on Demo ey

S |

Workplace Assistant
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0O3Spaces — architektura systemu

0O3Spaces to centralny system wspomagajacy zarzadzanie
dokumentami i wspolprace w grupie. Na Srodowisko skla-
da sie kilka elementow. Podstawa jest serwer aplikacji
J2EE, baza danych PostgreSQL oraz magazyn dokumen-
tow dzialajacy pod kontrola serwera linuksowego. Uzyt-
kownicy moga korzystaé z dowolnego systemu
operacyjnego.

Dostep do wspoéldzielonych zasoboéw mozliwy jest po-
przez:

1.klienta webowego

2.asystenta integrujgcego sie z systemem operacyjnym i
$rodowiskiem graficznym

3.integracje z pakietem biurowym

03Spaces od strony uzytkownika

Korzystanie z O3Spaces nie ogranicza uzytkownika w spo-
sobie organizacji pracy. Dostep do dokumentéw jest
nieograniczony i mozliwy niezaleznie od tego jakiego
oprogramowania uzywa i gdzie w danej chwili sie znaj-

duje. Na dzien dzisiejszy dzialanie O3Spaces moze by¢
takze catkowicie przeZroczyste dzieki asystentowi i inte-
gracji z pakietem biurowym.

1.Klient webowy

Srodowisko pracy oparte na technologii WWW jest dostep-
ne z dowolnej przegladarki internetowej. Umozliwia ono
dostep do obszar6w roboczych dla zespotow, grup
roboczych i projektow. Zawiera zaawansowane funkcje wy-
szukiwania w tekécie dokumentéw (obstuguje format odf,
pdf i dokumenty MS Office).

2. Integracja z systemem operacyjnym i S$rodowiskiem
graficznym

Sy D&

Gl

03Spaces - obszar roboczy ,,Projekt testowy. Widok na sekcje
,Pliki”

Korzystanie z przegladarki nie jest konieczne. O3Spaces za-
wiera Asystenta, ktory integruje sie ze Srodowiskiem
graficznym (dostepny w zasobniku systemowym) i au-
tomatyzuje wszystkie czynnoéci zwigzane z praca na kolej-
nymi wersjami dokumentéw. Ponadto powiadamia
uzytkownika o nowo$ciach i zmianami w obszarach
roboczych O3Spaces, do ktérych ma dostep.

3.Integracja z OpenOffice.org, StarOffice i MS Office
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0O3Spaces - asystent uruchomiony w srodowisku KDE

O3Spaces integruje sie z pakietem OpenOffice.org/Sta-
rOffice. Dzieki temu uzytkownik ma bezposredni dostep
do plikéw z poziomu pakietu biurowego — moze otwierac ,
dodawa¢ i zapisywa¢ pliki bez otwierania przegladarki in-
ternetowej. W tej chwili Asystent nie integruje sie z MS
Office, ale trwaja prace nad przygotowaniem odpowied-
niej wtyczki. Bedzie gotowa w I kwartale 2007.

Jak widac
O3Spaces moze
bardzo uspraw-
ni¢ organizacje
pracy oraz po-
moéc w zarzadza-
niu i kontroli
procesu two-
rzenia dokumen-

lﬁ Edycja Widok Wstaw Formi

+ Mowy r
[ Otworz... Control+0
¥ Otworz ze srodowiska pracy...
i@ Publikuj nowy dokument...

0O3Spaces - asystent zintegrowany z
OpenOffice.org

& Wybierz plik z mojego srodowiska pracy o ] ]
-] HES

Look In: |w My Workplace

"_3 Business Report
"_3 Marketing

"_3 Projekt testowy
"_3 Prospect ABC
"_3 Sales

'_3 Tender Gov

'_3 Trend watch

File Hame: | |

Files of Type: [l Files [~

03Spaces - okno wyboru pliki z poziomu OpenOffice.org w
systemie Windows

Magazyn uzytkownikow Linuksa @

dragopja.
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tow. Obsltuga jest bardzo prosta i intuicyjna, wiec uzytkow-
nicy nie musza po$wiecaé duzo czasu na szkolenie.

Zarzadzanie O3Spaces
Administracja O3Spaces odbywa sie za pomocg panelu do-
stepnego przez przegladarke internetowa. Interfejs, napisa-
ny w AJAX jest intuicyjny i bardzo przyjazny. Biezace
administrowanie systemem nie sprawi trudno$ci ponie-
waz w panelu administracyjnym dostepne sa narzedzia do
zarzadzania:

- uzytkownikami

- obszarami roboczymi

- serwerem

gy s suer visr

—

@ roeasa

03Spaces - panel administracyjny

Srodowisko Pracy  Profil Pomoe

6 units &l obseary robocze @ 2arzadzanie uiytomnikami
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&l Project X (Wiasciciel: Ron Jensen (Usunigty), Szablon obszaru roboczege: Project)
(Wiasciciel Projest)
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03Spaces — panel zarzqdzania obszarami roboczymi

ROZRYWKA KONKURS
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Zakorcz Anulyj

03Spaces — dodawanie nowego serwera
uwierzytelniania

kownicy i administratorzy:
- mozliwo$é elastycznego dostosowania systemoé6w do
specyfiki organizacji,
- duze mozliwo$ci system6éw w zakresie funkcjonalnosSci

ﬁ Marzedzia

. [a Zarzadzanie serw.. |
DD | g o
o Odzyskiwanie
W Zarzadzanie eksp...
[# Zarzadzanie Licencjq

03Spaes — narzedzia do zarzqdzania serwerem

oraz integracji systemow,

- ciekawe opcje licencyjne i konkurencyjne oferta ceno-
wa,

- niezaleznos$¢ od jednego dostawcy rozwiagzan,

- przyjazne $rodowisko administracyjne,

- przyjazne i intuicyjne $rodowisko pracy dla uzytkow-
nikéw konicowych,

- zgodno$¢ z powszechnie znanymi rozwigzaniami do-
stepnymi na rynku.

Dodaj uzytkownika %]
PrZedSta- _—\
wione rozwi- Logowanie 2
azania Nazwa
doskonale R

wpisuia sie W s =
okre§lone na
poczatku
zalozenia
efektywnego
systemu in- Drugie imig
formatyczne-
go:
uzytecznego,
elastycznego,
bezpiecznego i ekonomicznego . Ich konstrukeja oraz ofer-
ta wdrozeniowo-ustugowa spehlniaja takze podstawowe
zalozenie przyjete na poczatku naszych rozwazan: system
informatyczny dopasowuje sie do potrzeb organizacji,
wynikajacych z dlugoterminowej strategii rozwoju deter-
minowanej przez analize marketingowa i potrzeby klienta.
Pelny obraz mozliwoéci jakie otwarte oprogramowanie
ma do zaoferowania firmom wymaga szerokiego spoj-
rzenia. Technologie tworzone w modelu otwartym rozwi-
jaja sie bardzo dynamicznie, a zakres i gleboko$¢ zmian
moze zaskakiwaé. Postepujaca komercjalizacja i coraz
wieksza penetracja zasobow otwartego oprogramowania
przez czolowe firmy informatyczne jest bardzo dobra
wiadomoscia dla wszystkich uzytkownikéw komputerow.
Ogromne fundusze inwestowane w rozwdj technologii,
ktéra dzieki licencji GNU/GPL jest dostepna publicznie,
pozytywnie wplyna na konkurencyjno$¢ rynku rozwiazan
informatycznych. A konkurencja i mozliwo$¢ wolnego wy-
boru stanowi punkt wyjscia dla coraz wyzszej jakoSci
produktéw i ustug. Jakoéci, ktora przeklada sie na wygode
uzytkowania oraz efektywno$é funkcjonowania systemow
informacyjnych. l

Hasto® [

Pola czraczone jako *' s3 obowigzkowe.
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03Spaces — wlasciwosci konta uzytkownika
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swiecony E17 - Enlightenment

Wydajnos¢ komputerow stale roénie, co
daje petne pole do popisu
programistom okienek. Obecnie prym
wiodg dwa menadzery okien: Gnome i
KDE. Oba stawiajg dos¢ wysoko po-
przeczke dla wymagan sprzetowych.
Na szczes$cie programisci obu menadze-
row sie ,opamietali” i rozpoczeli prace
optymalizacyjne swoich produktéw.

Efekty sa juz dzi§ widoczne, znaczne przy$pieszenie pracy
GNOME od wersji 2.14 i mniejsze ,pozeranie pamieci”
zaowocowaly. Gnome wraz z aplikacjami uruchamia sie
szybciej niz starci bracia. O nowych mozliwoéciach i spo-
sobach ,,wyci$niecia” zar6wno ze sprzetu jak i systemu ope-
racyjnego 100% ich mozliwoSci powstalo juz wiele
artykulow. Lecz co gdy chcemy do$wiadczyé potegi XORG
nie posiadajac sprzetu najnowszej generacji.

Okienka Linux'a i BSD pozwalaja na swdj indywidualny i
niepowtarzalny wyglad. Tapety, ikony, widzety zdobia
kazde biurko.

Wielkopolanie maja to do siebie ze sa oszczedni i niechet-
nie wydaja pieniadze na kolejny upgrade PC-ta. Mam
sze$cioletnia maszyne AMD 1.2 GHz z 512 MB RAM, z
ktorej jestem bardzo zadowolony. Skoro sprzet dziala nie-
zawodnie to po co go wymieniaé. Taniej jest dostosowac
menadzera okien do sprzetu.

Co zrobi¢ aby mie¢ niepowtarzalne z wieloma bajerami X-
y i przy tym aby wszystko dziala szybko i bez probleméw?
Ja zalazlem odpowiedz Enlightenment Ei7. Menadzer
okien ktory ma bardzo male wymagania sprzetowe jak na
swoje mozliwoéci, a przy tym dziala bardzo szybko.
Enlightenment tlumaczac na jezyk rodzimy: o$wiecenie,
oéwieceniowy udostepnia menadzera okien z efektami
$wietlnymi.

Pierwsze uruchomienie Srodowiska i.... no wlasnie dech za-
parlo. Efekt splash'a jest imponujacy.

Zacznijmy jednak od poczatku. Projekt Enlightenment wy-
startowal w roku 1997 biorgc swdj poczatek w menadzerze
okien FVWM. Obecnie wersja stabilna to 0.16. My zaj-
miemy sie wersja Enlightenment DR17 (Development Rela-
se 17), nazywanej w skrocie e17.

Obecny stan e17 to alfa, co oznacza ze do wersji finalnej
jeszcze daleka droga. Nie ma jednak co sie zrazaé. Srodowi-
sko pracuje do$é stabilnie. Pojecie doéc stabilnie nie jest
robwnoznaczne z pojeciem stabilno$ci systemu ze stajni
Microsoft pod szyldem Windows 98/Me. Oceniajac stabil-
noéc¢ e17, Wing8 i Me ze wszystkimi service pack nie do-
szedl nawet do wersji alfa.

Co sprawia ze e17 jest szybki? modularno$¢. W stosunku
do swojego poprzednika (rownie szybkiego), menadzer na-
pisany jest od poczatku. Sklada sie glownie z silnie
zmodularyzowanych bibliotek Enlightenment Foundation
Libraries w skrocie ELF.

Instalacja e17

Do odpalenia menadzera e17 wioda dwie drogi.

Pierwsza droga, najtatwiejsza to gotowce, czyli pakiety. Ze-
sp6l Enlightenment przygotowal pakiety praktycznie dla
wszystkich liczacych sie dystrybucji.

Na stronie http://wwwl.get-e.org/EFL_User_Gu-—
ide/English/_pages/2.2.html znajduja sie linki z
dokladnymi instrukcjami instalacji dla kazdej z dystry-
bucji.

Instalacja w Ubuntu 6.10.

Edytujemy plik /etc/apt/sources.list i w nim do-
dajemy nastepujgce wpisy:

## E17 repository "edevelop.org"

deb http://edevelop.org/pkg-e/ubuntu
el?
deb-src

edgy

http://edevelop.org/pkg-e/ubuntu
edgy el7

## E17 Repository "el7.dunnewind.net"
deb http://el7.dunnewind.net/ubuntu
el’

deb-src http://el7.dunnewind.net/ubuntu ed-
gy el7

edgy

Nastepnie wykonujemy aktualizacje repozytorium:
sudo apt—-get update

a nastepnie:

sudo apt—-get install el7

W repozytoriach moze sie zdarzy¢ ze znajduje sie takze
wersja DR16. Wowczas nalezy wymusi¢ zalezno$¢ od wer-
sji 0.16.999.XxX.

Edytujemy plik /etc/apt /preferences

i wprowadzamy:

Package: enlightenment

version 0.16.999.%*

999

Pin:
Pin-Priority:

d Faﬁkomnjgne -



Package: enlightenment-data
version 0.16.999.%
999

Pin:
Pin-Priority:

Instalacja w Gentoo.

W tym miejscu pozwole sobie na link do strony z HOWTO:
http://gentoo-wiki.com/HOWTO_emerge_el7

Pod wskazanym adresem znajduje sie bardzo dokladny
opis prowadzacy uzytkownika przez caly proces instalacji.

Drugi sposéb instalacji e17 dla wszystkich dystrybucji ->
CVSs.
Linkhttp://www0.get-e.org/ELl7_User_Guide/En-—
glish/_pages/2.1.html odnosi sie bezposrednio do
opisu instalacji (w wersji anglojezycznej) e17 z CVS.
Przejdzmy do subkartoteki /usr/src i wykonajmy na-
stepujace polecenia:

$ cvs
tenment.org:/var/cvs/e login

—d:pserver:anonymous@anoncvs.enligh—

$ cvs —-z3 —d:pserver:anonymous@anoncvs.enli—
ghtenment .org:/var/cvs/e co el7/libs/eet

$ cvs —-z3 —d:pserver:anonymous@anoncvs.enli-
ghtenment.org:/var/cvs/e co el7/libs/edb

$ cvs —-z3 —d:pserver:anonymous@anoncvs.enli-
ghtenment .org:/var/cvs/e co el7/libs/evas

$ cvs —-z3 —d:pserver:anonymous@anoncvs.enli—
ghtenment .org:/var/cvs/e co el7/libs/ecore
$ cvs —z3 —d:pserver:anonymous@anoncvs.enli-
ghtenment.org:/var/cvs/e co el7/libs/embryo
$ cvs —-z3 —d:pserver:anonymous@anoncvs.enli-
ghtenment.org:/var/cvs/e co el7/libs/edje

$ cvs —-z3 —d:pserver:anonymous@anoncvs.enli—
ghtenment .org:/var/cvs/e co el7/apps/e

Kompilacje rozpoczynamy od bibliotek w subkartotece
libs. Jako ostatni kompilujemy e17/apps/e

Kompilujemy wydajac polecenie :
./autogen.sh && ./configure -prefix=/usr/lo—
cal/el7; make; make install

Pierwsze odpalenie.

Instalacja z repezytorium, zabacz do menadzera logowa-
nia (gdm lub kdm). Zapewne juz tam zostat dodany. Wy-
starczy przy logowaniu wybra¢ Enlightenment i sie
zalogowac.

Drugi spos6b to stworzenie pliku ,~/.xinitrc” i wprowa-
dzenie polecenia:

exec /$ciezka/do/enlightenment

Twodj plik jest w /usr/X11R6/bin/enlightenment lub
/usr/bin/enlightenment.

W przypadku instalacji z CSV, pliku szukaj w $ciezce po-
danej w prefix. Dla naszego przykladu bedzie to /usr/lo-
cal/e17/bin/enlightenment.

A oto efekt naszej instalacji w pierwszym uruchomieniu.

LSO T ee@eE i gi()

Rozwiniete menu:

QOO T ew@eD g 0)

Obraz statyczny, jednak gdy usiadziesz przed monitorem
ukaze Ci sie pelna animacja efektow $wietlnych.

Konfiguracja e17.

Konfiguracja dla jednych bedzie utrapieniem, dla drugich
zbawieniem. Wszystko zalezy od upodoban i przyzwycza-
jen. Ja osobiscie preferuje ,,dtubanie” w plikach konfigura-
cyjnych. Niestety e17 konfiguruje sie poprzez pliki binarne.
Konfiguracje e17 mozemy przeprowadzi¢ przez okienka
lub z linii polecen.

Linia polecen.

Narzedziem do konfiguracji srodowiska e17 jest enlighten-
ment-remote. Wszystkie dostepne funkcje mozemy pode;j-
rzeé poleceniem enlightenment-remote —help.

Wybrane funkcje konfiguracyjne:

Magazyn uzytkownikow Linuksa @
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/Polecenie/
/Opis/

enlightenment_remote —-lang-list

—lista dostepnych jezykow
enlightenment_remote -lang-set pl_PL.UTF-8
- ustaw jezyk polski i kodowanie UTF
enlightenment_remote -font-available-list
- jakie sa dostepne czcionki
enlightenment_remote -module-load

- taduj modut do pamieci
enlightenment_remote -module—-unload

- usun modui z pamieci
enlightenment_remote -module-enable

— moduil dostepny

enlightenment_remote -module-disable

— modul niedostepny

enlightenment_remote -module-list

- lista wszystkich zatadowanych moduidw

Konfiguracja z panelu obsluguje juz wiekszoé¢ funkcji do-
stepnych z enlightenment_ remote.

Po kliknieciu na logo enlightenment pojawia sie rozwi-
niete menu, z ktérego wybieramy Konfiguracje (Configura-
tion). W podmenu mamy dostepne nastepujace funkcje:

- konfiguracja panelu (Configuration Panel)

- tapety (Wallpaper)

- tematy (Theme)

- moduly (Modules)

- paski zadan (Shelves)

- menu aplikacji (Application menus)

Konfiguracja panelu, tapety czy tematu pozostawiam bez
komentarza. Opcja standardowa w wiekszo$ci menadze-
row okien. Do ciekawych funkcji naleza paski zadan. W za-
sadzie mozemy zdefiniowa¢ kilka paskow zadan o
dowolnej zawartoSci. Moga sie na nim mie$ci¢:

- tylko przelaczniki pulpitow,

- tylko skroty do aplikacji

- tylko menu

- tylko moduly informacyjne, takie jak: zegar czasu rzeczy-
wistego, temperatura procesora, pogoda.

OczywiScie wszystkie te informacje moga wystepowa¢é ra-
zem na jednym pasku.

SEeReSesm  wEmy  SEmess
o= o0& umgeea@aom

Dostepne funkcje panelu konfiguracyjnego.

Be0S0: d0Halk

Panel sterujacy z podstawowymi jaki i zaawansowanymi
funkcjami jest dopracowany.

Erlightenrmert Comfrgurstion

@2 Zillgneanmant onilguraion
T wal
7 Wallpaper
a,
24 Applications Theme
E=3
! Screen = Colors
‘ Keyboard & Mouse '% Fonts
= =
Ir_- Windows Ir_- Borders
i Menus @' Icon Theme
EEI‘ Language J Mouse Cursor
| Advanced ol Transiions
L]
o Extensions s' Startup
=

Ergonomiczno$¢ w kazdym calu. Wida¢ iz developerzy wzo-
rowali sie na YAST z SUSE.

Wiekszo$é¢ konfiguracji zapisana jest do pliku binarnego,
mniejsza cze$¢ pozostaje zapisana do pliku tekstowego,
ktory mozemy swobodnie edytowaé. Przykladem moze
by¢ menu z ulubionymi aplikacjami, ktore znajduje sie w

/.e/e/applications/menu/favorite/

Tla, moduly i tapety zapisywane sa w plikach binarnych z
rozszerzeniem .edj. W sieci znajdziemy wiele r6znych
tematow dla e17. Jedng z ciekawszych opcji jest zainicjo-
wanie skalowanych ikonek w pasku zadan, przypomina to
efekty znane z produktéow firmy,Apple”. Mnie domySlny
temat nie odpowiadal, wiec zmienilem na inny ktory
prezentuje ponize;j.

Moj pulpit, po dostosowaniu do moich upodoban:

[T - SE T

| 5
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Wnioski:

Menadzera e17 nalezy zainstalowaé, aby doceni¢ ogrom
pracy programistow. Kierunek zmian jest bardzo dobry,
wiele efektéw graficznych przy minimalnym za-
potrzebowaniu na pamie¢ i procesor. W odniesieniu do
poprzednika o nazwie e16 szata graficzna, personalizacja
biurka oraz szeroka paleta nowych mozliwosci pokazuje
ze pogon za niepowtarzalnymi doznaniami graficznymi
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nie koniecznie musi i§¢ w parze z zakupem nowego
sprzetu. Tych cech zyczylbym programistom KDE i GNO-
ME. Uzytkownikom linux'a zakochanych w ,wodotry-
skach” 6w menadzer przypadnie do gustu. Posiada duza
liczbe opcji konfiguracyjnych, ktére uczynia pulpit niepo-
wtarzalnym. Dochodzi do tego mnogo$¢ efektow graficz-
nych i Swietlnych, poczynajac od animowanych
backgroundéw, przez efekty weisniecia ikony czy naprowa-
dzenia kursora myszki na menu, lub pasek okna
programu.

Menadzerowi e1y dopracowania graficznego mozna tylko
pozazdroéci¢. Srodowisko jest w fazie alfa, jednak dziala
stabilnie. Nie ma gwaltownego zalamania programu, czy
dlugiego czasu oczekiwania na zaladowanie aplikacji. Zda-
rzaja sie sporadyczne problemy utraty stabilnoéci przez
aplikacje, jednak bardzo szybko podejmowana jest akcja
,ratunkowa”.

Zyczylbym Micro$oftowi, aby ich produkty byly tak do-
brze dopracowane w wersji stabilnej, jak Enlightenment
w wersji alfa.

To chyba tyle pochwal.

Moim zdaniem menadzer ma jeszcze kilka niedorébek od
strony ergonomiczne;j.

Nie bede ich jednak opisywal, gdyz sa na biezaco usuwane
przez developeréw. Dla Ubuntu $rednio raz na tydzien lub
dwa wypuszczana jest aktualizacja. m

http://www.enlightenment.org/

http://www.get-e.org/

http://www.edevelop.org/
http://www1.get-e.org/EFL_User_Guide/English/_pages/2.2.html
http://gentoo-wiki.com/HOWTO_emerge_e17

ROZRYWKA

www.|pmagazine.org/pl

=
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Czarujemy obrazki

Od kiedy aparaty cyfrowe trafity pod
strzechy jesteSmy zalani liczbg zdjeé,
ktére musimy przed ich upublicz-
nieniem poddac obrdbce, jedne mniegj in-
ne bardziej. Nawet tak prosta czynno$c
jak przeskalowanie zdje¢ z wakacji do
mniejszego formatu i dodanie autora by
zamie$ci¢ je na stronach www dla po-
kazania znajomym, staje sie zajeciem
na dtugie zimowe wieczory, gdy mamy
tych zdje¢ kilkaset. Gdyby dodaé jesz-
cze kilka prostych, a przydatnych opera-
cji, jak np. normalizacja kolorow, to
zima moze okazac sie za krotka.

Na szczeécie istnieja otwarci (takze na nasze problemy)
czarodzieje, ktérzy potrafia powyzsze zadanie skroci¢ do
kilkunastu minut, co pozwoli nam przeznaczy¢ wolny czas
na przyjemno$ci, np. robienie kolejnych zdjec¢.

Niniejszym przedstawiam ImageMagick - zestaw narzedzi
do edycji i tworzenia obrazéw bitmapowych. Artykul przed-
stawia jak za pomoca programéw ImageMagicka pod kon-
sola szybko i sprawnie obrabiaé obrazki.

Co mozna zrobi¢ za pomocg ImageMagicka?
Jak na czarodzieja przystalo, ImageMagick umozliwia: kon-
wersje obrazkéw do innych formatéw, transformacje
(zmiana rozmiaru, kadrowanie, obrot), pisanie i rysowa-
nie, dekorowanie obrazkéw (np. ramka), dodawania efek-
téw specjalnych (np. rozmycie, wyostrzanie) czy wreszcie
montaz i laczenie zdjeé¢. Nasz magik pozwala takze robié
zrzuty ekranu oraz wy$wietla¢ obrazki.

MozliwoSci jest sporo, przedstawie te podstawowe, ktore
powinny sie przydaé¢ leniwemu amatorowi fotografii cy-
frowej.

Transformacje

Do transformacji mozemy wykorzysta¢ dwa programy: co—
nvert i mogrify. Ich dzialanie jest niemal identyczne.
Roéznica polega na tym, ze program convert zapisuje
wynik dzialania do innego pliku, pozwalajac zachowa¢ nie-
tkniety oryginal, a program mogrify przeprowadza
wszystkie operacje na biezacym pliku.

Najpowszechniejsza czynnoScia jest przeskalowanie obraz-
ka z naszych milionéw pikseli do wielko$ci akceptowalnej
na stronach www.

convert obrazek.tiff -resize 40% \
obrazek_zmniejszony.jpg

convert obrazek.jpg -resize 640x800 \
obrazek_zmniejszony. jpg

opcja -resize przyjmuje warto$ci wzgledne (jak w pierw-
szym przykladzie), jak i bezwzgledne. W przypadku jawne-
go podania rozmiaru (jak w drugim przykladzie) obrazek
zostanie przeskalowany z zachowaniem proporcji.
Zauwazmy, ze pierwszym przykladzie oprocz zmniejszenia
rozmiaru do 40% wielko$ci oryginalu konwertujemy z for-

matu TIFF do JPEG.

Mozemy réwniez zmienia¢ wielko§é obrazka za pomoca
opcji:

—-geometry X - preferowany rozmiar obrazka lub —geo-
metry XxY{+-}dX{+-}dY - preferowany rozmiar obraz-
ka XxY, przesunietego wzgledem (0,0) o +dX i dY, np:
mogrify —-geometry 800 zdjecie.jpg

Obrotu obrazka dokonujemy poleceniem:

mogrify -rotate 90 obrazek.jpg

Kat w parametrze —-rotate podajemy w stopniach.

Do odbié lustrzanych mamy opcje: -f1ip w pionie i -
flop w poziomie:

convert obrazek.jpg -flop \
obrazek_odbity_w_lustrze_poziomo. jpg
Kadrowanie wygodnie przeprowadza¢ w graficznych
programach, ale mozemy takze poleceniem:

convert obrazek.jpg \

—crop 100x100+10+410 kadr.jpg

gdzie pierwsze dwie wartosci to wielko§¢ okna kadru, a
kolejne dwie to przesuniecie wzgledem lewego gbérnego
naroznika. Wartoéci przesuniecia moga by¢ takze ujemne.

Dekoracje

Ladne zdjecie wymaga odpowiedniej oprawy, ktéra doda-
je sie w nastepujacy sposob:

convert zdjecie.jpg —-bordercolor white\
~-border 10x20 zdjecie_z_ramka. jpg

mogrify -bodercolor "#ddddff" \

-boder 10 fotka-w-ramce. Jjpg

Ramka jest dodawana do obrazka i jesli jest tak samo
szeroka na wszystkich krawedziach to wystarczy podac ta
szeroko$¢ jak w drugim przykladzie. Mozemy, jak w pierw-
szym przykladzie, okre§li¢c oddzielnie szeroko$¢ po-
ziomych i pionowych krawedzi.

Kolor ramki mozemy zadawaé przez nazwe (np. black,
white, blue) lub za pomoca wartoéci RGB czy CMYK na
kilka sposobow.

d Faganjgne -



SOFTWARE

Efekty specjalne

Standardowa czynnoscia, ktorej poddaje moje zdjecia, to
normalizacja kolorow. Prosty zabieg, ktory przywraca bla-
dym twarzom zywe kolory, czyli:

convert zdjecie.pg -normalize \
ladniejsze_zdjecie. jpg

Nierzadko musimy zmniejszy¢ lub zwiekszyé kontrast
zdje¢, mamy do tego opcje contrast, z ktérej korzystamy w
nastepujacy sposob:

convert zdjecie.jpg —-contrast \
zdjecie-o-zmniejszonym-kontrascie. jpg
convert zdjecie.jpg +contrast \
zdjecie-o-zwiekszonym—-kontrascie. jpg
convert zdjecie.jpg +contrast +contrast \
+contrast zdjecie-o-duzym-kontrascie. jpg
Powtdrzenie opcji contrast zwieksza site jej dzialania.

Dla zmniejszenia szczegblowos$ci np. dla wygtadzenia twa-
rzy, mozna zdjecie rozmy¢ poleceniem:

convert zdjecie.jpg -blur 3x5 \

zdjecie_rozmyte. jpg

convert zdjecie.jpg -gaussian 2x4 \
zdjecie_rozmyte. jpg

convert zdjecie.jpg —-gaussian 3 \
zdjecie_rozmyte. jpg

Obie opcje posiadaja dwa parametry: promien i sile rozmy-
wania. Je$li nie podamy sily rozmycia, to zostanie przyjeta
najbardziej optymalna wedlug magika. Wzory, wedlug
ktoérych dokonywane sg rozmycia, dostepne sa w dokumen-
tacji programu.

Zwiekszenie ostro$ci zdjecia dokonujemy poleceniem:
convert zdjecie.jpg —-sharpen 2x4 \
zdjecie-wyostrzone. jpg

Parametry opcji -sharpen to promien i standardowe odchy-
lenie sigma.

Odszumienie zdje¢ wykonujemy poleceniem:

convert zdjecie.jpg -noise 2 \
zdjecie—odszumione. jpg

Parametr opcji +noise okresla promien dzialania.

Zdjecie mozemy takze zaszumi¢ poleceniem:

convert zdjecie.jpg -noise Gaussian \
zdjecie—zaszumione. jpg

Parametrem opcji +noise moze by¢ jeden z kilku rodzajow
filtrow szumow: Uniform, Gaussian, Multiplicative, Impul-
se, Laplacian i Poisson.

Do odwrocenia negatywu lub zrobienia negatywu wykorzy-
stajmy polecenie:

convert negatyw.jpg —negate pozytyw.jpg

Piszemy i rysujemy

Na obrazkach mozemy rysowac¢ linie, prostokaty, okregi i
elipsy, kresli¢ krzywe Beziera, a takze pisaé. Rysowanie
nie jest skomplikowane, ale zajmijmy sie opisywaniem
zdje¢. Na zdjeciu oprocz autora moze by¢ takze dodany
podpis.

convert zdjecie.jpg \

"text 50,50 To ja!" \
zdjecie-z-podpisem. jpg

convert zdjecie.jpg —-gravity Southeast \
—-draw "text 50,50 To ja!" \
zdjecie—z-podpisem. jpg

—draw

convert zdjecie.jpg -fill white -font \
—*—helvetica—*—r—*—*-18-*—*—F_*x_*_x_2 \
—gravity Southeast \

"text 50,50 "To ja"!' \
zdjecie—-z-podpisem. jpg

Parametry opcji -draw podajemy w cudzystowie lub w
apostrofach, pierwszym elementem jest stowo kluczowe
okreslajace co bedziemy rysowaé (w naszym przypadku
text), wspohrzedne tekstu i tekst , ktéry chcemy umiescié
na zdjeciu.

Opcja -gravity moze przyjaé jedna z wartoSci: North-
West, North, NorthEast, West, Center,
East, SouthWest, South, SouthEast do&¢ opi-
sowo okreslajacymi polozenie. Opcja ta pozwala okresli¢
miejsce umieszczenia, w naszym przypadku tekstu.
Parametr opcji -fill okreéla kolor, jakim bedziemy pisac

—draw

lub rysowacé.

Mozemy takze zdefiniowa¢ jakim fontem chcemy nasz
podpis zlozy¢.

Jak wida¢ na ostatnim przykladzie, mozemy wiele polecen
zleca¢ do wykonania w jednym wywolaniu naszego magi-
ka. Nalezy pamietac, ze kolejno$é opcji ma znaczenie.

Nie tylko konsola

Do pobierania zrzutu ekranu stuzy polecenie:

import zrzut_ekranu.png

import —-frame zrzut_ekranu.png

W drugim przykladzie pobrane okno bedzie zawieralo ra-
me ozdobna, dodawana przez menedzera okien.

Po wywolaniu programu import nalezy wskaza¢ lewym
klawiszem myszy (kursor przyjmuje ksztalt krzyza) okno,
ktore chcemy zachowa¢ dla potomnoéci lub zaznaczamy
obszar ekranu.

Do wySwietlania naszych obrazkow, a takze modyfikacji
za pomocg myszy shuzy polecenie display.

Automatyzujemy prace

Dla automatyzacji pracy, czyli zaoszczedzenia zimowych
wieczorow przedstawiam moj skrypceik, ktory wszystkie
znalezione w biezacym katalogu pliki z rozszerzeniem jpg:
normalizuje, zmniejsza tak, by najdluzszy bok mial 600
pikseli, dodaje z6tta ramke o szerokos$ci 5 pikseli oraz do-
pisuje biala helevetica autora zdjecia w prawym dolnym
narozniku

#!/bin/sh

for 1 in *jpg

do

echo $i

mogrify -normalize \

—geometry 600 \

-bordercolor yellow -border 5 \

-fill white \

-font \
—*—helvetica—*—r—*—*-18-*—*—*_*_*_*x_D \

Magazyn uzytkownikow Linuksa
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-gravity SouthEast \
—draw 'text 20,20 "fot. Ja"'\
$i

done

Na zakonczenie

Przedstawione w artykule wybrane mozliwoéci i wybrane
programy to zaledwie drobna cze$¢ tego, co oferuje pakiet
ImageMagick.

Zapraszam do zapoznania sie z narzedziem, ktére znaj-
duje sie praktycznie w kazdej biurkowej dystrybucji Linuk-
sa. Obok zamieszczone sg przykladowe efekty dzialania
opisanych weczeéniej polecen.

ImageMagick to nie tylko potezne narzedzie, ale posiada
interfejsy do wielu jezykéw programowania, miedzy inny-
mi: Perl, Python, Tcl/Tk, Ruby, PHP, Java, C i C++, co po-
zwala na wykorzystane jego potencjalu w naszych
programach.

Niezta dokumentacja znajduje sie na stronie domowej
projektu: http://www.imagemagick.org/ @

-contrast-conirast

sgaussiand

d
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ak zrobi¢ szablon WWW?

Zyjemy w czasach, kiedy coraz wigk-
sza liczba os6b prowadzi swoj wtasny
blog lub strone internetowg. Kazdy z
nas chciatby, aby jego strona byta tad-
na i jedyna w swoim rodzaju, dlatego
samodzielnie staramy sie przygotowaé

szablon strony internetowej, ktérg
pdzniej wykorzystamy w internecie. Wy-
konanie szablonu WWW nie jest
rzeczg trudng. Wystarczy jedynie

odrobina wyobrazni, checi oraz zmystu
plastycznego aby otrzymaé cieszaca
oczy grafike.

Niniejszy artykul napisany zostal w oparciu o edytor
graficzny Pixel, ktéry umozliwia pdZniejsze pociecie i
optymalizacje grafiki, jednak do wykonania ¢éwiczenia
mozesz uzy¢ rowniez innego programu.

Na poczatku okreslamy nasz obszar roboczy. Tworzymy za-
tem obraz wyj$ciowy o wymiarach 1024x768px, ktory po-
zwoli na wygodna prace nad szablonem. W naszym
przykladnie stworzymy szablon w ciemnej kolorystyce, dla-
tego wypeliamy tlo obszaru roboczego kolorem czarnym

Howy plik
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#000000. Nastepnie dokonujemy zaznaczenia przy po-
mocy Zaznaczenia Prostokatnego, od lewego goérnego
rogu obrazka, obszar o wymiarach 1024x70px. Zaznaczo-
ny obszar wypelniamy gradientem linearnym o usta-
wieniach koloréw 1. #4C4C4C 2. #000000. Po wykonaniu
powyzszych czynno$ci dodajmy do warstwy efekt obrysu o
kolorze #1F1F1F, ktory da nam ladne oddzielenie belki od
tla.

Kolejnym krokiem jest dodanie odnosnikéw. W tym celu
wybieramy narzedzie Tekst i tworzymy dwie warstwy tek-
stowe zawierajace nazwy pozadanych odnoénikow. W na-
szym przypadku sa to: ,Home, Pomoc, Kontakt, Mapa
Strony”. Rozmieszczamy elementy na belce menu wedlug
wlasnych potrzeb.

Gdy juz mamy wykonany element menu, pora dodaé¢ do

strony naglowek graficzny, ktéry bedzie stanowil glowny
element wizualny przyszlej strony internetowej. W tym ce-
lu dokonujemy selekcji naszych zdje¢ i wybieramy naj-
ciekawsza fotke. Otwieramy zdjecie, ktére nastepnie
umieszczamy w szablonie. Aby nie marnowaé¢ pamieci
komputera, przeciagamy warstwe tla otworzonego obrazu,
bezposrednio do obrazu szablonu. Wielu uzytkownikow,
zapewne uzyje opcji — zaznacz wszystko, kopiuj, wklej.
Jest to bardzo czesty blad, poniewaz powoduje niepotrzeb-
ne zuzycie pamieci na przechowywanie grafiki w schowku.

Przeniesiony obraz umieszczamy pod warstwa z belka me-
nu gornego, a nastepnie w razie koniecznoéci nakladamy
maske/przycinamy, tak aby efekt byl podobny do tego na
ilustracji.

Duplikujemy warstwe z nagléwkiem, a nastepnie dokonu-
jemy jej odbicia poziomego, ustawiajac jednocze$nie
ponizej warstwy wcze$niej duplikowanej w ten sposoéb,
aby stykaly sie krawedziami tworzac odbicie lustrzane.

N
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Nakladamy na odbita warstwe maske, ktéra wypeliamy

gradientem o parametrach koloréw: 1. #000000
2.#FFFFFF, w sposob tworzacy zludzenie odbicia w tafli
wody. Dla poprawienia efektu zmieniamy widoczno$¢ war-
stwy na 35%.

Nadszedt czas na dodanie nagléwka tekstowego. W tym ce-
lu uaktywniamy narzedzie Tekst, ustawiamy pozadana
czcionke i rozmiar, a nastepnie wpisujemy tytul strony. W
palecie warstw, warstwa z tekstem musi znajdowa¢ sie po-
wyzej warstwy z naglowkiem graficznym. W razie koniecz-
noéci, na tekst nakladamy efekt obrysu, ewentualnie
cienia zewnetrznego, aby poprawic¢ jego widoczno$é na tle
grafiki.

Dobieramy kolor nagléwka, tak aby pasowal do reszty
strony i dobrze sie komponowal z wybrang fotografia. Jeze-
li cheesz, mozesz rozszerzyé naglowek o dodatkowa linijke
tekstu, ktéra wpisz mniejsza czcionka i umie$é ponizej tek-
stu glownego.

Pora dodac treéci do naszego szablonu. W tym celu wy-
bierz narzedzie Tekst, ustaw czcionke oraz rozmiar i dodaj
nagtéowek aktualnoSci. W naszym przykladzie uzyliSmy
czcionki Georgia o wysoko$ci 18pt. Dobrym pomyslem
jest réwniez dobranie odpowiedniego koloru w taki spo-

séb, aby pasowal kolorystycznie do pozostalych elemen-
tow strony. Kolejnym krokiem bedzie dodanie
przykladowych informacji tekstowych, dla lepszego zobra-
zowania graficznego ukladu tresci w szablonie.

Przyszta pora na utworzenie menu. Uklad i forma menu
bocznego zalezy o réwniez od pozostalych elementéw. Do-
datkowe ozdobniki nie sa konieczne, jednak projektujac
nasz wymarzony szablon mozemy robi¢ co nam sie po-
doba. Po eksperymentuj i zobacz czy dodatkowa grafika
urozmaici zawarto$ci, pamietaj jednak o umiarze. Ja doda-
lem ikonke globu, ktéra stanowi rozdzielenie pomiedzy tre-
$cia strony a elementem nawigacyjnym. Jezeli chcesz
umie$¢ rowniez dodatkowe elementy na szablonie. Ja dla
przykladu umieécilem formularz kontaktowy — Ty row-
niez mozesz to uczynic.

Na koniec pozostalo juz jedynie wykonanie stopki. Od-
dzielamy prosta pozioma linig tre$¢ strony a nastepnie w
dolnych rogach szablonu zamieszczamy informacje odno-

Home Pomoc | Kontakt | Mapa Strony

”
A Menu Nawigacyjne
) wna

Lorem ipsum somena modero

Somena Kanta

$nie projektanta oraz wlasciciela praw autorskich.
Szablon gotowy.

Oczywiscie wykonany w artykule projekt jest bardzo
prosty. Mial on jedynie pokaza¢ Wam jak w prosty sposb
mozna utworzy¢ ladny wizualnie szablon strony WWW.
Kolejnym krokiem bedzie jego pociecie oraz wykonanie
odpowiedniego kodu HTML w ktérym beda osadzone na-
sze elementy graficzne. Powodzenia. R

edytor graficzny
pixel.info.pl

Windows, Linux, MacOS X, Sky Os, BeOs, QNX,

Free BSD, Linspire, MorphOS, eComStation i inne

d Faﬁanjgne -
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KPovModeler — Podstawy zabaw swiattem.

O Ray-Tracingu przeczytatem po raz
pierwszy juz jakies 10 lat temu. Nie jest
to nowosé. W skrécie, chodzi o sceny
renderowane na podstawie danych o
tym, jak promien Swiatta zachowuje sie
po napotkaniu na jakis przedmiot.
Program  POV-Ray tworzy  wiec
mndstwo wirtualnych promieni Swiatta
0 zadanych parametrach, a nastepnie
$ledzi zachowanie sie tego Swiatta w
jakiej$ scenie (ktérg moze by¢ np.
model jakiego$ obiektu).

Zapewne nie raz widzieliscie tego typu prace, ale
nie bylicie by¢ moze $wiadomi, ze w do$¢ prosty sposob
mozna je tworzy¢ za pomoca programu KPovModeler,
ktory jest dostepny jako jedna z wielu aplikacji pakietu
KDEGraphics.

Zapewne przy pierwszym  uruchomieniu
program bedzie zglaszal blad o braku POV-raya. Aby
temu zaradzié, nalezy pobraé¢ jego Zrodla ze strony:
http://www.povray.org/redi-
rect/www.povray.org/ftp/pub/povray/Official/Unix/povr
ay-3.6.tar.bz2 . Plik nalezy rozpakowaé, po czym z konsoli
— jako root — dokona¢ kompilacji standardowa metoda:
./configure COMPILED_BY="twoj-email@twoja_dome-

ettings.
HAd= ¥t i SOBOO00ITPPILIPIIOIAR 0O0BDQ THOMAY
$00C MPFEOIIL QY DR LOFI
OUNdE MBI ENEEDNESERNEEEEEDNE0 ¢ 9

Default <[] Visiilty level: 10 13| Global detal Very High |~

Rys1 — Taki interfejs wita nas po wiqczeniu programu. Po

lewej: drzewo obiektéw, po prawej okna edycji, w prawym dol-
nym rogu widok z wirtualnej kamery.

na”&&make&&make install . KPovModeler jest bowiem tyl-
ko nakladka, edytorem pozwalajacym stworzyé dane
zrozumiale dla wlasciwego modutu renderujacego.

A dane te, w postaci informacji o obiektach,
mozna tworzy¢ w doéé prosty sposéb z gotowych kom-
ponentéw. Komponentami tymi sa kolory, wykonczenia
(finish), figury geometryczne, tekstury.

Interfejs programu jest podzielony na dwie
czeSci, z lewej strony znajduje sie drzewo obiektow, z
prawej za$ obraz sceny. Operacje takie, jak obroty, przesu-
wanie obiektow mozna wykonywaé na wlasnie tych ob-
razach - kursorem, przy czym widok w prawej dolnej
czeSci ekranu to widok z wirtualnej kamery.

Domyélng scena, jakg proponuje nam po
wlaczeniu 'modeler’, jest zawieszony w czarnej przestrzeni

File gmt‘!\ew Insert Seftings Help
@ = % | el W
SO0 MFEOTIYL
DD E SEX @LEED

szeScian. Zanim  przej-
dziemy do nieco bardziej
szczegblowego omowienia
dostepnych obiektow,
sprobujmy juz teraz nieco
te scene zmodyfikowaé.
Kliknij na korzen
drzewa obiektéw (napis
'Scene’, po lewej stronie
ekranu). Nastepnie, z me-
nu wybierz insert (wstaw)
-> Infinite solid primitives
(8 pozycja od dolu: Po-
wierzchnie skonczone) ->
plane (pierwsza pozycja:
Dysk). Program zapyta czy
wstawi¢ nowy obiekt jako
pierwszy potomek, czy
ostatni. W tym przypadku
mozna wybraé dowolna
opcje. Uzywane  przez |
program pojecia potomka
czy elementu siostrzanego
sugeruja, ze w drzewie
obiektéw  KPovModelera
obowigzuje dziedziczenie
(patrz rysunek 2). tym plycej zagniezdzonym.
Sprébuj  wyren-
derowaé otrzymana scene — z menu 'widok' wybierz 'ren-
der' (opcja trzecia od dolu). Obiekt, ktory wstawiliémy
przed chwilg, to nieskoniczona plaszczyzna podloza. Ale na
ekranie renderingu jej nie wida¢ — nadal jest czarno.
Dzieje sie tak dlatego, ze kazdemu obiektowi w

806
2 Qn

Default

- @ Visibility level

Srotate
= @sphere
L scale
yrotate
ptranslate
= @sphere
L scale
$yrotate
translate
= [ pigment
Msolid color
@global settings

< translate

x |0 |y 28

|2 [0.13333

@ v x

Rys2 — Przyklad 'dziedziczenia'
— w tym przypadku koloru.
Szescian w glebiej zagniezdzo-
nym ‘union’ bedzie mial ten
sam kolor, ktéry przypisano

d Fégwomnjsne -
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Defautt i 0 [ 1 detai

[ —
redi (1 green:[1 |bluei[1 |

T |

parallel

Area light

Rys 3 — Pierwsza scena, péki co mato imponujqca.

KpovModeler nalezy nada¢ pewne atrybuty, w przypadku
podloza musi by¢ to 'pigment' a ten z kolei musi mieé
zdefiniowany 'solid color'. Kliknij wiec na wpis 'Plane' na
drzewie obiektéw, i z menu 'Insert’ wybierz 'Texture', i
dalej 'Pigment’. Nowy element automatycznie jest za-
znaczony, wiec aby nadaé wilasciwy kolor, wystarczy teraz
wybraé: Insert -> Textures -> solid color (jednolity kolor).
W lewej dolnej czesci ekranu znajduja sie opcje konfigura-
cyjne zaznaczonego obiektu, w tym przypadku mozesz wy-

bra¢ barwe.

Obiekty, w tym podloze, moga mie¢ zawarty w
sobie tez inny obiekt — finish ( wykonczenie; lakier' ). Klik-
nij wiec na 'pigment' lub 'box' na drzewie obiektow, i
wstaw element 'finish' z menu 'Textures'. Wlaéciwosci
obiektu zmien w spos6b nastepujacy: Brilliance — 0.5, me-
tallic: 0.5, zaznaczyé¢ tez 'reflection' i 'minimum' (przy
tym ostatnim wybraé barwe inna niz czarna). Umie$¢ tez
na scenie kolejne Swiatto — kliknij na korzen drzewa obiek-
tow 1 wybierz ikonke zaréwki z zestawu narzedzi. We wila-
$ciwosciach $wiatla nadaj mu wspoélrzedne: x — 0, y — 0.5,
z — 1.5. Sproébuj wyrenderowaé scene, powinni$émy otrzy-
ma¢ mniej wiecej taka, jak na rysunku 3.

Domy$lny tryb renderowania (rozdzielczo$é,
jako$é, antyaliasing) mozna zmieniaé¢, wybierajac: 'view' -
> 'render modes...' i wciskajgc przycisk 'edit'.

Teraz, kiedy juz mniej wiecej wiemy, o co whasci-
wie chodzi w tym programie, mozemy przej$¢ do doklad-
niejszego omoéwienia dostepnych obiektow.

Wszystkie bardziej ztozone obiekty w 'modelerze’
nalezy konstruowac¢ wlasnorecznie. Mozna je budowac
laczac ze soba ktora§ z podstawowych figur (szeSciany,
torusy, prostopadlo$ciany, kule...). Konstruowaé¢ mozna
tez odejmujac od siebie figury, ale o tym potem. Mozliwe
jest tworzenie tekstu (wybierajac czcionke, nalezy zadbaé
o to, by Povray mial prawa dostepu do katalogu z czcion-

kami — nalezy wyedytowac od-

wybraé Insert ->
Textures -> Image File Edit View Insert Settings Help

: RS & U
map; sciezke do pli- | o gg mv® o %Lo 2 ;@. zi
ku podaj we wiasci- bniis e -

Sciach e QU ElsE MEE BN HE
WOS(‘:laC image | Default ‘4@ Visibility leve
map )' . = @scene [+]

Obiekta- B~ merge |
. , . = @ surface of revolution
mi moga byé¢ tez  Lscale

. . 7 . #yrotat
zbiory obiektéw po- + bantiote
wigzane w specy- T
ficzny spos6b. W ¥k

ranslate
menu 'wstaw' znaj- & @cylinder

. . . L scale
duje sie pozycja Srotate
U : : <translate
constructive  solid L 3G i
geometry'. Mozna f;?;?;;
tam znalez¢ obiek- .éﬂ*trans\ate

. @ pigment
ty—OperaCJe: suma * M solid color

. s e . [finish
(union), roznica e
(difference), prze- g:ﬁtjm
kroj (intersection), @ &plane 4

. @global settings
scalanie  (merge). g B

. . s e . light =
Dzieki r6znicy — na .
przyklad - mozna | ® merge
stworzyé  pudelko || Name: [merge |z
puste w $rodku | |Tvee: Merge - g
(np. pomiesz- | v X —
czenie) poprzez od- |

jecie od wiekszego
prostopadlo$cianu
drugiego — mniej-
szego (z zaznaczo-

Rys 4 — Przykladowe drzewo elemen-
téw potrzebnych do stworzenia 'kieli-
cha’

Obiekt Wymiary (scale) Parametry Pozycja powiednio plik
(translate) '~/.povray/3.6/povray.conf , a
Surface of revolution 11,1 Spline points: 0,1,-2.2 konkretnie  sekcje ‘[Permitted
Paths]'. Obiektami
1:0,-01; 2:0.05,0.2; KpovModelera s3 tez m.in.
3:075,1:4: 025, 1.2; Swiatla, niebosklon, tekstury. Te
Cone (stozek) L1,1 End 1: 0, 0.5, 0; 0,-0.24,-2.2 |ostatnie mozna definiowa¢ same-
End 2: 0. 0.34. 0: mu, mozna tez wczyta¢ obrazek z
i pliku (ustawiwszy sie w elemen-

Cylinder 0.1, 0.7, 0.1 End 1: 0, 0.5, 0; 0,0.6,-2.2 . . . .
cie Pigment, pozbawionym jesz-
End 2: 0,-0.5, 0; cze elementéw  potomnych,

nym atrybutem 'hollow’ - 'pusty”).

Sprobujmy stworzy¢ co$ za pomocg powyzszych
operacji. Bedziemy potrzebowaé takich obiektow, jak
przedstawiono na rysunku 4. Specyficzne parametry
kazdego obiektu (np. cylindra) sa dostepne po kliknieciu
na niego na drzewie obiektéw. Ponadto dostepne sa wy-
miary (scale) i pozycja (translate).

Magazyn ugytkownikéw Li

dragonia.
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L kielich.kpm [modified] - KPovModeler;

File Edit View Insert Settings Help
Far i o | & | e U &Y U

Render Window - KPovModeler

! Povray Output |

€ Close

4 saveAs...

finish

L. scale

£y rotate

#translate

&rplane

@global settings
Qlight
@ light

@camera

7 light
Color: | -

red: |1 green: |1 blue: |1

Type: Spot Light - e
2] v X

Rys 5 — Prosta manipulacja Swiattami.

Parametry poszczegdlnych obiektow w tym przy-
padku przedstawiono ponizej:
Aby uzyska¢ efekt przezroczystoéci, nalezy we
wlaSciwo$ciach koloru (znaleZé 'solid color' na drzewie

obiektoéw) ustawié¢ warto$é 'transmit' na 0.5.
Efekt 'szkla' uzyskujemy tworzac obiekt typu

ynnamed)

'finish' i konfigurujac go w nastepujacy sposéb: Brilliance:

1, Specular: 0.5, Metallic: 1, zaznaczy¢ 'Reflection’,
ustawi¢ kolor 'minimum’ inny niz czarny.

Jako obiekt 'rodzic' dla czterech skladnikow
kieliszka z tabeli wybraliSmy 'merge'. Moglibyémy uzy¢
'union', ale wtedy widzielibySmy przeswitujacy ksztalt

OB OLOQCEGTPIPS® PP PP I A OO 9 OMALA
L & 4 ]
IEEENNEEEEEREO ® @

2 Global detail: | very High |=

kazdego elementu — np. N6zki kieliszka — co w przypadku
'merge’ nie jest problemem, bo elementy potomne zlewaja
sie w jeden.

Jesli calemu kieliszkowi, czyli obiektowi 'merge’,
dodamy elementy 'scale','translate' i 'rotate' (klikng¢ na
‘merge’, z menu 'insert' wybra¢ ‘transformations' i
wstawi¢ dostepne tam komponenty), to bedziemy mogli w
prosty sposob kopiowa¢ kielich, przesuwac go po scenie
czy obracaé. W drzewie obiektéw obowiazuje
najzwyklejsze w $wiecie kopiuj-wkle;j.

Sprobujmy teraz dodaé nieco zycia naszej scenie
z kieliszkiem. We wlasciwo$ciach $wiatla zmien jego typ
na 'spot light' (reflektor). Kolor ustaw na czerwony.
Nastepnie stworz kolejne dwa $wiatla, réwniez reflektory,
o kolorach $wiatla niebieskim i zielonym. Reflektor
reprezentowany jest w oknie edycji za pomoca dwobch
punktéw — pozycja lampy i cel padania $wiatla. Mozesz
wiec ustawié je tak, jak na rysunku 5.

Inne przykladowe sceny, z ktérych mozna
zaczerpna¢ wiedze o mozliwoSciach programu, znajduja
sie domyslnie w katalogu:
'/opt/kde3/share/apps/kpovmodeler/examples/'. B
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Czekolada w Gimp'ie

Gdzie§ w sieci widziatem czekolade
stworzong w programie PhotoShop. Po-
myslatem, ze Gimp nie moze by¢ gor-
szy i zaczatem pracowac. Okazato sie,
iz jest to stosunkowo proste.

1.0twdrz nowy, przezroczysty (opcje zaawansowane -> Wy-
peienie: przezroczysto$¢) obraz o wymiarach 120 x 80
pikseli.

2.Dodaj dwie nowe

0 100 . .
warstwy 1 nazwiy je

i.__- TETETE TS _ﬁ odwzorowanie i

! 1 kostka.

$ .

3.Na warstwie od-
wzorowanie z menu
Zaznaczenie wybierz
Wszystko.

4.Zmniejsz za-
znaczenie o 10 pik-

EE-_-_._-_-_.fE

seli, menu Zaznaczenie -> Zmniejsz.

5.Nastepnie z menu Zaznaczenie wybierz Zaokraglenie i
ustaw suwak na 25%.

6.Wypelnij zaznaczenie bialym kolorem i z menu Filtry wy-
bierz Rozmycie -> Rozmycie Gaussa. Promiehi rozmycia
ustaw na 10.

7.Teraz wypekij warstwe kostka kolorem 442303.
8.Przejdz do menu Filtry -> Odwzorowania -> Mapowa-
nie wypuklo$ci. W oknie dialogowym mapowania jako
obiekt mapowany ustaw warstwe odwzorowanie. Suwak
Glebia ustaw na 5, Przesuniecie X i Y ustaw na -1, Otacza-
jace na 100.

9.Z menu Script-fu wybierz Ozdobienia -> Dodaj faze, od-
znacz Pracuj na kopii, Grubo$¢ 5.

10.Powt6rz Dodaj faze.
Ll 1L

Czekoladka z wygrawerowa-
nym tekstem wyglada duzo
lepiej, wiec przystepuj do
dalszej pracy.

11.Dodaj swoéj tekst, naj-
lepiej w kolorze bialym.
Mozesz obroci¢ warstwe z tekstem o dowolny kat.
12.Rozmyj tekst Gauss'em o promieniu 1.

13.Duplikuj warstwe kostka jesli chcesz mie¢ dwa napisy
na kostkach czekolady. Rozumie sie samo przez sie, ze
musisz miec¢ tez drugi tekst.

14.Na warstwie kostka wykonaj Mapowanie wypukloSci.
Jako obiekt mapowany ustawiasz swoj tekst. Najwygod-
niej jest przedtem zresetowac ustawienia filtrow. W oknie
dialogowym mapowania ustaw Typ mapowania na Sferycz-
ny, zaznacz Odwracaj mapowanie wypuklosci, Glebia na 1,

Otaczajace na 100.
15.Drugi tekst odwzoruj na kopii warstwy kostka.

' 16.Teraz ustaw krycie warstw
= e tekstu na 5%.

Warsbwy
Tryb: | Zwykdy Wilaczajac i wylaczajac widok
Krycie: odpowiednich warstw mozesz

zobaczy¢ swoje kostki.

17.0tworz nowy przezroczysty
obraz o wymiarach 720 x 320
pikseli.
18.Wlacz Przyciagaj do siatki i
D”dwzmwame Wyéwietl siatke w menu
mﬂo Widok.

19.Utwoérz dwie nowe warstwy.
£ 20.Przejdz do obrazu z
kostkami.
21.Skopiuj jedna z kostek. Me-
nu Edycja -> Kopiuj widoczne.
22.Przejdz do nowego obrazu i
wklej na jedng z nowych
warstw. Edycja -> WKklej do.
23.Podobnie postepujesz z dru-
ga kostka, z tym, ze wklejasz

& '+ kostke na drugg warstwe.

24.Teraz przytnij obie warstwy
z kostkami, menu Warstwa ->
Przytnij warstwe.
25.Duplikuj warstwy az otrzy-
masz po 12 kostek.
26.Przy  pomocy
Przesuwanie warstw i zaznaczen rozmie$¢ kostki.
27.Jedli chcesz, zmniejsz czekolade skalujac obraz.
28.Zapisz plik i gotowe.

narzedzia

Pytania dotyczqce tutoriala prosze kierowé na adres
kifer7i@oz2.pl . ®

Magazyn utythownikéw Lin

dragopja.
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Neonowy nhapis

Przedstawiam neonowy napis z
poswiatg wzorowany na http://shadow-
ness.com/view.php?sec-
tion=tutorial&id=135

Tutorial przeznaczony jest dla oséb po-
czatkujgcych zapoznanych jednak z pod-
stawami GIMP'a.

Oto efekt jaki uzyskamy po przerobieniu tego tutorialu:

Prace rozpoczynamy od utworzenia nowego obrazka o wy-
miarach np. 420x300 z czarnym tlem.

Wykonujemy napis duza czcion-
ka w kolorze #10315E np. Oran-
ge LET Ultra-Light o rozmiarze

135pX.
Czcionke mozemy pobra¢ na
przyktad z adresu

http://www.noss.yoyo.pl/noss/gimp/40240 .rar

Duplikujemy warstwe tekstowa i zmieniamy jej kolor tek-
stu na #1757AE.

Teraz duplikujemy warstwe dla ktorej zmieniliSmy przed
chwila kolor na #1757AE, tak aby otrzymac¢ dwie warstwy
o tym samym kolorze wypelnienia.

Tworzymy dwie nowe warstwy i umieszczamy je pomiedzy
warstwami tekstowymi.

Nizsza warstwe pokrywamy kolorem #888888, a wyzsza
#CDCDCD.

Dla obu tych warstw ustawiamy "t
jas$nianie".

ryb" krycia jako "Roz-

Powinni$my mie¢ taki uklad warstw:

" Wars ;IEI_I
e ns 24 [faton Klikamy kolejno na kazdej war-
WEPStY = ® . . .
B =y stwie tekstowej‘ w pa.leme wa:‘stw
e [imp || PTAWA mysza i wybieramy "Do-
© 9508 omer pasuj wymiary warstwy do obrazu".
@& I:Iknp\a' Morvwva wars . .
- Duplikujemy dolng warstwe tek-
stowa, przesuwamy na wierzcholek
& -anawarmwa s s e . .
ijuz jej nie dotykamy.
@ mGlmp
= v Teraz gorna warstwe tekstowa (dru-
g3 od gory) rozmywamy Gaussem o

= [ (| promieniu 2, $rodkowa 5 a dolng
RN d 10, czyli stosujemy odpowiednio

trzykrotnie filtr , Filtry — Rozmycie — Rozmycie Gaussa” z
ustawieniami jak podano wyzej.

Wilaénie uzyskali$my nasz piekny efekt

Z nieco wiekszym rozmyciem: gora:3, Srodek:8, dot:15
uzyskamy taki efekt:

OSS

Tutaj jest dokladny opis wraz z rozmieszczeniem warstw:

dragopja.
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Chemtool - narzedzie dia chemika

Chemtool jest prostym i wygodnym
programem do graficznej wizualizacji
czgsteczek chemicznych w 2D.

Swego czasu, gdy musialem narysowa¢ kilka wzorkow zwi-
azkow chemicznych, szukalem dobrego programu do wizu-
alizacji graficznej czasteczek. Po przeszukaniu sieci i
repozytoridbw oprogramowania, oraz przetestowaniu kilku
programoéw (m.in. Xdrawchem), mé6j wybor padl na Chem-
tool. Jest to bardzo dobry program do rysowania wzoréw
dwuwymiarowych czgsteczek chemicznych. Niestety
program nie oferuje wizualizacji 3D dla czastek, aczkol-
wiek to w zupelno$ci nie przeszkadza, albowiem wiekszo-
§¢ wzoréw w literaturze jest jednak dwuwymiarowa.
Chemtool szczegblnie dobrze sprawdza sie przy kreowa-
niu uproszczonych, poélstrukturalnych wzoréw zwigzkow
organicznych, gdyz za pomoca kilku(nastu) ruchéw mysz-
ki mozna narysowaé poprawnie zwigzek.

Interfejs programu jest prosty i wygodny, a
wszystkie jego elementy zgrupowane sa na gornym pasku
narzedziowym (patrz obrazek na nastepnej stronie). Na po-
czatku nalezy wybra¢ rodzaj linii rysujacej (wiazanie poje-
dyncze, podwdjne, potrdjne, linia  przerywana,
przestrzennie pogrubiona i wiele innych), a nastepnie kat
miedzy wigzaniami (mozliwe sa wielokrotnosci 18, 30, 36,
45 stopni oraz krzywe Beziera). Gdy zaczniemy rysowac li-
nie to w punkcie startu pojawia sie takie kotko w zaznaczo-
nymi automatycznie katami, co pozwala rowno rysowac.
OczywiScie mozna tez rysowaé pod dowolnym katem, ale
estetyczniej jest mieé juz sprecyzowane katy miedzy wigza-

niami. Nie méwigc juz o czasteczkach z hybrysyzacja sp2
(np. etylen, benzen), gdzie katy miedzy wigzaniami musza
mie¢ 120°. Pomocne w rysowaniu skomplikowanych zwigz-
kow sa liczne szablony (patrz na nastepnej stronie), za-
wierajace glowne szkielety zwigzkéw organicznych
(pierScienie aromatyczne, uklad steroidowy, cukry w for-
mie piranozy, furanozy i rzucie krzeselkowym). Wiele
bowiem zwigzkéw organicznych korzysta z tego samego
szkieletu, zmieniajgc tylko niektoére grupy funkcyjne. Tak
wiec niewielka jest r6znica miedzy morfing (lek przeciw-
bélowy i narkotyk), heroina (twardy narkotyk) i kodeina
(Srodek na kaszel).

Osobng kwestia ktorg nalezalo by oméwic jest na-
rzedzie zaznaczania. Po zaznaczeniu calej czasteczki lub
jej czescei (co objawia sie niebieskim kolorem, zamiast stan-
dardowego czarnego) mozna zaznaczony fragment przeno-
si¢, obraca¢, odbijaé lustrzanie, kopiowaé oraz usuwad.
Zaznaczony fragment usuwa sie klikajac prawym przyci-
skiem myszki. Z jednej strony to rozwigzanie bardzo po-
reczne i szybkie. Z drugiej - naraza czasami na
przypadkowe skasowanie czego$ przez przypadkowe klik-
niecie klawiszem myszki. Na szczeScie w programie znaj-
duje sie opcja Cofnij (chociaz szczerze moéwiac bytbym
zdziwiony gdyby jej nie bylo), ktéra potrafi naprawié na-
szg przypadkowo$é. Odnoénie samego mechanizmu za-
znaczania to ma on charakter obszarowy (co znajdzie sie
w utworzonym przez nas prostokacie to jest zaznaczone) i
mam do niego sporo zastrzezen. Czasami trudno jest za-
znaczy¢ co$§ precyzyjnie, szczegdlnie jesli czasteczka jest
skomplikowana. Szczegélnie czesto zdarza sie to dla
uproszczonych wzoréw strukturalnych, gdzie wigzania
wchodza na siebie bezposrednio, bez atoméw w wezlach.
Bardzo czesto sie zdarzalo, Ze nie mogac precyzyjnie za-
znaczy¢ jakiego$ wigzania zaznaczalem dwa czy trzy obok,

po czym usuwalem wszystko i rysowalem od nowa. Bylo
to do$¢ uciagzliwe. Wedlug mnie w programie brakuje
jakiego$§ skladnego mechanizmu zaznaczania pojedy-
fczych wigzan. Wprowadzenie takiego mechanizmu bylo-
by naprawde pomocne. Szczegdlnie, ze obecnie wiekszo$é
wzoréw rysuje sie jednak w zapisie uproszczonym, a nie
pelnym, a jak wcze$niej zauwazylem, mechanizm za-
znaczania najczeéciej wtedy szwankuje. Bo w Chemtoolu
naprawde przyjemnie sie rysuje wzory, tylko zaznaczanie
niekiedy bywa meczace. Nalezy wspomnie¢ ze wsrdd
przydatnych opcji ulatwiajacych rysowanie, w menu wido-
ku oproécz standardowego Powieksz/Pomniejsz znajduje
sie takze opcja centrowania, oraz siatka: prostokatna i
rombowa. A poniewaz wéréd mozliwych do wyboru linii
sa tez strzalki (z grotem lub poélgrotem) to Chemtool na-
daje sie tez do tworzenia schematéw ideowych, np. tech-
nologii produkcji danego $rodka chemicznego czy tez
proces6w reakcji nastepczych. Przy okazji napisze (bo po-
tem jeszcze zapomne), ze gdy przesuwamy/skalujemy
cze$¢ schematu z zaznaczonymi strzatkami, to kieru-

CH,OH
0!

OH
H OH

OH

Wzér Hawortha dla glukozy narysowany za pomoca Chemtool

nek/dlugosé strzalek automatycznie sie dostosowywuje.
Mala rzecz, a cieszy.
Oproécz rysowania, druga wazniejszg rzecza w
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\ miedzy wiazaniami

wpisywanie tekstu

konstruowaniu wzor6éw jest pisanie. W programie Chem-
tool nie ma formatowania pisanego tekstu takiego jak
biurowe procesory tekstu. Zamiast tego postugujemy sie
systemem ktéry bym nazwal "pseudo-latex-owy".
Wszystkie wazniejsze opcje pojawiajg sie w dymku po na-
jechaniu kursoerm na narzedzie tekstu. I tak:

-- indeks dolny konstruuje sie za pomocg _

-- indeks gorny konstruuje sie za pomoca *

-- tekst pogrubiony #

-- tekst pisany kursywa |

-- symbole greckie tworzy sie poprzedzajac litere lacinska
symbolem @, np. alfa to @a, gamma to @c itd.I tak np.
CH3COO- nalezy zapisac¢ jako CH_3CO0O"-Szkoda, ze for-
matowania nie da sie przeprowadza¢ w grupach objetych
nawiasami (jaw kazdym razie nie znalazlem takiego spo-
sobu). Bo tak np. cheac napisaé trzy litery pogrubione pod
rzad nalezy przed kazda wstawié #.

Wazniejsze opcje chyba opisalem, inne widaé¢ na
rysunku powyzej.I w koncu zostala jeszcze wazna kwestia
do omoéwienia, a mianowicie kwestia zapisu danych. Chem-
tool zapisuje pliki w swoim wlasnym formacie (co
ciekawe, bez zdefiniowanego rozszerzenia), ktore sa w
istocie plikami tekstowymi z zapisam konfiguracji

J I
Zamaczanie

Zmiana
rodzaju wigzania

PTIESUWan

atomow i wigzan. Jednak takiego pliku nie da sie dalej opu-
blikowa¢. Dlatego tez dane nalezy wyeksportowaé. Eks-
portowa¢ dane mozna w nastepujacych formatach:
LaTeX, XFig, EPS, X Bitmap, SVG, MOL, EMF. Jezeli uzy-
wamy TeX-a do pisania prac to oczywistym jest wybor
wyj$cia LaTeX-owego. Gdy natomiast musze opublikowaé
wzory chemiczne w inny sposdb, to najpierw eksportuje
do XBitmap, a nastepnie za pomoca GIMP-a zapisuje plik
jako .png lub .jpg, co umozliwia zobaczenie go wszedzie,
jak rbéwniez ewentualng edycje za pomoca innych
programow.

Reasumujgc: Chemtool jest prosty w obsludze
ipozwala na tworzenie nawet bardzo skomplikowanych
struktur chemicznych. Denerwuje nieco kwestia zaznacza-
nia i kilka innych niedoréber, ale to nie przystania calo-
$ciowych zalet programu. Szkoda tylko, Zze program nie
pozwala na zapis efektu pracy w postaci normalnego
jpg/png/tiff/bmp, tylko zmusza do pewnych zabiegoéw
okreznych. Zdanie konczace: kto szukat programu do wizu-
alizacji 2D zwiazkéw chemicznych to go wladnie znala-
z}.Strona, domowa programu:
http://ruby.chemie.uni-freiburg.de/~martin/chemtool/ g
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Telefonia internetowa w Linuksie

Rosnie zainteresowanie wykorzysta-
niem Internetu do potgczen gtosowych.
Na rynku mozemy spotka¢ dwa rodzaje
rozwigzan: sprzetowe bramki, kosztow-
ne, uniezalezniajgce nas od kompute-
ra, bgdZz znacznie tansze - komputer
wyposazony w odpowiednie
oprogramowanie. Okazuje sie, ze
dzieki otwartym i powszechnie stosowa-
nym standardom "Linuksiarze" nie
muszg czu¢ sie gorsi od innych, co
wiecej, aplikacje pod Linuksem pod
wzgledem zaawansowania i funkcji
czesto bijg na gtowe programy spod
ptatnych systemow. Artykut przedsta-
wia opis dziatania telefonii Internetowe;j
(VolP), krétki przeglad krajowych opera-
torbw a takze - a  moze przede
wszystkim - zastosowanie Linuksa w na-
wigzywaniu potgczen telefonicznych
przez SieC.

Jak dziala VoIP

Niewatpliwg zaleta VoIP jest cena polaczen:
znacznie nizsza niz w przypadku telefonu komoérkowego
czy stacjonarnego. Jednak bolaczka tego typu polaczen
byla i nadal jest jako$¢é transmisji (specjaliSci uwazaja, ze

e

T ElL. Rl L I T B Y

-

to jest glowny czynnik blokujacy ich rozwdj). Z punktu
widzenia klientéw warto wspomnieé, ze SIP (Session In-
itiation Protocol) jest otwartym standardem, nie zwigza-
nym z zadnym producentem. W odro6znieniu od innych

i
| Rejestrator sip o |
: (registar) proxy ] .
| E ||l1 1] IIII'IIIE
' s |
. S .
| = 1
| Operator !

Rysunek 1

dragopia.
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rozwigzan cechuje sie zdecentralizowana siecig polaczen,
gdzie operator jedynie zajmuje sie przechowywaniem infor-
macji o klientach, naliczaniem oplat oraz oferowaniem
ushug dodatkowych (faks, poczta glosowa itp.).

Budowa sieci jest prosta. Jako ze calo§¢ wykorzy-
stuje Internet, zatem on jest lacznikiem pomiedzy klienta-
mi a operatorem (patrz: rys. 1 na poprzedniej stronie).
Klientami moga by¢: zwykly telefon (2) podlaczony przez
bramke lub router z obstuga VoIP (3) oraz komputer (1) z
zainstalowanym oprogramowaniem do rozmoéw telefonicz-
nych (ang. softphone). Operator, réwniez korzystajacy z
Sieci, musi posiada¢ serwer proxy oraz rejestrator (ktore
omoéwie kolejno).

Rejestrator — jak sama nazwa wskazuje — zbiera i
przechowuje informacje o uzytkownikach. Dzieki niemu

mozemy uzyska¢ niepowtarzalny numer (nazwe uzytkow-
nika) w sieci, niezbedne podczas nawiazywania polaczen z
uzytkownikami (odnajdywanie klientéw w Internecie).

SIP proxy (posrednik) przekazuje polaczenia
telefoniczne pomiedzy uzytkownikami oraz innymi ser-
werami (moze by¢ ich wiecej). Co prawda nie jest niezbed-
ny, jednak je$li ktokolwiek nie posiada publicznego
adresu internetowego (klient w sieci lokalnej) moglby
mie¢ problem z realizacja rozmowy. Proxy pozwala — w
momencie dzwonienia — na ustalenie przez jakie wezly
maja byé¢ przesylane dane. Innym zadaniem proxy jest
umozliwienie polaczen z siecia publiczna PSTN (poprzez
brame — gateway). Operator poprzez narzucenie koniecz-
noéci uzywania proxy ma mozliwo$¢ prowadzenia reje-
strow billingowych i naliczania oplaty.

Operator fasny Abonament WMinuta  pof]Minuta  polf]
[numer [na stacjonarngina komédrkowe
[lenofon 6,10/miesigc |wliczone 0,09 0,61
cene numer

easyCALL 5,00 [oez

opfaf0,08 0,39

IPFON [oez opfaf10,00

0,09 0,68

IFON 7,00/miesigc [orak

danych0,09 0,40

Actio [oez opfaibez

optaf0,09 0,70

Krétki przeglad operatorow VoIP w Polsce

Tlenofon — operator zwigzany z komunikatorem Tlen,
dzieki czemu jest jednym z bardziej rozpoznawanych.
Strona domowa: http://tlenofon.pl/

easyCALL — reklamuje sie jako najwiekszy operator w Pol-
sce. Strona domowa: http://www.easycall.pl/

IPFON - Strona domowa: http://ipfon.pl/

iFON - Strona domowa: http://ifon.pl/

Actio — jedyny operator, ktéry w zaden spos6b nie pobiera
oplat za posiadanie publicznego numeru telefonu. Strona
domowa: http://actio.pl/

Cennik znajduje sie w tableli 1 (ceny PLN brutto).

Pod wzgledem cen najciekawiej przedstawia sie
easyCALL, jednak tylko Actio daje publiczny numer
telefonu bez jakichkolwiek oplat, co wiecej, numer ten nie
przepada, gdy go nie uzywamy przez dluzszy czas. Z tego
powodu dalsze rozwazania beda dotyczyly tego operatora.
Uzytkownicy moga bezplatnie i bez zadnego problemu za-
rejestrowaé sie na stronie actio.pl i uzyskaé¢ wlasny numer
telefonu. Niebagatelng zaleta jest to, ze Actio na swojej
stronie udostepnia aplikacje dla systemu Linux (!). A jako
Ze promujemy normalne systemy... ( :-) )

Konfigurujemy system

Dalsze rozwazania dotycza konfiguracji dwoch popular-
nych programéw do telefonii internetowej: Twinkle
($rodowisko KDE) oraz Ekiga (Gnome).

Twinkle: jeden z najbardziej zaawansowanych
programéw VoIP pod Linuksa. Posiada funkcje wstrzymy-
wania i zawieszania rozmowy, przeniesienie i odrzucenie
polaczenia, obstuge dwoch linii, konferencje, wsparcie dla
NAT, szyfrowanie. Wykorzystuje biblioteki Qt. Strona do-
mowa: http://www.twinklephone.com/

Ekiga: znana wcze$niej jako GnomeMeeting, ob-
stluguje zaréwno standard SIP jak i H.323 (pierwsza apli-

dragonia.



kacja Open Source, obstugujaca obydwa standardy) - :
dzieki czemu mozna dokonywaé takze polaczen video (w
tym konferencje). Wykorzystuje biblioteki Gtk+ (2.x).
Strona domowa: http://www.ekiga.org/

Zakltadam, ze czytelnik ma zalozone konto o nastepu- -
jacych parametrach

Numer telefonu: 48427123456

Haslo: jasio_wedrowniczek

Co wpisujemy w opcjach programu:
Twinkle:

Menu->Edit->User profile (rys. 2):

Zaktadka User:

User name: 48427123456 (czyli nasz numer telefonu)
Doman: sip.actio.pl

SIP authentication:

Name: 48427123456
Password: jasio_wedrowniczek

Rysunek 2

W zakladce SIP server (rys. 3):
zaznaczone Use outbound proxy
Outbound proxy: sip.actio.pl

. Registar: 195.216.113.129

* Rysunek 3

* Menu ->System Settings -> Audio (rys. 4)

- nalezy wybra¢ urzadzenie dzwiekowe OSS badz ALSA. W
- przypadku wybrania systemu ALSA powinno byé¢ to
- urzadzenie inne niz "default”.

Rysunek 4
' W przypadku, gdy jesteSmy za NATem, rozwiaza- :
" niem jest przekierowanie (a przynajmniej otwarcie) por-
| tow na routerze. Z wlasnego do$wiadczenia wiem, ze !
warto zwr6ci¢ uwage na porty: 5004/udp, 5060/udp,

: 8000-8005/udp, 10000/udp - mimo, ze operatorzy
: méwig o kilku z nich. Gdy zetkniemy sie ze zjawiskiem, ze
- tylko my mozemy dzwoni¢, a do nas polgczenia nie przy-
- chodzg, to na 99% problem lezy po stronie firewalla/NAT.
. Innym problemem, gdy dzwonimy wewnatrz tej samej

spee-uwh (32 kHz) spesx-wh (16 kHz)
speex-nb (8 kHz)

dl| G.711 Adlaw
G711 wHaw

G3M

Rysunek 5

' siedi, jest dobor kodekéw mowy, zalecam uaktywnienie
- wszystkich mozliwych (menu -> Edit - > User profile ->
" RTP Audio) (rys. 5).

W przypadku NAT mozna uaktywni¢ opcje
- STUN, pozwalajaca na polaczenia przy braku prze-
- kierowan (menu -> Edit - > User profile ->NAT - rys. 6):

- stun: stun.fwdnet.net (lub 69.90.168.13)

59.90.168.13

Rysunek 6

Inny (z Ekigi): stun.ekiga.net
Ale nawet w przypadku braku przekierowan na
. routerze porty musza by¢ otwarte. Gdy kto§ ma prze-

dragopja.



Rysunek 7

kierowanie, to powyzsza zakladka powinna wyglada¢ po-
dobnie jak na rysunku 7 (adres mrutecki.myftp.org nalezy
zamieni¢ na swoj).

Teraz mozemy kogo$ poprosié, aby do nas za-
dzwonil, chwilke to potrwa. Po odebraniu, je$§li mamy
szczescie, powinni$émy zobaczy¢ numer dzwoniacego (ale
w notacji: sip:numer@ip_serwera_operatora). Po odebra-
niu mozemy prowadzié normalng rozmowe.

Ekiga

Konfiguracja Ekigi przebiega podobnie, r6znica
(na plus) to taka, ze posiada detekcje polaczen przez NAT,
co ulatwia obstuge przez mniej doswiadczonych uzytkow-
nikéw. Sam interfejs bardziej przypomina zwykly telefon
niz jest to w przypadku Twinkle.

Konfiguracja
Menu->Edycja->Konta->Dodaj (rys. 8)
Nazwa konta: Actio

Rejestrator: 195.216.113.129

Uzytkownik: 48427123456

Hasto: jasio_wedrowniczek

Logowanie uwierzytelniajace: 48427123456
Dziedzina/domena: sip.actio.pl
Ograniczenie czasowe rejestracji: 3600

) Modyfikacja danych konta )

195.216.113.129
asazrizsise |
|

48427123456

| sip.actio.pl
{3600

Rysunek 10
serwera STUN (rys. 11):

Rysunek 8
Po zatwierdzeniu, zaznaczamy krzyzykiem przy kolumnie
"A" aby konto bylo aktywne (rys. 9)

st ekiganet

Rysunek 11

B Actio

Rysunek 9
Protokoty -> Ustawienia SIP (rys. 10):
Wychodzacy posrednik sieciowy SIP: sip.actio.pl

W przypadku NAT postepujemy podobnie: w sekcji Usta-
wienia sieci - dla Nat nalezy wybra¢ ,,Przeksztalcenia adre-

Teraz Menu -> Edycja -> Ustawienia.
sow IP”, dla STUN wybra¢ odpowiednia opcje i adres

dragopja.
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Po prostu Jabber

Czesc¢ 1 - wprowadzenie, instalacja, uruchomienie

Swiat komunikatoréw rozkwitt. Uzytkow-
nik komputera, ktory nie uzywat nigdy
Skype czy GaduGadu nalezy do rzad-
kosci. Instant Messaging znalazt za-
stosowanie zaréwno w domu jak
i w sieciach korporacyjnych, a jego pozy-
cja w zastosowaniach businessowych
jest niepodwazalna. Jak na tle innych po-
pularnych komunikatorow wypada Jab-
ber? Przekonajmy sie sami instalujgc
i konfigurujac serwer IM Jabberd2.

Jabber, czy trzeba przedstawiac? Nie sadze. Je-
§li jestes$ ciekawy czym jest Jabber to odsytam do za-
wartych w internecie licznych opiséw. Polecam
informacje zawarte w Wikipedii1 oraz na stronie do-
mowej JSF (Jabber Software Foundation)2 dostep-
nej réwniez w jezvku polskim3. Nie bede wymienial
pozytywnych i negatywnych  cech  tego
"komunikatora" ani poréwnywal go z innymi. Istot-
ne jest to, ze jest to technologia powstala w duchu
wolnego oprogramowania. Dzieki temu kazdy moze
uruchomié wlasny serwer i cieszy¢ sie mozliwoscia
komunikacji z innymi uzytkownikami sieci Jabber

a takze innych sieci takich jak GaduGadu czy ICQ.

Chcialbym zacheci¢ czytelnikbw do urucho-
mienia tego oprogramowania. Mam nadzieje do-
kona¢ tego poprzez napisanie serii artykulow
wprowadzajacych do §wiata IM (Instant Messaging)
- natychmiastowej komunikacji tekstowej, opartej
o protok6l XMPP (eXtensible Messaging and Presen-
ce Protocol).

Zajme sie prosta instalacja i konfiguracja ser-
wera, nastepnie przedstawie bardziej zaawansowane
mozliwoéci konfiguracyjne oraz te zwigzane z bez-
pieczenstwem. Kiedy juz nasz serwer bedzie ofe-
rowal mozliwo$¢ bezpiecznej komunikacji, pokaze
jak oddaé¢ w rece stale rosnacej liczby uzytkownikow
naszego serwera mozliwo$¢ komunikowania sie z in-
nymi sieciami. Obudujemy nasz serwer w proste
a moze nawet bardziej skomplikowane skrypty PHP
dajace mozliwo$¢ obslugiwania serwera za pomoca
graficznego interfejsu. Na koniec (mam nadzieje po-
dola¢ wyzwaniu) chcialbym zwienczy¢ ciezka prace
prostym projektem wdrozenia korporacyjnego
komunikatora. Te i wiele innych informacji za-
mierzam opisaé w tak prosty sposob, jak tylko
bedzie to mozliwe.

Kazdy artykul powinien zakonczyé sie dziala-
jaca konfiguracja. Nie wykluczam komplikacji, ktore
moga sklonié nas do migracji, do innej dystrybucji Li-
nuksa lub zupelnie innej platformy systemowej, na
przyktad *BSD.

Po kazdej publikacji kolejnego artykulu gotéw
jestem zmodyfikowaé gotowy juz plan artykulow na

uzasadniong proébe czytelnikow.

Zapraszam do dyskusji na forum, zachecam
do twoérczego mysSlenia nad rozwijaniem naszego
komunikatora, zycze duzej satysfakcji z prac nad
budowa komunikatora. Do dziela!

Zalozenia, sprzet, oprogramowanie i zaleznos$ci

Mo6j warsztat stanowi $rodowisko dwdch
maszyn wirtualnych instalowanych w obrebie ser-
wera VMware. Na jednej o nazwie jabber@dra-
gonia.pl znajduje sie oprogramowanie Jabberd2
oraz serwer DNS. Maszyna ta zostala nalezycie
okrojona z oprogramowania, stosownie do funkcji
jaka bedzie pelié¢ (serwer). Na drugiej maszynie —
jabberclient@dragonia.pl zainstalowany jest ten
sam system w pelnej wersji wraz ze $rodowiskiem
okienkowym. Druga maszyna bedzie pehlila role
klienta mojej wirtualnej sieci a najwazniejszym
oprogramowaniem instalowanym na niej beda klien-
ty sieci jabber. Oprogramowanie DNS zostalo zain-
stalowane i skonfigurowane tak, aby zapewnié
poprawne dzialanie ustudze i zachowaé taka logike
funkcjonowania, jaka istnieje w sieci internet. Kazdy
kto ma do dyspozycji komputer oraz lgcze interne-
towe ze stalym, publicznym adresem IP obedzie sie
bez serwera DNS. Serwer Jabberd2 konfigurujemy
dla domeny dragonia.pl a przykladowy jid to
user@dragonia.pl. Zapewni nam to jednolite nazew-
nictwo w polaczeniu z adresami poczty elektronicz-
nej.

Kwestia nie bez znaczenia jest wydajnosé
sprzetu. W tym miejscu czeka nas niespodzianka.
Jabber to bardzo “lekka” usluga wiec nie przewiduje
tutaj wielkiego zapotrzebowania na zasoby. Zwykly
komputer klasy PC powinien wystarczy¢. Jesli planu-
jemy wdrozenie, to i tak z pewnoScia przeprowadzi-
my projekt pilotazowy zapoznajacy uzytkownikéw
z ustuga. W takim przypadku nie uzyjemy kompute-
ra o mocy wiekszej niz ta ktoéra oferuje przecietny
PC'et. Jesli dysponujemy mozliwoéciami to warto
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11.0. Grupy oprogramowania na serwerze do-
bralem nastepujgco: [A], [AP], [L], [N]. Dodatkowo
instalujemy nastepujace pakiety:

*perl-5.8.8-1486-3.tgz z grupy [D]

Oczywiscie wcigz mozna szukaé oprogramowa-
nia, ktére nalezaloby odinstalowa¢ z uwagi na za-
grozenie jakie moze stanowi¢ lub po prostu dlatego
by zaoszczedzié ilo$¢ miejsca na dysku maszyny.

Sposérod bogatej oferty serwerdw Jabber (ejab-
berd, jabberd, jabberd2, WPJabber) wybralem je-
den, jabberd2. Przyczyna wyboru jest bardzo prosta.
Moja przygoda z siecia jabber zaczela sie od jabberd
i wcigz trwa tyle, ze juz z wersja druga tego samego
oprogramowania. Oprogramowanie jabberd2 zosta-
o zupeknie przepisane. Autorzy chwalg sie skalowal-
noécig oraz zgodno$cia z rozszerzeniami protokotu
XMPP opisanego w dokumencie RFC 3920.

Na potrzeby budowy pakietu zalozytem, ze
nasz serwer bedzie obslugiwal szyfrowanie polaczen
oraz wykorzystywal do przechowywania danych au-
toryzacyjnych, rejestracyjnych oraz danych uzytkow-
nikow baze MySQL. Konfiguracja serwera z obshuga
polaczen SSL nie jest planowana na tym etapie kon-
figuracji ale warto pomysle¢ o tym juz teraz. Jednym
stowem w tym artykule uruchomimy najprostsza kon-
figuracje serwera a w nastepnych czesciach
bedziemy dodawaé kolejne elementy.

Jak budowany byl pakiet? Instalacja

Zroédla pobralem ze strony domowej projek-
tuq. Zgodnie z zalozeniami oprogramowanie ma
wkompilowang obstuge OpenSSL oraz MySQL. Przy-
da sie rowniez opcja uruchomienia w trybie
debugowania. Okreélitem polozenie plikéw w struk-
turze za pomoca parametréw wywotlania skryptu con-
figure. Konfiguracje zrodel na potrzeby tworzenia
pakietu binarnego wykonalem nastepujacym polece-
niem:
root@pakietownia:/usr/local/src/jab—

berd-2.0sl1l# ./configure —-
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prefix=/usr --sysconfdir=/etc --local-
statedir=/var/run --enable-ssl --
enable-mysqgl —--enable-debug

W oficjalnej dokumentacji opcja wlaczajgca
debugowanie nie jest zalecana dla Srodowisk produk-
cyjnych. Wylgczenie jej wigze sie z ponowna kompila-
cja zrodet i budowa pakietu. Mam nadzieje, ze nie
zapomne stworzyé 1 zainstalowa¢ poprawnego
pakietu kiedy przyjdzie stosowna chwila.

Pakiet zbudowany zostal za pomoca chec-
kinstall-1.6.1 i jest dostepny na redakcyvinym ser-
werzes. Instalacje pakietu przeprowadzamy na
naszym serwerze poleceniem:
root@jabber:~# installpkg Jjabberd-
2.0s11-1386-1.tgz

Skrypt poinstalacyjny wykonuje nastepujace
komendy:
groupadd Jabber
useradd —-g Jjabber -s /bin/sh -d /ho-
me/jabber —-m Jjabber
mkdir —-p /var/run/jabberd/pid
chown -R jabber:jabber /var/run/jab-
berd/pid
chown -R
chmod -R

root: jabber /etc/jabberd/*
640 /etc/jabberd/*

Konfiguracja bazy danych

Zakladam, ze zainstalowany jest nowy system
operacyjny i przystepujemy do pierwszego urucho-
mienia serwera MySQL. W takim przypadku zaraz
po pierwszym uruchomieniu musimy ustawié¢ haslo
administratora root bazy danych. Operacje utwo-
rzenia plikdw baz danych, uruchomienia bazy oraz
nadania hasla uzytkownikowi root wykonamy na-
stepujacymi poleceniami:
root@jabber:~# mysqgl_install_db --
user=mysql
root@jabber:~# chmod 755
/etc/rc.d/rc.mysqgld

root@jabber:~# /etc/rc.d/rc.mysqgld
start

root@jabber:~# /usr/bin/mysgladmin -
u root password 'twoje_haslo_root'

Je$li natrafimy na problemy z urucho-
mieniem serwera MySQL powinniSmy szukaé po-
mocy w logu generowanym przez serwer baz danych:
root@jabber:/var/lib/mysqgl# cat Jjab-
ber.err

Teraz skonfigurujemy baze tak, aby spelniala
oczekiwania serwera jabberd2. W katalogu
/usr/doc/jabberd/db-setup znajduja sie pliki tek-
stowe dla r6znych serweréw baz danych. Nas intere-
suje plik db-setup.mysql. W tym pliku zdefiniowana
jest cala struktura bazy danych jaka jest niezbedna
do dzialania serwera jabberd2. Jest on bardzo przy-
datny w procesie konfiguracji:
root@jabber:~# cd /usr/doc/jabberd/db-
setup
root@jabber:/usr/doc/ jabberd/db-
setup# mysgl -u root -p
Enter password: twoje_haslo_root
mysql> \. db-setup.mysqgl

Mamy juz baze danych, w ktorej beda prze-
chowywane dane autoryzacyjne, informacje o uzyt-
kownikach, rostery i wiele innych. Jedli
zechcielibySmy zmieni¢ nazwe tej bazy, to nalezy
przed utworzeniem jej wyedytowaé plik db-
setup.mysql, odnalez¢ linie CREATE DATABASE
jabberd2; i ciag jabberd2 zamieni¢ na odpowiada-
jacy naszym oczekiwaniom. Oczywiscie trzeba
stosowaé reguly nazewnicze obowigzujace w My-
SQL. Trzeba réwniez pamieta¢ o uwzglednieniu tej
zmiany podczas dalszej konfiguracji serwera jab-
berowego. Na koniec musimy jeszcze nadaé¢ hasto
odpowiedniemu uzytkownikowi na ktérego prawach
serwer jabber bedzie laczyt sie z baza:
root@jabber:/etc/jabberd# mysqgl -

u root -p
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Enter password: twoje_haslo_root
mysqgl> GRANT select, insert, delete, upda-
te ON Jjabberd2.*

-> to jabberd2@localhost
IDENTIFIED by 'secret';

Nadane haslo jest haslem domy$lnym i zaj-
miemy sie jego zmiang w czeéci po$wieconej bez-
pieczenistwu.

Konfiguracja jabberd2

Konfiguracja serwera jabber nie jest skompli-
kowana. Wszystkie pliki konfiguracyjne znajduja sie
w katalogu /etc/jabberd. Nie bedziemy zaglebiac sie
w sens istnienia kazdego pliku *.xml. Naszym celem
jest uruchomienie ustugi.

Teoretycznie powinni$émy ustawi¢ pelng na-
zwe hosta wraz z nazwa domeny czyli FQDN. Na na-
sze potrzeby wykonamy konfiguracje tylko dla
domeny. Dokonujemy tego kolejno w plikach
sm.xml (Listing 1) oraz c2s.xml (Listing 2).

Test

Jezeli wylaczyliSmy serwer MySQL to musimy
go uruchomié:
root@jabber:~# /etc/rc.d/rc.mysqgld
start

Serwer uruchamiamy na prawach uzytkow-
nika jabber:
root@jabber:~# su Jjabber
jabber@jabber:/root$ jabberd -D

Powinno pojawi¢ sie duzo komunikatéw. Sam
fakt, ze serwer uruchomit sie jest wystarczajacym do-
wodem na poprawno$¢ jego konfiguracji. Podana
opcja -D spowoduje, ze na koncu uruchomienia nie
otrzymamy wiersza polecen. W ten sposob mozemy
obserwowact co sie dzieje z oprogramowaniem pod-
czas pracy.

Pora uruchomié¢ maszyne z klientem sieci jab-
ber. W KDE dostarczonym wraz ze Slackware mamy
do dyspozycji klienta Kopete. Wybieramy: Kmenu -

ROZRYWKA
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Listing 1: sm.xml
<!—-— Session manager configuration ——>
<sm>
<!—— Our ID on the network. Users will have this as the domain part of
their JID. If you want your server to be accessible from other
Jabber servers, this ID must be resolvable by DNS.s
(default: localhost) —-—>

<id>dragonia.pl</id>

> Internet -> Kopete (Komunikator internetowy).

Jego konfiguracja jest latwa, wiec nie bede
wdawal sie w szczegbly. Wazne jest, aby podczas za-
kladania konta klientem, w polu Identyfikator Jab-
bera wpisaé nazwe JID w pelnej postaci —
user@dragonia.pl.

UWAGA!!!

Przez nieuwage probowalem zalozyc
konto z JID w postaci takiej jak podalem po-
wyzej. Nie zwrocilem uwagi, Zze serwer
mialem skonfigurowany (wpisy w sm.xml
oraz c2s.xml) dla FQDN czyli jabber.dra-

Listing 2: c2s.xml
<!—— Local network configuration ——>
<local>

<!—— Who we identify ourselves as.
ID (host)

gonia.pl. Serwer nie pozwolil mi na to. Na-
lezy zdawaé sobie sprawe ze zwigzku
pomiedzy nazwa domeny w nazwach zaklada-
nych kont a konfiguracja. Mozna powiedzieé,
ze mimo poprawnej konfiguracji
oprogramowania, serwer nie zezwalal na ob-
sluge domeny innej niz skonfigurowana, na-
wet jesSli adresy IP dla obydwu domen sa
takie same.

Bardziej dos$wiadczeni wuzytkownicy
moga powiazac takie zachowanie z zachowa-
niem serwer6w STMP. C6z za zbieg okolicz

This should correspond to the
that the session manager thinks it is.
specify more than one to support virtual hosts,

You can
as long as you

have additional session manager instances on the network to

handle those hosts.

or SASL authentication realm for the host.

The realm attribute specifies the auth/reg

If the attribute is

not specified, the realm will be selected by the SASL

mechanism,
users are assigned to a realm,

or will be the same as the ID itself.
not a host,

Be aware that
so two hosts in the

same realm will have the same users.

If no realm is specified,
ID. ——>
<id>dragonia.pl</id>

it will be set to be the same as the
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nosci? JID w postaci tej samej co adres
e-mail, ,,sztywna” konfiguracja dla danej do-
meny. Mozliwo$é konfiguracji jabbera do ob-
slugi domen wirtualnych réwniez nie
pozostawia zludzen. Az sie prosi aby te ushu-
gi byly zintegrowane.

W tej chwili powinni§my dysponowaé dziala-
jacym serwerem oraz pierwszym zalozonym
kontem. Na konsoli, na ktérej mamy uruchomiony
jabberd z debugowaniem ciagle beda pokazywac sie
jakie$ wpisy i bedzie ich bardzo duzo. Wedlug mnie
wszystkie te informacje sg dos$¢ nieczytelne i jestem
gotow potraktowaé to za wade tego oprogramowa-
nia.

Uruchomienie

W tej chwili nie pozostaje nam nic innego, jak
dopiesci¢ konfiguracje maszyny o automatyczne uru-
chamianie uslugi jabber. W pakiecie ze zZrodlami
oprogramowania nie znalazlem skryptu startowego
dla Slackware wiec napisalem go sam. Je§li uznasz,
ze trzeba w nim co$§ poprawi¢ to zapraszam do
wspolpracy. Skrypt rc.jabberd znajduje sie
w /usr/doc/jabberd i powinien zosta¢ skopiowany
do /etc/rc.d/ oraz powinno mu sie nadaé¢ prawa wy-
konywalno$ci:
root@jabber:~# chmod 755
/etc/rc.d/rc. jabberd
oraz wstawi¢ nastepujace wpisy na koncu skryptu
rc.local:

# Start the Jabberd2 server.

if [ -x /etc/rc.d/rc.jabberd ]; then
/etc/rc.d/rc. jabberd start

fi

oraz rc.6. za sekcjg # Shut down PCMCIA devices:

# Shut down the Jabberd2 server:

if [ -x /etc/rc.d/rc.jabberd ] ; then
/etc/rc.d/rc. jabberd stop

fi
Po restarcie serwera, jabber sam bedzie sie

uruchamial i zamykal podczas zatrzymywania sys-
temu.

Podsumowanie

Zakonczyliémy pierwszy etap tworzenia wila-
snej sieci jabber. Mamy dzialajacy serwer, ktory skla-
duje dane w bazie MySQL. Potrafimy zakladac
konta za pomoca klienta Kopete. Mozemy zaktadaé
kolejne konta i oferowaé testowe konta znajomym.
Jesdli mamy znajomych uzywajacych juz jakiego$ ser-
wera jabber to mozemy przetestowa¢ komunikacje
miedzyserwerowa dwoch serwerdéw poprzez dodanie
kolegi do listy kontaktéw (roster) oraz probe roz-
mowy. Jesli sie uda to komunikacja s2s dziala.

W nastepnej czeéci przyjrzymy sie blizej bez-
pieczenstwu serwera i ustugi. m

W sieci ...

1 http://pl.wikipedia.org/

2 http://www.jabber.org/

3 http://www.jabberpl.org/

4 http://jabberd.jabberstudio.org/

5 http://dragonia.rdnet.waw.pl/repos/sdf
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7 niebawem pojawi sie nowa wersja ozna-
czona numerem 5.5.2, a w niej miedzy in-

- kernel 2.6.15

- TeXLive 2005

- Emacs-21.4.2

- gVim=-7.0.109

- Kile-1.8.1

- IyX-1.4.3

- ImageMagick-6.2. 8.8
- Xfig-3.2.4

- FlurBoz-1. (hc2

- AerobatReader-7.0L8
- ispell-3.2.06

- Firefor 1.5.0.7

- Dhillo-0L.8.5

- aterm-1.0.0

- conky-1.4.2

- iDesk-015.00

- tablownch-i.6

- torsmo-0L18

- mawte-3. 95
ronclock-(0.0. 8.1

W ramach portalu TeaM-TL dostepne
jest fornm dyskusyine, wiki oraz system
zglaszania bleddw Hyspray.

Happy TEXing!
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Wtasny 'scaling_governor

O co chodzi?

Osoby posiadajace procesory z obstluga takich
technologii jak SpeedStep czy Cool'n'Quiet, obnizajacych i
podwyzszajacych mnoznik procesora w zalezno$ci od obci-
azenia, sa zmuszone Kkorzystaé z przygotowanych
wezeéniej ustawien tej technologii, zwanych 'scaling gover-
norami'. Wybo6r odpowiedniego 'zarzadcy' w niektdérych
przypadkach moze wydtuzy¢ czas zycia baterii w laptopie
0 30-60 minut.

Domy$lne ustawienia — moze wystarcza?

Zakladam, ze twoj system jest juz skonfigurowa-
ny na tyle, ze technologie te sa juz wlaczone i dzialaja
prawidlowo. Ponadto, jeSli juz korzystasz z takich na-
rzedzi jak 'cpudyn’, to niewiele nowego tutaj zyskasz.

Domy$lne governory, jakie system proponuje, to
m.in. 'powersave', 'ondemand' i 'conservative'. Powersave
bedzie obnizal czestotliwoé¢ procesora niezaleznie od obci-
azenia, aby zmaksymalizowaé zywot baterii i zminimalizo-
waé emisje cieplna. 'Ondemand’ bedzie utrzymywat
predko$¢ na poziomie niskim, ale szybko ja podbije, kiedy
obciazenie siegnie 80%. Jest to chyba najpopularniejszy za-
rzadca. Jesli masz jednak jakie$ bardziej nietypowe wy-
magania co do pracy modulu, albo po prostu chcesz sie
nim pobawié, to przygotuj zrédla jadra, jaki$ edytor, przej-
dz na konto roota i czytaj dalej.

Jesli jednak nie wystarcza...

To, co opisalem nizej, dziala dla mnie, w mojej
konfiguracji. Nie moge zagwarantowac, ze zadziala na pew-
no i u ciebie, ze obedzie sie bez probleméw i bez spo-
pielenia twej wartej tysiace zlotych maszyny.

Jesli jednak czujesz sie na silach, a najlepiej masz juz za
soba przynajmniej jedng rekompilacje jadra, to zacznij od
zrobienia kopii zapasowych dwdch kluczowych tu plikow:
'/usr/src/ (wersja jadra twego systemu) /drivers/cpu-
freq/cpufreq_ondemand.c'

'/lib/modules/ (wersja jadra twego systemu) /kernel/dri-
vers/cpufreq/cpufreq_ondemand.ko'

Teraz przejdz do katalogu '/usr/src/(wersja jadra twego
systemu)/drivers/cpufreq'. Znajduja sie tu kody Zrodlowe
wspomnianych wczeéniej zarzadcow. Otwoérz do edycji
plik cpufreq_ondemand.c. W okolicach linii 35-tej znaj-
duja sie definicje stalych:

#define DEF_FREQUENCY_UP_THRESHOLD
(80)

#define MIN_FREQUENCY_UP_THRESHOLD
(11)

#define MAX_FREQUENCY_UP_THRESHOLD
(100)

Sa to progi, powyzej ktorych procesor 'wskoczy' na swa no-
minalna predko$é. Jak widaé w pierwszej stalej, standardo-
wo jest to §rednio 80% zuzycia. Jeli na przyklad chcesz
stworzyé bardzo czulego governora, ktéry bedzie podwy-
zszal zegar juz przy przesuwaniu okienek po ekranie, po
prostu zmien warto$ci w sposob nastepujacy:

#define DEF_FREQUENCY_UP_THRESHOLD

(20)

#define MIN_FREQUENCY_UP_THRESHOLD
(15)

#define MAX_FREQUENCY_UP_THRESHOLD
(100)

Nastepnie przejdz do katalogu '/usr/src/(wersja jadra)' i
zbuduj moduly piszac:

make modules

Nowy modul powinien znalez¢ sie po kompilacji
tu: 'drivers/cpufreq/cpufreq_ondemand.ko'. Teraz wy-
starczy wrzuci¢ go do katalogu "/lib/modules/ (wersja
jadra twego systemu) /kernel/drivers/cpufreq/' na miej-
sce starego modutu 'cpufreq_ondemand.ko'.

W analogiczny sposéb mozesz stworzy¢ zarzadce, ktory
przelaczy zegar wylacznie przy sporym zuzyciu — np. pod-
czas grania. Wystarczy zmienic pierwsza warto$é na (99).
Teraz mozesz przeladowa¢ moduly lub zrestartowaé¢ kom-
puter, i sprawdzié dzialanie nowego zarzadcy.

W razie probleméw zawsze mozesz przywrocié zachowany
weze$niej modul. ==

Magazyn utytkownikow Linuksa

dragopia.
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Odtwarzanie utraconych danych

Pomimo sprawnie dzialajacego systemu czasem jednak
zdarzaja sie problemy. Jednym z nich jest utrata danych
na dysku. Do$wiadczenie wskazuje nawet, ze tego rodzaju
sytuacja zdarzy sie na pewno, pytanie tylko kiedy. Brak
danych archiwalnych nie jest jednak réwnoznaczny z
konieczno$cia rezygnacji z tego co wypracowaliSmy. W
wiekszoSci przypadkow dane da sie odtworzy¢.

UWAGA! Ponizej opisanych dzialan nie mozna stosowaé
do partycji /. Jezeli to ona poddawana jest odtwarzaniu na-
lezy to zrobi¢ z ,systemu zewnetrznego” np. uruchamiajgc
komputer z systemem live cd.

Oznaczenie w liniach polecen # oznacza, ze dane polece-
nie wykona¢ nalezy jako root.

Odmotowanie uszkodzonej/skasowanej par-
tycji

Pierwszym krokiem jaki nalezy zrobi¢ to ochlona¢ i ode-
tchnaé, co znacznie ulatwia rozpoczecie akcji ratunkowe;.
Po tym mozna rozpoczaé cze$¢ wlasciwa.

Odmontowanie uszkodzonej badZ skasowanej partycji za-
bezpieczy ja przed nadpisaniem danych.

W Yast2 => System => Partycjonowanie mozemy uzyskac
informacje, ktora partycje nalezy odmontowad.

Kiedy mamy juz informacje co nalezy zabezpieczy¢ wydaje-

my polecenie:
# umount /dev/hdb6
Gdzie oczywiscie hdb6 zastepujemy oznaczeniem

urzadzenia, ktore nas interesuje.
Uzyskanie odpowiedzi ,device is busy” oznacza, ze jaki$

proces korzysta z danej partycji i jej odmontowanie jest
niemozliwe.

Nalezy go wiec wylaczy¢, ale weze$niej namierzyé. Stuzy
do tego polecenie:

# fuser -v -m dev/hdb6

Po ich przejrzeniu mamy pewnosc¢ co zakonczymy polece-
niem:

# fuser -k -v -m /dev/hdb6

Teraz wracamy do komendy umount, ktéra juz bez prze-
szkod zatrzyma nasze urzadzenie.

Tworzenie obrazu odtwarzanej partycji
Kolejny krok to znalezienie miejsca, gdzie odzyskane dane
zostana zapisane. Nalezy pamietaé, ze uzyskany obraz par-
tycji jest wielko$ci nie mniejszej niz sama partycja wiec od-
tworzenie 10G bedzie wymagalo sporo miejsca.

I rozpoczynamy wlaSciwa cze$é operacji. Shuzy do tego po-
lecenie

# dd_rescue /dev/hdb6 /mnt/hdbl/hdb6_re-
scue.iso

skrypt dd_ rescue pozwala na odczytywanie zawartosci dys-
ku pomimo uszkodzen. Jezeli sie pojawia, to proces jest
kontynuowany dale;j.

/mnt/hdb1/hdb6_rescue.iso oznacza nazwe i miejsce
gdzie pojawi sie obraz odczytanej partycji.

Ponizej przedstawiony jest wynik tego polecenia:
'dd_rhelp' at 0k,

== launched via 0 >>>

dd_rescue: (info): ipos: 35270640.0k,

opos: 35270640.0k, xferd: 35270640.0k
errs: 0, errxfer:
0.0k, succxfer: 35270640.0k
+curr.rate: 23916kB/s,

avg.rate: 23916kB/s, avg.load: 15.3%
dd_rescue: (info): /dev/hdb6
(35270644 .5k) : EOF

Summary for /dev/hdb6 -> /mnt/hdbl/hdb6_re-

scue.iso:

dd_rescue: (info): ipos: 35270644 .5k,
opos: 35270644.5k, xferd: 35270644.5k
errs: 0, errxfer:
0.0k, succxfer: 35270644.5k
+curr.rate: 1820kB/s,
avg.rate: 23916kB/s, avg.load: 15.3%

Mozna wiec wyczytaé, ze odzyskiwana partycja miala wiel-
ko$¢ ok 35G i nie zgloszono zadnych bledéow. Dla takie
wielko$ci partycji czas na jej odczytanie to okolo 20 min.
Wynik ten zalezy jednak od wydajnoéci sprzetu i przede
wszystkim od iloéci uszkodzen, ktérych odczytywanie wy-
dluza czas oczekiwania. W przykladzie tym utrata nastapi-
la tylko w wyniku skasowania danych wiec odzyskiwanie
bylo w miare proste.

Mozna teraz w systemie zamontowaé powstaly obraz:

# mount -o ro loop /mnt/hdbl/hdb6_re-
scue.iso /mnt/hda7

gdzie /mnt/hda7 to oczywisci miejsce zamontowania

Naprawa systemu plikow

Trzeba teraz naprawi¢ uszkodzony system plikow. W za-
leznosci od systemu mam rézne narzedzia:

fsck.ext2

fsck.reiserfs

fsck.vfat

fsck.jfs

dragopja.
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xfs_repair

Po poleceniu podajemy nazwe urzadzenia czyli np.

# xfs_repair /mnt/hda7

Naprawe przeprowadzi¢ mozna tez bez montowania. Po-
lecenie bedzie wygladato wtedy tak:

# xfs_repair -L /mnt/hdbl/hdb6_rescue.iso
Ulegaja jednak wtedy zniszczeniu logi. Pojawia sie tez
ostrzezenie. Pelny wynik takiego polecania na naszym przy-

kladzie wyglada tak:
Phase 1 - find and verify superblock...
Phase 2 - using internal log

- zero log...
ALERT:
ta changes in a log which is being

The filesystem has valuable metada-—

destroyed because the -L option was used.
- scan filesystem freespace and
inode maps...
— found root inode chunk
Phase 3 - for each AG...
— scan and clear agi unlinked 1li-
sts...
— process known inodes and perform
inode discovery...
- agno = 0
- agno =1
data fork in regular inode 16816093 claims
used block 4697798
bad data fork in inode 16816093
cleared inode 16816093
- agno = 2
- agno =
- agno =
- agno =
- agno =
- agno =
- agno =

O 0 J o U b W

- agno =

- agno = 10
- agno = 11
- agno = 12
- agno = 13
- agno = 14
- agno = 15

— process newly discovered
inodes. ..
Phase 4 - check for duplicate blocks...
- setting up duplicate extent
list...
- clear lost+found (if it exists)
— check for inodes claiming dupli-
cate blocks...

- agno = 0
- agno =1
- agno = 2
- agno = 3
- agno = 4
- agno = 5
- agno = 6
- agno = 7
- agno = 8
- agno = 9
- agno = 10
- agno = 11
- agno = 12
- agno = 13
- agno = 14
- agno = 15

Phase 5 - rebuild AG headers and trees...
- reset superblock...
Phase 6 - check inode connectivity...
- resetting contents of realtime
bitmap and summary inodes
- ensuring existence of lost+found
directory

— traversing filesystem starting

at /

- traversal finished

- traversing all unattached subtre-
es

- traversals finished

— moving disconnected inodes to
lost+found
disconnected inode 33599495, moving to
lost+found
disconnected inode 167818086, moving to
lost+found
Phase 7 - verify and correct link counts...
done

Dobra rada

Montujemy ponownie nasz obraz i mozemy sie cieszy¢ od-
zyskanymi danymi.

Powyzsza procedura nie jest niestety 100% skuteczna, a
wynik zalezy od przyczyny utraty danych oraz rodzaju
uszkodzen dysku. Pewno$¢ odzyskania danych daje jedy-
nie aktualna i prawidlowo sporzadzona kopia zapasowa
istotnych danych. ;-)

Pomocne dodatki

1.Sprawdzanie integralnoéci danych

2.sprawdzanie uszkodzen fizycznych na dysku

badblocks -s /dev/hdb6

Odtwarzanie uszkodzonych cd

Powyzsza procedure i komende mozna réwniez wykorzy-
sta¢ do odzyskania danych na uszkodzonym nos$niku cd.
W wyniku porysowania powierzchni czasem zdarza sie, ze
normalne korzystanie z plyty staje sie niemozliwie. Dzieki
dd_rescue mozna utworzy¢ obraz takiej plyty i ponownie
nagra¢ go na nieuszkodzony noénik. Co prawda miejsca
uszkodzen bedg widoczne podczas ogladania np. filmow,
ale czytnik nie bedzie sie juz zacinal. m

d Faakomnjgne -
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SSH

SSH (Secure Shell) jest to program, ktéry umozliwia lo-
gowanie do innych komputer6w, kopiowanie plikow
miedzy komputerami, zdalne wykonywanie polecef na in-
nych komputerach, laczenie sieci komputerowych za po-
moca tzw. tuneli oraz przekazywanie (forwarding)
Srodowiska graficznego X, czyli uruchamianie graficznych
aplikacji na zdalnej maszynie i ogladanie ich na swoim
komputerze. Logowanie do innych komputer6w moze by¢
uwierzytelniane hastem uzytkownika, lub wygenerowa-
nym kluczem. Cala transmisja danych pomiedzy kompute-
rami jest szyfrowana. Program ten zastepuje mniej
bezpieczne rlogin, rsh, rep, rdist i telnet.

Implementacja OpenSSH w SUSE sklada sie z dwoch
czesci:

- klienta ssh, ktéory umozliwia logowanie sie¢ na inne
maszyny

- demona sshd, ktéry umozliwia logowanie sie do kompute-
ra, na ktorym jest uruchomiony

Do czego uzywac?

NajczeSciej uzywamy ssh do wykonywania poleceni na zdal-
nej maszynie, jak np. instalowanie oprogramowania na ser-
werze, przegladanie logow systemowych. Wtedy uzywamy
polecenia ssh w postaci uzytkownik@adres_lub_nazwa-
_maszyny. Czesto wykorzystuje sie rowniez polecenie scp,
ktore stluzy do bezpiecznego kopiowania plikéw na inna
maszyne, np. nowe pakiety RPM, ktore chcemy zainstalo-
waé na maszynie bez dostepu do internetu. Wiecej o tych

poleceniach mozna przeczytaé¢ w dalszej czeéci artykutu.

Jak wlaczyé ?

Jesli chcemy umozliwi¢ logowanie do swojego komputera
przez ssh, musimy uruchomi¢ demona sshd i odblokowaé
na firewallu port 22, ktory jest wykorzystywany przez ssh.
Uruchamiamy YaST » System » Uslugi systemowe odszu-
kujemy sshd i upewniamy sie czy jest wlaczony.

Nastepnie w YaST przechodzimy do Zabezpieczenia i uzyt-
kownicy » Zapora sieciowa » Dozwolone ustugi. Z listy
ustug wyszukujemy SSH i klikamy dodaj, nastepnie dalej i
akeeptuj.

Jesli chcemy uruchomié¢ ustuge jednorazowo, mozemy wy-
konac polecenie:

/etc/init.d/sshd start

Wylaczenie ustugi podobnie:

/etc/init.d/sshd stop

Zeby sprawdzi¢ czy dziala ssh dziala mozemy wykonaé

ssh localhost

Zostaniesz zapytany o haslo uzytkownika, z ktérego wy-
konale$§ polecenie. Po zalogowaniu otrzymasz znak za-
chety, taki jaki standardowo masz ustawiony w konsoli.
Zeby sie wylogowaé naciénij Ctrl+d.

Konfiguracja SSH

Oczywiscie konfiguracja OpenSSH sklada sie z dwoch od-
rebnych czesci, jednej dla demona, jesli takiego urucha-
miamy na naszej maszynie i jest to plik:
/etc/ssh/sshd_config. Konfiguracja klienta
OpenSSH jest osobna dla kazdego konta w systemie i znaj-
duje sie w katalogu ~/.ssh, jednakze istnieje rowniez plik
/etc/ssh/ssh_config, w ktérym znajduje sie konfigu-
racja ogblna, wspolna dla wszystkich.

Kolejno$é wezytywania konfiguracji dla klienta:

1.opcje podane w linii polecen

2.opcje zawarte w pliku ssh_config z katalogu domowego
3.opcje zawarte w pliku /etc/ssh/ssh_config

Teraz omdéwimy zawarto$é plikow konfiguracyjnych, naj-

pierw najwazniejsze opcje.
sshd_ config
Host
Ogranicza liste hostow, ktére maja dostep do ustugi ssh
na tym hoscie. Dostep maja tylko hosty, ktoére pasuja do
zdefiniowanego tutaj wzorca. Wzorzec to np.: *.co.uk -
hosty z domeny co.uk, 192.168.0.? - hosty posiadajace IP
z zakresu 192.168.0.[0-9], mozna tez zabrania¢ dostepu
okreslonym hostom from="1*.dialup.exam-
ple.com,*.example.com". Mozna podaé¢ kilka wzorcow
oddzielajac je przecinkami.
BatchMode
Tryb batchowy. Jesli jest wlaczony, ssh nie pyta o haslo.
Mozliwe wartoéci to yes i no. Opcja ta jest uzyteczna tyl-
ko jesli mamy potrzebe uruchamiania skryptow korzysta-
jacych z ssh, ktore nie uzywajq hasel. Zaleca sie ustawié
warto$¢ no i rozwigzaé to kluczami dla odpowiedniego
uzytkownika, ale o tym w dalszej czesci.
CheckHostIP
Okresla czy sprawdzaé klucz hosta w pliku known_ho-
sts. Mozliwe warto$ci yes i no. Domy$lna warto$é: yes.
Compression
Wlacza/Wylacza kompresje transmisji. Domy$lna war-
to$é: no. Pamietajmy, ze wlaczona kompresja zwieksza
szybko$¢ przesylania danych, ale zwieksza takze zuzycie
zasobow komputera.
ConnectionAttempts
Dopuszczalna liczba prob polaczenia na sekunde przed
odrzuceniem polaczenia. Domy$lna warto$é: 1
Port
Port, na ktérym dziala ustuga. Domys$lna warto$é: 22.
PermitRootLogin
Okre$la czy umozliwi¢ zdalne logowanie na uzytkow-
nika root. Domy$lna warto$é zalezy od dystrybucji linuk-
sa. Zaleca sie ze wzgledéw bezpieczenstwa ustawié¢ no i
logowaé sie na konto zwyklego uzytkownika, a potem
zrobi¢ su. Jesli nie mozemy zalogowac sie na Swiezo zain-
stalowany system na uzytkownika root, to warto spraw-

d Faﬁkomnjsne -
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dzié te opcje. :)
X11Forwarding
Okresdla czy uruchomié forwarding §rodowiska graficzne-
go X. Mozliwe wartosci to yes i no. DomyS$lna warto$é za-
lezy od dystrybucji linuksa, w SuSE yes.
PrintMotd
Okresdla czy wySwietla¢c komunikat powitalny z pliku
/etc/motd po zalogowaniu. Mozliwe wartosci yes i no. Do-
myS$lnie opcja zakomentowana.
UsePAM
Okresla czy korzystaé z moduldow uwierzytelniania
PAM. Domyélnie na SuSE yes i lepiej tego nie zmieniac.

Korzystanie z kluczy

Po co nam to ?

Korzystanie z kluczy zwieksza bezpieczenstwo, poniewaz
zlamanie hasla jest prostsze niz uzyskanie dostepu do
klucza prywatnego. Poza tym jesli uzywasz wielu maszyn,
na kazdej innego hasla na konto roota czy tez inne, ciezko
zapamietaé je wszystkie. Kiedy korzystasz z kluczy musisz
pamieta¢ tylko haslo do swojego klucza, albo wcale.

Krétki tutorial

Na potrzeby tego tutoriala zaktadamy, ze jeste$ zalogowa-
ny na maszynie laptop jako uzytkownik user i chcesz korzy-
sta¢ z klucza rsa, zeby zalogowa¢ sie na maszyne
mainframe.

Generujemy klucz

user@laptop:~> ssh-keygen -t rsa

Generating public/private rsa key pair.
Enter file in which to save the key (/ho-
me/user/.ssh/id_rsa):

Jesli cheesz zapisa¢ klucz w innym pliku niz domy$lnie
sugerowany podaj Sciezke do tego pliku, jesli nie naciénij
enter.

Created directory '/home/user/.ssh'.

Enter passphrase (empty for no passphrase):
Katalog zostal ~/.ssh zostal utworzony jesli wczesniej go
nie bylo. Teraz decydujesz czy chcesz chronié¢ klucz ha-
stem. Jedli tak, to podaj i powtérz haslo, jesli nie, naciénij
enter dwa razy.

Rezultat:

Your identification has been saved in /ho-
me/user/.ssh/id_rsa.
Your public key has been saved in /ho-
me/user/.ssh/id_rsa
The key fingerprint is:
32:23:e4:11:34:45:0e:7£:81:00:d2:b2:72:£2:6
2:1c user@laptop

Zaleca sie przeniesienie kluczy na pendrive lub inny no-
$nik. I najwazniejsze: nie udostepniaj ich nikomu.

Jesli chcesz uzyé innego algorytmu do generowania
kluczy, jak na przyktad dsa, to podaj jego typ po parame-
trze -t.

Umieszczamy klucz publiczny na zdalnej maszynie

Zeby korzystaé z klucza, musimy dodaé klucz publiczny do
pliku authorized_keys (dla rsa) lub authorized_keys2 (dla
dsa) w katalogu ./ssh dla uzytkownika dla ktérego wygene-
rowali$émy klucz (w tym wypadku /home/user/.ssh/autho-
rized_keys).
user@laptop:~> cd

.pub.

.ssh
user@laptop:~> scp id_rsa.pub user@mainfra-
me: /home/user/id_rsa.pub

Tym razem jeszcze bedziemy proszeni o haslo.

Logujemy sie do zdalnej maszyny:

user@laptop:~> ssh user@mainframe
user@mainframe:~>

Jedli katalog .ssh i plik authorized_keys nie istnieja, to je
tworzymy:

user@mainframe:~> mkdir .ssh
user@mainframe:~> touch authorized_keys

user@mainframe:~> chmod 600 authorized_keys

Dolaczamy swoj klucz do authorized_keys i usuwamy plik
z kluczem:

user@mainframe:~> cat id_rsa.pub >>
.ssh/authorized_keys

user@mainframe:~> rm id_rsa.pub
Wylogowujemy sie z maszyny:

user@mainframe:~> exit

Connection to mainframe closed.
user@laptop:~>

Logujemy sie juz za pomoca klucza

Z Kluczem rsa uzywamy opcji -1 z kluczem dsa -2
user@laptop:~> ssh -1 -v user@mainframe
Jesli przy generacji kluczy zdefiniowaliémy haslo, teraz
musimy je podaé. Opcja -v, czyli tak zwany tryb gadatliwy
uzywamy przy pierwszym logowaniu, zeby latwiej zdiagno-
zowaé ewentualne bledy. W

dragonia.
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Na wstepie chciatbym zaznaczyé, ze
Smok Naczelny nie narzucat mi tego
tematu. Ba, nawet delikatnie niesuge-
rowat, zebym tej gry nie opisywat. Po-
stanowitem wiec tego nie robi¢. A jak
mi wysztfo (albo i nie) - przeczytacie za
chwile

FPS-6w ci u nas dostatek. W poprzednim numerze opi-
sywalem Sauerbraten, a teraz przypadlo opisa¢ kolejny
shooter sieciowo/bootowy. Fani RPG/RTS/symulacji pew-
nie poczujg sie zawiedzeni, ale co ja poradze Ze po ciezkim
dniu studiowania pragne czasami rozwali¢ kilka ufokow.
Na wstepie zaznaczam tez, ze nie bede opisywal po kolei
przeciwnikdw, plansz czy broni, bo na stronie producenta
[1] znajduja sie ich dokladne opisy wraz ze zdjeciami, sta-
nowigc swoista mini-biblioteczke gry. Chetnie za to opisze
moje wrazenia z gry.

Pierwsze wrazenia dotycza gry w trybie Single
Player, czyli gry zywy uzytkownik kontra boty (powiedz-
my, ze zywe do pewnego momentu). Pierwsze wrazenie
jest nieco negatywne, bo wchodzac do menu gry pojedy-
nczej wybieramy poziom trudnosci ...i tylko tyle. Nie ma
mozliwoéci wyboru mapy na ktérej toczyla by sie rozgryw-
ka, co osobi$cie uwazam za blad. Skoro w takich grach
tryb Single Player jest gléwnie przygotowaniem do Multi-
playera, to mito by bylo przygotowywaé sie na wybranych

przez siebie planszach, bez zadnych ograniczen. A tak SP
polega na przechodzeniu liniowo ulozonych map, tak ze
aby dostac sie do jakiej$ p6zniejszej mapy trzeba przejsé
wszystkie wczeSniejsze. OczywiScie jest
wyjécie z tej sytuacji, otoz trzeba otworzyc
podreczna konsole (za pomocg tyldy, o
takiej ~) i nastepnie wpisaé:

map nhazwa_mapy

co otworzy nam dowolng mape. Dla przy-
kladu niech to bedzie:

map dm-obsidian2

Tylko aby zna¢ nazwy map to trzeba albo
wlamaé sie do katalogu z gra, albo od-
wiedzi¢ jej strone domowa (link podany
wezeéniej). Troche to malo eleganckie; my-
Sle, ze lepiej byloby daé po prostu od-
powiednig opcje w menu. Co do plansz, to
jest ich dos¢ duzo, aczkolwiek wiekszosé
przypomina jaka$ stacje kosmiczna lub jej
cze$t. Do wyjatkow zalicza sie plansza
imitujaca egipskie krypty (plus stylowe
pajeczyny w korytarzach; c6z, chyba daw-
no nikt tedy nie chodzil) oraz inna podob-
na do zamku. Plansze mozna podzieli¢ na
otwarte i zamkniete, przy czym najlepsze
sa te, miedzy czeSciami ktoérych trzeba po-
rusza¢ sie za pomoca odskoczni. Na plan-
szach  kosmicznych zawieszonych w
przestrzeni grawitacja jest mniejsza niz

trafiac

normalnie, co nalezy uwzglednié przy planowaniu skokéw
przy krawedzi. Zle wymierzony skok -> postaé gracza po-
za planszg swobodnie dryfujgca w przestrzeni kosmicznej -
> samobodjstwo = malo przyjemne. Co do ogblnego wy-
gladu plansz, to odnosi sie wrazenie ich 'obcosci' (w koncu
nazwa zobowiazuje).

Nawet w zamku zamiast normalnych kamiennych
schodow sa stalowe kratownice, a w fosie zamiast wody -

Al, czyli
Align Inteligence

Marzedzie
zbrodni

Obcy w ogolnosci sktada sie z wielu czesci, ale na potrzeby gry warto wiedzie¢
tylko o 3 z nich: mézg, korpus i przedtuzenie kazdego Obcego, czyli bron.
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lawa. Efektom dxwiekowym tez nie mam nic do
zarzucenia. Muzyka trzyma klimat alienowato$ci, na
najlepsze sa dzwieki wydawane gdy posta¢ gracza umiera.
Takie jeki potepionych, aaaaaaaaaaaaa (przedstawiam
przyblizony zapis fonetyczny).

Odnoénie inteligencji botow, to jest nawet duza. Alieny
potrafia uciekaé, poruszaé sie zygzakiem lub skaczac, tak
ze czasami trudno je trafic. Do tego strzelaja celnie,
czasami nawet zbyt celnie. Z drugiej strony potrafia
wypadaé za plansze, albo daja sie spokojnie zaj$é od tyhu.
Poniewaz Obcy walcza ze soba, czasami warto stanaé z
boku, i przy odrobinie szcze$cia mozna zalatwi¢ wtedy
oba.

W AlienArena najwazniejszy jest Multiplayer.
Tylko co ja moge napisa¢ o multiplayerze? Tryby gry sa
standardowe (instagib, deathmatch, capture the flag,
etc.). Gra sie na planszach znanych z SP (a moze
odwrotnie, to w SP sg plansze z MP), chociaz czasami na
serwerach rozgrywka odbywa sie na innych planszach. W
tym wypadku nalezy poczeka¢ az plansza $ciggnie sie na
nasz komputer. Aktywnych serweréw jest dosé¢ duzo, i sa
one w wiekszoSci zapelnione. Prawdopodobnie jest to
zwiazane z tym, ze gra jest wydawana na oba dominujace
systemy: Windows i Linux. Nawet do mojego ulubionego
instagib zawsze znalazlem chetnych.

Na koniec chcialbym zacheci¢ do odwiedzenia
strony domowej gry [1]. Oprécz mozliwosci Sciagniecia
zawsze aktualnej wersji aplikacji, znajdziemy tam réwniez
opis broni, plansz i postaci, aktualne statystyki globalne
meczy, oraz troche bajer6w do Sciagniecia: tapety,
wygaszacze ekranu. Oraz forum [2], niestety tylko po
angielsku. Stronka jest poprawnie zrobiona i stanowi
skarbnice informacji o grze. No, ale aby naprawde
dowiedzieé sie czego$ o grze to trzeba w nia zabraé¢. Do
czego goraco zachecam. W
Linki do stron:

[1] http://red.planetarena.org/
[2] http://corent.proboards42.com/index.cgi
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Danger from the deep

Gra Danger from the Deep to symulator
niemieckiej todzi podwodnej z czasow
[ Wojny Swiatowe;.

Zacznijmy od poczatku. Po instalacji gry ukazuje sie nam
widok paru starych fotografii i skromne menu. Do wyboru
mamy pojedycze misje badz krotkie potyczki. Gdy juz
zdecydujemy sie na jaka$ misje, mozemy wybraé okret pod-
wodny, ktérym chcemy udaé sie na ,towy”. Do dyspozycji
mamy wiekszo$¢ niemieckich okretow podwodnych uzywa-
nych podczas wojny. I tu nastepuje pierwsze z wielu rozcza-
rowan w odniesieniu do historii. Po wybraniu scenariusza
ataku na konwdj w roku 1941 Ubotem IX okazalo sie, ze
mamy do dyspozycji torpedy, o ktéorych wtedy nawet nie

$nilo sie niemieckim kapitanom. No c6z, moze to kolejna
wariacja na temat ,,co by bylo, gdyby...”?.

Przelknawszy ta ,mala” niedogodno$¢ natrafiamy niestety
na kolejne. Nie udalo mi sie znalez¢ niczego, co stuzyloby

do kompresji czasu i rejs na spotkanie konwoju trwal
wieki. Jezeli kto§ ma do przeczytania zalegla lekture, to
znajdzie na to czas — proponuje co$ w rodzaju ,Wojny i po-
koju”, wzglednie zaopatrzy¢ sie mozna we wszystkie tomy
»Harrego Pottera”... W grze brakuje takze opcji uzywania
dziala pokladowego, ktdre az sie prosi o uzycie w walce z
samotnymi stateczkami. Ale c6z, niezrazeni plyniemy
dalej... i w pewnej chwili stwierdzamy, Ze czego$ brakuje...
a moze nie czego$, tylko kogoé? JesteSmy osamotnieni za-
rowno na mostku, jak i pod pokladem, przydaloby sie
pare przyjaznych twarzy. Podobne wrazenie odnie$é
mozna w grze ,,Task Force 1942”: tam réwniez odczuwalo
sie takg samg pustke - z ta roznica, ze tam akcja rozgrywa-
la sie na pokladzie okretéw nawodnych.

Reasumujac, gra nie porywa i szybko sie nudzi. Jedyne co
pociaga, to ciekawy pomyst i przekroje techniczne
okretow podwodnych widziane np. w opcji zarzadzanie
torpedami. Gra nie powala grafika, ktéra pozbawiona
zostala wielu elementéw. Wyglad morza jest troche zbyt
kolorowy i zupehie nie przypomina prawidlowego. Obiek-
ty w grze (statki) sa kanciaste bez wiekszych szczegblow -
przypominaja wrecz jednostki z gry Aces of Deep wydanej
wiele lat temu dla systemu DOS, co w dobie grafiki 3D sta-
nowi anachronizm nie wiem czy nie wiekszy od tego,
ktéry ma miejsce w samym przebiegu akcji gry

Na tak schematycznie zarysowanym tle widok naszego U-
boota prezentuje sie najlepiej i jest najbardziej realistycz-
ny. Gra jest caly czas rozwijana: tak, ze autorzy na pewno
poprawia niedociagniecia i bledy.

Kto chce sie pobawié i zatopi¢ pare okretéw, tego zapra-
szam do pobrania gry i jej instalacji. m

Linki:
http://dangerdeep.sourceforge.net/
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Rozstrzygniecie konkursu na logo Dragonii

Pierwsze miejsce zaja Lukasz z miejscowosci Zdzieszowice i
otrzymuje Mandrive 2007 PowerPack Pro BOX.

Drugie miejsce zaja Kacper z miejscowosci Cieszyn i
otrzymuje Czapeczke firmy Novell i Pack SLE.

Nagrody pocieszenia Pack-i SLE
otrzymuja:

- 'marcin_grafik'

- 'Robert' z miejscowosci Ustron

- 'Dominik' z Poznania
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